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Einfach 
ausschneiden! 



Die Happy-Schablone hat Pfiff. Fur alle C 64- 
Besitzer, die mit den Funktionstasten ihres C 64 
arbetien, gibt es nun endlich eine professionelle 
Tastatur-Schablone aus stabilem Karton. Einfach 
ausschneiden und schon sind die be/den Funk- 
tionstasten-Schablonen einsatzbereit 

Eine der beiden Schablonen ist sogar schon fix 
und fertig bedruckt. Diesmal mit den Befehlen fur 
das Zeichen- und Konstruktionsprogramm »GIGA- 
CAD Plus«. Sie konnen nun auf einen Blick so fort 
sehen, welche Funktionstaste Sie drucken mussen, 
um an die richtige Funktion zu kommen. Das muh- 
selige Handbuch-Blattern entfallt. 

Auf der Ruckseite finden Sie zusatzlich noch eine 
Blanko-Schablone l die Sie ganz leicht fur Ihr Lieb- 
Ungsprogramm benutzen konnen. 



GIGA-CAD Plus 
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Welche 



brauchen Sie? 



Die oben abgedruckte Blanko-Schablone konnen 
Sie fur das Programm verwenden, das Sie am hau- 
figsten einsetzen. Ob Sie mit Ihrem C 64 Textverar- 
beitung machen oder Dateiverwaltung, anspruchs- 
volle Simulationsspiele oder Adventures. Sofern 
diese Programme die Funktionstasten benutzen. 

Uns interessiert, welche Tastaturschablonen Sie 
brauchen. Schreiben Sie uns, damit Sie vielieicht 
schon in einer der nachsten Ausgaben eine Tasta- 
turschablone finden, die professionell aussieht und 
genau Ihren Wunschen entspricht. Senden Sie Ihre 
Vorschlage an: 



Redaction Happy-Computer 
Kennwort: Schablone 
Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar 
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Clevere Partner 

mit Freundschaftspreisen. 

Bisher gab es die VOBIS-Angebote nur in den eigenen Vertriebsstellen. 
Aber jetzt erhalten Sie einen ausgesuchten Teil unseres Lieferprogramms 
auch in zahlreichen Filialen der PORST AG. Genauso kompetent und 
preiswert wie bei uns: Mit uneingeschrankter VOBIS-Garantie. 



PORST 



Hier sind die PORST- Adressen in postolischer Reihenfolge: 






1000BEUIN 
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MoupfH^jft* 14-16 
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3000 HANNOVER 1 


SOOOXOtNl 


6*00 MANNHEIM 1 


M70 INGOLSTADT 


S720SCHWBNFURT 


G* 1? 


Scn.ld*ryaw 100 
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Morttf IMS 


3400 GOTIINGEN 


5600 WUP«BT All 


7800 STUTTGART 1 


8200 ROSENHEIM 


SWOAUGSBUtG- 


Weendo Sfro6«49 


(ElbeHeW] PoOtft 1-3 


SeMi»oB*20 


Be*nhoftfra6e 15 


Moi iirnfioritr 21 


4150 KREFEID 1 


6000 FRANKFURT 1 
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6940 MEMMINGEN 
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Und hier die ersten Freundschattspreise (guHig ab 29.3.88): 

POCKET-COMPUTER 

CASIO FX 790 

otter VOBIS-Preis ■ - jetzt nur noch 1 69.- 

CASIO PB 1000 incl. 3.5" Floppy MP 100 

start (Summe der Einzelpreise) 

komplert nur 899.- Sie sparen 121 .- DM! 

HEWLETT PACKARD HP 28 CD 444.- 

HEIM-COMPUTER 

COMMODORE C 64-11 incl. Farbmonitor 1802 + 
BTX-Modul II start LUtT- (Summe der Einzelpreise) 
komplert nur 999.- Sie sparen 148.- DM! 

68000-COMPUTER 

ATARI 520 STM 475.- 

ATARI Monitor SM 124 ...... 475.- 

ATARI 520 STM incl. Monitor SM 124 

start S50:- (Summe der Einzelpreise) 

kompl ett nur 899.- Sie sparen 51 .- DM! 



68000-COMPUTER 



CardCroft 3.5' Floppy 1 MB fur ATARI 288.- 
AMIGA 500 incl. HIGHSCREEN KP548 Stereo- 
Farbmonitor start JJ4&:- (Summe der Einzelpreise) 
komplett nur 1 599.- Sie sparen 1 47.- DM! 



PERSONAL-COMPUTER 



SCHNEIDER PC 1512 incl. 30-MB-Plarte und 
Controller start 2266v- (Summe der Einzelpreise) 
komplert nur 2049.- Sie sparen 21 6.- DM! 



MONITORE 



THORN EMI Ferguson, 25 Mhz, gefb 109.- 

HIGHSCREEN KP 548, Stereo 648.- 

DRUCKER 



SEIKOSHA SP 180 VC. 

NEC P6 

NEC CP6 Color 



399.- 
1095.- 
1345.- 
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OBIS 

MICROCOMPUTER 



kompetent und preiswert 



VOBIS MICROCOMPUTER, POSTFACH 1778, 5100 AACHEN, TELEFON 0241/500081, TELEX 832389 vobis d 
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EDITORIAL 



Unsere Redaktionsassistentin- 
nen Rita (xechts), Monika und 
Dorle (links) eileben den FleiB 
und Mitmachwillen der Happy- 
Leser am intensivsten. Denn bei ihnen 
gehbrt das Offnen, Veneilen und Bear- 
beiten des riesigen Berges Leserpost, 
der taglich bei uns eingeht, zum AlUag. 
Vor allem Petra und Anatol freuen sich 
liber die groBe Zahl an Zuschriften fUr 
ihre Rubriken -Hallo Freaks* und 
■Power-Tips*. 

Zu den Leserbriefen und Mitmacn- 
karten kommen noch die vielen, vielen 
Ftostkarten zu Happy-Wettbewerben (al- 
lein bei der Verlosung des Gauntlet II- 
Automaton waren es mehr als tausend 
Einsendungen) und taglich kiloweise 
Presseunterlagen. die ebenfalls ge- 
sichtet und verteilt werden wollen. Ne- 
ben dem stflndig klingelnden Telefon 
und hektischen Redakteuren(-Rita, ich 
brauche dringend einen Flug nach 
London*, >Dorle, dieser Drucker muB 
ganz eilig zuruckgeschickt werden«) 
bewahren die drei aber (fast) immer ih- 
re Ruhe und FrtShlichkeit. 

Besonderer Ansporn fUr uns alle sind 
die liebevoll gezeichneten oder gar ge- 
bastelten Briefe, wie zum Beispiel die 
Uberdimensionale Mitmachkarte, die 
Rita in der Hand halt. FUr uns ist der 
Kontakt zu jedem einzelnen Leser wich- 
tig. Jeden Brief, jede Fbstkarte und jede 
Frage eines Lesers wollen wir beant- 
worten. 




Was soil man da noch sagen? Eine 
Mitmachkarte aus Rottenburg bei Tu- 
bingen erreichte uns, auf der Vater 
TruckenmUller uns folgendes Problem 
schildert: »Seit Eurem Titelbild zu 1/88 
suchen meine Kinder an der Oberseite 
des Monitors permanent nach der 
Klappe fUr den "Jack in the Box« - das 
habt Ihr mir eingebrockt. Und jetzt?». 

Wir gestehen: Wir wissen hier auch 
keinen Rat und geben das Problem an 
unsere Leser weiter: Wer eine Idee 
(Programm? Bauanleitung?) hat, moge 
sie uns doch bitte zuschicken, damit wir 
Vater TruckenmUller seine Ruhe und 
uns unser Seelenheil geben kfinnen. 




Montag, 11. April 1988 



Liebe und Eifersucht: Seit Wochen 
waren Hartmut und der neue RISC- 
Computer Archimedes unzertrennlich. 
Was nicht zuletzt an dem superschnel- 
len Ballerspiel .Zarch« lag. Stolz erzfihl- 
te Hartmut jedem. der es hbren wollte 
(den anderen auch), vom jeweils ak- 
tuellen Highscore. Auf 44166 Punkte 
hatte er seine Bestleistung geschraubt, 
als er kUrzlich nach England nog, urn 
bei Acorn Computers Ltd. in Cambrid- 
ge die Archimedes-Entwickler zu inter- 
viewen. . 

Vollig frustriert kam er wieder una 
berichtete emport, einer der Entwick- 
ler hatte ihm (sehr hoflich formuhert) er- 
zahlt, seine persbnliche Bestleistung 
liege etwas Uber der von Hartmut. Bei 
607000 Punkten namlich. 

■ 

Bei uns in der Redaktion hangt seit 
kurzem eine Urkunde. FUr den Arnke! 
•Im Spiralarm ist der Teufel los«, der im 
Spiele-Sonderhen 17 zum Thema Post- 




spiele erschtenen ist, haben wir den 4. 
Platz beim »L6wen Journalistenpreis* 
gewonnen. Als bestes Print-Medium 
nach zwei Fernseh- (Talkshow »Nacht- 
cafe«, SDR und -TischfuBbalk SWF) 
und einem Horfunkbeitrag (»Kinder- 
Ferien-Kassette-, SDR). Auf diese Aus- 
zeichnung sind wir alle ziemlich stolz. 
■ 

Es gibl Leute. die haben einfach Pech 
mit ihrer Hardware. Ob sein Auto oder 
seine Computer - Thomas verbringt 
seine Freizeit mehr in irgendwelchen 
Werkstatten als irgendwo anders: Sein 
roter Ford Escort war im letzten Jahr 
fUnfmal in der Werkstatt, zweimal war's 
der Motor, zweimal der KUhler. Keiner 
in der Redaktion hat Schwierigkeiten 
mit seinem ST. Nur der Atari 260 ST von 
Thomas ist viermal kurzhintereinander 
in der Reparatur gewesen. Seine Ftech- 
strahne schien beendet, seit er den 
260er gegen einen S20 ST ausgeiauscht 
hat: Der arbeitete ein halbes Jahr ein- 
wandfrei — bis zur letzten Woche. 
PUnktlich zwei Tage nachdem die Ga- 
rantiezeit abgelaufen war, gab auch er 
seinen Geist auf. Wir Uberlegen uns 
ernslhaft, Hardware-Dauer-Tesls nur 
noch von Thomas rnachen zu lassen. 

Ihr Joachim Graf 
Stellvertretender Chefredakteur 
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Schneiders neue Computer 

Haute Couture mit Heim-PCs 



Schneider stellie zur CeBIT 
neue PCs aus eigenei Entwick- 
lung vor. Am unteren Ende der 
Preisskala steht ein im Aussehen 
an den Atari ST und Amiga an- 
gelehnter PC Der .Euro-PC* be- 
sitzt einen mit 9.54 MHz getakte- 
len 8088-Prozessor mit 512 KByte 
RAM Arbeitsspeicher. In sei- 
nem Gehause findet eine kurze 



PC-Steckkarte Platz, mil der der 
Speicher auf 640 KByte aufgerii- 
stet werden kann. Das einge- 
baute doppelseitige 3 %-ZoIl- 
Diskettenlaufwerk bietel eine 
Kapazitat von 720 KByte. Fur Tex- 
te und Grafiken besitzt der Euro- 
PC einen integrierten Hercules- 
und Color-Graphics-Adapter 
(CGA). Eingebaut sind weiterhin 
eine serielle und paiallele 



Schnittstelle, ein kombinierter 
Maus- und Joystick-AnschluB, ei- 
ne batteriegepufferte Uhr sowie 
em Festplatten-Interface 

Schneider bietet ein zweites 
3&-Zoll-Diskettenlaufwerk sowie 
ein 5£-Zoll-Laufwerk mit 360 
KByte Kapazitat an. Das externe 
Laufwerk laBt sich so einstellen, 
da£ es als Laufwerk A und das 



interne als Laufwerk B erkannt 
wird. Damit laBt sich auch von 
einer 5tt-Zoll-Diskette booten. 
Dritter Zusatz ist eine 3%-Zoll- 
Festplatte mit 20 MByte Kapazi- 
tat. Die Preise fiir die Laufwerke 
stehen noch nicht fest. 

An Software wird MS-DOS 
3.30. GW-Basic und Microsoft 
WORKS mitgelieferl. WORKS 
besteht aus emer Tfextverai- 



beilung, einer Tabellenkalkula- 
tion, emer Datenbank sowie 
einem DFO-Programm. 

Der Euro-PC soil mit 12-ZoIl- 
Bernstem-Monito-r 1296 Mark 
und mit 14-Zoll-RGBI-Monitor 
1798 Mark kosten. Das Design 
sowie der niedrige Preis lassen 
vermuten, da6 Schneider dem 
Atari ST und dem Amiga den 
Boden streitig machen will. 

Der »1bwer-PC« ist ein AT im 
aufrecht stehenden Gehause, m 
dem bis zu vier Steckkarten 
Platz haben. Die Version mit 
20-MByte-Festplatte belegt ei- 
nen Steckplatz fiir den Festplat- 
ten-Controller. Im Innern des 
Tbwer-PCverrichtetein 10-MHz- 
80286-Prozessor semen Dienst. 
der mit einem 80287-Anthmehk- 
Coprozessor beschleunigt wer- 



den kann. Ebenso wie der Euro- 
PC ist der Ibwer-AT nut 512 KBy- 
te RAM ausgerustet. das sich 
vom Anwender auf 640 KByte 
aufrusten laBt. Der Preis steht 
bislang noch nicht fest. 

Schneider reagiert mit den 
neuen PCs auf dieTrennung von 
der englischen Firma Amsirad. 
Diese stellt die bisherigen PCs 
von Schneider sowie die CPC- 
Serie her. und will diese jetzt im 
AUeingang m Deutschland ver- 
treiben. Klar. daB Schneider 
dies nicht auf sich sitzen laBt. 
uod bessere PCs bieten will. Von 
Commodore wurde Wilfried 
Rusmok geholt. der Entwick- 
lungschef der PC-Abteilung m 
Braunschweig. Dieser ent- 
wickelte seit dem Herbst letzten 
Jahres die neuen PCs. (hf) 



Aktuelles 




Der Tower-PC 1st mit einem 10-MHz-80286-Prozessor und 512 
KByte RAM ausgerustet. Vier AT-Steckkarten passen ins Inn ere. 



ATARI-NEWS 



USP zu Niedrigpreis 

Fur wemger als 100 Mark bie- 
tet Tommy-Software em USP-Pa- 
ket fiir den Atari ST an. LISP 
ist die Sprache far Kunstliche 
Intelligent Das Paket heiSt 
"LlSP-Complete^ und besteht 
aus zwei Teilen: einem Inter- 
preter mit GEM-Editor und ei- 
nem USP-Lehrgang m Deutsch. 
LISP-Complete lauft mit Mono- 
chrom- oder Farb-Monitor. 
braucht einen ST mit mindestens 
512 KByte Speicher und wird mit 
zwei Handbiichern geliefert, 

Mit »Multi ST* gibt es von 
Tommy-Software ein Programm, 
das bis zu zehn Programme im 
Speicher des ST verfugbar halt 
Diese kann man dann abwech- 
selnd laufen lassen. Multi ST soil 
etwa 100 Mark kosten. Ein Bild- 
schirrnpixel ist gleich ein 



Druckerpixel. dies ist die her- 
ausragende Eigenschaft von 
•MegaPaint*. Das Programm 
beinhaltet auch Funktionen. wie 
zum Beispiel Zeichensatzeditor, 
Zoomfunktion sowie umfangrei- 
che Zeichen funktionen wie 
Krets. Ellipse und Polygon. Es 
kbnnen auch DegasBilder ver- 
arbeitet werden und gescannte 
Bilder. Der Preis fur dieses Pro- 
gramm steht noch nicht fest. (kl) 

Einfache Bedienung 

Mit einem neuen Accessory 
•GEMplus* fiir den Atari ST wird 
die tagliche Arbeit angeneh- 
mer. Einige kleine Fehler des 
Betziebssystems sind behoben, 



zusatzlich wurde es um einige 
Funktionen erweitert . Zum einen 
wurde die Datei-Auswahlbox 
des GEM neu gestaltet, damn ist 
der Umgang mit Dateien viel 
einfacher. Zum zweiten kann 
man die Mausgeschwmdigkeit 
einstellen. beispielsweise mit 
dynamischer Beschleunigung 
wie beim Apple Macintosh. Zum 
dntten ist die Hardcopy-Funk- 
lion erweitert. um zum Bei- 
spiel mit der Tastenkombina- 
tion <Alt>-<Help> erne Bild- 
schirm-Hardcopy auf Diskette zu 
speichern und anschlieftend m 

anderen Programmen weiterzu- 

verarbeiten. GEMplus gibt es 
von Schlegel-Daientechnik und 
kostet 59 Mark. (kl) 



Echtzeit fiir ST 

Eine Echtzeituhr fur den Ata- 
ri ST komrm von Goldbach & 
Miksch. Das kleine Kunststoffge- 
hause steckt man in den Modul- 
Port Im Gehause ist em Akku 
enthalten. der beim Emschalten 
des ST aufgeladen wird. Bleibt 
der Computer Iangere Zeit aus- 
geschaltet. so reicht der Akku 
fur em halbes Jahr. um genu- 
gend Strom fur die Uhr zu he- 
fern. Mit dem beigelegten "Con- 
trol •-Programm wird die Echt- 
zeituhr ausgelesen und die in- 
terne Uhr des ST gestellt, man 
braucht es nur in den Auto- 
Ordner zu legen. Auf der mitge- 
lieferten Diskette ist auBerdem 

ein Programm enthalten. um die 

Echtzeituhr neu zu stellen Der 
Preis fur die Gomico-Uhr und 
Diskette liegt bei 89 Mark, (kl) 
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Aktuelles 




Viel Elektronik auf der 
wichtigsten Spielwarenmesse 

Niirnberger 
Spielereien 

Mit Elektronik macht Spielen mehr Spaft. Auf 
Europas groAter Spielwarenmesse ging der 
Trend eindeutig in Richtung anspruchsvoller 
Spiele fur Erwachsene. Chips und Computer 
sind immer ofter dabei. Oft sind sie als Spiel- 
partner Retter von einsamen Abenden. 



K miller der Messe: der 
WW Off-Truck« von Troni- 
ko. Dieses rund dreiSig 
Zeniimeier groBe, fern- 
gesteuerte Gelandeauto hat ei- 
ne Videokamera eingebaut. Auf 
der Fernsteuerung befindet sich 
ein kleiner SchwarzweiB-Moni- 
tor, auf dem man aus der Fahrer- 
perspekiive alles sieht. was sich 
vor dem kleinen Flitzer rut. Wir 
konnten nur das Protomodell in 
Augenschein nehmen, das die 
japanischen Entwickler frisch 
zur Spielwarenmesse im Flug- 
zeug mitgebracht haben. Auch 
der deutsche Importeur hatte es 
nicht vor uns gesehen. Die Se- 
henproduktion soil noch im 
Fruhjahr anlaufen. Bis Ende 1988 
wird esdann in Deutschland auf 
den Markt kommen. vorausge- 
setzt, die Post spielt mit und er- 
teilt eine Zulassung. 

Lasercolt fur 
Bildschirm-Freaks 

Atari hat auf der Messe die 
Videospiel-Konsole auf Basis 
des Atari XE vorgestellt. Die 
Konsole mit Joystick und zwei 
Modulen (darunter das Flug- 
simulator-Modul) soli 259 Mark 
kosten. Das Komplettpaket in- 
klusi ve abgesetzter Tastatur und 
Lichtpistole bekommt man fiir 
359 Mark. Die Tastatur und Flug- 
stmulator allein kosten 99 Mark, 
die Lichtpistole 69 Mark. Modu- 
le gibt's bereits ab 19 Mark. Bis- 
her sind 15 Module lieferbar. 

Die elektrische Eisenbahn 
wird neu aufpoliert. Seit vier Jah- 
ren forscht Marklin auf dem Ge- 
biet der elektronischen Steue- 
rung. In diesem Jahr stellte Mark- 
lin den ersten Eisenbahnwa- 
gen mit digital steuerbarem 
Kellner vor. der die Gaste im 
Zug-Abteil bedient. Die digitale 



Steuerung soil bei Marklin jetzt 
bei alien Modellbahnen einge- 
setzt werden, von der ganz klei- 
nen »Spur N« bis zur groBen 
•Spur 0«. 

Auf dem Stand vom Modell- 
eisenbahn-Konkurrem Fleisch- 
mann steuert der Computer die 
ganze Zug-Anlage. Dabei wird 
einfach eine Verbindung zwi- 




schen der »Fleischmann-Mehr- 
zug-Steuerung« (FMZ) und ei- 
nem Heimcomputer hergestellt. 
Es is? nur ein Kabel ndtig und 
sonst keine zusatzliche Hard- 
ware. Auf dem Computer kann 
man dann leicht Gleisbilder 
oder aktuelle Zustandsinforma- 
tionen von boks darstellen, oder 
es lassen sich automatisch die 
Adressen der Loks erkennen. 



Der Fantasie der Bediener sind 
keine Grenzen gesetzt. 

Der neueste Schrei in der Welt 
der elektronischen Karpovs und 
Kasparovs ist der Schachcompu- 
ter »Phantom« von Fidelity. Er be- 
wegt die .Figuren selber. statt 
einfach nur mit langweiligen 
Lampchen-zu blinken. Unsicht- 
bar unter dem Spielbrett beun- 
det sich em Magnet, d er automa- 
tisch mit einer Mechanik unter 
die zu ziehende Figur manov- 
riert wird. Der Schachcomputer 



< Aas "Tausend and 
einer Nacnt« kamen diese 
Damen, am Maharadscha 
zu spielen 



sorgt zuerst dafiir, daB der Weg, 
den er mit einer Figur Ziehen 
muB, von storenden Figuren be- 
freit wird. indem er sie zur Seite 
schiebt. AnschlieBend bewegt 
er die zu ziehende Figur auf das 
Zielfeld und bringt die Stellung 
wieder in Ordnung. Phantom 
wird es ab Spatsommer auch in 
Deutschland geben. Der Preis 
betragt dann etwa 800 Mark. 

Mit »Progolf«. einem Golfspiel 
fur die Westentasche, zeigte 
Harder & Scholer ein weiteres 
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Computerspiel im Mmiformat. 
Mil Schlagerwahl und Auswahl 
aus 18 verschiedenen Bahnen. 
Dieses Taschenspiel braucht 
kerne Steckdose und kostei 199 
Mark. 

Raumschiffe 

und Sternenhandler 

Neu erschienen ist im Ham- 
burger Citadel Verlag (siehe 
Happy-Computer 4/88) ein 
Science-fiction-Bretlspiel »Isaac 
Asimov's Sternenhandler*. Spie- 
len konnen es zwei bis sechs 
Spieler. Es ist in zwei Spielpha- 
sen gegliedert: dem Basisspiel. 
das etwa eine Stunde dauert und 
stark vom Wiirfelglisck beein- 
fluBt wird sowie dem Ausbau- 
spiel. das etwa zwei bis drei 

Stunden dauert und von Strate- 
gic und Taktik bestimmt ist. Ent- 
wickler des Spiels ist Science- 
fiction-Autor Isaac Asimov. Das 
Spiel, das mil Desktop Publish- 
ing gemacht ist, kostet 59 Mark. 



▲ Die «Erben des Moloney 
miissen sich gegenseitig 
libers Ohr hauen 

Ebenfalls neu ist das Rollen- 
spiel ■Kbnig Artus und die Ritter 
der Tafelrunde«. Es besteht aus 
zweikomplettenSpielen. Das ei- 
ne ist das »Queste<-Spiel, in dem 
Ritter auf der Suche nach Ruhm 
und Ehre durch Bntannien Zie- 
hen und spannende Abenteuer 
erleben. Das zweite ist das »Bui- 
gerkrieg-Spiel, in dem die Rit- 
ter untereinander um den Thron 
von Komg Artus kampfen. Man 
kann dieses Brettspiel zu zweit, 
in der Gruppe Oder alleine spie- 
len. Es kostet 69 Mark. 

•Eye* von Spear ist ein ab- 
straktes Taktik-Spiel. Das Brett 
besteht aus 128 verschiedenfar- 
bigen Sektionen, darauf bewe- 
gen sich auf einer Achse zwei 
schwarze Scheiben. aus denen 
spiralfdrmig Streifen herausge- 
stanzt sind. Ziel des Spiels ist 
es, eine der acht Farben zu er- 
obern, indem man Steine setzt, 
oder die Scheiben dreht. Eye 
konnen bis zu vier Personen 
gleichzeitig spielen und kostet 
39 Mark. In England wurden von 
diesem Spiel bereits 1S00O0 
Stuck verkauft. Eine Computer- 
Umsetzung ist bereits fertig (ei- 
nen ausfuhrlichen lest linden 
Sie auf Seite 86). 

Abenteurer 
und Super-Helden 

Vor vier Jahren prasennerte 
Schmidt-Spiele mit dem »Schwar- 
zen Auge« ein neues Spielsystem 
der Fantasy-Rollenspiele. In die- 
ser Reihe hat der Marktfuhrer 

weitere neue Erganzimgen auf 

der Messe gezeigt; ein komplett 
tiberarbeitetes Basis Set und 
das zweite "Professional Sett. 
Dazu komrnen eine Reihe neuer 
Abenteuer fur Gruppen und Ein- 



zelhelden der unterschiedli- 
chen Erfahrungsstufen. 

Eine neue Reihe der Abenteu- 
erspiele bringt Schmidt-Spiele 
mit »Super-Heroes« heraus. Wer 
keine Elfen. Orks und Drachen 
mag, kann sich als Supermann 
oder Wonder-Woman durch die 
Gegenwart schlagen. Viel Ac- 
tion fur Serien-Spieler und Non- 
Stop-Abe nteurern. 

Sollte beim Rollenspiel-Fan 
der Computer mal ausfallen. ist 
•Marnon" der richtige Ersatz. 
Bei diesem Brettspiel kampfen 
zwei bis sechs Spieler gegen 
ge&hrliche Drachen, furchtba- 
re Orks und neidische Konkur- 
renten. Ziel ist es, Herrscher 
liber das geheimnisvolle Insel- 
reich Marnon zu werden. Doch 
der groBe Friedensstifter und 



Zauberer entscheidet mit. "Mar- 
non* kostet 49 Mark. Wem die At- 
tn osphare von la usendundeiner- 
nacht mehr liegt. kann im Spiel 
»Maharadscha« einem GroBfttr- 
sten moglichst viele Edelsteine 
bringen. In diesem orientali- 
schen Actionspiel gilt das Motto: 
Was dein ist, ist auch mein. Viel 
SpaB und Spannung fur 49 Mark. 

Ganoven, Moneten 
und Agenten 

Ins Amerika der dreifiiger 

Jahre fuhrt Ravensburger mit 
•Das Erbe des Maloney«. Der 
schlitzohrige Kneipenbesitzer 
Maloney hat im Falle semes TV 
des bestimmt, daB nur der 
schragste VogeL unter seinen 
Verwandten sein ganzes Vermo- 
gen bekommt. So kommt es am 
Tag der Testa mentserbffnung 
zum turbulenten Wettstreit, der 
die Spieler durch ganz Nord- 
amerika filhrt, auf der Jagd nach 
Punkten. Gewonnen hat, wer als 
erstes 69 Punkte ergattern konn- 
te. Dieses Action-Brettspiel soli 
39 Mark kosten. 

Um jede Menge Gold-Nug- 
gets geht es im zweiten neuen 
Ravensburger Spiel, dem »Gold- 
graber-. Es ist ein Wurfel-Action- 
Spiel fiir drei bis sechs Peiso- 
nen. Ziel ist es, in einer ganz be- 
stimmten Zeit so viele Gold-Nug- 
gets wie moglich aufzustbbern. 
Denn trifft eine Lokomotive in 
Golden City ein. dann ist die 
GoldgrSberei zu Ende, dann 
heiBt esabrechnen. Goldgraber 
kostet 29 Mark. 

Agenten in Venedig spielen 
bei MB die Hauptrolle. •Incogni- 
to" spielt wahrend der Karne- 
valszeit. wahrend der alle ver- 
kleidet sind. Keiner kennt die 
Identitat des anderen. Die Gu- 




Joachim Graf ist begeisterter Brettspieler. Hier testet er -Eye- 
mit Iris Lnttring, eine der drei Antoren des Spiels 
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ten. Lord Fiddlebottom und Co- 
lonel Bubble, kampfen gegen 
die Bttsen Lady Zsa Zsa und 
Agent X. Jeder mufl versuchen, 
die anderen Agenten Stuck filr 
Stuck zu enttarnen. Incognito ist 
filr drei bis vier Spieler gedacht 
und kostet 59 Mark. 

•Cluedo Video- ist eine vbllig 
neue Variation des sen zwblf 
Jahren erfolgreichen Detektiv- 
Spiels «Cluedo» von Parker. 
Spannende Unterhaltung bietet 



die Verbrecherjagd im Video- 
film. Man muB dabei nicht nur 
SchlUsse Ziehen, wer wen in wel- 
chem Raum und welcher Waffe 
umgebracht hat, sondem man 
mufl auch herausfinden, wer 
wer ist, da jeder Spieler einen 
der Verdachtigen spielt. Das 
Spiel ist filr zwei und mehr Spie- 
ler geeignet und kostet etwa 90 
Mark pro Videokassette. Es wird 
allerdings nur auf VHS-Kasset- 



ten geliefert. 



(kl/wo/jg) 




nach Ostem: Eiorausblasmaschinc 



Auf der Spielwarenmesse in NUrnberg wurden nicht nur Spielwa- 
ren gezeigt, sondern auch Gegenstande rund urn Weihnachten 
und Ostem. Manchmal standen Weihnachtsmanner direkt neben 
Osterhasen. Nie mehr einen roten Kopf beim Versuch Eier auszu- 
blasen. verspricht Johannes Zemlin. Denn jetzt gibt es endlich die 
erste patentierte »Eierausblasmaschinei. Hiermit kann man nicht 
nur Eier urn ihren Inhall bringen, sondern statt dessen etwas an- 
deres hineinfUllen. Obwohl Ostern dieses Jahr schon vorbei ist, 
im nachsten Jahr kann man die Eierausblasmaschine bestimmt 
auch noch verwenden. ( kl ) 




High Toch im Kindonimmer: da» vrnte ferngaRtenerte Anto mlt 
eingebautor Videokamera 




Wie von Ge ist or hand gosteuert, bewegen sich die Figuren dea 
Schach computers ■■Phantom- 
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Standards setzen sich dutch: 

Hauptthema der CeBIT '88 war 
der Trend hin zur Standardisie- 
rung der Betriebssysteme und 
Benutzeroberliachen. MS-DOS 
bleibt trotz OS-2 unangefoch- 
tene Nummer eins bei den PCs, 
das Betriebssystem Unix setzt 
sich durch, vom Atari ST an auf- 
wartsuber 386-Computer bis hin 
zu GroBcomputern. 

Drucker werden immer billi- 
ger und besser, fur einen 
brauchbaren 24-Nadler muB 
der Anwender nur noch rund 
1000 Mark anlegen. 

Umstrittener Star bet Epson: 
Ein 48-Nadel-Matrixdrucker. 
bei dem die Nadeln im Druck- 
kopf so eine Hitze entwickeln, 
daB die Entwickler in den 
Druckkopf einen kleinen Venti- 
lator eingebaut haben. 



Atari und Commodore mit 
Transputor. Mil sagenhaften 10 
MIPS (Million Instructions per 
Second) (!) kommen gleich zwei 
neue Geschwindigkeitswunder 
auf den Markt. Beide Firmen 
vertrauen auf »Helios« als Be- 
triebssystem und liefern die Er- 
weiterungskarte jeweils in ihrem 
etablierten Spitzenmodell aus — 
eine Karte far den Amiga 2000 
und eine fdr den Mega ST. Der 
Preis der Steckkarten soil bei 
beidenunter 10000 Mark liegen. 

Amiga 2500 kommt. Ausge- 
stattet mil einem schnellen 
68020-Prozessor und neuem 
Grafik-Chip soil endlich nicht 
nur das Flimmern beim Amiga 
aufh6ren, sondern er soil auch 
mit etablierten Betriebssyste- 
men zusammenarbeiten. Als 
•Amiga 2500 AT^ mit integrierter 



AT-Karte und 80286-Prozessor 
sowie einer 40-MByte-Festplatte 
wird der neue Amiga endlich se- 
rienmaBig AT-kompatibel. Der 
zweite neue Amiga hei&t »Amiga 
2500 UX« und hat neben 4 MByte 
RAM zusatzltch das Betriebssy- 
stem ■Unix*. Beide Amigas sind 
leider nicht ganz billig. Sie sol- 
len etwa 12000 Mark kosten und 
ab Sommer '88 erhSltlich sein. 
Von der Geschwindigkeit, nicht 
aber vom Preis, stttBt der Amiga 
2500 damit in Regionen vor, die 
bislang einsam den Worksta- 
tions vorbehalten waren. 

Der besondere Clou kommt 
aber erst im Winter '88, wenn 
Commodore mit dem "Amiga 
3000* noch einmal einen neuen, 
revolutionfiren Amiga mit inte- 
giiertem Transputer-Board vor- 
stellen will. Genaueres konnten 
wir allerdings uber den Neuen 



noch nicht in Erfahrung bringen. 
Das Gerucht von einem Ge- 
schwindigkeits-Giganten mit se- 
rienmafiigen 10 MIPS wird auf 
der CeBIT '88 nur hinter vor- 
gehaltener Hand weitererzahlt. 

(wo) 

Atari mit 600 3 0- Worlcr.tati o n 

Im Gegenzug zu den von Com- 
modore angekundigten neuen 
Amiga-Versionen will Atari noch 
in diesem Jahr einen neuen ST 
auf 68030-Basis vorstellen. Zu ei- 
nem Preis von unter 10000 Mark 
dtirfte er damit den Konkurren- 
ten aus dem Hause Commodore 
urn Langen zurilcklassen. Bleibt 
abzuwarten, wo die Zielgruppen 
der neuen Computer-Genera- 
tionen liegen werden, da damit 
bereits deutlich in den Bereich 
der Workstations eingegriffen 
wird. 
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als Computerspiel 




Nazi-Software a of dem 
He im computer: Machwoike 
spinnerter Einzelganger oder 
gezielte Propaganda? 



4 1 - 




Bei einer bundesweiten 
Polizoiaktion An fang 
Marz in Stuttgart gegen 
Mitglieder der verbote- 
nen ■ Aklionsfront Nationaler 
Sozialisten« (ANS), warden 
mehrere Computer nnd Han- 
derte von Disketten beschlag- 
nahmt. Anskunft iiber die Inhal- 
te der beschlagnahmten Softwa- 
re wollen die Behdrden wegen 
der laufenden Ermittlungen 
nicht geben. 

»Mir stehen die Haare zu Ber- 
ge angesichts der Spiele, die 
uns zuganglich gemacht wor- 
den sind«, sagt jedoch Berlins 
Jugendschutzer Geisler, der als 
einer der ersten auf die braune 
Software aufmerksam wurde. 
Dafi Faschisten auch in der 
Computerszene aktiv werden, 
beweisen die Fun do einmal 
mehr — wie auch schon An fang 
letzten Jahres bet einem Schlag 
der Berliner Polizei gegen die 
»Freiheitliche Arbeiterpartei 
Deutschlands*: -Turken Test, 
Made in Buchenwald — Copy- 
right 1986 by Hitler & Hess-, ver- 
kundete der Bildschirm. Mar- 
tin, 18 Jahre alt und Schiiler in 
West-Berlin, glaubte zuerst an 
einen -sclilcchten Scherz der 
ublichen Spinner". Der Jugend- 
liche hatte das in Maschinen- 
sprache programmierte Spiel in 
einer Mailbox entdeckt— unter 
dem Titel »Funsoft«. -.Was dann 
karno, erzahlt er, • hatte mi t Spafi 
nichts mehr zu tun, das war nor 
noch zum Abschalten. - Ein 



schwarzes Hakenkreuz in wei- 
ftem Kreis auf totem Grund 
flimmerte nach dem Vorspann 
iiber den Monitor: »Mit diesem 
Programm konnen unsere deut- 
sehcn Freunde feststellen, ob 
sie Turken mogen oder sie lie- 
ber ohne Kopf schon wiirden*, 
hieB es dann, -unsere arischen 
Freunde haben vier Antwort- 
moglichkeiten, die iiber die Ta- 
sten A , B, C und D zu beanrwor- 
ten sind.« Antworten auf die fol- 
genden neonazistischen Test- 
fragcn — Warum singen Tur- 
ken immc r Judenlieder?" — be- 
lohnte der Bildschirm mit -Bra- 
vo, Hitlerjunge!" oder -False h — 
ab nach Auschwitz! ■ 

Die Herkunft der rechtsextre- 
men Software, im Szenejargon 
-Nazi ware , genannt, ist fur die 
Betreiber der Mailboxen und 
ihre Anrufet schwer auszuxna- 
chen. Die Ab sender verwenden 
fremde Use rn amen, oder sie la- 
den, wo das moglich 1st, Ihre 
Botschaften anonym als >Gaste« 
in den elektronischen Briefka- J 
sten ab. Und Berlin mit seinem ™ 
hohen Anslanderanteil ist Kern 3 
der braunen Software. g 

So wurde in Berlin kiirzlich b 
auch ein Programm angeboten, £ 
das den »Fuhrer>< auf dem Moni- 
tor wiederauferstehen lie Ji: »Ich 
bin stolz, ein Deutscher zu 
soin . verkundet der High-Te ch- 
Hitler per Sprechblase. Selbst 
an musikalische Untermalung 
hat der anonyme Programmie- 
rer gedacht: Zum BOd erklingt 



das Horst-Wessel-Lied — die 
Nazi-Hymne der SA. 

Auf dem grauen Software- 
Markt auBerhalb der Mailbo- 
xen tummeln sich die stramm- 
deutschen Softwaredesigner 
schon langer. Auf den Schulho- 
fen zwischen Flensburg und 
Miinchen Qoriert der Tausch- 
handel mit Disketten, auf de- 
nen faschistische Computer- 
spiele gespeichert sind — und 
sei es nur als Bcigabe zu Raub- 
kopien. So wurden in Nord- 
rhein-Westfalen Raubkopien 
des an sich harmlosen Spiels 
-Harry's House" in Umlauf ge- 
bracht — mit verandertem Vor- 
spann: Dort warb nun eine -Ak- 
tion Deutsche Einheit ■•■ Ami- 
turken*'. 

Bundesweit kursiert das 
Computerspiel »Stalag 1 . Der 
Spieler soil als Wachter im 
Konzentrationslagerdie Flucht 
von Voiles fe in den verhindern. 
»Soll ihre SS eine Tuderrverfol- 
gung durchfuhren?«, wird der 
Spiel-Fohrer im Computerpro- 
gramm Hitler Diktator« ge- 
fragt. Und im Computerspiel 
"Achtung Nazi- wird auf 
Knopfdruck grafisch eine Mas- 
senvergasung wie in den 
"Duschraumen't des Vernich- 
tungslagers Auschwitz simu- 
liert, Bildschirmkommentar: 
-10000 Negerlein, die wollten 
duschen gehn. Turen zn, Gas 
rein — da waren's nur noch 
zehn.« Gelegentlich bekommt 
sogar die »Bundesprufstelle fur 
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f TYPEN, TRENDS & TATSACHEN 



NEC kiagt 
gegen Intel 



FUr Oberraschung sorgl eine 
Klage von NEC gegen den Chip- 
hersteller Intel. Bislang hatte In- 
tel gegen NEC prozessiert, da 
diese mil dem NEC V 20 einen 
Chip entwickelt haben. der kom- 
patibel zum Intel 8088 ist, dem 
Herzstuck der meisten PCs. Der 
NEC-Chip funktioniert zwar an- 
ders als der von Intel, verwen- 
det aber intern den gleichen 
Mikro-Code. Der Mikro-Code in 
einer CPU bestimmt dessen 
Assembler-Sprache. Mil dem 
Verweis auf ihr Copyright ver- 
hindert Intel bislang, daB der 
NEC-Chip in MS-DOS-PCs ein- 
gesetzt wird. Mit der Klage will 
NEC erreichen. daB Intel das 
Copyright entzogen wird. 

Fast jeder MS-DOS-PC arbei- 
tet mit einer Intel 8088-CPU. Da- 
durch verdient Intel an. jedem 
verkauften PC sei es ein Ongi- 
nal von IBM oder ein kompati- 
bler Nachbau. Doch nicht nur 
PCs lassen sich nachbauen. 
NEC entwickelte vor einiger Zeit 
einen Chip, der zum 8088 von 
Intel kompatibel ist. Sein Vorteil; 
er ist deutlich schneller und bil- 
liger. Der V 20 ist damit eine 
ernsthafte Konkurrenz fiir den 
8088. Das lafit sich Intel nicht ge- 
fallen. Sie pochen darauf, daB 
die Funktionsweise eines Chips 
schutzenswert ist. Davon ausge- 
hend, versteBt der Bau eines 
kompatiblen Chips gegen die 



Copyright-Gesetze, selbst wenn 
er intern anders gebaul ist. Der 
seit langem schwelende Streit 
und die unklare Rechtslage hat 
die meisten PC-Hersteller davon 
abgehalten, den uberlegenen V 
20zuverwenden.Vfenn Intel das 
Copyright verliert, kann das den 
Siegeszug des V 20 bedeuten. 

(gn) 

Computer als 
kunstliches Gehirn 

Lernen Computer jetzt das 
Denken? Computer-SpeziaUsten 
in Europa, Japan und Amerika 
forschen momentan an Compu- 
ters die wie das menschliche 
Gehirn arbeiten: Neuro-Com- 
putem. den Computern der 
sechsten Generation. Nachdem 
die fiinfte Computer-Generation 
Kunstliche Intelligenz zum Ziel 
hat, sollen deren Nachfolger die 
VorteUe des menschhchen Ge- 

hirns nutzen. das variabler als 
ein Computer arbeitet. Neben 
Kreativitat, BewuBtsein und In- 
telligenz, besitzt es die Fahig- 
keit. Informationen ganz unter- 
schiedlicher Art miteinander zu 
verbinden. Eine Blume genilgt, 
um viele Erinnerungen zu 
wecken. die scheinbar nichts 
miteinander zu tun haben. Wir 
denken dann zum Beispiel an 
den Geruch der Blume, Erleb- 
nisse im heimischen Garten. 
Menschen. denen wir die Blu- 
men geschenkt haben. Geburts- 
tag und vieles mehr. 



Heikbmmliche Computer ha- 
ben den Vorteil, daB sie auf eine 
Aufgabe spezialisiert sind. So- 
bald das Problem so aufbereitet 
ist, daB der Computer sie ver- 
steht. arbeitet er effektiver als 
das Gehim. Doch em Computer, 
der die grbBte Primzahl rait meh- 
reren hunderttausend Stellen 
schneller berechnet. als ein 
Mensch sie aufschreiben konn- 
te, scheitert kiaglich an emer 
Textaufgabe, wie sie in der vier- 
ten Grundschulklasse gestellt 
wird. 

Die Computer-Forschung ar- 
beitet fur die nachste Computer- 
Generation eng mit der Biologie 
zusammen. Denn bislang ist 
noch nicht bis in alle Einzelhei- 
ten bekannt, wie das Gehirn 
funktioniert. Den Schlussel zur 
KreativitSt und zur schaffenden 
Intelligenz hat noch niemand ge- 
funden. So lange dieses Ratsel 
nicht gelost ist, wird es keine 
denkenden Computer geben. 
Wir brauchen also (noch) keine 
Angst vor intelligenten oder 
selbstentscheidenden Compu- 
tern haben. Die Horror-Vision 
der menschhchen Computer ist 
noch nicht Wirklichkeit. 

Die Forscher wollen aber die 
Art der Informauonsautberei- 
tung fur Computer umsetzen. Sie 
setzen dazu bei der bisher klein- 
sten bekannten Entscheidungs- 
einheit an: den Neuronen. Sie 
sind Verbindungspunkte in den 
Nervenbahnen. die einen elek- 
trischen Impuls weiterleiten 
oder stoppen konnen. Ob und 
wohin sie den Impuls leiten. 
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Kosinus macht Kaniere 



Kosinus pur: das Comic-Bach 



Ein Buch aus dem Eichborn 
Verlag lafit die Herzen von 
Kosinus-Fans hOher schlagen. 
Kosinus gibt es jetzt for 10 Mark 
gesammelt als Comic- Buch. Ne- 
ben bekannten Strips, die schon 
in Happy gedruckt wurden, ent- 
halt das Computer-Lach-Buch 
auch neue Geschichten von Ko- 
sinus und seinen Freunden. Auf 



rund 60 Seiten zeigen Zeichner 
Ulrich Arndt (Ully) und Texter 
Gunter Baars (Guba), was das 
Leben des echten Computer- 
Freaks so schbn und so schwie- 
rig macht. 

Ernpfehlenswert auch filr die. 
die far unseren Kosinus-Wett- 
bewerb in dieser Happy noch 
Anregungen brauchen. (gn) 



hangt von vielen Faktoren ab 
Hormone kbnnen \ferbindungen 
blockieren. so daB einem in 
StreB-Situationen die einfach- 
sten Dinge nicht mehr einfallen. 

Die Computer der sechsten 
Generation arbeiten mit Schal- 
rungen, die ahnlich wie Neuro- 
nen im Gehirn funktionieren. Im 
Augenblick haben die Japaner 
bei der Neuro-Cornputer-For- 
schung die Nase vorne Das er- 
ste runktionsfahige Modell steht 
in den japanischen Labors des 
Computer- und Druckerherstel- 
lers Fujitsu. Es arbeitet mit 
100 000 kunstlichen Neuronen. 
Em menschliches Gehirn besitzt 
rund 10 Milliarden Neuronen. 

Die europaische Gemein- 
schaft beteiligt sich auch am 
Rennen um die nachste Compu- 
ter-Generation. Ende 1987 hat 
die EG rund 2 Millionen Mark 
Forschungsgelder fur sechs Pro- 
jekte vergeben, an denen auch 
die Universitaten von Miinchen, 
Dortmund und Gottingen betei- 
ligt sind. Ob dieser knapp be- 
messene Betrag reicht. um mit 
Japan und den USA Schntt zu 
halten. wird die Zukunft zeigen. 
Die ehrgeizige Initiative hat zu- 
mindest einen passenden Na- 
me n. Sie heiBt »BRA1N<. was die 
Abkurzung fur »Basac Research 
in Adaptive Intelligence and 
Neurocomputing* ist. Knapp 100 
europaische Wissenschaftler 
arbeiten daran. (gn) 



Wieder Hausdurchsuchungen bei Hackern 



Am Dienstag, den 1.3.88 
durchsuchten Beamte des Bun- 
deskriminalamts wieder Woh- 
nungen von Hackern, die mit 
dem Chaos Computer Club in 
Verbindung siehen. Das BKA 
sucht weiterhin nach den 
Hackern, die in das Rechen- 
zentrum der europaischen Or- 
ganisation far Kernforschung 
(CERN) im schweizerischen 
Genf eingedrungen sein sollen. 
Die Aktion steht im Zusammen- 
hang mit dem spektakularen 
■NASA-Hack«, der im letzten 



Jahr far viel Wirbel sorgte 
(Happy-Computer berichtete 
daruber). 

Der neueste Durchsuchungs- 
beschiuB stUtzt sich auf ein 1e- 
lefonbuch, das bei einer vor- 
angegangenen Durchsuchung 
in den Raumen des CCC be- 
schlagnahmt wurde. Nach An- 
gaben des BKA, hat em Hacker 
am 20. November 1986 eine »Da- 
tenunterhaltung- mit dem ver- 
antwortlichen Systemmanager 
gefuhrt Danach warf dieser den 
ungebetenen Gast hinaus, in- 



dent er samtliche Leitungen un- 
terbrach. Der Hacker UeB sich 
das nicht gefallen. Er drang ein- 
fach liber einen anderen Com- 
puter in das System ein und ent- 
zog aus Rache dem Systemma- 
nager alle Privilegien. Der Com- 
puter verweigerte ihm fortan 
den Zugang zu seinem System. 

Bei den Durchsuchungen m 
Ellerbrock. Karlsruhe und Ham- 
burg wurden offenbar keine Be- 
weise gefunden. da keiner der 
Verdachtigen festgenommen 
wurde. (T Vogler/gn) 



»Auschwitz» als 
Computerspiel 

jugendgefahrdende Schriften« 
in Bonn -Naziware- auf ihren 
einzigen Computer bildschirm. 
Im letzten Jahx setzte sie er- 
stmals ein neonazistisches 
Spiel, den -Anti -Turken -Test- 
auf ihren Index von Veroffent- 
Uchungen, die Jugendlichen 
nicht frei zuganglich gemacht 
werden diirfen. Andere Nazi- 
ware steht nicht auf dem Index. 
Obwohl die Bundespriifstelle 
bei wesentlich harmloseren 
Spielen sehr schnell zuschlagt. 
Abgeschen davon. daB solche 
Spiele ohnehin unter der Hand 
verbreitet werden — die Behor- 
de sei mit diesem Phanomen 
auch technologisch uberfor- 
dert. mcint Thilo Geisler, zu- 
standig fur den Jugendschutz 
in der Berliner Senatsverwal- 
lung: 'Das Problem ist doch, 
daB wir die Spiele auch begu- 
tachten miissen. Und dazu fehlt 
dann oft der richtige Computer..- 
Ein weiteres Problem dabei 
beschreibt der I7jahrige Pa- 
trick aus Berlin, an dessen 
Schule der -flnti-Turken-Test- 
auch aufgetaucht ist: -Der In- 
dex macht die Spielefreaks 
doch erst scharf, so nach dem 
Motto: Das muB ich unbedingt 
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PC-Software 
ganz anders 

Brad Fragger hat's nicht leichi. 
Keiner der sogenannten Com- 
pute r-Experten in Amerika 
nimmt ihn richtig ernst. Denn 
Brads Firma »Byte Size Publis- 
hing* bringt MS-DOS-Program- 
me auf den Markt. die nach 
landlaufiger Meinung iiber- 
haupt keinen Erfolg haben durf- 
ten. Sie sind simpel, haben nur 
wenige Funktionen, begrenzle 
Einsatz-Gebiete und entspre- 
chen nicht den hohen Anforde- 
rungen, die heutzutage an prc~ 
fessionelle MS-DOS-Software 
gestellt werden. 

Byte Size verkauft beispiels- 
weise ein Geschenk-Listen- 
Verwaltungs-Programm. Hier 
konnen Sie fur alle Freunde und 
Bekannten eine Computer-Kar- 
tei anlegen. in der Sie festhalten. 
wem Sie was geschenkt haben, 
wer was besonders mag und 
wann es Zeit ist, mal wieder ein 
Geschenk mitzubringen . So eine 
Liste lieSe sich im Prinzip mit je- 
der Datenbank organisieren. 
Doch Brad Fragger hat seine ei- 
genen Ansichten tiber den Sinn 
von Programmen wie Superba- 
se. DBase III oder Lotus 1-2-3. 

•Viele Leute konnen mit korn- 
plizierter Software nichts anfan- 
gern, meint er. »Sie wollen nichts 
weiter als ihre Adressen verwal- 



ten oder mal einen kleinen Brief 
schreiben. Sie haben keine Lust, 
sich fur mehrere hunden Dollar 
Software zu kaufen. dann mehre- 
re hundert Seiten Handbuch fur 
mehrere hundert Funktionen 
durchzuiesen.* 

Die Programme von Byte Size 
sind einfach. enthalten nur das 



Allernotwendigste, sind auf ganz 
bestimmte Funktionen »abge- 
richtei*. Neben der Geschenk- 
Verwaltung gibt es noch eine 
Rezept-Verwaltung, eine Heim- 
Inventur, mit der man alle Wert- 
gegenstande katalogisieren 
kann. um bei einem Diebstahl 
der Versicherung die Schaden 



prazise melden zu konnen, ein 
Akuen-Verwaltungs-Programm, 
auch eine Mini-Textverarbei- 
tung und ein sehr einfaches 
DFU-Programm. Die Program- 
me sind praktisch und stabil, 
aber dennoch einfach verpackt, 
das Handbuch ist auf der Disket- 
te gespeichert. Der Preis der 
Programme liegt zwischen 15 
und 20 Dollar, das entspricht 
etwa 25 bis 35 Mark. 

Nach Brads Erfahrungen sind 
die Kiaufer seiner Software sehr 
zufrieden. Sie kommen auf An- 
hieb mit den Programmen zu- 
rechi, kaum jemand wendetsich 
mit Problemen an Brads Firma, 
die auch telefonische Hilfestel- 
lungen gibt. »Wenn mal jemand 
anruft. dann hat er wirklich ein 
obskures Problem. Zum Beispiel 
wollte letztens jemand mit einem 
Laserdrucker Briefumschlage 
quer bedrucken, mit unserer 
Software ging es aber nur langs. 
NatUrlich haben wir eine Anpas- 
sung programmiert und ihm die 
neue Version zugeschickt.« 

Wer eines der Programme 
ausprobiert hat. kauft meist sehr 
schnell einige weitere. So hat By- 
te Size in kurzer Zeit schon meh- 
rere tausend Programme ver- 
kauft, obwohl sie nur in wenigen 
Geschaften zu haben sind. Die 
Experten. die den Programmen 
keine Chancen eingeraumt ha- 
ben, wundern sich liber den re- 
spektablen Erfolg, haben aber 
immer noch kein Einsehen: »Das 
Problem ist, daB viele Compu- 
ter-Freaks den Sinn dieser Pro- 
gramme nicht verstehen und 
viele amerikanische Zeitschrif- 
ten schlechte Tests schreiben, 
well die Programme nur so weni- 
ge Funktionen haben. Aber mei- 
ner Erfahrung nach wollen viele 
Benutzer genau das: kleine, 
uberschaubare, aber dennoch 
gute Software." (bs) 

Sind Sie mit 
Ihrer Software 
zufrieden? 

Wie stehen Sie zu »profes- 
sioneller« Software? Konnen 
Sie nichts mit einer funktions- 
flberladenen Daten-Verar- 
beitung anfangen? Oder wol- 
len Sie auf gar keinen Fall ei- 
ne Software, die nur eine Sa- 
che kann? MuB Ihre Software 
auf a Hes und jedes a npafibar 
sein? Schreiben Sie uns Dire 
Meinung, schildern Sie uns 
Ihre Wunsch-Sofrware 

Wir werden die Anregun- 
gen sammeln. in einer der 
nachsten Ausgaben vorstel- 
len und an Hersteller weiter- 
leiten. Unsere Adresse: 

Redaktion Happy-Computer 
Kens wort: 

Ei nfache Software* 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar 



auch haben." Erst vier von etwa 
zehn weitverbreiteten nazisti- 
schen Computerspielen finden 
sich auf dem Index der Bundes- 
priifstelle; doch das sind immer 
noch mehr, als den Ermitt- 
lungsbehorden vorliegen, ob- 
wohl die meisten dieser Spiele 
den Straftatbestand der Yolks- 
verhetzung» und »Aufstache- 
lung zum RassenhaB" er full en 
diirften. Gegen den unbekann- 
ten Urheber des Spiels -Anti- 
Turken-Test< ermittelt immer- 
hin seit einem halben Jahx die 
Berliner Polizei. Bisher ohne 
Ergebnis-, so ein Sprecher der 
Staatsanwaltschaft, i andetc 
Spiele liegen uns nicht vor.« 

Besser recherchiert hat im 
Dezember das NDR-Fernseh- 
magazin "Panorama", das den 
anonymen Autor des extrem 
auslanderfeindlichen Compu- 
terspiels prase ntieren konnte. 
>>Mich argert halt, daft Turken 
immer aus dem Rahmen plat- 
zen im taglichen Leben*. 
begriindete der 17jahrige dort 
seine "Spielidee«, die auch vie- 
le gleichaltrige Freunde und 
Bekannte angesprochen habe: 
»Das geht mit keinem anderen 
Medium so gut wie mit dem 
Computer." Von einem »Skan- 
dal" und einer »Gefahr fur her- 
anwachsende Generationen« 
spricht mittlerweile der Vorsit- 
zende der judischen Gcmeinde 



in West-Berlin, Heinz Galinski. 
Denn es haufen sich auch Hin- 
weise, daB hier nicht verwirrte 
Einzelganger, sondern organi- 
sierte Rechtsextremisten die 
neue Technologie for ihre 
Zwecke nutzen: 

Im Spiel »Nazi Demo . zu be- 
ziehen uber eine Post fa ch- 
adresse in Frankfurt am Main, 
grufien die anonymen Autoren 
im Abspann ihre politischen 
Freunde von der »NPD, der 
(rechtsextremistischen, die 
Red.) FAP und der Deutschen 
National Zeitung — thanx for 
the good sounds. Der digitali- 
sierte Schallplatten-Sound des 
Nazideutschland verherrli- 
chenden Machwerks: Wochen- 
schau-Originaltdne von 1942: 
xUnaufhaltsam marschiert die 
Waffen-SS nach vorn...« -The 
right way", den richtigen Weg, 
verspricht zur Begruftung ein 
Totenschadel mit Wikinger- 
helm, Hakenkreuz und SS- 
Runen im Spiel "Victory of the 
Dictator . 

"Wir fordern«, tont dann 
im Bildschirm-Vorspann eine 
Gruppe "Das junge Deutsch- 
land , "den ZusammenschluB 
aller Deutschen aufgrund des 
Selbstbestimmungsrechtes der 
Volker zu einem GroBdeutsch- 
land. Kein Jude kann Volksge- 
nosse sein. Sieg Heil!" Inhalt 
des mit aufwendiger Grafik 



und Zitaten von Nazi-GroBen 
gespickten Amigaprogramms: 
Der Jugendliche wird zum 
"Reichsminister« befordert und 
darf eine »Ddnerkristallnacht<< 
organisieren — gegen »Neger, 
Tiirken, Juden und andere Pa- 
rasiten*. Ganz im St i I der neuen 
Zeit werden auf Anwerbezet- 
tein der zur Zeit militantesten 
Nazi-Schlagertruppe "Nationa- 
listische Front" aus Bielefeld 
nicht nur SchieBausbildung, 
handwerkliche Fahigkeiten 
und der rechte Go is t der Rekru- 
ten abgefragt. Noch etwas an- 
deres, erfahrt der junge Leser 
da, braucht neuerdings die 
• deutsche Sachet EDV-Kennt- 
nisse". Die EDV-Kenntnisse 
der demokratisch gesonnenen 
Computerfreaks scheinen die 
Faschisten momentan noch 
nichl zu befiirchten. 

(Jochen Haas/jg) 

Haben Sie auch schon Er- 
fahrungen mit faschisti- 
schen oder nationalisti- 
schen Programmen ge- 
macht? Was halten Sie da- 
von, was konnen Computer- 
fans dagegen tun? Schrei- 
ben Sie Ihre Meinung: 
Redaktion Happy-Computer 
Leserforum 
Hans-Pinsel-StraBe 2 
8013 Haar 
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COMMODORE-NEWS 



Genialer Dmckerpuffer 



Fiir alle Aufsteiger zu anderen 
Computersysiemen. die irgend- 
wo noch einen alten C 64 herum- 
stehen haben, kommt jetzt von 
Jann Datentechnik eine sensatio- 
nelle Erweiterung. Der alte C 64 
wird als 64-KByte-Druckerpuf- 



der Prozessor. die RAMs und 
das Beiriebssysiem noch in Ord- 
nung and. Der Dmckerpuffer 
kostel nur sensationelle 99,50 
Mark und isi damil wesenllich 
billiger als alle anderen ange- 
boienen Druckerpuffer. 




Dai Modal macht aus dem C 64 einen 64-KByte-Druckerpuffer. 
Er wlrd am Modulport angesteckt. 



fer genutzl und erlaubt wesent- 
lich schnelleres Arbeiten bei al- 
ien Druck-Ausgaben. Das hat 
den Vorteil, dafl man direkt, 
nachdem ein zu druckender 
Text an den Drucker geschickt 
wird, alle Daten zuerst in den 
C 64 ubertragt, und dieser dann 
die weitere Ansteuerung des 
Druckers ubernimmt und den 
Hauptcomputer entlastet. Dabei 
kann der alte C 64 auch teilweise 
defekt sein. Hauptsache ist, dafl 



Die Erweiterung wird als Mo- 
dul geliefert und in den Expan- 
sion-Port des C 64 gesieckt. Ein 
Kabel verbindel den Arbeits- 
computer mit dem C 64, der die 
Druck-Daten in seinen 64 KByte 
RAM speichert und an den an- 
geschlossenen Drucker weiter- 
gibl. Sobald die Daten im C 64 
stehen, kann man den Arbeits- 
computer wieder voll emsetzen 
und der C 64 erledigt die Druck- 
Arbeit nebenbei. (wo) 



Programmieren kinderleicht 



■Puppy-Love« heiBt eine 
vollig neue Programmidee 
fur den Amiga. Auf spiele- 
rische Weise muB man ei- 
nem Hund Kunslstucke bei- 
bringen, die er dann, auf 
entsprechendes Kommando. 
ausftthrt. »Ganz nebenbei- 
erlernt man auf diese Weise 
das Programmieren und ubt 
sich darin, Befehle so ein- 



deutig zu formulieren, daB 
der Hund sie versteht. Das 
Programm ist fur den ersten 
Kontakt mit dem Medium 
Computer entwickelt wor- 
den und eignet sich sehr gut 
fur den Emsatz in den ersten 
Schuljahien. Der Preis stand 
noch nicht fest, wird aber 
laul Hersteller urn 50 Mark 
liegen. (wo) 



Viel Neues: 

die Workbench 1.3 

Sehr inieressant sind die An- 
derungen an der Workbench- 
Diskette. Commodore hat neue 
Druckertreiber entwickelt, die 
schneller arbeiten und durch zu- 
satzliche Funktionen bessere 
Ausdrucke erzeugen. Sie k6n- 
nen zum Beispiel die bekannten 
Treppenstufen bei Kreisen ver- 
hindern und liefern bessere 
Farbausdrucke und feinere 
Graustufen bei Schwarzweifi- 
Hardcopies. Urn die erweiterten 
Fahigkeiten der Druckertreiber 
zu nutzen, wurde auch das »Pre- 
ferences-i-Programm uberar- 
beitet. Dort werden alle Funk- 
tionen eingeschaltet und abge- 
stellt. Eifnge CLI-Benutzer kon- 
nen sich freuen. FUr sie wird es 
eine neue Eingabe-Oberflache 
anstelle des CL1 geben. Einmal 
eingegebene Befehle konnien 
bisher nicht wiederholt ausge- 
fiihrt werden. Der neue CL1 
speichert zuletzt eingegebene 
Kommandos, die sich auf Tasten- 
druck wieder abrufen iassen. 
Wenn ein Programm schlechte 
Ausdrucke erzeugt, aber keine 
anderen Druckertreiber zulfiftt. 
war man bislang hilflos. Mit der 
Workbench 1.3 konnen Sie den 
besseren Druckertreiber ver- 
wenden. 

Die aus technischer Sicht 
spektakularste Anderung: Die 
Workbench 13 verwendet auf 
Festplatten ein neues, schnelle- 
res DOS-Format. Es heiBt »Fast- 
FUe-Format« (FFF) und soil funf- 
mal schneller als das jetzige 
DOS-Format sein. Es braucht vor 
allem weniger Zeit zum Finden 
von Programmer Die langen 
Suchzeiten sind ein Manko des 
normalen DOS-Formats. 

FFF arbeitel momentan nur 
mit Feaplatten, da die Ande- 
rung hier die groBten Geschwin- 
digkeitsvorteile bringt. Es konn- 
le theoretisch auch mit Disketten 
funktionieren, nur wurden dann 
zwei Disketten-Fbrmate exiaie- 
ren, waszwangslaufigzu Proble- 
men filhrt. Man muBte bei jeder 
Diskette erst priifen, welches 
DOS-Format sie verwendet. 

Da Festplatten normalerweise 
nicht zum Transport von Daten 
benutzt werden, spielt es keine 
Rolle, welches Format ein Benut- 
zer auf seiner Feaplatte verwen- 
det, solange seine Workbench 
mit der Festplatte zusammenar- 
beitet. Durch das Amiga-Be- 
triebssystem kann man fur die 
Festplatte problemlos ein ande- 
res Format als fur die Disketten 
verwenden. 

Trotz dieser entscheidenden 
Anderung ia eine Inkompatibi- 
litat der Workbench 1.3 nicht 
zu befurchten. Alle Programm- 
Routinen fur die Workbench be- 
finden sich im ROM. Solange sie 
nicht verandert werden. gibt es 



16 (ifiralfflfe 



keine Schwierigkeiten mit der 
Software. Alle externen Gerate 
werden wie der Drucker durch 
spezielle Programme, soge- 
nannte »Devices« ange9pro- 
chen, die nur von der Work- 
bench-Diskette gelanden wer- 
den, wenn sie der Amiga braucht. 
FFF ist nur eine neue Device fiir 
die Festplatte. Die Anderungen 
an der Workbench- Diskette sind 
also Verbesserungen, die keine 
Probleme mit sich bringen. Die 
Workbench 1.3 arbeitet auch mit 
Kickstart 1.2, da die Intuition- 
Routinen nicht geandert wer- 
den. Wer auf Kickaart 1.3 ver- 
zichtet. kommt trotzdem in den 
GenuB der verbesserten Work- 
bench. Sollte es trotzdem Pro- 
bleme mit der neuen Work- 
bench geben, kann man jeder- 
zeit auf die bewahrte Version 1.2 
zuruckgreifen. (gn) 

Drag On fiir 
Dmckerfreuden 

Der C 64 stand mit Druckern 
schon immer auf KriegsfuB. Pro- 
bleme bei der Anpassung der 
verschiedenen Modelle an den 
C 64 mit seinen vielen Interfaces 
soli es aber bald nicht mehr ge- 
ben. Die neue Freakzeitschrift 
■Drag On« (Druck Routinen An- 
wender Gruppe) kummert sich 
um alle Sorgen, die der C 64-Be- 
sitzer mit seinem Drucker haben 
kann. Darilber hinaus teaet 
Drag On neue Soft- und Hardwa- 
re, die mit dem Drucker zu tun 
haben. 

Obwohl es sich bei Drag On 
um eine sehr kleine Zeitschrift 
handelt. die bisher mit 1500 
Exemplaren nur Schillerzei- 
tungsauflage hatte, beeindruckt 
dieses Magazin durch einen gu- 
ten Schreibail und eine ausge- 
wogene Mischung der behan- 
delten Themen. Drag On er- 
scheint 4 bis 6mal jahrlich und 
kostet 5.50 Mark. (wo) 

Amiga-Software 
in Deutsch 

Jetzt gibt es das vielseitige 
Grafik-Animationsprogramm fiir 
den Amiga endlich in deutscher 
Version. FUr 49 Mark bietet DTM 
einen Update-Service des engli- 
schen Originals an. Der Grafik- 
Freund erhalt daftlr ein deut- 
sches Handbuch und die deut- 
sche PAL-Version von Video- 
scape 3D 

Nach Videoscape 3D wird es 
in den nachslen Monaten auch 
andere Programme aus dem 
Hause Aegis fur den Amiga in 
deutscher Version geben. So 
darf sich der Anwender zum Bei- 
spiel auf beliebte Programme 
wie »Sonix«, tlmpactt, tAudioma- 
ster« und Pagesetter freuen. die 
es ab April '88 in Deutschland 
geben soil. (wo) 

Ausgabe 5/Mai 1988 
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Ein neues Drumkit-Programm 
filr den Amiga ist »Adrum« von 
Bullfrog. Es verarbeitet bis zu 26 
digitalisiene Sounds, die gleich- 
zeitig im Speicher stehen. Auf 
der Programm-Diskette sind 
schon viele Klfinge gespeichert. 
Da Adrum aber auch IFF-Da- 
teien aktzeptien, kc-nnen Sie 
auch Sound-Daleien von ande* 
ren Musik-Programmen verwen- 
den. Bei den digitalisierten In- 
strumenten milssen Sie sich 
nicht an die Original-Klange hal- 
ten, sondern kdnnen diese in der 
Klangfarbe leicht verandern. 
Wie beim Amiga Ublich, spielt 
Adrum bis zu vier Stimmen 
gleichzeitig. 

Ein Song besleht aus maximal 
64 Teilstucken, die beliebig 
kombinierbar sind. Em einmal 
eingegebener Takt kann mehr- 
ma!s im Lied vorkommen. Die 
Teilstucke umfassen hochstens 
64 Noten. 

Eine gute Idee ist die MIDI- 
Funktion. Sie erlaubi eine exter- 
ne Rhythmus-Maschine Uber ein 
MIDMnterface anzusprechen. 
Damii eigne! sich Adrum fur 
Hobby-Bands, Stall aufwendig 
im Studio zu experimentieren. 
kann man zu Hause alles einstel- 
len und sich naturgetreu anh6- 
ren. Erst wenn man mit der Be- 
gleiiung zufrieden ist, geht man 
ins Studio und kann den besse- 
ren Klang der Rhythmus-Ma- 
schine nuizen. 

Adrum wird komplett mit der 
Maus gesteuert und ist leicht zu 
bedienen. Aufwendig und unnc- 
tig kompliziert ist nur der Kopier- 
schutz. Er besteht aus einer vier- 



stelligen Zahlenkombination, 
Auf jeder Seite der Anleitung 
befindet sich eine kleinge- 
druckte Tabelle mit Zahlen. 
Das Programm gibt Seite, Spalte 
und Reihe an, aus der man die 
Zahl nehmen und eingeben soil. 
Adrum ist ab sofort erhaltlich 
und kostet knapp SO Pfund (150 
Mark). (gn) 

Nichts Neues: 
Kickstart U 

Kickstart 1.3 unterscheidet nur 
eine einzige Funktion von Kick- 
start 1.2: Der Amiga bootet nun 
auch von einer anderen System- 
einheit als dem internen Lauf- 
werk. Bislang muft die Work- 
bench-Diskette dort liegen, da- 
mit sie der Amiga erkennt. Das 
neue Betriebssystem sucht in al- 
ien angeschlossenen Geraten 
nach einer bootfahigen Diskette. 
Damn ist esendlich moglich, die 
Workbench automatisch von ei- 
ner Festplatte zu laden. Enttau- 
schend ist, daB keiner der be- 
kannten Fehler in der neuen Ver- 
sion verbessert wird. In der 
-Amiga Mailt, der Zeitschrifl 
von Commodore fUr Amiga-Ent- 
wickler, wird ausdrucklich dar- 
auf hingewiesen. Durch diese 
Einschrankung verringert sich 
der Tfeil der Amiga-Besitzer, fur 
die sich Kickstart 1.3 lohnt. 

Anfang Mai 1988 findet in 
Washington DC (USA) die dritte 
Amiga-Entwicklerkonferenz statt. 
Eines der Themen: Kickstart 1.3. 
Vermutlich werden auf der Kon- 
ferenz die ersten offiziellen 
Versionen freigegeben. Da nur 
ein 'Ibil des Betriebssystems 
geandert wird. sollte es kei- 
ne Kompatibiliiats-Probleme ge- 
ben. (gn) 




Unter falscher Flagge 



Frllher benutzten Piraien 
falsche flaggen, um ihre Op- 
fer in Sicherheit zu wiegen. 
Heute verwendet Commodo- 
re USA einen falschen Ne- 
man, um Freund und Feind 
zu verwirren Kickstan 13 
erweckt den Eindruck. ab 
handle ea sich um ein vollig 
neues Betriebssystem. Das 
ist ruchi wahr Die Anderun- 
gen sind so gering. dafl viel- 
Jeicht 9 Prozent der Amiga - 
Besitzer einen Vonei! da von 
haben. Die anderen 95 Pro- 
zent brauchen das <neue« 
Kickstan zwar nicht. haben 
aber das CefUhl ein •altes* 
Betriebssystem zu haben. 
Durch den neuen Namen 
entsteht namlich der Ein- 
diuck, duO es wie bei der 
Umstellung von Kickstart M 
auf 1.2 gioBe Probleme mit 
er Software geben wird 



Wie es heute aussieht, ist das 
merit der Fall Trotzdem er- 
reicht Kickstan 1.3 bei mini- 
maiem Nutzen die maxunale 
Verwirrung bei Benutzem 
und Entwicklern In meinen 
Amiga kommt sie jedenfalls 
nicht, warum auch? Ich sehe 
keuien Orund dafur. aufwen- 
dig die ROMs metnes Amiga 
zu wechseln. um vielleicht 
einmal von einer Festplatte 
booten zu konnea Commo- 
dore Deutschland scheint 
beim Gedanken an das 
Wechseln der ROMs auch 
nicht ganz wo hi zu sein Ko- 
sten und Aufwand. alien ver- 
kauften Amigas ein neues 
ROM zu spendieren, stehen 
in kelnem Vferhaitms zum 

Nutzen Wenn es nacn nur 
geht, braucht Kickstan 1,3 
nicht zu ersohemea 



(Gregor Neumann) 

Verwirrspiel um Amiga-Betriebssystem 



In den USA pfeifen es Spatzen 
bereits von den Dachern: Com- 
modore entwickelt gerade eine 
verbesserte Version des Amiga- 
Bet riebssystems Kickstart. In 
Mailboxen wie BIX, in der 
Amiga-Programmierer auf den 
gesamten USA Informationen 
und Tips tauschen, wird bereits 
Uber Kickstart 1,3 diskutien und 
in Entwickler-Magazinen kann 
man Details lesen. Wenn es nach 
dem Willen von Commodore 
USA geht, werden 1988 Kickstan 
und Workbench 1,3 erscheinen 
und die bislang verwendete ver- 
sion 1.2 ablosen. 



Commodore Deutschland halt 
sich aber bedeckt. Pressespre- 
cher Gerold Hahn wollte zu die- 
sem Thema auf unsere Anfrage 
nichts sagen. Das letzte Won 
scheint also noch nicht ge- 
sprochen zu sein. Denn obwohl 
bei unserem Besuch in der 
Commodore-Zentrale in West- 
chester keine Zweifel daruber 
herrschten. daB Kickstart 1.3 
erscheint, kann sie noch immer 
gestoppt werden. Denn nach 
den bislang bekannten Informa- 
tionen Uber die Anderungen, ist 
die Umstellung auf Kickstan 1.3 
unsinnig. (gn) 



Laserdrucker: 
immer billiger 



Die Preise filr Laserdrucker 
sind standig am fallen. MuBten 
Sie noch vor zwei Jahren mehr 
als 8000 Mark fur das einfachste 
Modell auf den Tisch legen, so 
bekommen Sie heute bereits filr 
die Halfte ein Gerat mit vielen 
Zusatzen. Sharp bietei mit sei- 
nem JX-9300 fUr 4000 Mark einen 
solchen Laserdrucker an. Schon 
in der Grundversion stehen dem 
Anwender zehn verschiedene 
Schrifiarten, eine serielle und 
eine parallele Schmttstelle zur 
Verfugung. Der Speicher kann 
von 396 KByte (Grundversion) 
auf bis zu 2 MByte erweitert wer- 
den. Neben den Qblichen Pa- 
pierformaten A4, A5 und B5 kOn- 
nen Sie auch Overheadfolien, 
Etiketten und Briefumschlage 
bedrucken. Der Laserdrucker 
ist auch sehr servicefreundlich 
aufgebaut und laSt sich von Kun- 
den warten. (rz) 






Ausgozeichnotos Design: der 
Panasonic JE-393U 



Der etwas andere 
Taschenrechner 

Hier ein Geburtstagsgeschenk 
ftlr einen Techno-Freak, der 
sonst schon alles hat: ein Ta- 
schenrechner im Edel-Look. 
Der Panasonic-Taschenrechner 
JE-393U wurde mit dem Preis 
■Design des Jahres '87« ausge- 
zeichnet. Er liegt durch seine un- 
gewc-hnliche, rundliche Form 
gut in der Hand, Neben den 
Grundrechenarten hat er noch 
einen Speicher. Umweltfreund- 
lich ist dieser Taschenrechner 
auch: er wird durch Solarzellen 
mit Strom versorgt, die schon bei 
Kunstlicht genUgend Strom lie- 
fern. Dabei kostet er nur 13,50 
Mark bei Ingo Morfeld, Dussel- 
dorf. Ein nettes Geschenk filr 
Freunde und Bekannte. (rz) 



Cray — noch besser 
und schneller 

Die Superrechner X-MP be- 
kannt einfach als »Crayi. zahlten 
bis jetzt als schnellste Computer 
der Welt. Die Entwickler von 
Cray Research stellen mit der 
Cray Y-MP ihr eigenes Produkt 
in den Schatten. 

Die Y-MP Ubertrifft die bisheri- 
ge Rechenleistung um den Fak- 
tor 3, Der »Zahlenfresser«. wie 
der neue Supercomputer von 
den Entwicklern auch liebevoll 
genannt wird, verfugt Uber acht 
Prozessoren. Diese kormen Auf- 
gaben entweder parallel oder 
unabhangig voneinander bear- 
beiten. Ihnen steht ein Speicher 
von 32 »Megaworten« ( ein "Won« 
ist 64 Bit lang) zur Verfugung. 
Das erste Protomodell des Com- 
puters steht bereits bei Cray Re- 
search und funktionien tadellos. 
Wer solch einen Computer kau- 
fen mochte, muB ungefahr 40 
Millionen Mark bezahlen. (rz) 
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Computer 
bald teurer? 

Trotz des Kampfes der Her- 
steller um Marktanteile. der 
auch mit Niedrigpreisen gefiihrt 
wird. werden 1988 und 1989 die 
Computer eher teurer, als bil- 
liger. Die Ursache: Speicher- 
bausteine, einer der wichtig- 
sten Komponenten im Compu- 
ter, werden immer teurer. Das 
ergab eine Umfrage unserer 
Schwesterzeitschrift »Markt & 
Technik-. Kosten die 256-KBit- 
Speicher momentan noch sie- 
ben Mark, so soli der Preis im 
Laufe des Jahres auf das Dop- 
pelte ansteigen. Ein Computer- 



hersteller, der heute diese 
Chips bestelli, mufl mit bis zu 30 
Wochen Lieferzeit rechnen. 

Woher kommt diese Entwick- 
lung? Weltweit stellen die Pro- 
duzenten von 256-KBit-Spei- 
chern (»DRAMs«) ihre Produk- 
tionslinien auf die Fertigung der 
neuen 1-MBit-Chips um. Damit 
werden immer weniger der 
Speicher produziert Gleichzei- 
tig ist aber die Ausbeute bei den 
neuen Chips relativ niedrig, 20 
bis maximal 50 Prozenl der 
Chips funktionteren. Der welt- 
weite Bit-Bedarf wachst aber 
jahrhch mit SO bis 100 Prozent - 
und so kommen die Hersteller 
momentan mit der Produktion 
nicht nach und verkaufen an den 
Meistbietenden. (rz) 



Koppelei ohne Ende 



CTK stellte zur CeBIT den 
Akustikkoppler »Adam 1200 
Plus« vor. Als Nachfolger des be- 
kannten ■Adam* wurde er in ei- 
nigen entscheidenden Punkten 
verbessert, Wie sein Vorganger 
erhielt er wieder eine Postzu- 
lassung (FTZ-Nurnmer). 

Bisher war der Vollduplex- 
Betrieb nur im 1200-Baud- 
Betrieb moglich. in der neuen 
Version wird der Vollduplex- 
Betrieb auch bei 300 Baud unter- 
sttltzt. Ebenfalls ist jetzt der 
Synchronbetrieb mit internem 
oder externem Takt erlaubt. Ei- 
ne Anwendung, die im Heimbe- 
reich allerdings kaum ge- 
braucht wird. Die Wortlange bei 
Synchronbetrieb ist von aufien 



einstellbar. Hinter einer kleinen 
abnehmbaren Kappe konnen 
Sie mit einem Schraubenzieher 
einen Drehschalter bedienen. 

Ein besonderes Merkmal sind 
die Obertragungseigenschaf- 
ten: nbesser als ein ft>stmodem« 
verspricht CTK. Die wahlweise 
akustische oder induktive An- 
kopplung (hierbei werden die 
Magnetfeldanderungen der Te- 
lefonkapsel aufgenommen) sind 
ein Grund dafur. In unseren 
Tests waren auch wir sehr zufrie- 
den mit der Obertragung. Es 
passen sogar die neuen Ftostte- 
lefone (beispielsweise »Dallas« 
oder »Nizza«) auf den Koppler, 
ohne daBSie irgendwelche »Ver- 
renkungen« wie das Festklem- 



men des Horers oder das Aus- 
tauschen von Gummimuffen vor- 
nehmen mussen. Der Koppler 
sendet auch noch einen 
2100-Hertz-Tbn, um die Echo- 
sperren auszuschalien, die eine 
einwandfreie Obertragung ver- 
hindern. Der Koppler verfligt 



sind jetzt Netzteil. ein Verbin- 
dungskabel sowie das Kommu- 
nikations-Programm •Procomm* 
im Preis enthalten. 

Zum selben Preis kfinnen Sie 
ein Fbstmodem (50 Mark Miete 
im Monat) drei Jahre lang mie- 
ten. Allerdings sind die Post- 




In gc wohntem Geh&use, aber noch lelstnngflfihiger pr&iontiert 
sich der Akustikkoppler Adam 1200 Pins 



Ubereine vierschichtige Platine, 
die Platzausnutzung auf der Pla- 
tine liegt bei mehr als 90 Prozent. 
Eine Menge Hi-lech auf klein- 
stem Raum. 

Der Preis ist trotz aller Neue- 
rungen immer noch gleichge- 
blieben: 1750 Mark zuzuglich 
der Mehrwertsteuer. Allerdings 



modems fest installiert und kon- 
nen nicht, wie ein Koppler, mobil 
eingesetzt werden. 

Alles in allem ein Akustik- 
koppler. der durch starke Lei- 
stungen und durchdachte De- 
tails glanzt. Leider hat die Quali- 
tat ihren Preis, und das nicht zu 
knapp, (rz) 
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Vbrstandsmitglied 
des CCC in Paris 
verhaftet 

Das Vbrstandsmitglied des 
Hamburger •Chaos-Computer- 
Club* (CCC), Steffen Wernery, 
ist auf dem Pariser Flughafen 
Charles de Gaulle von der fran- 
zosischen Finanzpolizei verhaf- 
tet worden. Diese Fblizeieinheit 
ist nach franzosischem Recht fUr 
Erpressung zustandig. Wernery 
sitzt in Paris in Untersuchungs- 
haft und ist offiziell wegen Dieb- 
stahl und vorsatzlicher Sachbe- 
schadigung angeklagt. Steffen 
Wernery war auf Einladung der 
franzosischen Philips-Nieder- 
lassung zu der Sicherheitsta- 



gung »Securicom« gereist. Er 
sollte auf dem >6. Internationa- 
len KongreB fUr Datenschutz 
und Datensicherheit« ein Refe- 
rat zum KongreB-Hauptthema 
»NASA-Hack« halten. Der An- 
walt von Wernery, Axel Bauer, 
bestatigte, daB die Verhaftung 
seines Mandanten auf Philips 
Frankreich zurtlckgehe. iSub- 
jektiv war es sicher eine Falle, 
objektiv nicht- beurteilt BKA- 
Sprecher Willy Terstiege den 
Vorfall. Von der Verhaftung in 
Paris sei das BKA »vollig uber- 
rascht«. Der Chaos Computer 
Club hatte der franzosischen 
Tbchter des hollandischen 
Elektro-Multis in einem Brief 
vom 17. Februar ein vertrauli- 
ches Gesprach angeboten, das 
diese als »Erpressungsversuch« 



wertete. Wernery, der nach ei- 
genen Angaben »sein letzten 
Hack-Versuch 1982 unternom- 
mem hat, beriet die beteiligten 
deutschen Hacker und stellte 
mit anderen CCC-Mitgliedern 
eine Liste der besuchten Com- 
puteranlagen vom Typ »VAX^ zu- 
sammen. Auf die Frage der fran- 
zosischen Polizeibeamten, ob er 
sich im klaren darilber sei. was 
ein Hacken bei Philips France 
dieser Firma fur Organisations- 
risiken bringe. antwortete er: 
■Das war ihr Problem. Sie hatten 
sich besser schtltzen kbnnen.« 
Steffen Wernery hatte im Namen 
des CCC das Eindringen von 
deutschen Hackern in europai- 
sche Datennetzt im Oktober letz- 
ten Jahres publik gemacht. Die 
Hacker hatien 135 Groftrechen- 



anlagen in Europa und Amerika 
erhackt und unter anderem die 
amerikanische Raumfahrtbe- 
horde NASA besucht (Happy 
berichtete). Wernerys Inhaftie- 
rung ist nach Ansicht des CCC 
um so unverstandlicher, als der 
CCC mit seinen Hinweisen auf 
Lttcken im Sicherheitssystem 
von Computeranlagen alles ver- 
sucht habe. um grofiere Scha- 
den abzuwenden. lnzwischen 
haben sich einige CCC-Mitglie- 
der durch Verhandlungen mit 
den franzosischen Behdrden »in 
die Pleite telefonierk wie das 
andeTe CCC-Vorstandsmitglied, 
Wau Holland, erklarte. Um 
Telefon- und Anwallskosten zu 
decken, wollen die Hamburger 
Hacker zu Spenden aufrufen. 

09) 
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Computer: Komplize ocler Kommissar? 

Computer 

Verbrecherjagd ist ohne die Hilfe des Computers nicht 
mehr denkbar. Die Fahigkeiten des Computers sind 
aber auch unter Gaunem kein Geheimtip mehr. Wer wird 
den Wettlauf der computerunterstiitzten Kriminalitat 
gewinnen? Komplize Bit oder Kommissar Byte? 



B 



etrug unci Erpressung per 
Computer losen langsam 
Softwarediebstahl und Com- 
puterspionage in der Hitliste der 
elektronisch geschulten Verbre- 
cher ah Immer mehr Gauner bedie- 
nen sich der Fahigkeiten der Com- 
puter. Die Technik steht bereit. 

Doch den Verbrechern geht es 
nicht anders als alien in der Compu- 
terbranche, die Personal suchen: 
Gute Spezialisten sind Mangelware. 

Aber Spezialisten sind notwendig, 
urn auch wirklich Erfolg in der wach- 
senden Branche Computerkrimina- 
litat zu haben. Der Feind, in die- 
sem Fall die Polizei, schlaft nicht. 
In den Fachabteilungen der Krimi- 
nalamter, die sich auf Computerkri- 
minalitat spezialisiert haben, sitzen 
hochqualifizierte Ingenieure und 
Wissenschaftler. Die Beamten in 
Sonderkommissionen absolvieren 
Computerkurse. Fur sie ist Software 
kein Pluschtier und Basic nichts zu 
essen. Sie wissen, wie der Hase lauft 
und lassen sich nicht mehr so ein- 
fach aufs Kreuz legen. 

Da sich Verbrechen fast immer 
urn Geld drehen, kann man mit ge- 
klauten Daten allein nichts anfan- 
gen. Entweder man wertet diese Da- 
ten selbst aus und setzt sie in Bar- 
geld urn, oder verkauft sie 

Der Computer knockt 
Geldschranke 

Eine neue Art des Geldschrank- 
knackens hat sich schon bestens be- 
wahrt: Als Schlussel verwendet man 
keinen Schneidbrenner, sondern ei- 
ne 8,5 x 5,4 Zentimeter grofie Plastik- 
karte, auf einer Seite bunt bedruckt, 
auf der anderen ist ein 1,25 Zentime- 
ter breiter Streifen eingelegt. 

Die Scheckkarte offnet den Bank- 
automaten, urn Bargeld zu bekom- 
men, wenn alle Banken langst ge- 
schlossen haben. In aller Ruhe liest 
man die Geheimzahl und die PIN 
(»Personliche Identifikations Num- 
mer«). mit der die Geheimzahl ver- 



schlusselt wird, auf dem Magnet- 
streifen der Karte aus, zu Hause am 
Computer mit selbstgebasteltem 
Lesegerat. Dies ist zwar strafbar, 
denn man spaht geschiitzte Daten 
aus. Doch wer soil den Computer- 
freak zu Hause erwischen? Der Be- 
sitz eines Magnetstreifenlesers ist 
nicht verboten und laBt sich uber 
den Computerversandhandel be- 
sorgen. Bei Nacht und Nebel kann 
man dann die Kassen entleeren, 
ohne irgendwelche physikalischen 
Spuren zu hinterlassen. Alles was 
bleibt, sind leere Konten. 

Schwere Zeiten 
fur Ermittler 

H ier hat es die Polizei schwer, dem 
Gauner auf die Schliche zu kommen. 
Denn der Tater mit dem Computer 
hinterlaBt ja keine Spuren, wie bei- 
spielsweise Fingerabdriicke, FuB- 
spuren oder am Tatort zuriickgelas- 
sene Gegenstande. Einzig Kommis- 
sar Zufall kann hier erfolgreich zu- 
schlagen. Dies relativ oft, da die 
Gauner durch ihren Erfolg ubermu- 
tig oder unvorsichtig werden und 
Fehler machen. 

So ging es auch Franz K., einem 
32jahrigen Elektronik- und Compu- 
terfachmann aus Zurich. Er fand 
durch Zufall auf der StraBe eine so- 
genannte »Carte bleu«, die Kredit- 
karte der Schweizer Banken. Die 
Karte war so lange fur ihn wert- 
los, solange er nicht den geheimen 
Code des Besitzers kennt So rief er 
den Besitzer an — dessen Name 
steht ja auf der Karte — und gab sich 
als Bankbeamter aus. Dem ungluck- 
lichen Verlierer erzahlte er, daB er 
fiir die verlorene Karte unverztiglich 
Ersatz erhalte. »Wie war doch noch 
die Code-Nummer?« Schon war 
Franz K. auch im Besitz der notigen 
Geheimzahl. Jetzt konnte er einmal 
pro Woche 500 Franken von dem 
Bankautomaten holen. Da dies aber 
recht muhsam war, begann Franz K. 
den Magnetstreifen auf der Karte zu 




manipulieren. Nun war es kein Pro- 
blem mehr jeden Tag 500 Franken 
abzuheben. 

DaB die Polizei ihm auf die Schli- 
che kam, hatte sie seiner Faulheit zu 
verdanken. Denn Franz K. ging im- 
mer zur gleichen Bank, urn Geld zu 
holen, und das jeden Tag. Und so 
fiel es einem Bankbeamten auf, daB 
Herr K. jeden Tag an den Automaten 
ging, obwohl er eigentlich nur ein- 
mal pro Woche Geld holen konnte 

Besonders bei sehr schweren 
Straftaten, zum Beispiel Mord, sind 
die Fahnder mit zum Teil groBem 
personellen Aufwand erfolgreich. 
Die Aufklarungsquote aller Strafta- 
ten lag im Jahr 1986 in Bayern bei 
57,4 Prozent. Der Bundesdurch- 
schnitt lag im gleichen Jahr bei etwa 
45 Prozent. Damit, daB in Bayern 
mehr als jede zweite Straftat auf- 
geklart wird, liegt Bayern deutlich 
uber dem Bundesdurchschnitt. Die 
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wenigen Verbrechen auf dem Land 
kann die Polizei relativ leicht aufkla- 
ren ( weil hier nicht die Anonymitat 
der Stadt herrscht. Auf dem Dorf 
kennl jeder jeden. Ein Unbekannter 
fallt hier genauso auf, wie ein Nach- 
bar, der plfctzlich Porsche fahrt. 

Schwieriger als digitaler Bankein- 
bruch ist Scheckbetrug, da man hier 
eine hohe Fingerfertigkeit braucht 
und eine gehorige Portion Mut. 

Kommissar Computer 
sichert Spuren 

Denn man kann nur zu leicht auf fri- 
scher Tat ertappt werden. wenn je- 
mand den Betrug rechtzeitig merkt. 

Um Scheckbetriigern, Urkunden- 
falschern und Raubern leichter auf 
die Spur zu kommen, bedient sich 
das bayerische Landeskriminalamt 
der digitalen Bildanalyse. Dr. Bernd 
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Kopainsky arbeitet im 
Sachgebiet »Urkunden 
und Papier* der 
kriminaltechnischen 
Abteilung. Er 
setzt seit 1984 
einen Computer 
ein, um Bilder, 
die wichtig sind, 
in ihrer 
Qualitat zu 
verbessern. 
Es ist zum 
Beispiel 
ziemlich 
schwierig, ein 
unscharfes 
Bild im 
Fotolabor 
achtraglich 
scharf zu 
bekommen. So 
war ein Bild 
eines Raub- 
. * ifberfalls auf 
eine Bank durch 
einen Fehler in 
der automatischen 
Kamera unscharf auf- 
genommen. Normalerweise 
ist dieses Foto fUr die 
Fahndung unbrauchbar. Doch der 
K nm inal tech niker legt dieses un- 
scharfe Taterfoto unter eine Video- 
anlage mil hochauflbsender Kame- 

Hacker- 
Paragraphen 

Unter Freaks sind -Hacker- 
Paragraphen* ein Begriff. Para- 
graph 202a des Strafgesetzbuchs 
(StGB), stellt das »Ausspahen von 
Daten* unter Strafe, vorausge- 
setzt, die Daten sind entspre- 
chend gesichert. Zum zweiten ist 
der Paragraph 263a des StGB von 
Bedeutung, der den »Computer- 
betrug*. also den Betrug mit Hilfe 
eines Computers, bestraft. Als 
drittes ist der Paragraph 17 des 
U WG (Gesetzgegen den unlaute- 
ren Wettbewerb) bei der Verfol- 
gung in den Vordergrund ge- 
riickt. Nach diesem Paragraph 
bestraft man den Verrat von Ge- 
schaftsgeheimnissen, egal ob 
diese mit Computern zu tun ha- 
ben oder nicht. 



ra. Diese ist an einen Computer an- 
geschlossen, der die Auflosung der 
Kamera verarbeitet (625 bezie- 
hungsweise 1250 Zeilen bei hoher 
Auflosung der Kamera und zirka 885 
Punkte pro Zeile). Mit verschiede- 
nen Interferenz- und Farbglasfiltern 
versucht der Kriminalist auf opti- 
schem Weg ein besseres Bild zu er- 
zielen. AnschlieBend wird dieses 
Foto digitalisiert und kann danach 
mit dem Computer weiter bearbei- 
tet werden. Zum Beispiel Kontrast 
erhohen und Konturen nachfahren. 

Jeder Bildpunkt kann im Compu- 
ter einen 6 Bit grolien Wert anneh- 
men, das sind 64 verschiedene 
Graustufen pro Pixel. 

Einf aches System 
mit groBer Wirkung 

Fazit: Wo friiher viele einzelne Ge- 
r&te, zum Beispiel Vergleichsmikro- 
skope und Videoanlagen, notwen- 
dig waren, reicht heute ein einfa- 
ches Computersystem. Dabei las- 
sen sich Beweisfotos sehr viel bes- 
ser aufwerten als nach dem foto- 
technischen Verfahren. 

Hunderte von Betriigern und Fal- 
schern haben die Ermittlungsbeam- 
ten im Laufe der Jahre mit Hilfe der 
digitalen Bildverarbeitung tiber- 
fuhrt. Dabei kamen verschiedene 
Verfahren zum Einsatz: 
1. Ein franzosischer Bankrauber 
wollte mit einer gestohlenen Identi- 
tatskarte sein Land verlassen. Aller- 
dings stimmte die Korpergrdfie von 
»lm80« in der Identitatskarte mit sei- 
ner nicht uberein. Also hat er bei 
der »8* mit der Rasierklinge einen 
Teil entfernt und eine »6« daraus ge- 
macht. Der Bereich dieser, in der 
Kriminalistensprache »Rasur« ge- 
nanntes Verfahren (schwache Auf- 
hellung auf hellgelbem DrucktrS- 
ger) ist fur ein ungeiibtes Auge 
selbst bei schr^g einfallendem Licht 
nur sehr schwer erkennbar. Das 
Bild wurde nun in den Computer ge- 
lesen, die geringen Kontrastunter- 
schiede erhoht, die Konturlinie mit 
dem Programm als Begrenzung 
des Rasurbereichs herausgearbei- 
tet und dann der gesamte manipu- 
lierte Bereich hell unterlegt. Selbst 
der Laie erkennt jetzt, an welcher 
Stelle ein Faischer manipuliert hat. 
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ACTION CAR 

Mehr Power und Utilities als je zuvor! Fur alle 




Zahlreiche Programmierhilfen fur Graphik, BASIC und 
Maschinensprache. Mit dem ACTION- Knopf konnen Sie 
Programme anhalten and bearbeiten: Graphiken, Texte, 
Sprites. 



WARP 25: Weltweit schneUstes Fast-Load/Save fur Disks ladt seriell 200 Blocks in 6 

Sekundeit, 240 Blocks ill 7 SeklUlden. WARP 25-Files konnen auchohne ACTION CA^RIDGBiduMdl geUden werden. 
Keine zusatzliche Hard- oder Software erforderlich. Funktionen: Superfast-Load. Warp-Save. Scratch. Filecopy. Forma twandlung. Normal Disk- 
Turbo wahlbar. Warp 2ft Files werden automatisch erkarint Die absolute Spitze der KompatibilitaL 

EINFACHSTE KANDHABUNG: Per Knopfdruck machen Sie ein Backup Dires Progiamms von Disk aul Disk. Disk aui Tape. Tape 
auf Disk oder Tape auf Tape. Vollautomatisch. Sie geben nur einen Namen ein. . ^ # — 

TURBO LOAD: Alio Backups werden mit Warp-Turbo Geschwindigkeit geladen. 
Volhg unabhangig vom ACTION CARTRIDGE PLUS. . _^ ^^^^ 

SPRITE KILLER: Werden Sie boi Spielen unbesiegbar indem _ 
Sie Kollisionen abschalten. 

GRAPHIK-FREEZE: Frieren Sie Ihr Programm ein und dru 



GRAPHIK-FREEZE: Frieren Sie Ihr Programm ein und dnicken 
die Bilder aus. Graphiken, Spielergebnisse usw. Aul fast jedem Matnx- 
Drucker moglich wie z.B. Commodore, Epson und Kompatiblen. 
Druck in doppelter Grofte. revers und in 16 
Craustufen moglich. Total einfach. 
Keine Spezialkenntnisse erforderlich. 

PICTURE-SAVE: Speichern Sie 
beliebige Hires (hochauDosende) 
Graphiken per Knopfdruck auf Disk. 
Kompatibel zu Blazing Paddles, Koala, 
Artist64. Image System ita. 

SPRITE MONITOR: Der spezieUe 
SpriteMonitor halt den Programmabiauf an. Alle 
Sprites werden auf dem Schirm dargestellL Die Sprites 
konnen gespeichert, geloscht und sogar in ein anderes Spiel 
geladen werden. Macnen Sie Ihr eigenes Spiel 

TRAINER POKES: Drucken Sie den ACTION-Knopf und \ 
Hit* Pokes pin fur pin verlanaertes Soiel. Mafkieschneidert nach I 



geben 
hren 

Vorstellungen. 

' /on Cassette aui Disk 



MUliTISTAUL HAint t.K: Kopiert menrteaige apww i 
mit Fast-Load Bei vielen Spielen moglich. 

SUPER PACKER: Extrem leistungsfahiger Com packer komprimiert Programme und macht 
sie einteiUg fur besonders schnelles Laden. 

TEXT MODIFY: Lassen Sie ACTION CARTRIDGE Ihr Programm auf einen bcliobigen Text durchsuchen 
und durch einen neuen Text austauschen. So konnen Sie Z-B. Ihren Namen in em Programm setzen oder die High Scores 
veranderrt Dann speichem Sie ab oder starten neui 

MASCHINENSPRACHE MONITOR: Auftcrgewohnlich leistungsfahiger Maschine- Monitor mit 8 Kilobyte extra RAM 
Sie halten em Programm an und konnen den gesamten Speicher ansehen und verandem Auch Bildspeicher. Stack und Zeropage. 
Kompletter Befehlssatz fur Profi-Prograrnmierer Assemble. Disassemble. Vcrgleichen, Suchen. Relocaneren, Transfer, Hex-Dump. Full Screen 
ASCII. Zahlenkonveitierung, RAM' ROM-Banking etc Benutzl kein Computer-RAM Drucker werden intersrut2t 
DISK MONITOR: Monitor fur Ihr Floppylaufwerk mit alien notwendigen Befehlen Fur Profis unentbehrhch 
FAST DISK COPY: Sie kopieren danut eine komplette ungeschutzte Disk in weniger als 2 Minuten. 

FILE COPY: Kopiert einzelne Files im Standard und Warp 2S -Format Dabei ist eine gleichzeibge Formal-Unwandlung moglich. 
FAST FORMAT: Schnellformaterung von Diskctter in unter 20 Sekundea 

CENTRONICS INTERFACE: Programrruerte Schnittstelle am Usersport rum Betrieb von Druckem mit Parallel-Schnittsteile. Damit Ihr 
Drucker mit voller Geschwindigkeit arbeiten kann. 

BASIC TOOLKIT: Eine Paliette von zusatzliche n Basic- Befehlen. die juder Programmierer benohgt: Zeilennummerierunq. Delete, Merge. 
Append, Basic Renew (OLD), Lmesave usw. Printerllster hstet ein Programm (oder die Directory) direkt auf dun Drucker oder Bildschum. 
Progranune im Rechner-Speicher bleiben erhalten. 

VOLLE FUNKTIONSTASTENBELEGUNG: AUe wichhgen Befehle wie Load, Save. List Directory usw. auf Tastendruck Duektes 
Laden aus der Directory moglich. 

TAPE TURBO: Ein spezielles Turbo fur Ihre Dalasselte. der BUdschirm bleibt beim Laden an 



WICHTIC ALLE Optionen Sind im ACTION CARTRIDGE PLUS eingebaul Sie 
wahlen durch einfachen Tastendruck. Keine Maus erforderlich. Fiir CASSETTE und 
DISK (bis zu 2 Floppys). 



TRIDGE PLUS 

Spieler, Programmierer und Hobby-Hacker! 

Oder Ihr Spiel im TURBO-Format abspeichern. COMPUTER ^^■BjfJjw 
ACTION TOTAL im VC64. Mischen Sie sich Ihr privates fft L 
Spiel. Der absolute Re.rtn.er in den USA und England. Jetzt . \fcy { 
■ auch bei uns. 




"ACTION CARTRIDGE PLUS besiw eine 

vollig none Modal technik mil einem speziell dafur in 
Deulschland entwickelten LSI Custom Chip. Dieses LSI 
Logik-Chip ist einzigartig bei Modulen. Dieses 
Logik-Chip macht es erstmals moglich, dafi auch 
Programme angehalten und bearbeitet werden 
konnen, deren Kopierschutz Speicherstellen 
for Freezer abfragt. Da somit auch das 
ungeschutzte Speichern von urheberrechtlich 
geschutzter Software moglich wird. weisen 
wir daxanf bin, dafi dieses Modal nur far den 
privaten Gebrauch bestimmt ist. Fragen Sie in 
Zweifelsfallen Diren Software-Lieferanten. 



Fragen Sie nach 
ACTION CARTRIDGE PLUS 
Bei Ihrern Handler oder bestellen Sie 
fur nur 99. - DM direkt bei 
vts data GmbH 

Postfach 400621, 5000 Koln 40, tel: 022 34 - 71601 

IN HOLAND: 

GIMA Print Service, Tijger Str. 44 
65 31 MG Nijmegen, tel: 080-560491 



WARP 25 



Ladt m BACKUP in ca. 6 Sekunden 



Genera] vtrtrleb von 



DAlcL ELECHOI1IO 

fur BR& OSTERREICH. SCHWCIZ end BENELUXLANDER 



Thema Computer &Kriminalitat 




Eine kleine Compute ranlage mit 64 KByte RAM reicht zur digitalen Bildverarbeitung 



2. Als ein reicher Munchner Un- 
ternehmer starb, spielte sein lesta- 
ment eine wichlige Rolle. Denn ent- 
gegen aller Hoffnungen erbten die 
direkten Nachfahren laut Testament 
nichts. Statt'dessen soDte seme Ge- 
liebte alles bekommen. Die Nach- 
kommen des Unternehmers glaub- 
ten an Betrug und schalteten die 
Staatsanwaltschaft ein. Bei einer Un- 
tersuchung des Testaments durch 
die Kriminaltechniker vom LKA 
stellte man fest, daB diese Urkunde 
falsch war. 

Ein gefalschter Stempelabdruck 
deckle alles auf, weil er eben etwas 
vom Original abweicht. Um festzu- 
stellen, ob ein Abdruck echt oder 
falsch ist, digitalisiert man beide 
Abdrucke und versucht die Bilder 
im Speicher zur Deckung zu brin- 
gen. Das eine der beiden Bilder ist 
invertiert, also weiB, das andere 
schwarz. Addiert man jetzt beide 
Bilder miteinander, so erscheinen 



dreidimensionaler Effekt, der auch 
bei kleinen Abweichungen sichtbar 
ist. Bei einer Razzia in einem Num- 
ber ger Nachtlokal verhaftete die Po- 
lizei einen Rauschgifthandier. In sei- 
ner Wotunung, die die Fahnder an- 
schlie&end durchsuchten, fanden 
7 sie neben dem lelefon einen Notiz- 
5 block. Die Notiz war abgenssen, nur 
auf das Blatt darunter hatte der Stift 
durchgedriickt. Um diese »nichtein- 
geiarbten Schreibspuren* sichtbar 
zu machen. gibt es das elektrostati- 
sche Verfahren (ESDA-Verfahren). 
Es ist relativ aufwendig und im Er- 
gebnis nicht immer zufriedenstel- 
lend. Die Lesbarkeit der Schrift lei- 
det oft unter ungleichmaBiger Ein- 
farbung des Hintergrunds (Schat- 
ten) und einem geringen Kontrast 
zwischen Schrift und Hintergrund. 
Ahnliche Probleme treten auch bei 




Wichtiger Bestandteil zur Bildverarbeitung ist die Videoanlage 



die sich deckenden Flachen grau, 
die sich nicht deckenden Flachen 
stechen schwarz beziehungsweise 
weiS hervor. Dadurch entsteht ein 



Untersuchungen 
im Schraghcht 
und bei ungleich- 
maBiger Aus- 
leuchtung mit 
infrarotem und 

ultraviolettem 
Licht auf. Ein 
Bild, auf dem 
die unsichtba- 
ren Spuren sicht- 
bar sind, ist wah- 
rend der Digi- 
talisierung un- 
gleichmaBig aus- 
geleuchtet und 
insgesamt nicht 
von bester Qua- 
litat. Es wird in 
dieser Form di- 
gitalisiert und 
dann aufberei- 
tet. Zunachst entfemt man den la- 
stigen Schatten. indem man ihn 
rechnerisch isoliert (also vom Ge- 
samtbild mathemahsch subtrahiert). 



Kctmpft gegen »Bildschirmtdter«: W.J.Paul 



Erster Kriminalhauptkommis- 
sar Werner ]. Paul vom Bayn- 
schen Landeskriminalamt ist Lei- 
ter des Sachgebiets 41 — EDV- 
Unterstutzung in Ermittlungsver- 
fahren. Er beschaftigt sich seit 
uber 25 Jahren mit Computerkri- 
minalitat und deren Verfolgung. 
Inzwischen ist die erste Dienst- 
stelle, die sich mit Computerkri- 
minellen befafit, wichtigste An- 
laufstelle fur Sachverstandigen- 
fragen bei Ermirtlungen gegen 
die »Bildschirmtater«. Wemer 
Paul fiihrte den Begriff »Compu- 
ter aided crime« in die Polizei- 
kreise ein. Mit diesem Begriff 




Hauptkommissar Werner J. Paul 



stellt er klar. daB der Computer 
bei den Gaunern als Werkzeug 
verwendet wird. Denn »der Com- 
puter macht jedes Delikt effekti- 
ver*. So, wie zum Beispiel der 
Computer den intemationalen 
Zahlungsverkehr unter Banken 
sehr stark vereinfacht hat. 

»Jedes dritte Delikt in der Wirt- 
schaftskriminalitat spielt sich 
heute schon rund um den Com- 
puter ab.« Unter solchen Umstan- 
den ist es naturlich wichtig, daB 
sich die Polizei entsprechend vor- 
bereitet. »Wir miissen rechtzei- 
tig reagieren*. meinte Werner 
J. Paul. (kl) 



24 sS^jjf&i 



Ausgabe 5/Mai 1988 




GEOS128 



GEOS fiir den C128 (deutsch) 

Der noue Belriebssystemstandard - in der deutschon Orlginalversion fOr don 
C128. GEOS 64 wurde an den 128er-Modus des C 128 angepafil und kann 
sowohl die doppelte Aufldsung a!s ouch den graberen Speicher nutzen, Unter- 
slutzt werden am RGB-Eingang angeschlossene Monitote (80 Zeichen), sowie 
die ubiichen PAl-Monitore und Fomsehapparaie. Ansonsten gelten die lel- 
slungsmentfTiale von GEOS 64, 
Hard wore-Aiif ordurung i 
C128, Floppy 1541, 1570 oder 1571, Joy- 
stick oder Maus 1351. 
5'/4-Zoll-Drslcot1e 

Bestell-Nf. 50327 DM 119,-* 

Deslcpack 1/GeoDex fiir 
denC64/C128 (deutsch) 

Deskpock 1/GeoDex: die nurzlichen 
Zusatzprogrprnme fur GEOS Graphics- 
Grabber! Ubertragt Grafiken von Print 
Shop, Print Master und Newsroom zur 
Anwendung mil GeoPoint und GeoWrite. 
usistungsumrang: Icon Editor - erstellt 
und verondofl Icons nach Ihren Vorstellun- 
gen. GeoDex - AdreB- und Notizbuch 
mil Modemunrersrutzung. GeoMerge - 
Suchen nach AJrefta/uppen ous GeoDex 
sowie Erstelten von rormbricfen und listen. 
Blackjack - das klossische Gfucksspiel, 
Kolender. 

Hard ware -Anfordenjngen t 
C64 oder C128, Floppy 1541, 1570 oder 
1571, Joystick. 

Sottware-Anforderungt GEOS 64. 

Bestell-Nf. 50322 DM69X 




DESK PACK 1 



GeoWrite Workshop fur 
den C64/C128 

Bestell-Nr. 50323 DM 89, 



GeoFile fiir den C64/C 128 

Besloll-Nr, 50324 DM 89,-' 

In Vbrbereitung : 

GeoWrite Workshop 1 28 




GEOS, Version 1.3, fiir den C64/C 128 (deutsch) 

Der neue Betriebssystemstandard fiir Q^mrnodore 64. leistungsumfong: Desk- 
Top - das Grafikinterface zum GEOSBetriebssystem. Schauen Sie sich die 
Dateien als Icons oder im Textmodus an. Autamatisches Sortieren von Daleien 
nach Alphabet, Grofte, Typ oder Datum dor letzlen Anderung ist kein Problem. 
Dateien kopieren, l&schen und Diskotten formatieren ist naturiich enlhalten, 

GeoPoint: ein umfangreiches Zeichenpro- 
gramrn in farbe mil 14 verschiedenen 
Grafiktools, 32 Pinselstarken, 32 verschie- 
denen Mustem. GeoWrite: ein einfoches, 
leichlbedienbares Texlprogromm. Desk ; 
A:cessoties: Wecker, Nolizblock, Taschen- 

ncnnsR 

Hardwa re-Anforderungen: 
C64 oder CI 28 (64er-Modus|, Floppy 
1541,1570 oder 1571. Joystick. 
Besreli-Nr. 50320 DM 59,-* 

Update von aileron englischen ^srslonen 
aul die neue deutsche Wsrsion 1 3. Erholrlich 
direkl beim Markt&Technife-Buchveriag 
gegen Einsendung des Originalprodukts 
una gegen \forouskasse. 
Bestell-Nr. 50320U DM 39,-* 

Erq dnzende ti'eratur : 

Alles uber GEOS 1.3 

1987, 576Seiten 

»Alles uber GEOS VI. 3* informiert umfas- 
send uber diese deutschsprachige, grafi- 
sche Benutzeroberflache (Or den 
Commodore64/I28. Vom Einstiog bis zur 
Programmierung konnen Sie auf dieses aus- 
iuhniche Nachschlogevverk zurOckgrelfen. 
Bestell-Nf. 90570 
ISBN 3-89090-570-6 
(sFr 54.30/6S 460,20) DM 59,- 




FONTPACKl 
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GeoCalc fiir denC64/C128 

Bestell-Nr, 50325 DM89, 

' Unvorbmdliche Preisempfehlung 



Beslell-Nr. 50329 

GeoFile 128 

Beslell-Nr. 50330 

GeoCalc 128 

Bostell-Nr. 50331 



DM119, 



DM119, 



DM119, 




Fontpack 1 fiir den 
C64/C128 (deutsch) 

Die unentbehrliche Utility fur GEOS-Benutzer! Font- 
pock 1 wurdo lur die GEOS-Appllkarionen Geo- 
Point und GeoWrife enrwickelt und enthalt 20 neue, 
au5ergewdhnticho Schriftarten, die jedon Anwen- 
der begeistem vverden. 
Hard ware-Anforde ru ngen ! 
C64 oder CI28, Floppy 1541, 1570 oder 1571, 
Joystick. 

Soflware-Anforderungen: GEOS 64 



Bestell-Nr. 50321 



DM49, 



Markt&Technik 

Zeitschrifien • Buchef 

Software • Schulung 

Mu»klfl.Tochnik Vortag AG. Bochwlag, Hons-Pinsel-Slrafto ?, 8013 Hoar bci MDnchon, Telofon (089| 4o 13 



BoHell»ngon im Au^tamJ bJMo an, SCHWEIZ. rvia'H&I.Khnil vbrtnebs AG, Kollnnlraw 3. CH-6300 Zw, Tololon (042, 415656. OSTERREICHi Moftt*I»rchnft vbrlog 
Gcwllschall m.b.H„ Gro6o Nouqoho 28. A- 1040 Wlon, ToUifon (0222) 5871393-0; Rudolf bchnor* Sol.n, hWwmlislrafte 10, A-123? Wicn, TeWon (0222) 677526. 
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AnschlieBend erhoht man 
im schattenfreien Bild den 
Kontrasl ein biftchen, und 
schon hat man ein deutlich 
besseres Schriftbild. Nun 
mochte man auch noch 
storende Strukturen, zum 
Beispiel Knicke. Risse 
oder Flecken, weniger 
stark hervortreten lassen. 
Dazu markiert man ein- 
fach mit dem Cursor am 
Bildschirm die entspre- 
chenden Stellen und zieht 
sie anschlieBend von der 
eigentlichen Bildinfor- 
mation ab. Mit den so ge- 
wonnenen Informationen 
von dem Notizblock des 
Rauschgifthandlers kam 
die Polizei einigen sei- 
ner Hintermanner auf die 
Spur. Gerade am letzten 
Beispiel drangt sich die Frage auf, 
ob dies nur Verdeutlichung oder 
schon richtige Manipulation 1st. 
Denn bei einer gerichtiichen Unter- 
suchung kann man solche Beweise 
auf recht einfache Art fingieren. 




JUlein mit Filtern kann man viele Manipulationen erkennen. Hier 
is! os eine Veranderung des Gultigkeitsdatums eines Passes, das 
der Besitzer durch einen elnzigen Strich von 1985 auf 1988 gean- 
dert hat. Rechts obcn erkennt man die verschiedonen Stricharten. 

Unschuldige macht man zu Verbre- 
chern und Verbrecher waschen ih- 
re Weste rein. Der Computer 
macht's moglich. Fur die Justiz er- 
gibt sich das Problem, daB solche 
Manipulationen schwer zu erken- 



nen sind Damit in Zukunft 
die Richter und die Staats- 
anwaite den Verbrechern 
nicht auf den Leim gehen, 
miissen sie entsprechend 
ausgebildet sein. Nicht 
nur im visuellen Bereich 
ist die Computertechnik 
weit fortgeschritten, son- 
dern auch in der Akustik. 
Die auf einer Compact 
Disc gespeicherten Infor- 
mationen liegen in einem 
digitalen Format vor. Die- 
se Informationen konnen 
ebenso im Speicher eines 
Computers stehen und 
dort auch ausgewertet 
und manipuliert wer- 
den. Beispielsweise ist 
eine Stimmenverfremdung 
denkbar, wobei die Stim- 
me einfach in der Tonhohe 
etwas angehoben oder gesenkt 
wird. Mit einem schnellen Compu- 
ter, der notigen Hardware — beste- 
hend aus einem Soundsampler — 
und dem entsprechenden Pro- 

FortaetaunoflufSoito 125 
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Schwer za doknmentieren ist diese 
Rasur einer franzosischen Identitatskarte 
Die Grttfienangabe wurde von »lm80« 
auf »lm60« geandert. 




Beim Deckungsvergleich zweier Stompel 
zoigt die graue Flache, wo sich die Stem- 
pel gleichen und schwarzo boziehungs- 
weise weifle Flachen abweichon 

verscnxeoenem 



Nach der Kontrasterhbhung und Kontur- 
bestimmung mit anschlieBendero Unter- 
legen in WeiB ist die manipulierte SteUe 
deutlich zu erkennen 



• • v.* ; 9 t t. 
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C IK 



Undeutlicho ES DA- Folic mit Toneran- 
sammlung beim Wort »deut« (rechts) 
bei ungleichmaBigor Ausleuchtung 



Deckung beim Wort »Verschiedenen" und 
plastischer Eindruck bei geringen Abwoi 
chungen beim Wort »Vergloich« 



Der gleiche Folienausschnitt wie auf dem 
BUd ganz links, nachdem man es auf dem 
Computer bearbeitot hat. 
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Viren Thema 



Computerviren unci wie man sich daqeqen schutzt 



Die schleichende 
Epidemie 

Computerhersteller and Betreiber von Rechenzentren be- 
trachten sie als »infamste Form der Computers abotage iiber- 
haupt«, Programmierfreaks und Informatiker sehen in Com- 
puterviren Vorboten eines sich verselbstandigenden Lebens 
im Computer. Fur den ahnungslosen Anwender sind sie ver- 
heerend oder zumindest schlicht argerlich. 



eben Hackem, Trojani- 
schen Pferden und Band- 
wurmem bevolkem Com- 
puter-Viren in letzter Zeit immer hau- 
figer das Bestiarium der Computer- 




Subkultur; immer dfter hort man von 
diesen »logischen Bomben*, die 
ganze Rechenzentren in die Knie 
zwingen und Software-Sammler urn 
ihre Programm-Bestande bangen 



lassen. Die Angst vor den digitalen 
Kobolden geht um. In einer Neuauf- 
lage des Wilden Westens mit mo- 
dernen Mitteln preisen Kurpfuscher 
ihre Allheilmittel vom Kleinanzei- 
gen-Planwagen aus, werben laut- 
hals mit den Zauberformeln «Viren- 
sicherheiN und »endgiiltige Datensi- 
cherheit«. Panik belebt das Ge- 
schaft derer, die vermeintliche Si- 
cherheit verkaufen. 

■Haufiger Softwaretausch mit 
wechselnden Tauschpartnern er- 
hoht die Ansteckungsgefahr* war- 
nen Franz Burger und Steffen Wern- 
ry, der eine Autor des Data Becker 
Virenbuchs, der andere einer der 
Sprecher des Chaos-Computer- 
clubs in Hamburg und gem gesehe- 
ner Referent auf Datensicherheits- 
tagungen, bei denen uber »Viren als 
Bauanleitungen fur lcgische Bom- 
ben* diskutiert wird. 

Die Wirkung solcher Schreckens- 
botschaften bleibt nicht aus: Anwen- 
der verschlieBen eifersiichtig ihre 
Disketten und wachen Uber ihren 
Computer, damit ihn auch ja nie- 
mand anfaftt. Manch einer furchtet 



RAM 



Diskette/Platte 




Beim Starten oinea MS-DOS-Computers wird zunachsl 
der Command-Interpreter COMMAND.COM (1 und 2) geladen. 
Er bestoht aus zwei Teilon: 

Toil 1 bleibt im RAM, solange der Computer nicht neu gestartet 
wird. Er 1st zustandig fur Disketten- und Bildschirmoperatio- 
nen, auf die auch An wen dungs pro gramme zugreifon miissen. 



Tell 2 dient in enter Linie der Consolontiberwachung (Tastatur, 
interne Befehle wie DIR, TYPE, DEL etc) nnd uborgibt diese 
Funktlonen an ein Anwendungsprogranun. Dieser zwelte Tell 
ist uberschreibbar, er kann vorubergohend aus dem Speicher 
gelbscht werden. Der Virus (rot: A,B and D) lauert in cinem 
infiziorten Programm versteckt auf seinen Aufruf. 
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Viren Thema 



sich gar davor, Freeware- oder 
Shareware-Programme zu verwen- 
den, aus Angst, der Computer konn- 
te sich dabei anstecken. 

Viel Larm urn nichts? Schutz vor 
Viren ist gar nicht so schwer, jeden- 
falls sofern man die einzige Person 
ist, die auf dem Computer arbeitet. 
Da das fur den Heimanwender die 
Regel ist, hinkt der gangige Ver- 
gleich mit Aids. 

Im wesentlichen gilt es ( die grund- 
satzlichen Sicherheitsbestimmun- 
gen einzuhalten, die auch beim Nor- 
malbetrieb eines Computers be- 
achtet werden sollten. 

Etwas anders sieht es mit Viren 
oder anderen sich selbst reprodu- 
zierenden Programmen aus, die in 
Netzwerken und GroBrechnern ihr 



Unwesen treiben, da diese per lele- 
fon zu erreichen sind. In lokalen 
Netzwerken geniigt im allgemeinen 
erne gute Wartung und eine mog- 
lichst geringe Anzahl von abrufba- 
ren Programmen. Wirklich weitrei- 
chende Folgen haben Viren erst im 
Bereich von telefongestiitzten Da- 
tennetzen oder weit verzweigten Re- 
chenzentren. 

Keine Angst vor Viren 

Hier greifen grundsatzlich sehr 
viele Anwender auf ein- und densel- 
ben Datenbestand zu. Auch die in 
Datenbanken und Mailboxen abge- 
iegten Programme sind dazu ge- 
dacht, daB moglichst viele Anwen- 
der sie verwenden kdnnen. Die Zu- 



griffskontrolle wird hier uber die 
Zugriffsberechtigungen geregelt, 
meist durch ein ausgeklugeltes 
PaBwort- und Privilegiensystem. Die 
sicherste VorbeugemaBnahme je- 
doch, ein ubersichtliches System, 
kann ab einer gewissen GroBenord- 
nung nicht mehr gewahrleistet wer- 
den. Mit der Menge der verwalteten 
Daten und Programme wachst auch 
die Zahl der Angriffsflachen fur un- 
gebetene Gaste. 

Viren und ihre Verwandten bedie- 
nen sich beim Netzwerkbefall para- 
doxerweise eben jenes Privilegien- 
systems, das ursprunglich zum 
Schutz der groBen Maschinen ge- 
dacht war. Ein einmal eingespielter 
Virus holt sich die Schreibberechti- 
gung desjenigen Users, der ihn auf- 




Bild 2. Ubor dio Taotntur hat der Anwender das inflzierto Pro- 
gramm aufgerofen. Dor fest im Speicher verbleibende 
Betriobssystom-Teil (1) kopiort das Programm (A bis E) in den 
Arboilsfipeichcr. ilberschreibt den iiberschreibbaren 
Betriebssystem-Teil and ubergibt die Kontrollo uber das System 
an dieses Programm. 

flflflfll Poch gehabt, das Ptoiii.unm war infiziert! In der Ubi'i- 
zougung, oln normaloi Programm goladon zu h.ibcn. zioht sich 
der Command-Interpreter zurnck, bis das Programm abgelau- 
fen ist. Der vor diosem Programm installierte Viruskopf (A) 
geht nun folgendermafien vor: Er ubergibt den Speicher seinem 
olgenon Aktionateil (D). dor hintor dem Programmhaupttoil, 
aber vor dem urspriinglichen Programmkopf liegt. Der Aktions* 
toil resorviert einon Toil des Arboitsspc ichors fur sich selbst 
und kopiert sich dort hinein. Anschliefiend ubergibt er die Kon- 
troUo an don Kopf des UrBprungsprogramms (E), der abgoarbei- 
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tet wird, bis er am Endc dieses Programmtoils auf den Verweis 
zum Einsprung (B) trifft, dort weitermacht und das urspriingli- 
ch o Programm dort welterarbeiten laBt (C). 

BUd 4 Das Programm ist gelaufen, ohne dafi der Anwender es 
gomerkt hatte. Die leichtc Zcitvcrzdgcrung fui die eingefugton 
drei Prozoduron ist um so schworer bomerkbar, je schneUer der 
Computer arbeitet. In der Zwischenzoit hat der Virus, wahrend 
er sich den RAJVT-Platz fur den Aktionstoil reserviert hat, zur 
Betriobssystomorweitorung erklart und doklariert sich ebon- 
falls als nicht uborschroibbar. Es wird vom Command-Interp ro- 
tor behandelt wie jode andere Systemerweitorung (beispiels- 
woise ANSI. SYS. i. Nach Ablauf des Programms ladt MS-DOS 
den freigeraumton Platz im RAM wieder mit seinom iiber- 
schreibbaren Toil (2). Das Laden dos nicht uborschreibbaron 
Toils (1) wird abgebrochen, weil er boim Booten bereits reser- 
viort wurde. 
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ruft. Mil Hilfe dieser Zugriffsberech- 
tigung kann er al!e Programme infi- 
zieren, die einem User dieser Priori- 
tatsstufe zuganglich sind. Damit 
steigt gleichzeitig die Wahrschein- 
lichkeit, haufiger von Usern mit noch 
hoherer Prioritat aufgerufen zu wer- 
den. So breitet sich der Virus mit 
jedem (unbemerkten) Aufruf immer 
weiter aus r bis er schlieBlich bei den 
obersten Privilegien mit vollem Sy- 
stemzugriff angelangt ist. Auch 
wenn es nicht der System-Operator 
selbst war, der den Virus - getarnt 
als kleine Utility oder hubsches 
Spiel — im System aufgerufen hat — 
irgendwann kommt der Virus, ver- 
steckt in einem anderen inzwischen 
infizierten Wirtsprogramm, bei ihm 
an, Ab diesem Moment steht dem 
Virus ein gesamtes Verbundsystem 
von Computern zur Verfiigung — 



und damit Daten im Wert von vielen 
hundert Millionen Mark. 

1986 schmuggelte ein Unbekann- 
ter einen Virus in die EDV-Anlage 
des US-Kernforschungszentrums 
Fermilab. Die Anlage war verbun- 
den mit einem militarischen Compu- 
ter, in dem die atomaren Einsatzpla- 
ne der USA gespeichert sind. Fermi- 
lab muftte schliefien. 

Viren im weltweiten 
Datennetz 

Im Oktober 1987 wurde bekannt. 
daB 138 VAXen im weltweiten Ver- 
bund des -Space Physics Analyst 
Network* (SPAN) von einem »Trojani- 
schen Pferd«, einem Virentrager, 
unterwandert worden war (Happy- 
Computer berichtete). Irgendwie 



hatte es eine Gruppe von deutschen 
Hackern geschafft, eine ganze 
Gruppe von Viren ins internationale 
Netzwerk einzuschleusen. Die Vi- 
ren hatten vor allem eine Aufgabe: 
die infizierten Computer offen zu 
halten for weiteren Besuch per Isle- 
ton aus Deutschland. 

Einige Wochen spater geisterte 
(pUnktlich kurz vor Weihnachten) 
ein *Weihnachtsvirus« durchs Daten- 
netz: -Just type in XMas:- forderte es 
die weltweit ans Netz angeschlosse- 
nen Benutzer auf. Wer sich dem 
WeihnachtsgruB verweigene, blieb 
einige Tage lang von der Arbeit aus- 
geschlossen. Alle anderen beka- 
men erst mal einen Weihnachts- 
baum aufs Terminal gezeichnet. 
dann wiinschte der Virus frohlich 
blinkend -Merry Christmas*, bevor 
er schlieSiich den Zugriff aufs Sy- 




Die Virus- Systemerwoitorung (A,B) uberpriift jedes in 
den Spoichor geladene Programm. Eb vergletcht dabei den ei- 
genen Kopf (A) and den Einspning (B) mil dem Anfang dos auf- 
gerufenen Programms, das bei erfolgter Infektion identisch sein 
muB. Ergibt sich keino Gleichheit, weiB der Virus, dafi das Pro- 
gram m noch nicht inflziert ist. Da der Command-Interpreter 
noch unversoucht ist, beginnt umgehond dio Modifikation. Der 
Aktionstoil (D) wlrd aus dem reservierten RAM-Bereich ans ru- 
de des Programms kopiert, dor Kopf des Original-Programms (1) 
dahinterkopiert. Den frei werdenden Platz am Anfang des Pro- 
gramms bosotzen Viruskopf und Einspning (A und B), die aus 
dem RAM auf den Massenspeicher kopiert werden. Jetzt ist der 
Command-Interpreter inflziert, und beim nachsten Start des 
Computers ist das Betriebssystem selbst oin Virus. 



BUd 6. Nun ruft der Anwender ahnungslos ein neues, noch 
nicht infiziertes Programm auf (X/Y). Der Command-Inter- 
preter ladt das Programm in den Speicher und ubergibt an sei- 
ne I'Systemerweitorung" Virus (A), die prompt die oventuell 
stattgo fun done Infektion uberpriift. Die Uberprufung fallt nega- 
tiv aus (Anfang der Datei nicht idontlsch mit Virus Toil A und 
B), der Virus erledigt Beinen Manipulationsauftrag: Aktionstoil 
(D) ans Ende, Kopf (X) hinter Aktionsteil, Viruskopf (A) und 
Einsprung (B) bilden den Anfang des Programms. 

BUd J. Dor Einsprungteil dos Virus (B) ubergibt die KontroUe 
ubor das System nach erfolgter Infektion an das unveranderte 
Programm (X/Y) im RAM, wahrend das Original auf Platte oder 
Diskette langst infiziort ist. 
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stem freigab, ohne weiteren Scha- 
den anzurichten. 

Verantwortliche von Rechenzen- 
tren und Kommunikationsnetzen be- 
vorzugten bei Viren bislang die glei- 
che Straiegie wie bei ihren Proble- 
rnen mil Hackern; Urn niemand zu 
verunsichern, pflegten sie vorhan- 
dene Probleme herunterzuspielen 
oder einfach ganz zu leugnen. 

Jedoch nachdem »Computervi- 
rus« vom Duden-Verlag zu einem der 
WVorter des Jahres 1987- gekiirt 
wurde, sind Szene und Branche hell- 
horig geworden, denn nichi immer 
handelt es sich bei einem herumgei- 
sternden Virus urn ein so sympathi- 
sches Exemplar wie den Weih- 
nachtsvirus. 

Noch im Dezember 1987 suchte 
ein Virus eines der IBM-Hauptquar- 
tiere in Tampa, Florida, heim und to- 
filliierte von dort aus die angc 
schlossenen Rechenzeniren. Ziel 
dieses Virus war offensichtlich, 
nach und nach samtliche User ein- 
schlieBlich des Systemmanagers 
vom Zugang auszuschliefcen. Man 
bekam ihn gerade noch unter Kon- 
trolle. Ebenfalls in Tampa bekam zur 
selben Zeit ein Amiga-User-Club 



die Folgen eines anderen Virus zu 
spuren: innerhalb weniger Tage wa- 
ren die meisten Disketten der frbhli- 
chen Softwaretauscher hoffnungstos 
infiziert. In Verdacht geriet ein 
Userclub aus Deutschland, mil dem 
die amenkanischen Freaks enge 
Beziehungen pflegten. 

Systemcrash 

am 13. Mai 1988? 

Die Betreiber des Rechenzen- 
trums der Hebraischen Universitat 
m Jerusalem haben es seit Januar 
diesen Jahres mil einem Virus zu 
tun, der allem Anschein nach unauf- 
haltsam an der Leistungsfahigkeit 
des Wirtscomputers nagt, indem er 
immer groBere Anteile der Prozes- 
sorzeit fur das Berechnen rekursi- 
ver (sich selbst wieder aufrufend) 
Schleifen ohne erkennbaren Sinn 
abzweigt. Aus der taglichen Verrin* 
gerung der Verarbeitungszeit rech- 
nen die Jerusalemer Wissenschaft- 
ler noch, daft das System voraus- 
sichthch am 13. Mai diesen Jahres 
durch den Virus vollig lahrngelegt 
sein wird. Man darf gespannt sein. 



Der 13.Mai 1988 ist zudem der ein- 
zige Freitag in diesem Jahr, der auf 
einen 13. ffitlt. Zufall oder hintersin- 
nige Absicht? 

Gemeinsam ist alien der hier ge- 
schilderten Falle ernes: die Spuren 
fiihren nach Deutschland. Den hiesi- 
gen Hackern traut man seit dem be- 
riichtigten NASA-Coup offenbar so 

ziemlich alles zu. 

Tatsachlich tauchten schon 1985 in 
der »Bayrischen Hackerpost- erste 
Berichte iiber Viren auf. Kernpunkt 
der damals in der Szene aufkei- 
menden Diskussion war die Doktor- 
arbeit von Fred Cohen aus dem Jah- 
re 1985, der auf der University of 
Southern California mil Viren expe- 
rimentierte Seine Studtenergebnis- 
se waren so brisant, dali die Univer- 
sit&tsleitung zun^chst versuchte. sie 
unter VerschluB zu halten. Innerhalb 
kUrzester Zeit hatte es sein (harm- 
loser) Virus geschafft. das Rechen- 
zentrum der Universitat vollstandig 
zu verseuchen. Dabei ubersprang 
er sogar alle zusatzlich eingebauten 
Sicherheitsbarrieren . 

Cohen hatte nichts wirklich Neues 
erfunden; der erste brauchbare Vi- 
rus wurde schon 1983 geschrieben. 



. Ea findet wieder dioselbe Situation Btatt wie in Bild <1, 
znlt dom Unterechied, daB der Command- Interpreter infoiort 
jetzt, eine neuerUche Manipulation also uberfltiasig iat. Dor 
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Vergleich zwiachen Programmanlang und Syatemerweiterung 
raUt poaitiv aua. ReBultat: Die SyatomkontroUe wird ohne Zeit- 
verluat an den Kopf doa uberachreibbaren Tells (2) iibergebon. 
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Er war auf dem Betriebssystem Unix 
entstanden und nistete sich dort in 
dem externen Befehl »VD« ein ( der 
— ahnlich wie das MS-DOS-Utility 
*TREE« - alle Directories und Un- 
terdirectories grafisch anzeigl. Die- 
ser Stammvater aller Viren war 
allerdings ein reines Demo-Pro- 
gramm, jeder Zugriff muBte per 
Hand bestatigt werden. Zerstoreri- 
sche Programmprozeduren waren 
selbstverstandlich auch nicht ent- 
halten. 

Allerdings hatte er einen Aktions- 
teil, der den Betreibern des Sy- 
stems, einer VAX 11/750, das Furch- 
ten lehrte: wem der Virus bei der 
Arbeit begegnete, der hatte fur eine 
knappe Stunde unbeschrankten Sy- 
stemzugriff. 

Viren in der BHD 

1986 schiieSlich stellten die baye- 
rischen Hacker die erste Eigen- 
kreation vor: einen Virus fur den 
C 64, der schnell die Runde machta 
Selbst Fachleute staunten uber das 
Programmiergeschick. schreibt 
sich doch der Virus selbst beim Le- 
sen des Directorys auf die Diskette, 
h&ngt sich an Programme, ohne de- 
ren Lange sichtbar zu verSndern 
und merkt selbstandig, wenn er in- 
kompatibel zu Floppy-Speedern 
oder Erweiterungen ist. Dann loscht 
er sich selbsttatig. 

1986 stand der -Chaos Communi- 
cation CongreB« dann fast ganz im 
Zeichen des Virus. Es gab damals 
die ersten, mit viel Engagement ge- 
fuhrten politischen Diskussionen. 
Die bevorstehende Volkszahlung 16- 
ste die Frage aus, inwieweit Viren 
ein legitimes Mittel waren. sich ge- 
gen -staatliche Obergriffe auf das in- 
formationelle Selbst best immungs- 
recht- zur Wehr zu setzen. 

Der Einsatz zerstorerischer Viren 
wurde schnell verworfen, mehr An- 
klang fand die Idee, bestehende 
Dateien notigenfalls zu erganzen: 
Ein Virus als automatisches »Bun- 
desbUrger Construction Set*, der — 
an der richtigen Stelle angekommen 
— einen Datenburger nach dem an- 
deren produziert, bis das System 
nicht mehr zu kontrollieren ist. 

(Holger v. Ast/jg) 
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SOFTWARE: 

Malprograrnm; 



Ganzseitenmodus": 
Screenmodus: 



Das mitgelieterte Malprograrnm 

oriaubt sfimtllche Manipulationen: 

Kopieren, Dehnen, Rotieren, Lupe, 

Rasiern, Lasso u.v.a 

DMC Calamus, GFA Publisher. 

STAD. CAD-Projekt 

Degas Elite. Wordplus. Monostar, 

Profi Painter, Publishing Partner. 

Fleet Street Publisher 

' GnnzwHonmoduB 122a k 2140 
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Nicht alles was aussiehf 

wie ein HAWK Scanner 
von marvin, ist auch einer. 

marvin AG FriesStr.23 CH-8050 Zilrich 
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Der ideale PC 



Kosten, Letsturtg, Ausstattung 

Software 



vom Feinsten 



* Sdekidc: das kann es! 

* BrarrdheiB: die 10 besten 
PuWk Domain-Programme 

* Tesf: Desktop Publishing 
for 398 Mark 

* Spiele fur Denker und 
Abentetirer 

Super 
Hardware 

* Dec beste Schneider-PC 

* Top-PCs mit Festplottcn 

* Die pretswettesten Drutkef 

* Sprrren-loptops; im Vergleich 

Pro q rammieren 

snielertd 

einfach 

* llbtr 40 SeHen 

dokumwitiertB listings 
A _ * Tact: Turbo C 





Entdecken Sie mit PC Magazin PLUS volllg neue Perspektiven einer bisiang 
ausschlieQIich business-orlentierlen Computerwelt - der Welt der IBM-PCs und 

|h°r PereonarComputer kann viel mehr: Erleben Sie die wunderbare Welt der Grafik, 
das Abenteuer spannender Spiele, die Faszination des P ro 9ramrn^rens Machen 
Sie Ihren PC au&erdem zum unschlagbaren Instrument Ihrer beruflichen Zukunrt. 
Know-how, Wissenserweiterung und engagierte Weiterbildung. 
Unser Kennenlern-Angebot bletet Ihnen ein kostenloses Probeexemplar. 



Kennenlern-Angebot 



mil einem kosten- 
losen Probeexemplar 
PC-Magailn-Plus 

Siudentenabo *loh« Imprimum). 

Geld-xuruck-Garantl*! 

Ich kann do. Abo-.n.m. n . j.d.-.oi- k""dlg.n, •* B* 1 M"« **** b " ahl " •*•<'• 

Ml* ich xurllck 



I 



t'T7'W;hn;.r 



"'It' 1 "'" 



det Frlil gendgl die f«rht«IHg» Abmndung del 
Wldmrufc on obi$e Adreite Ich baiiaitge dioi 
dutch meino 2. Ur>iertchri(l. 



Viren Thema 



Computerviren und wie man sich daqeqen schutzt 



Jeder Computerbesitzer kann sich recht gut vor Viren schiit- 
zen, wenn er einfach grundsatzlich Vorsicht walten laflt. Auch 
wenn das Schlimmste bereits eingetreten ist, sind noch nicht 
zwangslaufig Dire wertvollen Daten verloren. 



B 



eherzigen Sie nachfolgencle 
Grundregeln und Sie schran- 
ken das Risiko einer Viren- 
Infektion Ihres Computers zumin- 
desi stark ein. 



1. Das Backup 

Computer mit Festplatten sind na- 
turgemaB gefahrdeter, als Systeme, 
die nur Diskettenlaufwerke haben. 
r rstens bevorzugt der Disketten- 
jockey haufig den Neustart, um da- 
mit notige Anpassungen fur das ge- 
wunschte Anwendungsprogramm 
in einem Aufwasch zu erledigen, 
was dem Virus das Arbeiten er- 
schwert Zum anderen ist eine Fest- 
platte durch die Menge der auf ein- 
mal zugreifbaren Daten und Pro- 
gramme ein Paradies ftir Viren. 



Wer also einen Computer mit Fest- 
platte besitzt, sollte tun, was in jedem 
Handbuch steht: ein regelmaSiges 
Backup herstellen, das mit Datum 
versehen auf Diskette oder Band ar- 
chiviert wird. Bei Virenbefall ist 
solch ein Backup dann oft der Ret- 
tungsanker in letzter Not. 

Beirn Restaurieren eines Backups 
nach einem bosartigen Virenbefall 
sollte man Text- und sonstige Stan- 
darddateien von einem moglichst 
spaten Backup, Programme jedoch 
von moglichst Iruh gezogenen Si- 
cherheitskopien, verwenden. Das 
garantiert einerseits eine moglichst 
aktuelle Restauration des Datenbe- 
stands und gewahrleistet zumeist 
die Reinstallation einer noch nicht 
infizierten Programmversion. 



2. Die Crunchdatei 

Fur fast alle gangigen Computer- 
typen gibt es ein Archivierungspro- 
gramm (»ARC« fur MS-DOS, Atari ST 
und Amiga), das viele Dateien in ei- 
ner einzigen grofcen Datei ablegt, 
sie bei der Gelegenheit gleich al- 
phabetisch ordnet und komprimiert. 

Programmdateien sind in diesem 
Format nicht lauffahig, deshalb auch 
nicht infizierbar. Legt man die am 
haufigsten verwendeten Anwen- 
dungsprogramme in diesem Format 
ab, steht einem schnell eine garan- 
tiert unverseuchte Version zur Verfu- 
gung, mit der man arbeiten kann (so- 
fern sie nicht vor der Archivierung 
schon infiziert waren). Neben der 
Systemsicherheit tragen Crunch- 
Dateien ganz erheblich zur Spei- 
cheroptimierung und zur Ordnung 
bei. Die Crunch-Dateien auf Fest- 
platte sollten moglichst auf Diskette 
ein Duplikat haben, und die haupt- 
sachlich benutzten Programme ein- 
schlieftlich des kompletten Be- 
triebssystems sollten als archivier- 
tes Reservefile vorliegen. 



Das Bestiarium der Computer-Subkultur 



Hacker: 

Zweibeiniges Wesen mit zwei 
Handen zum Bedienen einer Ta- 
statur, hoher Fernmelderech- 
nung und fast erotischer Bezie- 
hungzu Datenbanken, Grolirech- 
nern und digitalem Chaos, 
Trojanisches Pferd: 

Sehr widerstandsfahiges, elek- 
tronisches Wesen mit parasitarer 
Lebensweise. Wartet vor dem Ibr 
eines beliebigen Computersy- 
stems darauf, daft ein privilegier- 
ter Benutzer das vermeintliche 
Super-Programm in die Compu- 
ter-Burg rollt und es startet. Erst 
wenn alles schlaft, wird der ge- 
fahrliche Inhalt offenbar. — > 
Odysseus. Ein Trojanisches 
Pferd beginnt seine Existenz bei- 
spielsweise als Betriebssystem- 
routine oder Computerspiei mit 
Viren-Larve und endet meist als 
Betriebssystem. 
Bandwura: 

Das grofite Wesen aus dem 
elektronischen Bestiarium; be- 
ginnt meist als Virus, kann in fort- 
geschrittener Entwicklungsstufe 
jedoch zur Gr63e eines ganzen 
Datenverbundnetzes heranwach- 
sen. Frifit Programme, indem er 
sie in sich selber einbaut und sich 
selbst als Bindeglied zwischen 
verschiedenen Programmen und 
angeschlossenen Computersy- 



stemen eines Netzwerks unent- 
behrlich macht. Entfernt man ei- 
nen Bandwurm, hat das neben 
anderem auch einen kompletten 
System-Crash zur Folge. 

Erstmals geschildert in John 
Brunners »Schockwellenreiter« 
von 1983. Kann in Minutenschnel- 
le oder mit erheblicher Zeitverzc- 
gerung ganze Netzwerke durch 
exponentielles Wachstum blok- 
kieren. Bei dem Programm, das 
derzeit in Jerusalem aktiv ist, 
durfte es sich um einen Band- 
wurm handeln. 
Bakterie: 

Hohere Entwicklungsstufe ei- 
nes Virus, Vorstufe zu Bandwurm 
und Trojanischem Pferd. Pflanzt 
sich nicht wahllos fort, sondern 
teilt sich nur unter optimalen Ver- 
breitungsbedingungen und 
sucht gezielt schnellstmoglich 
AnschluB ans Betriebssystem. 
Die Bakterie hat meist die Form 
einer unauffailigen Systemerwei- 
terung, die zusatzlich zum Be- 
triebssystem im Speicher ein sel- 
ten entdecktes Leben fristet. Tro- 
janische Pferde und Glitsche be- 
nutzen diese Verbreitungsmetho- 
de in Datennetzen. 
Glitsch (Cookie Virus): 

Elektronisches Equivalent zum 
Kobold der Marchen und Sagen. 
Der Glitsch sperrt den Rechner- 



zugang und verlangt meist einen 
symbolischen Wegezoll wie etwa 
das Eintippen eines bestimmten 
Wortes (»XMas«, »Cookie«). So- 
wohl Virus als auch Bakterie kon- 
nen (Jbertrager fur einen Glitsch 
sein. Hacker, die als Hobby Viren 
programmieren. experimentie- 
ren gerne mit Glitschen. da sie 
kaum Schaden anrichten. 
Odysseus: 

Antiker Erfinder des analogen 
— >Trojanischen Pferdes 
Virus: 

Der Virus definiert sich vor 
allem duich die Art seiner Ver- 
breitung. Wahllos befallt er je- 
des mogliche Wirtsprogramm 
und veranlafit es, ftir seine wei- 
tere Vermehrung zu sorgen. Ne- 
ben der Fortpflanzung besteht 
die Hauptaufgabe eines Virus, ei- 
nen eingebundenen Programm- 
teil (etwa die Larve eines Glitsch 
oder eines Bandwurms, aber 
auch ein Lbsch- oder Formatier- 
Befehl) zu starten, sobald die 
Uberlebensfahigkeit durch eine 
ausreichende Menge infizierter 
Wirtsprogramme gewahrleistet 
ist. Als Folge eines bestimmten 
oder zufallsbedingten Systemzu- 
stands wird der Programmteil in 
alien befallenen Programmen 
gleichzeitig aktiv. 

(Thomas Vogler/jg) 
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3. Die Startdiskette 

Bei einem Computertyp, der sein 
Betriebssystem von Diskette oder 
Festplatte holt (Kickstart beim Ami- 
ga, MS-DOS bei IBM-Kompatiblen), 
ist das Wichtigste nach einem er- 
kannten Virenbefall eine rechtzeilig 
angelegte. schreibgeschtitzte Start- 
diskette. Sie soil einen sicheren Sy- 
stemzugriff garantieren. denn auch 
im Betriebssystem (das ja auch nur 
ein Programm ist) kann der Virus 
lauern. 

Eine automatische Start-Sequenz, 
wie sie die meisten Betriebssyste- 
me kennen (Auto-Ordner beim ST. 
AUTOEXEC.BAT unter MS-DOS und 
startup-sequence beim Amiga), 
kann voilautomatisch das System mit 
den oben beschriebenen Crunch- 
Dateien restaurieren. Das dauert 
zwar ein Weilchen, lohnt sich aber 
auf jeden Fall und ist sicher. 

4. Umhenennen von Programmer! 

Einen kleinen Schutz bietet auch 
das Umbenennen von ausftihrbaren 
Programmen, indem beispielsweise 
unter MS-DOS »COM«- und »EXE«- 
Files, beim Atari ST »PRG«- und 
>TOS«-Files in »XXX«- und »YYY«- 
Files umbenannt und kurz vor dem 
Starten per Batch zurilckbenannt 
werden. Primitivere Viren orientie- 
ren sich auf der Suche nach ihren 
Opfern oft an den Namenserweite- 
rungen, die die Art des Programms 
bezeichnen. Doch ein geschickter 
Virus schaut nicht nach der Endung, 
sondern nach charakteristischen 
Start-Bytes. Dann hilft das Umbe- 
nennen nichts. 

5. Festplatten sperren und sichern 

Will man Programme starten, de- 



ren Herkunft zweifelhaft ist, sollte 
man sich im Vorfeld sehr um seine 
Festplatte kummern. Rigorose Natu- 
ren Ibsen einfach den Verbindungs- 
stecker zwischen Festplatte und 
Controller, wenn sie Programme te- 
sten wollen. Damit ist der Zugriff fur 
einen Virus auf die Festplatte ge- 
sperrt. 

Alle Steckverbindungen ertragen 
jedoch nur eine bestimmte Anzahl 
von Stopselvorgangen. professio- 
nelle Software-Sammler bauen sich 
lieber einen Schalter zwischen Con- 
troller und Festplatte. Viren sind je- 
doch dann am gefahrlichsten, wenn 
sie sich langsam ausbreiten und lan- 
ge bedeckt halten, bevor sie aktiv 
werden. Die Wahrscheinlichkeit ist 
also recht hoch, da£ man einen Vi- 
rus gar nicht entdeckt, wenn er sich 
auf einer zu testenden Diskette ver- 
steckt halt. Uberspielt man dann so 
ein vermeintlich virenfreies Pro- 
gramm auf seine Festplatte, hat man 
gar nichts erreicht. Auf jeden Fall 
sollte man nach dem Programm-Test 
den Computer ausschalten. Ein 
Neu-Booten reicht fUr resetfeste Vi- 
ren nicht aus. Dies gilt zum Beispiel 
auch fur den C 64- und den ST-Virus 
der B.H.P. 

6. Die RAM-Disk 

Unter Umstanden hilft es, die Fest- 
platte abzuklemmen und eine RAM- 
Disk mit der Festplatten-Kennung 
(bei MS-DOS: »C:«) einzurichten. Ei- 
nige Programme in diese RAM-Disk 
geladen, und nachher einen Bit-fiir- 
Bit-Vergleich mit garantiert unver- 
seuchten Originalprogrammen, fin- 
det den ein oder anderen Bbse- 
wicht. Physikalisch angreifende Vi- 
ren, die direkt auf den Bootsektor 



zugreifen, lassen sich dadurch je- 
doch nicht tauschen. 

7. Beobachten des Computers 

Vor allem beim Start von neuen 
Programmen sollte man die Leucht- 
diode von Diskette und Festplatte im 
Auge behalten. Zeigt ein verrateri- 
sches Flackern an, daB Massenspei- 
cherzugriffe stattfinden, die offen- 
sichtlich nichts mit dem Programm 
zu tun haben, empfiehlt es sich, die 
Notbremse zu Ziehen. 

8. Viren-Suche per Programm 

Zum Aufspilren eines Virenbefalls 
werden verschiedene kommerziel- 
le Programmlosungen angeboten. 
Meist beschranken sie sich darauf, 
die Lange der moglicherweise infi- 
zierten Programme mit einem ge- 
speicherten Wert zu vergleichen, 
andere gehen Shnlich anhand eines 
Priifsummenchecks vor. Die Priif- 
summe einer Datei errechnet sich 
aus alien in ihr enthaltenen Daten 
und ist als Identifikation so sicher 
wie ein Fingerabdruck beim Men- 
schen. 

Ziel der Oberprufung anhand der 
Prufsumme ist es, einen Virenbefall 
schnellstmoglich anhand dessen 
Auswirkung auf die Dateigrofte fest- 
zustellen. 

Fur Spurhundprogramme wie 
den "Alteration Searcher* von Ralf 
Burger gilt jedoch: sie sind kein 
Schutz vor Viren! Ihre Wirkungswei- 
se ist eher mit einer Alarmschaltung 
zu vergleichen. Den Schutz muB der 
User schon selbst gewahrleisten. 
Denn ein erkannter Virus ist deswe- 
gen ja noch nicht weg. Der Vorteil ei- 
nes Spurhundprogramms ist die Ge- 
schwindigkeit, den Virus zu ent- 
decken. bevor er viel Schaden an- 
richten kann. Infizierte Files lassen 
sich dann nach dem Virenbefall 
wieder mit Hilfe eines rechtzeilig 
gezogenen Backups restaurieren. 
Ohne die vorbeugende Bereitstel- 
lung von Sicherheitskopien ist der 
Einsatz eines Spiirhundprogramms 
wertlos. 

Sobald ein SpUrhundprogramm 
Alarm schlagt, hilft nur noch eines: 
die Notbremse Ziehen. 

9. Die Notbremse 

Computer abschalten (kein 
Warm-Start), mdglichst mit Betriebs- 
system-Backup neu starten und 
Backup der Datenfiles Ziehen. Kei- 
nerlei Programm-lests oder Repa- 
rierversuche mehr! Festplatte und 
alle beteiligten Disketten neu for- 
matieren, Programm-Backup und 
anschlieBend das frische Daten- 
Backup restaurieren, 

(Thomas Vogler/jg) 



GegenmaBnahnte gegen den Virus 



Der Virus aus unseren Schau- 
bildern ist ein besonders heim- 
tUckisches Exemplar (Virus de- 
klariert sich zum Betriebssystem- 
teil), aulierdem zeigt es recht 
deutlich, wie die Schwachen ei- 
nes Betriebssystems durch ein 
Virus ausgenutzt werden (Nach- 
laden des Command-Interpre- 
ters vergrGflert die Kette der In- 
fektionen). Andererseits aber 
gibt es gegen Viren dieser Art 
gerade unter MS-DOS ein eben- 
so simples wie effektives Mittel 
zur Vorbeugung: Mit dem Befehl 
-COMMAND /F« (wahlweise als 
letzte Zeile im »CONFIG.SYS«: 
»shell = command.com /p«) wird 



der gesamte Command Interpre- 
ter als nicht Uberschreibbar de- 
klariert. Das andauernde Nach- 
laden des infizierten Betriebssy- 
stemteils entfallt und mit ihm das 
(Jbergreifen der Infektion aufs 
Betriebssystem selbst. Vorsicht 
ist dennoch geboten: Ein Virus 
mit dieser Verbreitungsstrategie 
hat meist verschiedene Infek- 
tionswege (zum Beispiel Pro- 
gramme systematisch suchen 
und infizieren) und kann so alter- 
nate das Betriebssystem errei- 
chen. 

Er verliert dabei aber seinen 
Geschwindigkeitsvorteil und ver- 
halt sich demzufolge auffalliger. 
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Vims, Semm, Mutation 
und bose Jumps 




Eine der Mdglichkeiten, ein 
von Viren befallenes System zu 
heilen, besteht im Programmie- 
ren eines sogenannten Serums. 
Voraussetzung fiir ein solches 
Programm ist allerdings, daB 
man den Virus schon entdeckt 
und analysiert hat. Nachdem das 
Serum den Virus zunachst ja im 
Programmbestand ontdecken 
muB, durchforstet es die Dateien 
Bit fUr Bit nach den typischen 
Virus-Eigenschaften. Wie in der 
Btologie muB zuerst der Virus iso- 
liert werden. Ein garantiert ver- 
seuchtes Programm wird mil sei- 
ner garantiert unverseuchten Ur- 
Fassung Bit ftir Bit verglichen. Die 
Differenz ist der Virus, Ein 
Serum-Programm muB dann alle 
zu testenden Programme mit dem 
nun bekannten Virus verglei- 
chen. 

Findige Virenprogrammierer 
haben Serum-Programmen ei- 
nen Riegel vorgeschoben; Urn 
die Heilung eines Computers 
durch Serum-Programme zu er- 
schweren. besitzen ihre Viren 
die FShigkeit, sich in jeder neuen 
Generation selbst zu verandern. 
Dadurch kann das Serum-Pro- 
gramm, das nur den ursprungli- 
chen Virus und dessen Aufbau 
kennt, keines aus einer nachfol- 
genden Generation feststellen. 
Viren aus einer spateren Genera- 
tion sind dem Serum ebenso un- 
bekannt wie vollig fremde Viren. 

In seiner Arbeit -Computer Vi- 
ruses — Theory and Experi- 
ments* beschreibt Fred Cohen in 
einer Pseudo-Computersprache 
den sich selbst verSndernden Vi- 
rus »EV«: 

program evolutionary-virus :■ 
(... 

subroutine print-random- 
statensent;» 

| print random-variable-name, 
*■ ", random -variable -name ; 
loop: if random-bit*0 then 
[ print random-oprator, 
random -variable-name; 
goto loop;] 



print semicolon; 

] 

subroutine copy-virus-with- 
random-insertion:= 

| loop: copy evolutionary- 
virus to virus till semicolon- 
found; 

if random-bit=l then print 

random- statement; 

if end-of- input-file goto 

loop; 

) 

main-program := 

( copy-virus-with- random- 
Insertions; 
inf ect-executable ; 
if trigger-pulled do-damage; 
goto next; j 

next;] 

Diese Mutation im Lauf der Ko- 
piergenerationen findet bei je- 
der Neuinfektion eines Pro- 
gramms start. Hierbei kopiert der 
Virus nicht nur sich selbst in das 
Wirtsprogramm, sondern fiigt zu- 
satzlich noch zufallsbestimmte 
Befehle in das neue Programm 
ein. Diese Befehle werden ent- 
weder nicht ausgeftihrt, weil sie 
an einer Stelle des Programms 
stehen. die nicht aufgerufen wird, 
oder es handelt sich urn bedeu- 
tungslose Befehle. So verandert 
der Virus sem Aussehen, nicht je- 
doch seine Funktion, Die Folge 
ist, daB sich durch Serum-Pro- 
gramme immer nur eine Virusge- 
neration bekSmpfen laBt, nicht je- 
doch die darauffolgende. 

Es gibt nun zwei theoretische 
Wege, ein Serum zu entwickeln. 
Der eine ist die Entwicklung ei- 
nes Serums, das sich im gleichen 
MaBe zu der Veranderung des 
Virus mitverandert. Dies ist un- 
mdglich, wenn die Mutation auf 
Zufallsfaktoren basiert und damit 
unvorhersehbar ist. Bessere Er- 
gebnisse verspricht da schon der 
Ansatz, bestimmte Schltisselteile 
des Virus aufzuspiiren, die trotz 
der Mutationsfahigkeit immer 
gleich bleiben mussen, damit sei- 
ne LauffShigkeit gewahrleistet 
bleibt. So kann ein Virus bei- 



spielsweise die von ihm verwen- 
deten Einsprungadressen nicht 
beliebig verandern — er ist an 
die Gegebenheiten des Betriebs- 
systems gebunden und muB zu- 
dem darauf achten, ein schon infi- 
ziertes Programm nicht immer 
wieder neu zu befallen. 

Ganzlich unproblematisch ist 
ein solches Vorgehen des Se- 
rums allerdings auch wieder 
nicht, denn immerhin besteht ei- 
ne gewisse Wahrscheinlichkeit, 
daB auch andere Programme 
gleiche oder ahnliche Pro- 
gramrnteile verwenden und kei- 
ne Viren sind. In diesem Fall 
konnte ein Serum-Programm 
eher Schaden anrichten als be- 
seitigen. 

Bestenfalls kann mit den soge- 
nannten Serum-Programmen al- 
so ein gewisses Gleichgewichl 
zwischen Heilung und Neuinfek- 
tion hergestellt werden. Urn dies 
zu erreichen, mlissen jedoch kon- 
tinuierlich neue Serum-Program- 
me ftir neu entdeckte Viren ge- 
schrieben werden, was — wie 
sich unschwer ausrechnen laBt — 
einen gewaltigen Programmier- 
aufwand darstellt. 

Dazu kommt noch, daB die neu- 
esten Viren-Entwicklungen so- 
weit gehen, den eigentlich ge- 
fahrlichen Teil des Virus auf ein 
einziges Byte zu reduzieren; Le- 
diglich ein Sprungbefehl wird ins 
befallene Programm eingeftigt. 

Rechenzentren von groBen 
Konzernen unterhalten ganze 
Entseuchungsabteilungen, dar- 
auf spezialisiert, Viren zu ent- 
decken, sowie Seren zu ent- 
wickeln und in das befallene 
Rechnersystem einzuschleusen. 

Vor Anbietern, die Serum- 
Programme als Allheilmittel feil- 
bieten, ist daher dringendst zu 
warnen. Helfen sie nicht, ist man 
einem Computerscharlatan auf- 
gesessen. Und sollten sie helfen, 
ist nicht ausgeschlossen, daB die 
Viren, die sie bekampfen sollen, 
aus der Feder desselben Pro- 
grammierers stammen. (jg) 
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Medizin fur 



Wollen Sie sich vor Viren schiitzen? Dann neh- 
men Sie unsere Listings fur C 64 und Amiga, 
die Viren aufspiiren und unschadlich ma- 
chen. Atari STViren fiiichten Seite 145. 

Viren arbeiten heimlich. Sie machen sich zunutze, 
daft niemand mit ihnen rechnet und schleichen 
sich heimtuckisch und unbemerkt in den Com- 
puter ein. Wenn man sie bemerkt, ist es meist zu spat. 
Solange Sie mit Ihrem Computer arbeiten, konnen Sie 
lhn nicht vollstandig vor Viren schiitzen. Sie muBten ihn 
abschalten und wegschlieften. Man kann Viren aber er- 
kennen und unschadlich machen. sobald sie auftau- 
chen. (gn) 



Amiga keimf rei 



Alle bislang bekannten Amiga-Viren kopieren sich so 
auf Diskettes daft sie beim Booten (dem selbsttatigen 
Laden nach dem Einschalten des Amiga) automatisch 
geladen werden. Wenn der Virus dann aktiv im Spei- 
cher stent, verbreitet er sich auf alle Diskettes die man 
in ein Laufwerk einlegt. Das Gefahrliche an den Viren 
ist, daft sie sich auf Disketten-Bereiche kopieren, die 
auch andere Programme verwenden. Dadurch wird im 
schlimmsten Fall der Kopierschutz oder gar ein Pro- 
gramm zerstort. Ein Reset ist zwecklos. 
Wie schutzt man sich vor einem Virus? 

— Verwenden Sie Ihre wichtigen Disketten nur, wenn 
Sie mit einer Workbench-Diskette gebootet haben, die 
garantiert frei von Viren ist. Wenn der Virus beim Boo- 
ten nicht aktiviert wird, ist er harmlos, selbst wenn dann 
eine verseuchte Diskette eingelegl wird. 

- Den Schreibschutz eines Originals nur dann entfer- 
nen, wenn Sie das Programm dazu auffordert. Der Virus 
kann sich nicht auf eine schreibgeschutzte Diskette ko- 
pieren. 

— Der verbreitete SCA-Virus wird ausgeschaltet, wenn 
Sie wahrend des Bootens den linken Mausknopf 
drilcken. Falls sich der Virus im Speicher befindet, wird 
der Bildschirm grtin und der Virus vernichtet sich 
selbst. 

— FUr den Amiga 1000 gibt es ein Anti-Virus-Kickstart. 
Besitzer eines Amiga 500 und Amiga 2000 konnen diese 
nicht verwenden, sofern sie nicht das ROM wechseln 
wollen. 

Was hilft gegen den Virus? 

- Schalten Sie den Amiga aus, bevor Sie em teures Ori- 
ginal laden. Da Computer-Viren auch nur Programme 
sind, verschwinden sie, wenn man ihnen den Strom ab- 
dreht. . „ 

- Wenn eine Diskette infiziert ist, vernichtet der CLI- 
Befehl »INSTALL« den Virus. Er dient normalerweise 
dazu, eine Diskette bootfahig zu machen. Dabei iiber- 



schreibt er den Bereich, in dem sich der Virus ver- 
steckt. .INSTALL DF1> wirkt auf das externe, » INSTALL 
DF0:« auf das interne Laufwerk. Wenden Sie -INSTALL" 
nie bei Originalen an. 

— Verwenden Sie unseren Virus-Killer »Virsuch«. Das 
kleine Programm arbeitet wie em CLI-Befehl. Tippen 
Sie es mit dem Hexer 2.0 ab und kopieren Sie es in das 
Directory <c> Ihrer Workbench-Diskette. Wenn Sie 
wissen wollen, ob der Virus in Ihrem Amiga ist, geben 
Sie im CLI -RUN VIRSUCH* ein. Sie konnen diesen Be- 
fehl auch in die Startup-Sequence integrieren. Wie das 
geht, ist in Happy-Computer 12/87 beschneben. Wenn 
der Amiga nach dem Aufruf von Virsuch eine Fehler- 
meldung ausgibt, ist wahrscheinlich ein Virus vorhan- 
den. Schalten Sie dann lieber den Amiga aus und ver- 
nichten Sie den Virus durch den »INSTALL«-Befehl auf 
der Diskette. Kopieren Sie »Virsuch« nicht auf eine 
Original-Diskette, (gn) 

Virsuch ★ 



Computertyp: 


Amiga 




Sprache: 


Maschinensprache 




Eingabehilfe: 


Hexer 2.0 





Kurz- 

beschreibung; 


sucht Viren im Amiga 




Lange in Byte: 88 


* ml schnoll abgotippi 

* * nehmen Sie sich oiwas Zeu 
*** besseram Wochenende 






C 64 desinffiziert 



Der gefahrlichste Virus fur den C 64 ist der "BHP- 
Virus*. Wenngleich er zu den gutmutigen Viren zahlt, 
kann er empfindliche Programme storen, wenn er sich 
planlos vermehren darf. Deshalb hier unsere Antwort 
auf den beriichtigten BHP-Virus: das 64'er-Serum. Pro- 
grammiert wurde das Serum von Thomas Roder von un- 
serer Schwesterzeitschrift 64'er. Fur Happy-Computer 
entstand eine iiberarbeitete Version des Serums, (wo) 

Serum 64 ★ 

von Thomas Roder 



0001: -- 03 F3 -7 


00 02 -7 


00 01 -3 00 07 


-3 


00 


0E8 


0002: 01 03 E9 


-3 00 07 


2C 79 -3 00 04 


20 


2E 


0AO 


0003: 00 2A 22 2E 


00 2E 24 


2E 00 32 SO 81 


eo 


82 


0A0 


0004: 4E 75 4A AC 


E2 B2 


03 EC -6 00 03 


F2 




189 


0005: 03 EB -3 00 


01 -- 03 


F2 0- 0- 0- 0- 


0- 


0- 


1D3 


Sehr km;- , aber gut: 


■Virsuch- 


!ur den Amiga 









Computertyp: 


C 64/128 


Sprache: 


Basic 


Eingabehilfe: 


Checksummer V3 


Kurz- 


macht den BHP-Virus 


beschreibung: 


unschadlich 


Blocke auf 




Diskette: 


8 


Lange in Byte: 


2719 


Besonderheiten: 


keine 



* ist schnell obgeiippt 

* * nehmen Sie aicli etwas Zeit 

* * * besser am Wochenondo 



40 iife 
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Viren Thema 



inf izierte Computer 



30 DIM DA<32>.FIS(144>,TR(144>,SE(144).VFS 

(144) .VTU44) ,VS(144) ,01(144) ,02(144) <080> 

40 FOR 1=1 TO 32 l READ DA ( I ) i NEXT I <212> 
50 PRINT"<CLR . WHITE , 7SPACE , RVSON , SPACE)BHP 
- VIRUS- KILLER CSP ACE, RVOFF) " : PRINT" CI 0SP 

ACE)10.11.87 (TR) <135> 
60 PRINT " C2D0WN . LIG . GREEN . RVSON , SPACE} 1 CSP 

ACE. RVOFF. SPACE)SUCHE NACH VIREN" <105> 
70 PRINT - CDOWN , RVSON , SPACE)2CSPACE . RVOFF . S 

PAC£)ZEIGE VERSEUCHTE FILES" <064> 
80 PRINT" CDOWN . RVSON . SPACE) 3 CSP ACE , RVOFF . S 

PACEDVIREN ENTFERNEN " <003> 
90 PRINT" CDOWN . RVSON . SPACED4CSPACE. RVOFF i S 

PACE)DIRECTORY " <026> 
1 00 PRINT" CDOWN , RVSON . SPACE)5CSPACE . RVOFF . 

SPACE)PROQRAMMENDECDOWN} " <230> 

110 GET AS : IF AS= " "THEN 110 <047> 
120 PRINT A«:ON VAL(AS>G0T0 140,470.520.83 

0,900 <016> 

130 GOTO 110 <074> 

140 REM UEBERPRUEFE DISKETTE <075> 
150 OOSUB 960iIF F THEN PRINT"CCLR.RVSON>" 

A2$: GOSUB 930 i GOTO 50 <lfi3> 
160 OPEN 1,8.15."I":0PEN 2 , 8 . 2 , *'«" :PRINT"C 

CLR . RVSON , SPACE>PASS 1 CSPACE . RVOFF)" <092> 

170 TR=18:SE=1 :F2=0 <195> 

180 PRINTttl,"Ul 2 18-;SE:SX=SE <091> 

190 GET«2 , AS , BS <167> 

200 TR=ASC( AS+CHRS10) ) :SE=ASC(B$+CHRS<0) > <119> 

210 FOR BP = 2 TO 226 STEP 32 <087> 

220 PRINTH1,"B-P 2" ;BP <054> 
230 GETtf2.AS:IF<ASC(A$*CHRS(0>)AND 15)<>2 

THEN NEXT BP:GOTO 280 <14l> 
240 FZ=FZ+1 :GETa2.AS.BS:TR(FZ)=ASC(AS»CHRS 

(0)) iSE(FZ)=ASC(BS+CHRS(0) ) <214> 

250 FI$(F2)='":Dl(FZ)=SXrD2(FZ)=BP+l <080> 
260 FOR 1=1 TO 16:GETtt2,A$:FI$(FZ)=FI$<FZ) 

•AS^NEXT I <017> 

270 PRINT" . " i = NEXT BP <223> 

280 IF TR<>0 THEN 180 <115> 
290 PRINT: IF FZ=0 THEN PRINT " CDOWN)KEINE P 
RG- FILES AUF DIESER DISKETTE! ": GOTO 42 

<007> 

300 PRINT"CDOWN, RVSON. SPAC£)PASS 2" <126> 

320 VZ=0:Z=0 <107> 

330 Z=Z*1 <144> 

340 PRINT«l."Ul 2 0" ;TR(Z)iSE(Z) <026> 
350 GETB2.AS.BS:FT=ASC(AS+CHRS(0> ) :FS=ASC( 

BS+CHRS ( > > : GET«2 i AS , AS <036> 
360 FOR 1=1 TO 32:GET«2,A$:A=ASC(AS*CHRS(0 

>) <146> 

370 IF A = DA( I )THEN NEXT I: GOTO 430 <250> 

380 I=34=NEXT I <009> 

390 PRINT" . " ; ' IF ZoFZ THEN 330 <110> 
410 IF VZ=0 THEN PRINT = PRINT " CDOWN) KEINE B 

HP-VIREN GEFUNDEN ! " <104> 

420 CLOSE 2;CL0SE H GOSUB 930:GOTO 50 <094> 
430 PRINT:PRINT"VIRUS IM PROGRAMMCSPACE, RV 

SON)"FIS (Z) "CRVOFF) ! ! ! " <188> 
440 VZ=V2+1 :VF$(VZ)=FIS(Z) :VT(VZ>=TR(Z) :VS 

(VZ)=SE(Z) <216> 

450 V1(VZ)=D1(Z) :V2(VZ)=D2(Z) <029> 

460 GOTO 390 <038> 

470 REM ZEIGE VERSEUCHTE FILES <014> 
480 PRINT 'CCLR) " ; : IF VZ=0 THEN PRINT "KEINE 
VERSEUCHTEN PROGRAMME ."• GOSUB 930. GOT 

50 <106> 
490 PRINT" CRVSQN »SPACE)VERSEUCHTE PROGRAMM 

E : CSPACE . RVOFF . DOWN) " < 1 60> 

500 FOR 1=1 TO VZ:PRINT VFS<I)=NEXT I <088> 

510 GOSUB 930:GOTO 50 <031> 

520 REM VIREN ENTFERNEN <215> 



530 PRINT"CCLR)"; :IF VZ=0 THEN PRINT"KEINE 
VERSEUCHTEN PROGRAMME . " : GOSUB 930: GOT 

50 <158> 
540 GOSUB 960: IF F THEN PRINT " CCLR , RVSON) " 

A2$:G0SUB 930:GOTO 50 <045> 
550 OPEN 1.8,15, "I-.OPEN 2,8. 2 , <033> 
560 FOR Z=l TO VZ:PRINT"CRVSON)"VF$(Z)"CRV 

OFF, SPACE)- "; :TR=VT(Z) :SE=VS(Z) <079> 
570 FOR 1=1 TO 8:PRINT»1 , "B-F 0" ;TR;SE <144> 
580 PRINTM1."U1 2 " ; TR ; SE <100> 
590 GETM2 , A$ , BS i TR=ASC< AS+CHRS ( ) ) I SE=ASC( 

BS+CHRS(0>) <231> 
600 NEXT I <176> 
630 PRINT#1 » "Ul 2 18";V1(Z):PRINT«1."B-P 

2";V2(Z) <102> 
640 PRINTH2,CHR$(TR) ;CHR$(SE) ; <063> 

650 PRINTM ,"U2 2 18" i VI ( Z) I INPUTttl . A1S , 
A2S.A3S.A4S <165> 

651 IF A1SO"00"THEN PRINT A2$:CL0SE 2:CL0 

SE ! -GOSUB 930:GOTO 50 <219> 
660 PRINT"VIRUS ENTFERNT" <242> 
670 PRINTM . "B-P 2"iV2(Z)+27 <175> 
680 GETH2 . AS , BS I DL=ASC ( AS+CHRS ( ) ) +ASC(BS* 

CHRS(0))*256 <238> 
700 ZZ=0 <044> 
710 ZZ=ZZ+1:PRINT»1,"U1 2 0";TR;SE <03fl> 
720 GETB2 , AS . BS : TB=ASC< AS+CHRS ( ) > I SE= ASC( 

BS+CHRS(0>) <105> 
730 IF TRO0 THEN 710 <039> 
750 IF DL=ZZ THEN 820 <127> 
760 PRINTM. "Ul 2 18" | VI ( Z) i PRINTM . "B-P 

2";V2(Z)+27 <070> 
770 ZL=ZZ AND 255 : ZH=INT(ZZ/256 ) <199> 
780 PRINTfl2.CHRS<ZL> ;CHRS(ZH> i <108> 
790 PRINTM . "U2 2 18"iVl(Z) <200> 
820 NEXT Z:VZ=0:CLOSE 2;CL0SE 1 i GOTO 50 <252> 
830 REM DIRECTORY <121> 
840 GOSUB 960:IF F THEN PRINT" CCLR , RVSON) " 

A2$: GOSUB 930: GOTO 50 <091> 
850 PRINT" CCLR, SPACE)0 "i:OPEN 1 .8,0, "t" if 

OKE 781.1: SYS 65478=GET AS . AS , AS , AS ! X$ 

=CHRS(0) <069> 
860 FOR 1=1 TO 7 : GET AS . BS ,C$ ,DS i PRINT ASB 

SCSDS ; i NEXT i PRINT i GET AS, AS. AS. BS <244> 
870 IF ST THEN SYS 65484 =GOTO 890 <251> 
880 PRINT ASC(AS*XS)»256»ASC(BS*XS) i :QOTO 

860 <240> 
890 CLOSE 1: GOSUB 930=GOTO 50 <060> 
900 SYS 2048 <044> 
910 DATA 31.6,194,7,158.194.40,52,51,41,17 

0,194,40,52,52,41 <106> 
920 DATA 172.50.53,54.170,52,56.58.86,73,8 

2,85,83.0.0,0 <161> 
930 PRINT:PRINT:PRINT"<RETURN>":POKE 198.0 <088> 
940 GET AS ; IF AS < >CHRS (13) THEN 940 <078> 
950 RETURN <246> 
960 REM DISKETTEN-CHECK <226> 
970 F=1:0PEN 1.8.1S."I":INPUTttl,AlS,A2S,A3 

S,A4S=CL0SE it If A1S="00"THEN F=0 <110> 
980 RETURN <020> 



Mit diesem klolnen Basic-Programxn begeben Slo sich auf 
Vironjagd im C 64. Goben Sie »Serum« bitte mit dem Check- 
Bummer ein. Danach spoichern Sie das Programm und station 
es mit < RUN > . Alios weitere orklart Ihnen das Programm. 
Das Listing fur don Atari ST stent auf Seite 145. 
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Listing rfes 



Besser als 

alle Manner 



Zum ersten Mai in der Ge- 
schichte von Happy-Com- 
puter stammt das Listing 
des Monats von einer Frau. 
Karin Liebig hat damit der 
gesamten programmieren- 
den Zunft gezeigt, daft die 
Kunst des Programmierens 
heute nicht mehr nur von 
Mannern gelehrt wird. 

Karin Liebig (24) war vollig 
aus dem Hauschen und 
konnte bei unserem An- 
ruf gar nicht fassen, daft Ihr Pro- 
gramm zum "Listing des Monats* 
gekiirt worden war. So ganz, als 
ob es doch das Selbstverstand- 
lichste auf der ganzen Welt set, 
mal eben ein solches Super-Spie- 
leprogramm auf die Beine zu stel- 
len. 

Sie kam, wie mitllerweile sehr 
viele Frauen, durch ihren Freund 
zur Computerei. Er program- 
miert selber leidenschaftlich ger- 
ne und war deshalb oft stunden- 
lang mit seinem Computer be- 
schaftigt, Klar, dafi Karin dann 
auch wissen wollte, warum er so 
fasziniert von ihm ist. Karins 
Freund erklarte ihr bereitwillig, 
was es mit der Computerei auf 
sich hat. 

Schnell beherrschte sie Basic 
und schon wenige Wochen da- 
nach standen die ersten Pro- 
gramme. "Es hat mir wahnsinni- 
gen SpaB gemacht, zu program- 
mieren und zuzusehen, wie ich 
langsam immer bessere Pro- 
gramme zustande brachte. Nur zu 
langsam waren die Programme, 
weil ich noch nicht in Assembler 
programmierte, sondern mich mit 
Basic herumqualte. Dafur nab* ich 
jetzt Probleme mit den Inter- 
rupts*, gesteht Karin mit einem 
Lacheln. Sicher wird auch das 
nicht mehr lange so bleiben. Von 
den 3000 Mark fur das Listing »Sa- 




Wider die Statistik 



Im Monat Februar erreichten 
uns insgesamt 267 Programm- 
Einsendungen allein fur den C 64 
oder den C 128. Davon stammen 
266 von Programmierern mannli- 
chen Geschlechts. Genau eine 
Einsendung kam von einer Frau. 
Vollig gegen eine Veroffentli- 
chung des Programms sprach 
die Statistik. Immerhin wurden 
bisher 100 Prozentaller Program- 
me, die als Listing des Monats 
verQffentlicht wurden, von Man- 
nern programmiert. Die Skepsis 
in der Redaktion war also groB, 
als wir feststellten, daB das Pro- 
gramm noch dazu auf einer Kas- 
sette gespeichert war. Auch hier 
sprach die Statistik gegen eine 
Verdffentlichung, denn fast alle 
Spitzenprogramme der letzten 
Monate erreichten uns auf Dis- 
kette Die Datasette ist ein sehr 
mtthsames und nicht mehr aktu- 
elles Speichermedium fiir den 
C 64. Deshalb werden alle guten 
Programme normalerweise fiir 
Diskette programmiert. Neugie- 



rig machte uns schliefclich, daS 
das Programm mit einem SYS-Be- 
fehl zu starten war und somit 
kein Basic-Programm sein konn- 
te. Maschinensprache-Program- 
me sind wesentlich schneller. 
Basic wird bei guten Spielen fast 
nicht mehr verwendet. Nach lan- 
gem Laden stand das Programm 
endlich im C 64. Sofort wurde es 
auf eine Diskette gespeichert 
und dann der SYS-Befehl ausge- 
fuhrt. Als das tolle Samurai-Spiel 
auf demBildschirmerschien, war 
die tlberraschung perfekt •Id- 
sting des Monats«, folgte sofort 
der einstimmige BeschluB. Das 
Programm iiberzeugt sofort 
durch die tolle Bildschirmgrafik 
und die Bewegungen, die die 
beiden Kampfer auf dem Bild- 
schirm ausfiihrten. Butterweich 
und fliefiend animiert war an 
dem Listing des Monats dann 
auch nicht mehr zu nitteln. Sogar 
die Redakteure der Spiele-Re- 
daktion von Power-Play waren auf 
Anhieb begeistert. (wo) 
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Samurai iiberzeugl duxch seine gelongene Bildschirmgrafik 
und die QieBend animierten Bewegungen der Kampfer 



Kario Iaebig ist 
die erste Fran, 
die mil ihrem 
Listing die 
Auszeichnung 
Listing des 
Monats« von 
Happy-Computer 
erhalten hat. 
Wir gratnlieren. 



murai* wird Karin sich emen Ami- 
ga kaufen. weil sie sich sehr fur 
Computergrafik interessiert. 

Wenn Karin nicht gerade Su- 
per-Programme in ihren C 64 zau- 
bert, ireibt sie tatsachhch Kampf- 
sport. Das fernostliche »Kung-Fu« 
hat es lhr besonders angeian. 
»Daher kommen eiruge der De- 
tails fur Samurai*, erklart sie uns. 



Doch mit Kampfspon und Pro- 
giammieren ist die gelernte 
Zahntechnikerin offenbar noch 
lange nicht ausgelastet, denn 
Abends singt sie in emer kleinen 
Rock-Band in der Nahe von Niim- 
berg, 

Natiirlich wollen wir auch von 
ibr wissen, was sie fur die Zukunft 
mit ihrem C 64 plant. Doch Karin 



will noch nicht so recht damn her- 
ausriicken. Vielleicht, weil sie 
wieder ein Listing des Monats fur 
Happy-Computer in Arbeit hat... 

Wir diirfen also gespannt sein, 
mit welchem Geniestreich sie 
demnachst ihre Mitbewerber aus 
dem Feld raumt- 

(wo) 



Sie sind uns 
3000 Mark wert 



... wenn lhr Listing das beste 
ist, das uns in diesem Monat er- 
reicht! 

Diese Pramie fur hervorra- 
gende Programmierleistungen 
vergeben wir jeden Monat, um 
damit talentierte Hobby-Pro- 
grammierer zu fordern. 

Zusatzlich zum Geldpreis er- 
halten Sie die Chance, sich 
selbst und Ihre Programmierlei- 
stung unseren Lesern an 
herausragender Stelle zu pra- 
sentieren. Dies kann ein wichti- 
ger Schritt auf dem Weg zu ei- 
ner beruflichen Karriere in der 
Computer-Branche sein. Mit Si- 
cherheit ernten Sie aber mit die- 
ser Auszeichnung die Anerken- 
nung der Szene. 

Voraussetzung fur die Teil- 
nahme ist. daft wir lhr Listing 
veroffentlichen konnen. Dazu 
muB uns lhr Listing exklusiv zur 
Verfugung stehen und noch 



nicht veroffentlicht sein. Fixr die 
Bewertung sind vor allem die 
Originalitat der Programmidee, 
die Eleganz der programmtech- 
nischen Ausfuhrung und die Be- 
dienerfreundlichkeit entschei- 
dend. 

Neben dem Sourcecode sind 
eine ausfuhrliche Beschreibung 
und Anleirung sowie das lauffa- 
hige Programm auf Datentrager 
notig. Bitte geben Sie auf den 
Begleitmaterialien jeweils Ihren 
Namen, Ihre Adresse und den 
Computertyp an. Senden Sie Ih- 
ren Beitrag an die rechts ste- 
hende Adresse. 

Alle eingesandten Listings ha- 
ben dariiber hinaus natiirlich 
die Chance, gegen Honorar ver- 
offentlicht zu werden. Die Ent- 
scheidung uber den Titel "Li- 
sting des Monats* trifft die Re- 
daktion. Der Rechtsweg ist aus- 
geschlossen. 



Redaktion Happy- Computer 
Mar let & Technic Verlag AG 
Hans-Pinsel-StraBe 2 
8013 Haax bei Miinchen 
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C 64 Listing des Monats 



Schwerter, 
Schlachten, 
Samurais 






Von Schwerter-schwingenden Samurais trau- 
men nicht nur harte Manner. Bester Beweis 
dafiir ist Karin Liebig, die sich allerdings als 
»Schlachtfeld« einen C 64 gewahlt und damit 
das Listing des Monats erkampft hat. 




as Spielprinzip von »Samurai« ist denkbar ein- 
fach. Doch bis man die Kunst des Schwertkamp- 
feswie em echter Samurai beherrscht. bedarfes 
vieler Stunden Ubung, um dem Gegner geschickt aus- 
zuweichen und ihm flink seine Waffen entgegenzustel- 
len. Es geht also dabei nicht nur um em simples Drauf- 
loshauen, sondern um sehr viel Geschick im Umgang 
mit dem Joystick. 

Samurai wird immer mit zwei Spielern gespielt. Diese 
stehen sich in fernostlicher Umgebung gegenUber — je- 
der mit einem Schwert und fiinf Wurfsternen bewaffnet. 
Bei den ersten Spielen sollte man sich mit den Figuren 
und den Bewegungen vertaut machen, um diese Bewe- 
gung im spateren Kampf sinnvoll einsetzen zu konnen. 
Wie man den Spieler steuert, sehen Sie in der nebenste- 
henden Tabelle. 

Das Programm mu3 mit dem MSE eingegeben wer- 
den. Wenn Sie nicht iiber diese notwendige Eingabehil- 

44 



fe verfugen, schreiben Sie uns. Wir schicken Ihnen ger- 
ne eine Kopie dieses Programms gegen Ruckporto zu. 

Samurai liegt in gepackter Version vor und erspart Ih- 
nen deshalb Tipparbeit. Statt acht Seiten konnten wir 
das Listing auf etwas mehr als zwei Seiten verkiirzen, oh- 
ne auch nur ein Bit weniger Information. 

Nach dem ersten Starten mit »Run« entpackt sich das 
Programm selbst und kann anschlieSend mit nochmali- 
gem «Run« gestartet werden. Drucken Sie nur noch die 
Taste <S> und das Spiel kann sofort begmnen. Doch 
gehen Sie sehr sparsam mit Ihren Wurfsternen um, 
denn davon haben Sie nur fiinf Stuck, die den Gegner 
empfindlich treffen k6nnen. 

Gewonnen hat schliefilich der Spieler, der den ande- 
ren so geschwacht hat, daB dieser keine Energiereser- 
ven mehr hat. Diese Energiereserven kann man am 
rechten Bildschirmrand ablesen und sich dementspre- 
chend vorsichtig bewegen. (wo) 
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Computer shop und Gamesworld 

Miinchen 



TVillogic Expert-Cartridge 119, 
Freeze Machine 99, 



VERSAND ODER IM 
LADEN ERHALTLICH! 



Anktirtdigungen fur M arc /April 
bei Anzeigenschluft 



Super Hnng On 
Captain Blood 
Obliterator 
Intorceptor 

ECO 59,- 
Mars Cops 

Hotball 69,— 
Wizball 59,- 
Anciont Monnor 
Impossiblo Mission II 
BarQ's lolo II 
Oown at Iho Trolls 
Footballmanager II 
Gunship 79.— 
Fnghtnight 89.— 

ST^OCCW 68.— 

Bard's Talo III 

Ferrari Formula Ono 79,— 

Groat Glana Sistors 59,— 

Rod Storm Rising 49.— 

Striko Flool 59,- 
Prodotor (holoiDor) 

C64-Neuhelten 

Ikarl Warriors (ondlich) 
Morphous 
Vamplros Emptro 
Prodator 
Blood Valloy 
Victory Bond 
10 

Wizard War/ 
Jinx 

Nigot Mansolts GP 
Plnh Panthor 
Down ai (ho Trolls 
Super Hang On 
Venom 

Volleyball Simulate* 
ATF 

Demon Stalker fdt.) 
19 Part 1 Boot Camp 
Charlie Cnapim 
Rim Runner 
Rolling Thunder 
The Tram (dl.) 
Powor at Sea (dt.j 

C64 Bestseller-Classics 



Amiga 

Alan ST/Amiga 
Alan ST/Amiga 
Amiga 
Amiga 

Atari ST/Amiga 
Aiarl ST/Amiga 
Amiga 
Atari ST 
Alari ST7C84 
Amiga 

Atari ST/Amlga 
Alari ST/Amlga/C64 
Amiga 

Atori ST/Amiga 
Atari SI /Amiga 
CW 
Amiga 

Atari ST/ Amiga 
C$4 
C64 
Alari ST 

KMi.'Disk. 
29.-/39.— 
39.-/49.- 
29,-/39.- 
29,-/39.- 
29,-/39.- 
29,-/39,- 
29.-/39.— 
29.-/39.- 
35,-/39,- 
29.-/39.— 
35.-/39.- 
35.-/39.- 
29.-/39.- 
29,-/39.- 
35.-/39.- 
29.-/39.- 
— /59,- 
29,-/39,- 
29,-/39,- 
29,-/39.- 
29.-/39.- 
-/59,- 
-/S9.- 



Airborne Range' 
Gryzor 
Totris 
Platoon 
Mini Putt 

Shool'om up Const. Kit 

Superstar Icehockoy 

Chuck Yoagers adv Flight Troinor 

Bard's Talo II 

Stealth Fighter 

Gunship 

Pirates 

Subaitlo Simulator 

Jimctor 

SKoto Or Die 

Groat Giana Sisters 

Echolon 

To be on Top 

C64 

Tost Drivo 
Thundor Chopper 
Combat School 
Apollo 18 Mission 
Defender ol the Crown 



39.- 
29.- 
29.- 
29,- 

39,- 
29,- 
39,- 

39.- 
35.- 
35.- 



35.-/39.- 



29.-/39.- 



/49.- 
/39.- 
/39,- 
/39.- 
/59.- 
/49.- 
/39.- 
/49,- 
/59.- 
/49.- 
/45,- 
/45.- 
/39 ( - 
/59.- 
/B9.- 
/39,- 
/89.- 
139.- 



Gary Lmnokors Soccor 

Alt. Reality ihe Dung. 

Jagd nach roter Oktober 

Chamonix Challenge 

Matchdoy II 

Gnrliold 

Nobulus 

Frighlmaro 

Sidoorms 

Bard's Tale I 

legacy ol iho Ancients 

PHM Pogasus 

U3l Ninja 

Up Portscopo 

Bangkok Knights 

Gamos Sot Match Comp. 

Dan Oaro II 

Calilorma Gamos 

Solid Gold 

Fight Night 

Bmx Simuiahpn 

Dombustsrs 

Octapolis 

F.rolly 

Chnmplonship Sprint 
Manic Mansion 
Gauntlet! II 
Buggy Boy 
Out Run 

Alternative World Games 
Task III 



25.-/35.- 

— /39,- 
39.-/49.- 
29,-/39,- 
29,-/39.- 
29,-/39.- 
29,-/39.- 
29,-/39,- 
29.-/39.- 

-/49,- 
-/49,- 
-/49.- 
25.-/35,- 

— /59.- 
29,-/39.- 
29.-/39.- 
29,-/39,- 
29,-/39,- 
29.-/39.- 

10.— /- 
25.-/- 
10,-/- 
29,-/39,- 
29.-/39.- 
29,-/39,- 
-/39.- 
29.-/39.- 
29,-/39,- 
29,-/39.- 
29,-/39.- 
29.-/39.- 



Strategle 

(SSI-SSG-PSS-Microprose) 



Eternal Daggor 
Realms ol Darknoss 
Pogasus Bridgo 
h 

Halls ol Monto/uma 
Shiloh 
Bismarck 
Tobruk 
Guadalcanal 
Powor Struggle 
Koionialmacht 



-/79.- 
-/59.- 
29.-/39.- 
— /59.- 
— /S9.- 
-/59.- 
29.-/39.- 
25.-/35.- 
25.-/35.- 
25.-/35,- 
25.-/35.- 



und natiirllch alio ondoron Spiolo dioser Horstollor 

Atari ST 



35,-/59, 
-/59. 

29.-/39. 
— I&9, 

29.-/39. 



Prodoior (hoferbarl) 

Gunship (wirkllch) 

Totris 

Ultima IV 

Gaunlloi II 

Tanglewood 

Olds 

Wi/ards Crown 

Dungoon Master 

Oul Run 

Bard's Tale I 

Dolondor ol iho Crown 

Leathernecks 

Jagd nach rotor Oktobor 

Epyx on ST (4 Spivlo) 

Sky Blasler 

ST Replay 

Pro Sound Doeignor 

Choinonix Chollongo 

Star Trek 

Star Wars 

Football managor I 

Black Lamp 

Xonon 

Mach3 

Police Quest 

Crazy Cars 

ECO 

Tost Drlwo 



69.- 



79.- 
89.- 
69,- 
59.- 
59.- 
59.- 
199.- 
149.- 
89.- 
49.- 
59,- 
49.- 
59.- 
59.- 
59.- 
59.- 
59.- 
59,- 
69.- 



Jinxler 
Wizball 

Raadwars (Melbourno Houso) 

Universal Military Simulator 

Carrier Command 

Enduro Racer 

Rockford 

Buggy Boy 

Charlie Chaplin 

IBM 

Elite 

F-16 Falcon 
Police Quest 

Chuck Vongors adv Flight Train 

Suporstar Icohockoy 

Spaco Max 

Gunship 

Sio' Flight 

Test Drive 

Burd'a Talo 

Plroios 

Gaunlloi 

Amiga 

Rock lord 
Xonon 
Sky Blaster 
Port ol Calls 
Crazy Cars 
Moebius 
Tosl Drive 
Roturn to Atlantis 
Bard's Tale I 
Garrison II 
Loathornocks 
Dark Casilo 
XR - 35 
Insanity Fight 
Doatroyor 
Totris 

Roadwars (Molbourno Houao) 
Jugd nach rotor Oktober 
Western Games 
Dick Special 
Land ol Logonds 
Ono on One Turbo 
Galactic Invasion 
Goo Bee Air Rally 
Shadowoato 
King ol Chicago 
Winter Olympics '88 
Star Wars 



59.- 



ll:z 

59.- 
59.- 



79.- 
69.- 
69.- 



59.- 
59,- 
59,- 
89.- 
59,- 



109.- 
79.- 
59.- 



29.- 
69.- 
79,- 
59,- 
69.- 
59,- 
59.- 
69.- 
99.- 
69.- 
69.- 



59.— Shadowoato 72.— 

79,— Kino ol Chicago 72 .- 

59,— Wintor Olympics '88 59.- 

7»,— Slor Wars 59.- 

69!- Brett- u. Rollensplele ohne Comp. 



Pattons Best 
Platoon 

Raid on St Nazmre 
Chirocco 

Nightmaro on Elm St 
Hodgorow Hoil 
Central Amorica 
ADD Robin Hood Advonturos 
ADD Forgotton Realms 
ADD World ol Groyhawk 
ADD Drngonlanco Advonturos 
AOD Wilderness Survival Guide 
TV Wars 

Thunder at Casino 
Firo Powor 

Gammuraudors Game 

Top Socrol 

Adv. Squad Loader 

Yanks 



60.- 
45.- 
60,- 
70,- 
80,- 
70.- 
65.- 
35,- 
30,- 
30,- 
35.- 
35.- 
65.- 
60.- 
60,- 
30.- 
30.- 
95.- 



und viola andoro mohr. bllto lordern Sio Listo mil 
Irankionom und adrosslortom Ruckumschlag on 



Preisanderungen und Irrlumer vorbehalten. 

Bei Preislistenabfrage bille frankierten und adressierlen Briefumschlag beilegen. Versand per NN Oder Vorkasse plus 5.- Versandkosien, 
Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse. Bei Vorkasse erfragen Sie biile lelelonisch ob die gewunschten Tltel lielerbar sind. 

Compulershop ■ Landsberger Str. 135 ■ 8000Munchen2 
Achtung! Jelzt sind wir auch in Nurnberg. Neue groBe Filiate am Jakobsplatz. Versandzemrale weiterhin in Miinchen. 
Versandanschrift: Computer shop/Gamesworld, Landsbergersir. 135, 8000 Munchen 2 
Telefon Munchen + Versand: 089/5022463 Telelon Nurnberg (Kern Versand): 0911/203028 



089/50224 63 



C 64 Listing des Monats 



Samurai ★★★ 



Computertyp: 


C 64/128 


Sprache: 


Assembler 


Eingabehilfe: 


MSE 




fprnostliches 


beschreibung: 


Kampfsportspiel im C 64 


Blocke auf 




Diskette: 


22 


Lange in Byte: 


5433 


Lauffahig mit: 


Diskette, Kassette 


Besonder- 


Programm muB nach dem 


heiten: 


Staiten erst mit »RUN* 




entpackt werden 



* isi schnell abgeiippl 

* * nehmen Sie sich etwas Zeii 

* * * bosser am Wochenende 



POSB 



POS7 



POSfi 



POS 1 





\7 

POS 5 



POS 2 




<!==0=» 



POS 3 




POS 1: Sprung POS 5 

POS 2: Schwertschlag aiehend POS 6 

POS 3: Vorwfirts teuton POS 7 

POS 4: FuBachlao POS 8 



POS -1 



Schwonstofl 
Abwehr 

RUctcwaris lauton 
Wurfstern schloudom 




Name | 


samurai 








0801 ld3a 


0601 : 


0c 


06 


o3 


07 


9e 


32 


30 


30 


6c 


0809 : 


32 


ff 


00 


00 


00 


78 


•0 


cO 


03 


0811 I 


b9 


46 


Ofl 


9fl 


03 


01 


66 


dO 


If 


0819 : 


n 


■ i 




84 


k) 


84 


ad 


a2 


Oa 


0821 i 


04 


b5 


M 


da 


02 


d6 


ob 


J6 


f8 


0829 : 


aa 


CO 


<> 


d0 


f4 


bl 


■if 


91 


oO 


0831 . 


«c 


a9 


07 


o5 


«• 


•u> 


00 


o5 


64 


0839 . 


of 


90 


«4 


a9 


27 


85 


as 


a9 


4b 


0841 : 


08 


65 


af 


4c 


04 


01 


»£ 


d* 


12 


0849 : 


bl 


oo 


ao 


b4 


01 


Sd 


32 


01 


b7 


0851 : 


«e 


.1 


re> 


o9 


07 


65 


60 


oO 


CO 


0859 


f5 


85 


it 




02 


20 


12 


02 


aa 


0861 : 


ro 


a« 


ofl 


OS 


dO 


15 


20 


10 


Of 


0869 : 


02 


■10 


0b 


e2 


02 


20 


12 


02 


5B 


0871 : 


69 


03 


65 


5d 


00 


05 


a2 


OS 


31 


0879 : 


20 


12 


02 


20 


b2 


01 


fO 


71 


01 


oea l : 


20 


bb 


H 


o6 


Sd 


dO 


t\ 


e6 


56 


0869 : 


5o 


10 


i- ' 


20 


10 


02 


dO 


27 


d2 


0691 : 


o9 


02 


85 


61 


a2 


07 


20 


12 


dO 


08Q9 : 


02 


38 


*6 


it"- 


o5 


5d 


85 


Sd 


11 


06al : 


06 


af 


or. 


Be 


80 


5* 


bl 


5d 


30 


08e9 i 


06 


5d 


do 


02 


•6 


5a 





bb 


Oc 


08bl : 


01 


c6 


61 


dO 


fl 


fO 


a4 


20 


01 


08b9 : 


10 


>2 


dO 


la 


aS 


03 


86 


61 


cd 



08c 1 : 

08o9 : 

OSdl I 

08d9 1 

08a 1 : 

08«9 ! 

08fl : 

08f9 ; 

0901 ! 

0909 ; 

0911 ; 

0919 : 
0021 : 
0929 ; 
0931 i 
0939 : 
0941 I 
0949 : 
0951 : 
0959 : 
0961 ! 
0983 : 
0971 | 
0979 : 
0981 I 
0989 : 
0991 : 
0999 : 
09a 1 : 
09a9 : 
09b 1 : 
j;n.:» 
09c 1 : 
09c9 : 
09dl ; 
09d9 . 
09a 1 : 
09e9 | 
09fl : 
09 f 9 I 
OaOl : 
0a09 : 
Call : 
0al9 : 
0a21 : 
0a29 ; 
0a31 : 
0a39 ; 
0a41 : 
0o49 I 
0a51 : 
0a59 
0o61 : 
0a69 
0a71 
Oa79 
0a81 
0a89 
0a91 
0a99 
Oaal 
0aa9 
Oabl 
0ab9 
Oacl 



20 10 
12 02 
69 00 
12 02 
dd bO 
dO d4 
«d 4 c 
dO 02 
aa dO 
86 5c 
dO 09 
01 85 
5u c6 
41 aO 
01 88 
dO 02 
dO M 



c5 
a9 



4c 54 
Of 20 
afl 37 
20 b4 
17 40 



a2 rd 
al o? 
a2 85 
o9 a6 
ofl 89 
03 b'j 
8e fa 
07 c8 
aa co 

02 03 
ob aa 
□0 bO 
ob 3c 

03 fc 
81 d4 

01 Oa 
aa a8 
bo af 
03 02 
f3 ac 

02 ab 
83 94 
4e cO 
76 5b 
2« 53 
ba ao 
80 2a 
aO 72 
Oo dO 
b9 50 

03 aO 
f9 10 
aa oO 
00 ab 
36 aa 
90 e5 
2c bO 
6f 03 
da 81 
aa ao 
54 40 



02 dO cf 
09 60 8fi 
85 5o 90 
4a dO 04 
07 20 12 
a2 05 20 
27 08 b3 
06 ad 60 
02 cG af 

84 5d 84 
a9 08 85 
5f 06 5f 
6c dO oO 
5o b9 56 
dO f7 a2 
dG ob d6 
bl oa 91 
a9 08 a5 
65 5a 3a 
01 bl ac 
97 01 o5 

85 01 56 
01 20 b2 
65 ac B5 
85 a3 53 
3a c6 aO 
ac a5 a3 
o4 05 c9 
dO 19 96 
ac 98 20 
72 8o fo 



af cO 00 
06 41 aO 
50 aa 08 
2a af oa 
oa oo cO 
00 af 55 
00 Of f4 
f5 92 54 
oO 05 2o 
oa ea oc 
39 9c b8 
a8 00 Oa 
08 31 ea 
ae 60 bo 
6a ac aa 
f8 40 bl 
50 64 3e 
ae 00 oc 
fl e9 ba 
aa 01 7d 
Oo b8 08 
00 3o 08 
ea 95 ba 
a6 00 Ob 

04 20 14 
00 ff f2 
oa 80 ao 
be aa aa 
ab' 00 35 
63 2a cO 
b8 Od 98 
3a oo a9 

05 ob 9e 
6a c7 06 



n2 On 
5d a5 
c3 e8 
69 04 
02 69 
12 02 
ac f>6 
91 ao 
60 a2 
5e c6 
60 20 
26 5d 
a7 5d 
08 99 

04 b6 
aa ca 
ac o9 
af 90 
2d 85 
c9 8b 
od dO 
4c J* 
01 65 
al o5 
01 72 
fO dO 
85 ad 
72 fO 
8f 21 
bb 01 
80 00 
ob fO 
bO aO 
dc 60 
2o be 
ea ob 
00 15 
la do 
00 01 
be a5 

BO BB 

00 2a 
aB 72 
00 2e 
Ob 95 
6a bO 
7b 72 
c2 90 
af oa 
aB 2a 
a8 03 
99 69 
35 b8 
19 ao 

05 40 
oa cO 
97 af 
ea aO 
c3 oa 



fe 
dd 



20 72 

dO d6 

06 bf 

90 28 



48 
55 
H 



8c 
20 
b9 
62 
W 



e6 
01 
60 

b2 12 

26 6c 

60 25 
53 
■ ■ 
ca 
h? 
o4 

of oo 

fO 6f 

f3 79 

48 ff 

oO bn 

68 oc 

c5 8b 

a5 a5 

bO 54 

Ob b9 

dO 92 

df 68 

be db 

00 49 

Bb o4 

Oa 3e 

3a cl 

00 f3 

00 91 

12 04 

54 9e 

aa 2c 

fO 15 

8b bo 



If 
5a 



7o 08 

ab 3f 

10 08 

00 3a 

o5 08 



08 



aO el 



34 

01 



Oa 63 
00 51 



9b 

3o 
03 



39 Od ab af 

16 oO 03 09 

Id 36 Oe dl 

bd c9 o9 3b 

b8 ae 5a 38 

2f b7 34 aa 



0ac9 : 

Oadl ; 

0ad9 : 

Oeel : 

0ae9 : 

Oafl : 

0af9 : 

ObOl : 

Ob09 : 

Obll : 

0bl9 : 

ObZl : 

0b29 : 

0b31 : 

0b39 : 

0b41 : 

0b49 : 

0b51 : 

0b59 j 

0b61 i 

0b69 : 

0b71 : 

0b79 : 

0b81 : 

0bB9 : 
Obfll : 
0b99 : 
Obal \ 
0ba9 I 
Obbl : 
0bb9 : 
Obcl ! 
ObcB : 
Obdl : 
0bd9 : 
Obel ! 
0bo9 : 
Obfl . 
0bf9 : 

OcOl : 
0c09 : 
Ocll : 
0cl9 : 
0o21 ! 
0o29 . 
0c31 . 
0c39 : 
0c41 : 
0o49 . 
0c51 ! 
0c59 . 
0c61 i 
0c69 i 
0c71 : 
0c79 : 
0c81 . 
0o89 : 
0c91 : 
Ooflfl : 
Ocal : 
OcaO : 



Od bb 
99 14 

36 Ob 
97 66 
80 25 
18 03 
3o ae 
fa aa 
00 ae 
00 8b 
00 18 
9o 60 
o5 4c 
2e 14 
d8 20 
Oa ea 
40 03 
If 29 
ba 80 
40 72 
00 2f 
08 ab 
oS fe 
a3 3a 
00 05 
OS 02 
So fa 
15 ob 
la 88 
6e 27 
e8 o4 
14 00 
10 37 
cO 2o 
o7 ab 
On 96 
be ba 
72 Od 
be 5a 
Of 9d 
a6 64 
68 oO 
00 37 

37 If 
Oa 79 
66 7a 
00 Oa 
Of ob 
b4 79 
ba cO 
ab 23 
39 41 
b4 Oo 
le ba 
4d 60 
Oo aO 
«8 58 
4u 86 
db 27 
be 02 
bO el 



Ob 68 
03 54 
5b e8 
el ab 
43 3e 
d5 72 
be 75 
fl ba 
cO 8b 
7c Of 

30 62 
Id aO 
el 25 
a8 Od 
5o 21 
bO d9 

h" 
ea oO 
01 85 
lb 3a 
eO d3 
e8 la 
60 bO 
2b d4 
72 11 

31 bO 
5d 06 
la Oa 
a8 00 
a8 78 
bl oB 
00 3f 
fO 14 
15 40 
2o BO 
ea 02 
24 bG 
la b8 

UB ft* 

bB 00 
oa 98 
lb 84 
06 84 
00 a5 
96 2a 
60 06 
80 30 
cO 03 
Od aO 
2e fo 
9d ea 
03 c8 
be 32 
00 2b 
31 Oa 
of 4-1 
98 50 
a7 56 
Oo 2o 
60 64 
09 99 



9a 04 
18 34 
2a do 
96 aO 
8b c4 
Oe 2o 
18 bf 
fO 00 
06 02 
20 31 
cd 5o 
o4 59 
3e oo 
oO 3a 
ea ba 
08 b8 
00 fo 
03 ab 
55 41 
06 bO 
e3 ae 
ac 85 
ea 2a 
26 o3 
db 10 
Oo oc 
99 09 
ae 2d 
88 62 
8b aO 
2c 38 

00 10 
17 oO 
2b e5 
oa 3e 
a5 oa 
6c 36 
83 97 
4f ao 
03 ba 
39 00 
9c cb 
17 aO 
uO 02 
65 5a 
d6 00 
73 ca 
bf 60 
2o aa 
2o ac 
cO 42 

01 72 



d3 
ba 



50 f7 
03 a8 
ab of 
58 80 
f6 oc 
90 54 
fC 4c 



08 aa 
aa 5o 

67 36 
aa 80 
aa a5 

ba cO 
00 ab 
80 Ob 
lo 99 
aS 16 

09 52 
40 b6 
fe cO 
Oe Of 
88 3a 
oO 02 
2a c9 
3e bO 
oO 02 
Oa of 
oO fa 
5o 54 
18 ea 
a9 OS 
80 3e 
cl 89 
2a e3 
88 8a 
5d dO 
If fO 
24 15 
eO 2b 
3o bo 
9f 46 
15 60 
ea ob 
af 00 
87 18 
62 14 
00 34 
05 63 
ofi 08 
99 58 
2o 80 
08 72 
Oe ob 
bO 2e 
00 Ob 
75 52 
lo Oa 
20 37 
2b aa 
34 ub 
4c 93 
Sd 91 
ab 3o 
03 aO 
50 3a 
14 dl 



ee 

e3 
fd 

77 

7d 

4c 

62 

9f 

ca 

fb 

5d 

3f 

13 

S3 

df 

dO 

bb 

fO 

fO 

35 

ef 

4a 

Of 

88 

3f 

72 

Id 

32 

3b 

01 

28 

a8 

66 

bO 

bf 

eo 

bO 

7d 

78 

61 

06 

eb 

1C 

a3 

lb 

00 

f7 

46 

69 

b5 

f3 

35 

9u 

04 

71 

22 

df 

84 

73 

f5 

o5 



Glticklicherweise 1st Samurai 
gepackt ... 
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FONTMASTER 

Professionell - wie noch nie ! 



Seit den friihen Hohlen- 
malereien haben die 
Menschen entdeckt, 
daB Graphiken 
ein sehr effek- 
tives Kommu- 
nikations- 
mittel jy, 
sind. J^': 




/ """ 




Gutenberg brachte uns die Buch- 
druckkunst. Fontmaster vereint 
die Vorteile von Beidem. Aus- 
/4Lt$> sagefahige Graphiken, ver- 
bunden mit verschiedenen 
Schriflarten, GroBen und 
mathematischen For- 
meln schaffen per- 
# fekte Dokumente. 



4/. 




/ 



'Mehr W 
als 30 / 
45 Zeichen- 
satze werden 
mitgeliefert 
(C 64 /C 128). 

• Kopf- und FuRzeilen. 

• Textdarstellung beim 
C 128 originalgetreu moglich 
(mit geanderten Zeichensatzen). 

• Graphiken konnen in den Text einge- 
bunden werden (nurC128), 

• ASCII Files konnen eingelesen und ausge- 
geben werden (fur die Kommunikation mit 
anderen Programmen). 

• Word-Wrap und automattsche Formatierung jab- 
schaltbar). • Von rechts nach links schreiben. 

• Serienbriefe • Bis zu 4 Spalten konnen nebeneinander 
bearbeitet werden (ahnlich dem Zeitungssalz) . • Propor- 
tionalschrift • Mehrere Buchstaben ubereinanderdruckbar. 

• Druckerausgange wahlbar. • Jeder Matrixdrucker verwendbar 

Fontmaster erhalten Sie fur den C 64 und den C 128 
Modus) - mit ausfuhrlichem deutschen Handbuch. 

RAAB-Burotechnik ■ Friedhofstr. 36 
8605 Hallstadt - Tel. 0951 /20 00 55 
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C 64 Listing des Monats 




Ocbl 


be 




lo 


56 


■:>> 


f:; 


f>f; 


2b 


b8 


0cb9 


Oe 


;. B 


B4 


2b 




ti 


4b 


2a 


71 


Ocol 


22 


14 


c9 


bfl 




72 


19 


20 


Id 


Occ9 


00 


00 


d9 


be 


Sa 


9b 


3a 


33 


ac 


Ocdl 


80 


40 




lb 


B8 


to 


63 


02 


60 


0cd9 


fe 


32 


5« 


53 


25 


20 


, •! 


30 


34 


Ocal 


18 


Of 


aO 


08 


c6 


47 


jt 


4b 


58 


0ce9 


bb 


60 


72 


2o 


•a 


ae 


<:0 


4b 


87 


Ocf 1 


90 


84 


aa 


40 


e4 


»f 


40 


24 


6d 


Ocf9 


a9 


Oc 




•4 


72 




Oa 


bo 


4a 


OdOl 


93 




ic 


00 


03 


9 6 


o9 


44 


17 


Od09 


f2 


00 


72 


la 


KB 


dd 


do 


95 


c2 


Odll 


55 


14 


f2 


dc 




56 


12 


Od 


75 


Odl9 


al 


i z 


72 


3 6 


02 


df 




be 


t ?. 


Od21 


87 




fa 


ojq 


Of 


aa 


00 


33 


dd 


Od29 


ao 


05 


dO 


3d 


aa 


c3 


la 


41 


ef 


Od31 


68 


oO 


Bb 


a? 


aa 


aO 


al 


fa 


21 


Od39 


a8 


ab 


3a 


03 


40 


Oe 


f9 


7e 


00 


Od41 


03 


aa 


Bfl 


00 


aa 


fb 


00 


3c 


8b 


0d49 


54 


00 


SB 


o2 


4a 


44 


93 


aa 
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Mega-Dash 

Wiihlen Sie sich durch den Untergrund im ac- 
tiongeladenen Strategiespiel »Mega-Dash < fur 
den Atari ST. Doch konnen Sie sich durch 
wackelige Felsbrocken in Gefahr bringen. 

Kennen Sie »Boulder Dash«? Dann kennen Sie 
auch das Spielprinzip von Mega-Dash. Hier be- 
wegen Sie den kleinen tunnelgrabenden Mega 
durch die Unterwelt. Doch sammelt er keine Edelsteine 
ein, sondern lauter Atari-Zeichen. Natiirlich hat das 
Spiel auch seine Tucken. zum Beispiel fallen ihm Felsen 
auf den Kopf, wenn er sich nicht vorsieht. Durch ge- 
schicktes Untergraben der Felsen konnen Sie diese 
auch in eine bestirnmte Richtung lenken. auf die Amiga- 
Zeichen fallen lassen und Sie erhalten dafur Punkte 

Das Spiel lauft im Forb Modus in dor niedrigsten Auf 
losung. Die Bedienung isl sehr einfach: Sie brauchen es 
nur zu starten — mil dem normalen GFA-Basic-Interpre- 
ter oder dem Run-Only-Interpreter. AnschlieBend 
kommt eine kleine Infobox, die Sie mit < RETURN > be- 
statigen. Schon ist der erste Level aufgebaut und Sie 
konnen spielen. Stecken Sie dazu Ihren Joystick in Porl 
1, die Maus darf in Port bleiben. Jetzt graben Sie los. Ei- 
nige Level sind gar nicht so einfach zu schaffen. Hier 
braucht man eine geschickte Hand, urn alle Atari-Zei- 
chen einzusammeln. Denn sonst kommen Sie nicht in die 
nachsthohere Spielstufe. 

Haben Sie es sich mit den einzelnen Level zu schwer 
gemacht, und reichen deshalb Ihre drei Mannchen 
nicht aus, dann konnen Sie auch etwas schummeln. In 
Zeile 17 im Listing sehen Sie die Variable -Man*. Hier 
stellen Sie die Anzahl der Mannchen ein. 
Sollten Ihnen die von uns gewahlten sieben Level zu 



einfach sein, dann uberlegen Sie sich doch einfach 
neue. In Zeile 2 steht die Variable »LeveU, in der Sie Ihre 
gewunschte Anzahl angeben. AnschlieSend hangen Sie 
noch einige Prozeduren mit den Level-Daten ans Pro- 
gramm an. Sie sehen die Level-Prozeduren ab Zeile 357. 
Die Level sind hier einfach von »U< bis »L7* durchnume- 
riert. Haben Sie einige Spielstufen dazugeschrieben, 
geben Sie in Zeile 53 die zusatzlichen Level an. Hier 
steht die Anweisung »On Lev Gosub«. 

Die Level-DATAs sind folgendermaBen aufgebaut; je- 
der Bildschirm besteht aus 180 Feldern; zehn Zeilen zu 
je 18 Feldern. Jedem Symbol auf dem Bildschirm wird 
ein Buchstabe zugeordnet. Die entsprechende Zuord- 
nung der Buchstaben zum Symbol sehen Sie im Listing 
in Zeile 455. Wenn Sie sich die Prozedur »L6« ansehen, 
dann finden Sie einige Klammeraffen zwischen den 
Buchstaben. Der Klammeraffe steht fur ein leeres Feld. 
Wenn Sie Ideen zu Erweiterungen haben, dann schicken 
Sie sie uns doch ein. Die originellsten Ideen zu diesem 
Programm werden wir verbffentlichen. (kl) 

Mega-Dash ★ ★ 

von Andre Goentgen 



Computertyp: 


Atari ST 


Sprache: 


GFA-Basic 


Kurz- 


Action- und 


beschreibung: 


Strategiespiel 


Lange in Byte; 


10044 


Lauf- 


512 KByte Speicher. 


fahig mit: 


ROM-TOS, Farbmonitor oder 


Fernsehgerat (520 STM) 


Checksummer: 





* isl schnell abgetippi 

* * nehmon Sie sich etwas Zeil 

* * * be&ier am Wbchenende 



ll Alert 0,"MECA-DASH 
lie written bylAndre 

GtintqenjCor Happy 

Computer", 1, " OK ",K 
2: Level-7 I Hier die Anzohl 

der Level 
3: Dote 5072,6864,5184,6976,5079, 

6384,5191,64 37,5891,6915,5955, 

6979,5895,6656,5959,6983 
4: For 1-0 To IS 
5: Read A 

61 Void XbiOB(7,I,A*I651O000) 
7 i Next 1 

8i Dim P<l)'Q(19,ll),Sx(200), 
Sy<200),BS(17) 

9: P(0>-Xblofl(2) 
10: P(1)-P(0)-3276B 
11: Gat 0,0, 15, 15,BS(0) 
12: Goto Rd 
13: Start: 
14: Hidom 
15: Pu-0 
16: Pul-SOOO 
17: Man-3 
18: T2-0 
19: Lev-0 
20: Stort2: 
211 If T2>0 

22l For 1-T2 To Stop -V 

23l Print At{30, l)'j,lf* ■ 

24 i Add Pu,20 

2*1 AS- '00000- 

26: HidS(A5,6-Lon(Str$(Pu)) ( 

Lon(StrS(Pu) ) J-StrS(Pu) 
27: Print At(8,l);AS 

2Sl Sound 2,10,1400 
29: Wave 2,2,3, 10000, 10 

30: Next t 
31: Wnvo 0,0,0 
32: Endlf 
33: Inc Lev 
34: If Lev>Levol 
35: Levi 



36: 
37: 
38: 
39: 
40: 

41: 
42: 
43: 

44: 

45: 

46: 
47: 
48: 
49: 
50: 

51: 

52: 
53: 

54: 

55: 
56: 
57: 
58: 
59: 
60: 
61: 
62: 
63: 

64: 
65: 
66: 
67: 
60: 
69: 
70: 
71: 
72: 

73: 



Endlf 
Start 1: 
Gonub Readl 
AS- -00000- 

Hid${AS,6-Len<StrS(Pu) ), 

Len(StrS{Pu)))-StrS(Pu) 

Tl-Timer 

Print At<l,l);Spaco$<40) 
Print At(l,l);'Pointe:-;A$; - 

Ha n : ' ; Kan ; • BONUS : - ; Bo 
AS--00000- 

MldS<AS,6-Len(SttS(Hlj ), 
Len{StrS(Hi ) ) )-StrS{Hl) 
Print At{14,24);-HIGH:-;A5; 
X-Xl 
Y-Yl 

Goto Joy 
Procedure Readl 
Stz-0 

A2-0 

On Lev Goaub Ll ,L2, L3, L4,L5 ( 
L6,L7 

For U-0 TO 19 

O(U,0)-1 

0(U,11)-1 
Next U 

For 1-1 To 10 
Read AS 
AS-*A"«AS»"A- 
For U-0 To 19 

Setcolor 0,U, I ,0 
0(U,I)-ABc(MidS(AS,U-l)J 



64 



If Q(U,I)-2 

Inc A? 
Endif 

tf 0(U,I)-7 
Tx-U 
Ty-I 

0(U,i)-l 
Endif 

If QtU,I)-4 
Sx(Stx)-U 



74: 

75: 
76: 
77: 
78: 
79: 
80: 
Bli 
82: 
83: 

84: 

85: 
86: 
87: 



1) 



Sy(Stz)-I 
Inc Stz 
Endlf 

If Q(U,I)«5 
Xl-U 
Yl-I 
Endif 
Noxt U 
Next I 

Void XbloB(5,L:P(l),L:P(0),- 

i 

For Y"0 To 11 
For X-0 To 19 

Setcolor O,0 ( Y,X 
Put X'16,V16,B$(G{X,YJ) 



88: Next X 

89: Next Y 

90: Put Tx*16,Ty*16,BS{7),4 

91: Setcolor 0,0 

92: For 1-0 To 199 

93: Void XbioB(5,L:P(l),L:P(0) 
.-1) 

94: Get 0,1, 319, I, AS 

951 Sound 1, 10,11*10*100 

96: Void XbioB(5,L:P(0),L:P(0) 
,'\) 

97: Put 0, I, AS 

98: Next I 

99: Sound 1,0 

100: Bo-50 

101 : Return 

102: Joy: 

103: Do 

104: T2-Int(Bo-(Timer-Tl )/200) 

1051 If T2>-1 

106: Print At ( 30, 1 ) ;T2; " ■ 

107: Endlf 

108: J-Peek(3593) 

109: Goaub Stein 

Die Muhe lohnt sich, -Mega-Dash- ist 
die Tippaxboil wert 
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Ufl: Exit If J<>0 Or Mt»l Or (Tx- 

X And Ty-Y) 
1X1 1 Mt-HOUBOk-1 
112: Exit If Ht 

113: Loop 

114: If Tx-X And Ty-Y 

115: Goto Stort2 

116: Endlf 

117: On J Goiub 0,U,N,L,N,N,N,R 

118: A$-"00000' 

119: Mid$(A$,6-Lon(Str${Pu)), 
Lon(StrStPu) ) )-StrS(Pu) 

120: Print At ( 1 , 1 ) ; "Points: ■ ; AS 

121: If Az-0 

122: Put Tx'16,Tyl6,BS{7) 
123: Q(Tx,Ty>-6 

124: Endif 

125: If Mt-1 



126: Dec Man 

127: If Man-0 

128: Gooub Go 

129: Goto Start 

130: Endif 

131: Goto Startl 

132: Endif 

133: If Pu>-Pul 

134: Inc Hon 

135: Add Pu 1,5000 

136: Print At<20,l>;Man 

137: Endif 

138: Goto Joy 

139: Procedure N iDiese 

PiocoUuco muofl vorhondon 
noin I 

140: Return 

141: Procedure 

142: If Q{X ( Y-1)<>4 And 0(X,Y-1) 
<>1 

143: Have 16,3,3,1000 

144: Q(X,Y)-0 

145: Put XM6,Y'16,B$(0) 

146: DOC Y 

147: If Q(X,Y)«2 

148: Dec Az 

149: Add Pu,5 

150: Endif 

151: Q(X,Y)-5 

152: Put X*16,Y-16,B5(5J 

153: Endif 

154: Return 

155: Procedure U 

136: If Q(X,Y*1)<>4 And Q{X,Y+1) 
<>1 

137: Have 16,3,3,1000 

158: Q(X,Y)«0 

159: Put XM6,Y"16,B$(0) 

160: Inc Y 

161: If Q(X,Y)-2 

162: Dec Az 

163: Add Pu,5 

164: Endif 

165: Q(X,Y)-5 

166: Put XU6,Y'16,B$(5) 

167: Endif 

168: Return 

169: Procedure L 

170: If 0(X-1,Y)<>4 And Q{X-1,Y> 
<>1 

171: Have 16,3,3,1000 

172: Q(X,Y)-0 

173: Put X'16,Y'16,B$(0> 

174: D«c X 

1731 If Q(X,Y>-2 

176: Dec Az 

177: Add Pu,5 

178: Endif 

179: Q<X,Y>-3 

180: Put X*16,Y'16,B$<S) 

181: Endif 

182: Return 

183: Procedure R 

184: If Q<X*1,Y)<>4 And Q(X*1,Y) 

<>1 

185: Have 16,3,3,1000 

186: Q(X,Y)-0 

187: Put XM6,YM6,B$(0> 

188: inc X 

189: If 0(X,Y)-2 

190: Dec Az 

191: Add Pu,5 

192: Endif 

193: 0<X,Y)-5 

194: Put X'16,YM6,B$<5) 

195: Endif 

196: Return 

197: Procedure Stein 

198: Ht-0 

199: For 1-1 To Stz/4 

200: Sb-0 

201: Inc Sz 

202: Sz-Sz Mod Stz 



203: Xl-Sx(Sz) 

204: Yl-Sy(Sz) 

205: If Q<Xl,Yl*l)-0 Or 0(X1, 

Yl*l)-3 

206: O(Xl,Yl)-0 

207: Put X1'16,Y1«16,BS(0) 

208: Inc Yl 

209: If Q(X1,Y1)«3 

210: Put X1«16,Y1'16,BS(9) 

211: Add Pu, 100 

212: Endif 

213: Put X1M6,Y1'16,B$(4> 

214: Q(Xl,Yl>-4 

215: Sx(Sz)-Xl 

216: Sy(Sz)-Yl 

217: Sb-1 

218: Have 16,3,3,6000 

219: Goto Sr 

220: Endlf 

221: If Q(X1*1,Y1*1)-B Or G(X1- 

l,Yl+l)-3 

222: Q(Xl,Yl>-0 

223: Put X1«16,Y1M6,BS<0> 

224: Inc XI 

22S: Inc Yl 

226: If 0(Xl,Yl>-3 

227: Add Pu, 100 

228: Endif 

229: Put X1»16,Y1M6,B$(4) 

230: Q(Xl,Yl>-4 

231: Sx(Sz)-Xl 

232: Sy(Sz)-Yl 

233 i Have 16,3,3,fiCW« 

234: Goto Sr 

235: Endlf 

236: If O(Xl-l,YUl)-0 Or Q(X1- 

1,Y1+1)*3 

237: Q(Xl,Yl)-0 

238: Put X1'16,YT16,B$<0> 

239: Dec XI 

240: Inc Yl 

241: If 0(Xl,Yl>-3 

242: Add Pu,100 

243: Endif 

244: Put X1*16,YI-16,BS(4) 

245: 0(Xl,Yl)-4 

246: Sx(Sz)-Xl 

247: Sy(Sz)-Yl 

248: Have 16,3,3,6000 

249: Endif 

250: Sr: 

251: If Sb-1 

252: XI-SX(SZ) 

253: Yl-Sy(Sz) 

254: If Q<Xl,Yl+l)-5 

255: Put X1«16,(Y1*1>"16, 
BS(8) 

256: Goaub Nexman 

257: Ht-1 

258: Endif 

259: Endif 

260: Next I 

261: Return 

262: Procedure Nexman 

263: For 1-1 To 8 

264: Put X1*16,(Y1 + 1)M6,BS(0) 

265: Pause 1 

266: Put X1«16,<Y1+1>'16,B$<8) 

267: Pause 1 

268: Next I 

269: Return 

270: Procedure Go 

271: If Pu>Hi 

272: Hl-Pu 

273: Endif 

274 : A$-"00000" 



275: Mld$(A$,6-Len(StrS(Hi>), 
Len(StrS(Hi)))-StrS(Hi) 



276: Print At< 19, 24 > ,*a$; 
277: Alert 0,'GAME OVER 
Now Game 7 | ' 
,1,' YES | NO \K 
278: If K-2 
279: End 



280: Endif 
281: Return 
282: Rd: 
283: Restore Rd 
284: For 1-1 To 8 
285: B$<l)-Chr$(0>+Chr$(15)+ 

Chr$<0)+Chr$(15)+Chr$(0)+ 

Chr$(4) 



286: For U-l To 128 

287: Read A 

288: B$(l)-B$(I>*ChrS(A) 

289: Next U 



290: Next I 

291: ' und hlor die erwartete 

Datawuesto 
292: Data 0,0,0,0,0,0,255,255,255, 

254,255,254,255,254,0,1 



293: Data 255,254,255,254,255,254, 
0,1,255,254,255,254,255, 
254,0,1 

294: Data 255,254,255,254,255,254, 
0,1,255,254,255.254,255, 
254,0,1 

295: Data 255,254,255,254,255,254, 
0,1,255,254,255,254,255, 
254,0,1 

296: Data 0,0,0,0,0,0,255,255,254, 
255,254,255,254,255,1,0 

297: Data 254,255,254,255,254,255, 
1,0,254,255,254,255,254, 
255, 1,0 

298: Data 254,255,254,255,254,255, 
1,0,254,255,254,253,254, 
255,1,0 

299: Data 254,253,254,255,254,255, 
1,0,254,255,254,255,254, 
255,1,0 

300: Data 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0.0. 

0,0,0,0 

301: Data 5,64,5,64,5,64,5,64,5,64, 

5,64,5,64,5,64 
302: Data 5,64,5,64,5,64,5,64,0,0, 

0,0,5,64,5,64 
303: Data 0,0,0,0,5,64,5,64,0,0,0, 

0,5,64,5,64 
304: Data 0,0,0,0,5,64,5,64,0,0,0, 

0,9,32,0,0 
305: Data 0,0,0,0,9,32,0,0,0,0,0,0, 

17,16,0,0 
306: Data 0,0,0,0,97,12,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0 
307: Data 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0. 

0,0,0,0 

308: Data 0,0,0,0,0,0,0,0.0,0.0,8. 
0,0,0,0 

309: Data 0,20,0,0,0,0,0,0,0,20,0, 

0,0,0,0,0 
310: Data 0,20,0,0,0,0,0,20,0,40,0, 

0,0,0,0, 40 
311: Data 0,40,0,40,0,0,0,40,0,40, 

0,40,0,0,0,40 
312: Data 0,80,0,80,0,0,0,0,0,80,0, 

80,2,128,0,0 
313: Data 0,0,0,80,2,128,0,80,0,0, 

0,160,1,64,1,224 
314: Data 0,0,0,160,1,64,1,64,0,0, 

0,160,0,0,0,0 
315: Data 0,0,0,0,0,0,0.0,0,0,0*0, 

0,0,0,0 

316: Data 0,0,0,0,0,0,0,48,0,0,0,0, 

0,0,1,252 
317: Data 0,168,0,0,0,168,7,28,1, 

96,0,0,1,32,30,254 
318: Data 2,64,0,0,0,64,127,246,38, 

4,0,0,38,4,251,250 
319: Data 38,100,0,0,6,96,255,159, 

17,28,0,0,16,28,235,163 
320: Data 1,156,0,0,0,156,127,97, 

25,44,0,0,25,36,119,219 
321: Data 8,96,0,0,8,96,123,143,5, 

0,0,0,5,0,38,255 
322: Data 7,184,0,0,6,184,59,70,0, 

64,0,0,0,64,15,190 
323: Data 0,0,0,0,0,0,3,220,0,0,0, 

0,0,0,0,112 
324: Data 3,128,0,0,3,128,3,128,5, 

64,0,0,5,64,5,64 
325: Data 7,192,0,0,7,192,7,192,7, 

192,3,128,7,192,7,192 
326: Data 3,128,0,0,3,128,3,128,1, 

0,0,0,1,0,1,0 
327: Data 0,0,15,224,15,224,0,0,0, 

0,22,208,22,208,0,0 
328: Data 0,0,23,208,23,208,0,0,0, 

0,22,208,22,208,0,0 
329: Data 16,16,7,192,7,192,16,16, 

0,0,0,0,0,0,0,0 
330: Data 0,0,0,0,6,192,6,192,0,0, 

0,0,6,192,6,192 
331: Data 0,0,0,0,6,192,6,192,0,0, 

0,0,14,224,14,224 
332: Data 255,191,0,0,255,191,59, 
142,251,207,0,0,251,207, 
109,246 

333: Data 254,229,0,0,254,229,91, 
120,117,255,0,0,117,255, 
114,51 

334: Data 238,255,0,0,238,255,87, 
149,255,207,0,0,253,207, 
52,233 

335: Data 246,183,0,0,246,183,110, 

203,63,255,0,0,63,255,77,129 
336: Data 119,247,0,0,119,247,71, 

115,237,231,0,0,237,231,95,61 
337: Data 249,255,0,0,249,255,93, 

211,255,238,0,0,255,238, 

226,42 

338: Data 223,167,0,0,223,167,147, 
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218. 180, 252,0,0, 180, 252, 


367 


Data Frr ADr r AJUUUUUUU rt- 


t^ a 
414 


nOuLOiO 1)3 




122, 216 


368 


Data rr r Ar r DuDUUUL'Ui'Ur r 


lit 


t,3 • 


339: 


Data 255, 255,0,0,233, 255, SO, 


ICQ 

JOS' 


Uaca fcr r rtor : : r d . . 1 . . ! P H ■ 


416 


Data GBADBAFBADBABDABDr 




254, 191,251,0,0, 191,251, 3, IB4 




Return 


417 


Data PDAFFADDADDAFF AFDD 


340: 


Data 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 


3/1 


Procedure L2 


4 lfl 
4 x o 


Data DFADDADDADFAD C ADFD 




0,0,0,0 


an 
312 


KeBtore ui 


419 
4 1 ' 


Data FFF B F c 'FFF t FF c F ct?PC ' 


341 : 


DfltO 63,252,63,252,63,252,0,0, 


373 


L2 : 




Data PFFFFFFFFFFFFFFFFF 




63, 252, 63, 252, 63, 252, 18,72 


374 


Data bDr De r UUr Dt Ur ar r r n 


471 
441 


rtat-a AAAAAAAAAAAAAAAAAF 


342 : 


Data 63,252,63,252,63,252,0,0, 


375 


Data FFFDFBFDFFFDDDDDr F 


Alt 

444 


uflia ttrtr one u/xuonr onaunr 




63,252,63,252,63,252,0,0 


376 


Data FFFDFFFDBFDDFFBDDP 


ill 
4 4 3 


nan p&fVn HPartPfinntPntF 
UaLfl rnur nor Hur nuunr unr 


343: 


Data 63,252,62,124,62,124,16, 


377 


Data FFDDDFFDFFFDFDFDPD 


At A 

4.S 4 


n«t" ■ PFPFPPPPt't'FPPPPPPP 

usta rrrrrrrrrrrrrrrrrr 




8, 63, 252, 61, 188 ,61, 188,0,0 


378 


Data CFFDFFCDFCFDFFFDBF 




Jot a prrrrrrrrrrrrrrrr& 


344: 


Data 63,252,61,188,61,186,0,0, 


379 


Data FFBDFCDDFFFDFBFDFF 


440 


Return 




63,252,62,124,62,124,16,8 


360 


Data rr r or rr ur Br Dr r r Dr r 


4 4 / 




345: 


Data 63, 252, 63, 252, 63,252,0,0, 


381 


Data DDFDFDDDr r DDr Ur UFB 


4 40 


It • 




63,252,63,252,63,252,0,0 


382 


Data FFFDFFFDFFFDFFFDFF 


A lfl 

Hit 


Restore bo 


346 : 


Data bi ,252 ,o 3 , 2oi, o3 , 2a2 , la , 


383 


Oflta rrtrr BrUr ur r r r ODrli 


4 30 


Data GADFADFAFDADFADDAE 




72,63, 252,63,252,63, 252,0,0 


384 


Return 


All 
4 J I 


n>r« FAFFAPFAFFAFPAFFAP 


347: 


Data 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 


385 


Procedure L3 


41? 

H 4 


Data FAt lr AFBAPi'Ai*FAPBAF 


0,0,0,0 


386 


Rostoro L3 


All 

4 J J 




346: 


Data 0,0,0,0,0,0,0,0,7,126,0, 


387 


L3: 


434 


Data r APrAr PAr IfArbAPPAr 


0,0,0,0,0 


386 


Data EFAFBFABFFADFBABFF 


435 


Data FAOFAFPA?FAFPAFFAP 


349: 


Data 15,224,0,0,0,0,0,0,31, 


389 


Data DFADDDAFFDADDFAFFD 


436 


Data FA?PAFPAFPAPFAP?AP 




246,2,0,0,0,5,128 


390 


Data FFADDDADDDADFFAFDD 


437 


Data FAPFAFPAflFAPFAFCAF 


350: 


Data 63,252,1,80,0,0,14,160, 


391 


Data FFAAFAAAFAAAFAAADA 


438 


Data FACPAFCAFCAFCAFFAF 


127,252,11,128,0,0,23,240 


392 


Data FFFFFFFFDFFFFFFFFD 


439 


Data FBPFBFFBFFBFFBFFFF 


351: 


Data 127,254,6,248,0,0,28,96, 


393 


Data FFFFFFFFFFFFFFFPFF 


440 


Return 




127,254,38,208,0,0,28,24 


394 


Data CFFFFPFFFFFFFFFFPF 


441 


Procedure L7 


352: 


Data 127,254,15,244,0,0,22,24, 


395 


Data AAAAAAAAAAAAAAAAFF 


442 


L7: 




127,754. 17, R0, 0,0, 11,74 


396 


DJifn DnDiiDnnnDnnnnnnnDP 


443 


Reotore L7 


353: 


Data 127,254,7,232,0,0,9,240, 


397 


Data GFFFFFFFFFFFFFFFFF 


444 


Data EADDDFFFBFFFDFDDAG 




127,254,6,32,0,0,7,216 


398 


Return 


445 


Da ta FFADFFFDFDDDDDDAFP 


354: 


Data 63,254,1,144,0,0,0,96,31, 


399 


Procedure L4 


446 


Data FFFADDDDDDDDFDAFPP 




252,0,0,0,0,2,0 


400 


Restore L4 


447 


Data FCFFADDDDDDDDArrrF 


355: 


Data 7,240,0,0,0,0,2,0,0,0,0, 


401 


L4: 


448 


Data FFFFFADDDDDDAFFFPP 




0,0,0,0,0 


402 


Data FFFFFFFFFFFFFFFFFG 


449 


Data PFFPFFADDDDAFFPPPP 


356: 


Goto Start 


403 


Data DDDDDDDDDDDDDDDDDD 


450 


Data CPFFPFFAFFAFFFFFFF 


357: 


Procedure LI 


404 


Data PFFFFFFFFFFFFFFFFF 


451 


Data CPCCFPFPFPFFFPFPFP 


358: 


Raotoro LI 


405 


Data DDCDDCDDCDDCDDCDDP 


452 


Data CPCCPPPFFFFFPFPCCC 


359: 


LI: 


406 


Data DDDDDDDDDDDDDDDDDD 


453 


Data CFCCPFFFFrPFPFPCCC 


360: 


Data DDDDDDDDDDDDDDDDDD 


407 


Data FPPKPFFFFFFFFFFFPF 


454 


Return 


361: 


Data BFFFBFFPBFFFBFFFFB 


408 


Data PDDCDDCDDCDDCDDCDD 


45S 


' A-beton B»atarl C-amiga 


362: 


Data PFCAAAAAAAAAAAACFD 


409 


Data DDDDDDDDDDDDDDDDDD 




D-Dtein E-man F-dreck 


363: 


Data FFFADDDDDDDDDDADFC 


410 


Data PFPFFPFFFFFPFFFFFF 




G-tuer 


364: 


Data FFFAFPBPPFFBFFAFPD 


411 


Data DDCDDCDDCDDCDDCDDE 






365: 
366: 


Data FFFAFDFAAAAFCFAFDD 
Data FFFAFFDACFFFFBAFDF 


412 
413 


Return 
Procedure L5 


Geschafft: »Mcga-Dash>< (Schlufi) 



KEINE EXPERIMENTS 



_ ~~ Sleigon Sio oin in die foszinio- 

^tVi ronde Well dei Expefimentio 
i"on». Erloben Sie, wie Moloren iibor 
Computer ongesleuoft, wie Fahtroboter 
progrommieri ode' MeBdalen grafisch 
dotgoitolll wetden. Mil Computing Expo 
rimentol. dem Syslom-Boukoilen von 
fischortechnik. KompleH mil Inlerface, 
Nelzgorai, Software und aujfiihrlichom 



Exporimonlierhandbuch. Sie konnen ins- 
ge.amt 16 verschiedono Modello zu den 
Themen Mesien, Steuorn. Rogoln und 
Robolik zusammonbauen. Alto keino 
Experimonle: Computing Experimental. 
Fordern Sie lelefoniich auifiihrliche Infor 
malionen uber alio Baukailen von fiichor 
lechnik Computing an. 
Odor Coupon auischneidon, auf eine Poll 




karte kleben (Absender nichl vergessen I) 
und an unlenUehende Adresse sonden: 

Bitte schicken Sio mif Ihren Forbproipekt 
uber fischertochnik Computing und einen 
Hondlernochwit. MC 588 ^ 

fischerwerke, 7244 Tumlingen/ 
Waldachtol.Tolofon 74 4 3/12-3n O 

fischertechnik 
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C 64 Spiele-Listing 



Flower-Power im C 64 



v , ,- ^ Dure Nelken sind 

f J^Vi fit am Welken. Nicht 
_ AM j"^ irgendwelche Blu- 
^J^J™ men, sondem Riesen- 

Nelken, die Sie als Gartner s tan- 
dig mit frischem Wasser versorgen miissen. 
Nur dann erbliihen Sie in frischen Farben. 

as Problem bei Ihrem Job ist, daB Sie nicht bei 
alien vier Blumen gleichzeitig sein konnen, um 
diese zu giefien. Aber Vorsicht, nicht nur, wenn 
die Bliite den Boden beruhrt, geht sie ein, sondern auch, 
wenn Sie an den oberen Rand des Treibhauses stoSt. Al- 
so durfen Sie nicht zu viel gie&en. Sobald eine der Blu- 
men den Boden beruhrt, haben Sie verloren. Zu Ihrer 
Erleichterung haben Sie aber noch funf Diingerpillen 
Marke •Reset-Flower*, die die Blumen wieder neu er- 
bliihen lassen. 

Das Programm mufi mit dem MSE eingegeben und 
anschliefiend mit »RUN- entpackt werden. Gesteuert 
wird das Spiel mit dem Joystick. Danach kann es mit 
nochmaligem »RUN« gestartet werden. (wo) 




Blumengieften ★ 

von L e win Eisele 


ouinpuici ly jj. 


C fid/P 19ft 

O Of/V-/ 160 


Sprache: 


Assembler 


Eingabehilfe: 


MSE 


Kurz- 

beschreibung: 


Verhindern Sie, daB eine von 
vier Wunderblumen den Boden 
beriihrt 


Blocke auf 
Diskette: 


7 


L^nge in Byte: 


1717 


LauffShig mit: 


Diskette, Kassette 


Besonder- 
heiten: 


Programm mufi nach dem 
Starten erst mit »RUN* entpackt 
werden 


* ist achnell abgetippl 

* * nehmen Sie stch otwas Zen 

* * * besaer am WochenendQ 
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j£\ Gemischtes 
Doppel 



B 



Steuern Sie nicht einen, sondern gleich zwei 
Balle geschickt iiber eine Kraterlandschaft 
auf dem C 64. Zeigen Sie mit einem Joystick 
ge gen einen zweiten Mitspieler G eschick und 
ein gutes AugenmaB bei »Bump«. 

ei »Bump« treten zwei Spieler gegeneinander an, 
um ihre Geschicklichkeit auf die Probe zu stellen. 
Die Spielarena ist als sogenannter -Panorama- 
Bildschirm« organisiert. Das bedeutet, daft man in drei- 
dimensionaler Umgebung schrag nach hinten in den 
Monitor zu fahren scheint. Der Effekt ist verbliiffend. 
Wahrend man im oberen leil des Biidschirms die Aktio- 
nen der Spieler beobachten kann, liest man darunter 
die erreichte Punktzahl, die »Kraftlosigkeit« und die Zahl 
der bisherigen Siege. 

Um Bump zu starten, mussen Sie den Feuerknopf am 
Joystick in Port zwei driicken. Das Spiel beginnt, und 
man sieht zunachst einen Moment das unbewegte Spiel- 
feld. Ziel des Spiels ist es, zehn Siege zu erreichen. So 
einfach ist das Spielprinzip allerdings nicht: Jeder Spie- 
ler steuert zwei Balle, die man beide unabhangig von- 
einander bewegen kann. Wahrend die erste Kugel auf 
Joystickbewegungen mit gedrucktem Feuerknopf rea- 
giert, bewegt man die zweite ohne Feuerknopf. Damit 
stehen jedem der beiden Spieler zwei Balle zur Verfii- 
gung; es sind also vier Balle im Spiel. 

Es ist nun Ihre Aufgabe, die Balle in den vorbeifahren- 
den Kratern zu plazieren. Das erfordert sehr viel Obung 
und eine gehorige Portion Geschicklichkeit. 



Ein weiterer Clou des Spiels sind die verschiedenen 
Starken der beiden Balle. Wahrend namlich der eine 
uberwiegend dazu eingesetzt werden sollte, die gegne- 
rischen Balle zu behindern, sollte man den anderen Ball 
immer so gezielt wie moglich in die Krater springen las- 
sen, um Ihr Punkte-Konto und Ihren Energie-Vorrat zu er- 
weitern. 

Das Spiel wird mit dem MSE eingegeben und liegt in 
gepackter Version vor. Nach dem Abtippen und Spei- 
chern sollten Sie es zuerst mit »Run« entpacken, bevor 
Sie es mit nochmaligem »Run« endgiiltig starten. (wo) 



Bump ★ 




von Michael Balle 


Computertyp: 


C 64/128 


Sprache: 


Assembler 


Eingabehilfe: 


MSE 


Kurz- 


Bringen Sie zwei Balle 
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in Kratern unter 


Blocke auf 




Diskette: 


11 


LSnge in Byte: 


2564 


Lauffehig mit: 


Diskette, Kassette 
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Programm mu3 nach dem Starten 
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Tips & Tricks C 64 



Der Guru im C 64 



Was der Amiga kann, so lite in gewissen Gren- 
zen auch fur den C 64 kein Problem sein. Tip- 
pen Sie nnser kurzes Listing ab and staunen 
Sie, wie gut ein Commodore 64 den grofien 
Bruder Amiga nachahmen kann. 

■ m Rahmen unseres Aufrufes zum Thema Gag- 
I Programme erreichte uns auch folgende originelle 

H Einsendung: der »Amiga-Emulator«. Das kurze Li- 
sting emuliert ein typisches Verhalten des Amiga tau- 
schend echt auf dem C 64. Wir wollen nattirlich nicht 
jetzt schon verraten, was das Programm genau macht. 
Nur soviel: Es emuliert wirklich tauschend echt. 

Das Programm muB mil dem MSE eingegeben wer- 
den und liegt in gepackter Version vor. Nach dem Ent- 
packen mit »Run« kann man mit nochmaligem »Run« die 
kleine Amiga-Emulation starten. Lassen Sie sich iiberra- 
schen und staunen Sie. (wo) 



Amiga-Emulator ★ 

von Olaf Barthel 



Computertyp: 


C 64/128 




Sprache: 


Assembler 




Eingabehilfe: 


MSE 




Kurz- 

beschreibung: 


Der C 64 gibt sich 
wie ein Amiga 




Biocke auf 
Diskette: 


6 




Lange in Byte: 


1487 




Lauffahig mit: 


Diskette, Kassette 





Besonder- 
heiten: 



erst mit »RUN« entpackt werden 



* ist schnell abgebppt 

* * nehmen Sie sich etwas Zen 

* * * besser am Wochenende 
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5a 


Ocdl 




be 


21 


f7 


o5 


56 


de 


9c 


f6 


bS 


08d9 


. 12 


02 


4a 


JO 


04 


69 


-: 


dO 


dC 


0ad9 


: 02 


03 


04 


05 


H 


20 


20 


07 


ef 


0cd9 




30 


30 


36 


36 


32 


ac 


d9 


43 


ec 


OSel 


: dd 


bO 


07 


20 


12 




69 


06 


bf 


Oael 


: 08 


09 


20 


83 


04 


Oa 


Ob 


b2 


09 


Ocel 




b3 


7b 


57 


91 


9e 


65 


dc 


eO 


a9 


08e9 


. dO 


il 


o2 


07 




12 


02 


00 


69 


0oo9 


: Oc 


Od 


'.6 


02 


Oe 


Df 


Oc 


01 


dd 


0ce9 




77 


77 


6b 


6b 


9b 


9c 


73 


ce 


6c 


08fl 


. cd 


o9 


37 


85 


01 


56 


4c 


74 


fe 


Oafl 


: eO 


Of 


:■" 


9c 


ce 


11 


03 


12 


96 


Ocfl 




fo 


c6 


bO 


de 


df 


la 


d9 


44 


56 


08 f 9 


. a4 


ba 




.-r: 


at 


dO 


02 


eC 


06 


Oaf 9 


: 13 


14 


15 


16 


17 


16 


19 


lo 


e9 


Ocf9 




bf 


6f 


05 


bd 


c2 


3d 


3d 


02 


76 


0901 


: ad 


BO 


91 


.1^ 


06 


oe 


do 


02 


44 


ObOl 


: lb 


74 


75 


54 


lc 


Id 


le 


If 


aO 


OdOl 




e3 


b7 


42 


4a 


79 


83 


ec 


3f 


80 


0909 


: e6 


af 


60 


aZ 


01 


86 


5c 


84 


f 


Ob09 


: 21 


22 


23 


24 


25 


26 


27 


28 


f9 


Od09 




lb 


09 


lb 


cl 


4b 


38 


77 


e7 


cc 


0911 


; 5d 


■ ; 


5c 


ttti 


BO 


dO 


OS 


a'J 


25 


Obll 


: 29 


2o 


2b 2c 


2d 


2e 


2f 


30 


01 


Odll 




67 


3d 


29 


67 


bd 


39 


39 


ef 


b8 


0919 


: 08 


85 


80 


2 . 


b2 


01 


35 


5f 


08 


0bl9 


: 31 


Id 


00 


eS 


32 


3e 


97 


33 


dO 


0x119 




05 


2c 


eO 


ef 


ce 


ce 


7b 


65 


86 


0921 


: 06 


Bf 


26 


5d 


26 


Se 


. 6 


5c 


35 


Ob21 


: 20 


34 


it 


36 


20 


37 




39 


7f 


Od21 




9c 


7b 


73 


73 


de 


51 


f3 


db 


c6 


0929 


: dO 


e9 


a7 


5d 


Bd 


04 


M 


08 


72 


Ob29 


: 3o 


3b 


3c 


3d 


3e 


3fl 


3f 


40 


e3 


Od29 




96 


96 


f3 


48 


de 


cd 


6e 


cc 


c3 


0931 


: c4 


07 


9e 


28 


32 


30 


36 


34 


Ob 


0b31 


: 41 


61 


29 


o2 


b4 


75 


7 c 


42 


37 


0d31 




cc 


b7 


70 


c6 


f7 


•7 


e7 


02 


30 


0939 


: 29 


DO 


If 


88 


a9 


2e 


aO 


08 


do 


Ob39 


: 43 


44 


■ib 


4*> 


47 


46 


49 


4a 


29 


Od39 




19 


e6 


e6 


fe 


e6 


cfi 


le 


6d 


4f 


0941 


: 83 


5f 


64 


60 


o9 


cfa 


aO 


11 


41 


Ob41 


: 4b 


4c 


4d 


4e 


4f 


SO 


51 


52 


31 


Od41 




ce 


30 


e3 


o7 


4f 


9a 


dc 


f6 


44 


0949 


: 85 


Be 




5b 


a9 


96 


aO 


23 


bO 


0b49 


: 4d 


53 


54 


55 


56 


8b 


56 


57 


c9 


Od49 




f6 


9c 


43 


fO 


41 


69 


ft 


26 


20 


0951 


: 85 


58 


84 


59 


20 


bf 


a3 


4c 


76 


0b51 


: d2 


cl 


be 


58 


20 


64 


13 


ff 


30 


OdSl 




Od 


c6 


46 


31 


f4 


38 


al 


9b 


c8 


0959 


: fb 


19 


a9 


eo 


Bd 


26 


03 


a9 


22 


0b59 


: cl 


68 


59 


3d 


6d 


20 


Sa 


5b 


44 


Od69 




66 


3e 


ff 


3c 


30 


11 


60 


02 


7c 


0961 


: 00 


r-: 


16 


dO 


a9 


07 


85 


01 


b2 


Ob61 


: 5c 


5c 


6b 


5d 


5b 


5e 


Sf 


20 


d4 


0d61 




Oc 


29 


OB 


04 


04 


6a 


63 


77 


de 


0969 


: aO 


OS 


M 


7i 


la 


M 




a8 


33 


Ob69 


: 60 


61 


20 


62 


66 


64 


65 


5o 


72 


0d69 




7f 


6b 


63 


42 


2a 


78 


6c 


7e 


d4 
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: an 


68 


d : 


fd 


ca 


io 


fa 


ce 


10 


0b71 


: 20 


Ct> 


67 


bfi 


7a 


dO 


30 


bf 


e3 


0d71 




43 


6c 


78 


00 


7c 


S3 
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78 


4e 
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: do 


©5 


dO 


f5 


o9 




de 


£8 


48 


0b79 
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08 


68 


20 
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63 


&c 


20 


Ol 
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a6 


7e 


41 


7P 


b9 


7e 


Cl 


ab 
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Bo 


2C 


dO 


Bd 


oO 


02 


a9 


eO 
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66 


64 


6a 


bf 


Sc 


6b 


6b 


5e 
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7c 


cd 


lc 


7c 


06 


Oe 


le 


66 


91 
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i oe 


8d 
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56 


04 


8d 


86 


77 
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6d 


6e 


6e 


80 


44 


Oc 


93 


97 
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7f 


06 


06 


CO 
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cB 


98 
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5d 
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16 


90 


41 
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12 
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If 
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n 
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oc 


c8 
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5a 


If 
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4e 
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3e 


72 


bb 
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Atari ST Grafik-Listing 



Ruckfreie Animation ist ein Traum, der jetzt 
auch fur GFA-Basic-Piogranunierer in Erful- 
lung geht. Das Besondere an diesen Routinen: 
Sie laufen in alien drei Grafik-Aufldsungen 
des Atari ST ohne Assembler-Routinen. 

Sie haben sich sicher schon gefragt, wie man bei 
Spielen beispielsweise die animierte Grafik be- 
sonders ruck- und flackerfrei auf den Bildschirm 
zaubert. Das Geheimnis sind mehrere Bildschirmsei- 
ten, zwischen denen das Programm hin und her schal- 
tet. Normalerweise ist dies ja den Assernbler-Program- 
mierern vorbehalten. Doch es geht auch in GFA-Basic. 

Der Atari ST kennt intern zwei Bildschirmspeicher. 
Zum einen den physikalischen Speicher, zum anderen 
den physikalischen und den togischen Speicher. Zu je- 
dem der beiden Speicherbereiche gibt es Zeiger, die 
normalerweise auf den gleichen Speicherbereich ge- 
richtet sind. 

Der Trick besteht jetzt darin, beide Zeiger auf unter- 
schiedliche Speicherbereiche zeigen zu lassen. Jetzt 
kann man etwas in den Speicher zeichnen lassen, was 
man nicht auf dem Bildschirm sieht. Vertauscht man die 
Zeiger, ist die fertige Zeichnung sofort sichtbar. Wieder- 
holt man diesen Vorgang schnell, entsteht Animation. 

Meistens ist eine Bildschirmseite beschrieben. Bevor 
man zeichnet, muii sie geloscht werden. Dies kann auf 
zwei Arten geschehen. Die einfache Losung ist der Be- 
fehl »CLS« (Clear Screen), der die logische Bildschirm- 
seite loscht. Eleganter ist jedoch der BMOVE-Befehl, mit 
dessen Hilfe man eine vorher deklarierte dritte Bild- 
schirmseite auf die logische Seite kopiert. Im dritten 
Bildschirm kann man Leerzeichen stehen haben oder 
einen vorher definierten Hintergrund. Diese Routine hat 
gegenuber dem CLS-Befehl keinen Geschwindigkeits- 
nachteil, aber den Vorteil, daS eine Animation vor ei- 
nem festen Hintergrund stattfinden kann. 

Die folgenden Prozeduren rufen Sie immer mit dem 
GOSUB-Befehl oder dem Klammeraffen (@) auf. 
Initpage23 Mit diesem Aufruf wird der zweite und dritte 
Bildschirmspeicher bereitgestellt. Seite 1 ist die norma- 



Basic lernt 

le Bildschirmseite, die immer zur Verfugung steht und 
als Hintergrundspeicher dient. 

Show(n) Jetzt wird die Seite n (n = 1 , 2 oder 3) auf dem Mo- 
nitor angezeigt. Die physikalische Seite wird bestimmt. 
Copy(a.b) Hier kopiert man Seite a nach Seite b, wobei 
a und b die Werte 1, 2 oder 3 annehmen kann. 
Outpnt(m) schaltet die Ausgabe von Grafik und Text auf 
den logischen Bildschirm m (1. 2 oder 3) urn. 
Switch Nach einer fertigen Zeichnung sollte dieser Auf- 
ruf stattfinden, denn Switch schaltet zwischen Bild- 
schirm 2 und 3 hin und her. Haben Sie zum Beispiel in 
Seite 2 gezeichnet und Seite 3 angezeigt, so ist es nach 
dem Aufruf umgekehrt. Bildschirm 2 wird angezeigt und 
in 3 gezeichnet. Die Seite 1 dient als Hintergrund bezie- 
hungsweise zum Loschen des logischen Bildschirms. 
Reset23 Durch diesen Aufruf setzen Sie Seite 1 wieder 
als logische und physikalische Bildschirmseite. Diesen 
Aufruf sollten Sie unbedingt durchfuhren. bevor Sie aus 
dem Programm aussteigen. 



Switch ★ 

von Michael Steffens and lost Schwider 




Computertyp: 


Atari ST 


Sprache; 


GFA-Basic 


Kurz- 

beschreibung: 


Flackerfreie 
Animation 


Lange in Byte: 


3652 


lauf- 

fahig mit; 


512 KByte Speicher, ROM-TOS, 
Farbe und Monochrom 


Checksummer: 





* ist schnell abgelippl 

* * nehmen Sie sich etwas Zeii 

* * * besaor am Wochenende 



If ' BILDSCHIRMUMSCHALTROUTINEN 
2: ' Entwickolt von Michaol 

Steffens & Joet Schwider 
3: ' in CPA-Basic Version 2.0 

fuer alio Aufloesungen 
4l ' Konfiguration: S12K RAH ♦ 

TOS In ROMs 
5: ' Seiten 2 und 3 werden 

umgeechaltet, Seite 1 

iat Hintergrundspeicher 
fit ' Umseheltung mit $ SWITCH 

nach jcdem Ausgabebof ohl 

(-sfolge) 
7: ' 

8: * JINITPAGE23 init iolisiert 

SEITE 2 und SEITE 3 

(SEITE 1 -> norm. 

Bildsch.) 
9: ' 

10: Procedure Inltpage23 
Hi Dim Lbp!(3),Hbp!<3), 

Adrpage!{3) 
12: Hbp%(l)-Peek(tHPFB201i 

1 HIGH-BYTE DES ZEIGERS 

AUP SEITE 1 
13: Lbp!(l)-Poek(tHPF8203) 1 

LOW- BYTE DES ZEIGERS AUP 

SEITE 1 
14 : Adrpage! ( 1 ) -Xbioa ( 2 > 
13: Ros32s2$-String$( 32256, "0- ) 
16: Res32s3S-Heo32s2$ 
17: Hilf2!-varptr(Ros32o2$) 
18: Hilf 3!-varptr(Reo32s3$) 
19: Adrpage»(2)-(Hilf2% Div 256* 

l)«256 

20: Adrpage!<3)-(Hilf3» Div 256* 
D-256 

21: Hbp!{2)-Hilf2! Div 2"16 



22: 
23: 

24: 

25: 
26: 
27: 

28: 
29: 
30: 
31: 
32: 
33: 

34: 
35: 
36: 
37: 
38: 
39: 
40: 
41: 
42: 



43: 
44: 
45: 



46: 

47: 
48: 
49: 
50: 



Hbp%(3)-Hilf3l Div 2-16 
Lbp! ( 2 ) - ( Adrpage! ( 2 ) - Hbp» ( 2 ) 

•2*16) Div 256 

Lbp! ( 3 ) - (Adrpage! ( 3 ) -Hbp! ( 3 ) 

•2*16) Div 256 

Screen!»l 
For To 3 

eoutput(ll) 1 alle 3 
Seiten lttschen 
CI 8 
Next 1% 
fOutput(l) 
Return 
i 

• GSHOW(n) • zeigt SEITE n (n- 
1,2 oder 3) 

Procedure Show(P% ) 

If P%>0 And P%<4 Then 
Spoke &HFF6201,Hbp%(P«) 
Spoke f.HFPB203,Lbp%(P%) 
Endif 
Return 

• »COPY(a,b) » HOP IE von 
SEITE a nach SEITE b (a, 
b-1,2 oder 3) 

Procedure Copyl Pogeal, Pagebt ) 
If Pagea%>0 And Pageal<4 

And Pagobl>0 And 

Pagebl<4 Then 

Bmovo Adrpego«(Pegeal), 

Adrpage% ( Pagob* ) , 32000 
Endif 

Return 

I 

• ?OUTPUT<n) • TEXT u. 



59: 
60: 
61: 
62: 
63: 
64: 
65: 
66: 
67: 
68: 



69: 
70: 

71: 
72: 
73: 
74: 
75: 



GRAFIKAUSGABE ouf SEITE 
n {n-1,2 oder 3) 

Procedure Output (P*) 
If P*>0 And P%<4 Thon 

Slpoko tH44E,Adrpegol(Pt) 
Endif 

Return 

* "SWITSCH ■ AUTOM . 
UMSCHALTEN der SEITEH 2 
u. 3 (vermeiden von 

Flackern) 

Procedure Switch 
Vsync 

eshow(Scr*en%+2) 
Screen!- 1- Screen* 
JCopy { 1 , Screen%*2 ) 
9 Output ( Screen! +2 ) 
Return 

' Ireset23 ■ Setzt log. und 
phyaik. Blldschlrmadresse 

zurueck 

i 

Procedure Roset23 

80utput(l) 

fShow(l) 

End 
Return 

* ENDE 

B I LSCH I RMUHSCHALTROUTINEH 



Listing 1. Die Routinen von »Switchu 
sind schnell abgetippt 
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Grafik-Listing Atari ST 



laufen 



Dies sind also die Routinen, die Sie benotigen. Wollen 
Sie Umschaltroutinen in eigenen Programmer* nutzen, 
sollten Sie folgende Reihenfolge beachten. 

1. Aufruf der Prozedur »Initpage23«. Danach ist Bild- 
schirm 1 noch logischer und physikalischer Bildschirm. 

2. Mit dem CLS-Befehl den Bildschirm loschen und mit 
einem Hintergrund belegen (Bildschirm 1). 

3. Durch Aufruf von ^Output (2> die zweite Seite zum logi- 
schen Bildschirm bestimmen. 



4. Erstes Bild zeichnen, Zeichnung ist nicht sichtbar. 

5. Aufruf der Prozedur "Switch*. Nun wirddasvorher ge- 
zeichnete Bild sichtbar und man kann das nachste Bild 
zeichnen lassen. 

6. Nachstes Bild zeichnen lassen. 

Die Punkte 5 und 6 wechseln sich ab, also zeichnen und 
umschalten. 

In Listing 1 sind die Routinen genau aufgefuhrt. Damit 
Ihnen die Funktionen der Routinen klarer sind, haben 
wir ein kleines Demo-Programm geschrieben (Listing 
2). Tippen Sie es ab und fiigen Sie ab Zeile 125 die Routi- 
nen aus Listing 1 ein. /Trackball* lauft nur im Farb- 
Modus. Damit Sie es auch in Monochrom nutzen konnen, 
bauen Sie einfach die Zeichenroutinen um. (kl) 



1 : 


' TRACKBALL 


74: 


Text 208,58, "L' 


146: 


Inc Nt 


2: 


' Entwickclt von Michael 


75: 


Ylt-Ogt 


147: 


Endif 




Stef tons 


76: 


V2%-199 


148: 


Next Ut 


3: 


' In GPA-Basic Version 2.0 


77: 


Xbt-140 


149: 


Clo 




fuer niedrige Aufloesung 


78: 


Ybl-100 


150: 


Return 


4: 


' Konf lguration: M?k RAH * 


79: 


Zbt-15 


151: 


Proceduro Sprdef(Nut) 




TOS in ROMs »Forbmonitor 


80: 


Xbt-160 


152: 


Sat-Lpoek( 1102) 


Kj 

6: 


Dim S$(2, 2) ,S1 15(8) , S21S(8) , 
S12$(8),S22S(8) 


81 1 
82: 
83: 


Kl%-1 
K21-1 
Knt-1 


153 i 

154: 
155 : 


for Ykti-ffl Tn 1 
Kolt-Ykt a 2560 
For Xkt-0 To 1 


7 : 


On Break Gosub Reset 


84: 


(Output(2) 


156 : 


Ko2t-Xkt'8+Kol t 


B: 


Goto Far ben 


85: 


estiow(2j 


157 : 


SS-" 


9 • 


Procedure Reset 


86 : 


Color Lit 


158 : 


ror i i«-0 ro is 


10: 


Sutcolor 0,4,0,0 


87: 


Start : 


159: 


Ko3t"Sat+Ilt'160*Ko2t 


11 : 


Sotcolor 13, 0,0,0 


8B: 


For K-0 To 9.5 Stop 0.25 


160: 


SS-SS*MkiS(65535 And 


12 : 


(Re ' ' 


89: 


For lt"-50 To 50 Step 10 




Dpeek(Ko3t) )+MkiS{655 35 


1 3 1 


Return 


90: 


Xl%-159-tl%*K)*3 




And Dpook(Ko3t<2)> 


14 : 


Farbon: 


91: 


X2W59-( I%*K) *9 


161 1 


Next lit 


IS: 


Setcolor 0,0,0,0 


92: 


Line Xlt,Yl%,X2l,Y2» 


162: 


If Ykt-0 Then 


1 6 : 


Sotcolor 


93: 


Next Zt 


163i 


If Xkt-0 Thon 


1 7 ! 


aOtCOior i,<o,t,l 


94: 


Add Nfc.Knt 


164 : 


SI IS (Nut )-KkiS( 1 )* 


IS : 


Sotcolor 3/0,5*7 


95: 


Add Zbt.Kll 




MkiS( 1 ) *HkiS(0) 'HklS( 12 )♦ 


1 9 : 


betcoior 4,0,J,r 


96: 


Add Xbl,K2t 




KklS(8) «S5 


20 '. 


betcoior 1 ,-,(•, I 


97 : 


Zf Zbt>30 Then 


165: 


Else 




Cnt t*f\ \ r\r ft A A "I 
JOLCOlOl 11 . 1' . ■ . 1 


98 ; 




loo . 


*' - - .' i ■♦" ! *HKi> ( 1 )* 


lit 


(iif-nlivr 1111 


99 : 


Endif 




MklS( 1 ) *HkiS(0)+Mki5( 12)* 


23: 


Setcolor 8,6,0,0 


100: 


It Zb%<l Then 




MkiS(8) «SS 


24 : 


L* d 1 n 1 ft 1 A 1 

Setcolor 9, ',4,1 


101: 


K14"l 


167: 


Endif 




acLCO iOi IIP! ',3, 1 


102 : 


Endif 


168: 


Else 


26: 


Setcolor 11,3,5,5 


103: 


Zt Xb»>287 Then 


169: 


If Xkt-0 Then 


27: 


Setcolor 12,7,4,6 


104 : 


K2*«-l 


170: 


S12S( Nut 1 -MkiSi 1 1 • 


ID. 

AO . 


bBlCO IOI 11(3)3,3 


105: 


Kn%"-1 




HIM 5( 1 ) *NKi5(W)'MKl5( 12)* 


29 : 


bet co lor 1 4 , / , j , o 


106: 


Endif 




HkiS(8) *SS 


30: 


Setcolor la, 1,1,4 

£ 1 mm 4 * n ■% nA *1 ^ 

r initpago2 5 


107: 


If Xb%<l Thon 


171 : 


Else 


31 : 


108: 


K2%"1 


172: 


S22S(Nut )-HkiS( 1 )* 


32 : 


(Output { 1 ) 


109: 


Knt-1 




MkiS( l)*MklS(0)*HkiS(12)* 


33: 


P5how(2) 


1 10: 


Endif 




HklS(8)*SS 


34 : 


(Bal lde£ 


111: 


If N4>Hax% Then 


173: 


Endif 


35 : 


Hintergrund: 


112: 


N%-1 


174 : 


Endif 


36: 


Ogl-100 


113: 


Endif 


175: 


Next Xkt 


37: 


Sft-2 


114: 


If N*<1 Then 


176: 


Next Ykt 


38 : 


Lt*Ogt 


1151 


Nl-Hax* 


177: 


Return 


39: 


Xbt»15 


116* 

1 1 O I 


Endi f 


178' 

I'D. 




40: 


Zbt-15 


117: 


Ybl-30*ll«2-(Zb%/10) 




Yspt) 


41 : 


Lit-0 


118: 


espr(SllS(Nt),Xb»,Ybt) 


179: 


Sprite Sprites, Xspt, Yspt 


42: 


ror lt-1 To 7 


119: 


8Spr(S21S(Nt),Xbt*16,Yb%j 


180: 


Return 




r*n tnr lit 


120: 


CSpr (51ZS(N«) ,XD», YD»»16) 


181: 


Procedure Bowset(Nut) 


44: 


Line 0,Lt,319,Lt 


1211 


eSpr(S22S(Nt),Xbt*16,Yb*.16) 


182: 


If Nut<l Or Nut>32 Thon 


45: 


Lt-Sft'If2»Ogt 


122: 


(Switch 


183: 


Goto Bowreturn 


4«! 


For Jt-S£t*(!%-l)"2*Oqt«l 


123: 


Next K 


184: 


Endif 




To S£fIf2«Og»-l 


124: 


Goto Start 


185: 


If Nut<17 Then 


47i 


Color 1% 


125: 


' Hler folgen die 


186: 


Ellipse 15,l5,17-Nut,14 f 


48: 


Line 0,Jt,3l9,Jt 




Bildechirmumechal trout inen 




900,2700 


49: 


Next .:■ 




aus Listing 1 


187: 


Zf Nut-15 Then 


50: 


Next It 


126: 


> 


188: 


Ellipse 15,15,1,80,1700, 


51: 


Color 2 


1271 


■ ENDE 




1900 


52: 


For It-1 To 500 




BILSCHIRMUMSCHALTROUTINEN 


189: 


Else 


53: 


Plot Rnd* J20,RndM(W 


128: 


Procedure Balldof 


190: 


Zf Nut-16 Then 


54: 


Next It 


129: 


Color 3 


191 : 


Line 15,2,15,29 


55: 


For 11 «0 To 6 


130: 


Deffill 2 


192: 


Endif 


56: 


Color I* 


131 : 


Haxt»B 


193: 


Endif 


57: 


Lino 155*It,0, 15S*It,99 


132: 


Nt>l 


194: 


Else 


58: 


Color 6-1% 


133: 


Pellipse 15,15,15,14,900, 


195: 


Ellipse 16, 15, Nut-16, 14, 


59: 


Line 161*1%, 0, 161tlt,99 




2700 




2700,900 


60: 


Next It 


134) 


Pelllpae 16,15,15,14,2700, 
900 


196: 


If Nut- 18 Then 


61: 


Deltext 7,24,0,16 




197: 


Ellipse 16,15,1,80,3500, 


62: 


Text 157,60, -K- 


135: 


Get 0,0, 32, 32, PS 




100 


63l 


Deftext 6 


136: 


For U%-1 To 8 


198: 


El BO 


64: 


Text 143,60, "C" 


137: 


Put 0,0, PS 


199: 


If Nut-17 Then 


65i 


Text 171,60, "B" 


13S: 


For Vt--1 To 3 


200: 


Line 16,2,16,29 


66: 


Dettoxt 4 


139: 


For 11-0 To 3 


201: 


Endif 


67: 


Text 130, 59, "A" 


140: 


M%-U*«V1«8*11 


202: 


Endif 


68: 


Text 184,59, "A- 


141: 


(Bovt0et(H%> 


203: 


Endif 


69: 


Deftext 3 


142: 


Noxt It 


204: 


Bowreturn: 


70: 

71: 
72: 


Text 11B,59,-R" 
Toxt 196, 59, "L" 
Doftext 2 


143: 


Next Vt 


205: 


Return 


144: 


If Ut>0 And Ut<Maxt*l 

Then 


Listing 2. Fiir -Trackball-' branch, n Sie 


! 73r 


Text 106,58, *T" 


145: 


(Sprdef (Nt) 


unbodingt die Routinen aus Listing 1 
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Amiga Tips & Tricks 

Hexer und Heifer 



Wenn Sie in den Genufi von schnellen Pro- 
granunen fur Diren Amiga kommen wollen. 
brauchen Sie weder einen Assembler noch 
irgendwelche Vorkenntnisse. Der »Hexer« 
macht das Abtippen von Programmen in Ma- 
schinensprache schneU, sicher und leicht. 

Schnelle Programme, wie zum Beispiel viele Spie- 
le, sind in Maschinensprache oder C geschrie- 
ben. Das Amiga-Basic ist oft nicht schnell genug. 
Damit Sie sich nicht mit Assemblern und Compilern her- 
umargem miissen, veroffentlichen wir die Programme 
so, daB Sie sie sofort verwenden konnen. Das geht aber 
nicht ohne eine kleine Hilfe: den Hexer. Mit ihm tippen 
Sie Maschinensprache-Listings fur den Amiga ab Der 
Hexer macht das Eingeben der Programme nicht nur si- 
cher. er bietet auch Eingabekomfort. Die Funktionsta- 
sten <F1 > bis <F6> sind mit den Buchstaben < A> 
bis <F> belegt. Dadurch brauchen Sie nicht nach den 
Buchstaben auf der Tastatur suchen. Da der Amiga ei- 
nen separaten Zahlenblock besitzt, geht das Eingeben 
der Programme sehr schnell Da der Amiga 1000 im Ge- 
gensatz zum Amiga 500 und Amiga 2000 keine Zusatzta- 
sten im Zahlenblock hat, werden diese nicht unterstutzt. 



Bitte beachffen Sie: 

1. Auf der Diskette mit dem Hexer sollten mindestens 
100 KByte frei sein, bevor Sie mit dem Eingeben des 
Listings beginnen. 

2. Nehmen Sie die Diskette wahrend des Eingebens 
nie aus dem Laufwerk. 

3. Verlassen Sie den Hexer nur durch Driicken von 
< RETURN > am Ende einer neuen Zeile Durch ei- 
nen Reset oder durch das Ausschalten des Compu- 
ters konnen Sie alles verlieren, was Sie bisher einge- 
tippt haben. 

4. Geben Sie dem Programm nie einen Namen eines 
anderen Programme das schon auf der Diskette exi- 
sitiert. Das alte Programm wird sonst gelttscht. 



Der Bindestrich in den Listings ist eine weitere Beson- 
derheit des Hexers. Er ist kein Fehler und muB mit abge- 
tippt werden. Die Programme sind in der abgedruckten 
Form gepackt. Das heiBt. daB Folgen gleicher Zahlen zu 
einer kiirzeren Folge zusammengefaBt werden. Und 
das bedeutet, daB Sie weniger tippen miissen. Die ver- 
kurzten Teile werden vom Hexer schon bei der Eingabe 
entpackt. Damit haben Sie weniger Zeilen zum Abtip- 
pen und brauchen nicht auf das Entpacken warten, 
wenn Sie das Programm geladen haben, 

Manche Programme sind so lang, daB man sie nicht 
auf einmal eingeben kann oder will. Wollen Sie eine 
Pause machen, driicken Sie die < RETURN > -Taste am 
Anfang einer neuen Zeile. Sie diirfen in dieser Zeile 
noch nichts eingegeben haben. Vor dem Programm- 
ende speichert der Hexer alle wichtigen Variablen und 
die aktuelle Zeilennummer auf Diskette Dadurch brau- 
chen Sie sich die letzte Zeilennummer nicht markieren 
oder aufschreiben. Wenn Sie das Listing weiter einge- 
ben, liest der Hexer alle Daten und die Eingabe geht 
weiter, als sei nichts geschehen. Bitte loschen Sie die 



Datei mit der Endung »,check« nicht. In ihr legt der He- 
xer die wichtigen Daten ab. Das Loschen der Datei erle- 
digt der Hexer von selbst, wenn Sie die letzte Zeile ein- 
gegeben haben und er sie nicht mehr braucht. 

Da die Hilfsdatei in der neuen Version mehr Daten 
enthalt, konnen Sie Listings, die Sie mit dem Hexer 1.0 
angefangen haben, nicht mit dem Hexer 2.0 weiter ein- 
geben. Bis auf diese Ausnahme sind beide Versionen 
kompatibel. Der Hexer 2.0 bietet mehr Sicherheit und 
Komfort. Verwenden Sie daher nur diese Version, urn 
neue Listings abzutippen. Falls Sie den Hexer 1.0 schon 
besitzen, miissen Sie nur folgende Zeilen andern. bezie- 
hungsweise erganzen: 4, 5, 15, 17, 18, 60, 79, 81. 82. Die 
Zeilennummern beziehen sich auf die in dieser Ausga- 
be abgedruckte Version. 

Der Hexer erkennt nicht nur das Ende einer Zeile au- 
tomatisch. Auch das Ende des Listings bemerkt er, ohne 
daB Sie etwas eingeben miissen. Sobald das Listing fer- 
tig eingegeben ist, vernlchtet er auTomatisch alle un- 
nbtigen Hilfsdateien und Icons. 

Checker: Noch mehr Sicherheit 

Ihre nachste Hilfe ist der Checker, mit dem Sie nach- 
traglich Anderungen und Verbesserungen am Pro- 
gramm anbringen. Das ist mit dem Hexer nicht moglich. 
Der Hexer 2-0 erzeugt daher eine Hilfsdatei, die Ihre 
Eingaben in einer speziellen Datei speichert. Sie erken- 
nen diese Datei an der Endung ».data«. Der Checker 
kann aus dieser Datei alle Files wieder rekonstruieren. 

Wenn Ihnen der Amiga zum Beispiel absturzt,. waren 
die Eingaben bislang verloren, da der Hexer seine 
Hilfsdatei nicht auf Diskette schreiben konnte Mit die- 
ser zweiten Datei konnen Sie jetzt das Programm bis zur 
letzten vollstandig eingegebenen Zeile wieder herstel- 
len. Laden Sie dazu den Checker und geben Sie einfach 
an, bis zu welcher Zeile er das Programm neu erzeugen 
soil. Wenn der Checker fertig ist laden Sie den Hexer 
und arbeiten wie gewohnt weiter. 

Sie brauchen keine Angst zu haben, daB Sie durch 
den Checker Daten verlieren. Er benennt die Original- 
Dateien urn und schreibt vollig neue Files statt der alten 
auf die Diskette 
Eingabehinweise: 

Die Listings wurden kunstlich mit Zeilennummern 
versehen. Tippen Sie diese nicht mit ab, da die Program- 
me sonst nicht korrekt funktionieren. Bitte verwenden 
Sie den Hexer nur im 80-Zeichen-Modus (im Perfer- 
ences-Programm einstellen). Der Checker ist beim Dar- 
stellungsmodus nicht so wahlerisch. (gn) 

Hexer 2.0 ★ und Checker 1-0 ★ 



von Gregor Neumann 



Computertyp: 


Amiga 


Sprache: 


Amiga-Basic 


Eingabehilfe: 


keine 


Kurz- 


Eingabehilfe to 


beschreibung: 


Maschinenspracheprogramme 


Besonderheiten: 


80-Zeichen-Modus 



* mi schnell abgetippl 

* * nehmen Sio mch etwan Zeit 

* * * besser am Wochenende 



58 
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Amiga Tips & Tricks 



1 DIM hf$(20> .wot 20) 

2 nu=0 : gn = 1: zelle=l: al-1 

3 fuell$r"00000": ba=3: hl=7: xl=250:yl:l 

4 WINDOW 1. "Hexer V2.0 <c> 1987 Happy- Computer 
. Markt & Technlk V«rlag AG" , ,2 

5 CLS: PRINT :PR1NT "Der Hexer V2.0 von Gregor 
Neumann • 

6 PRINT GTRING$(33. "-■') 

7 PRINT : PRINT "Die Funktionatasten Fl bis F6 a 
ind mit den Buchstaben A bis F" 

8 PRINT 'belogt. Druecken Sie RETURN am An fang 
einer nouen Zoile, urn das" 

9 PRINT "Programm su apeichern und spaeter weit 
or einaugeben. " 

10 PRINT: PRINT 'Wichtige Eingaben: ": PRINT STRI 
NGIl 18, ) 

11 INPUT "Witt heisst das Programm " ; datvlt 

12 d$=datei$*" . chock'' i 

13 Entl: 

14 LOCATE 13,1: INPUT "AHea Programm weitor ein 
geben (J/N)";a$ 

16 a$=UCASE$U$): IF a$:"N" THEN OF'EN datel$ FOR 
OUTPUT AS 1: OPEN datei$+" .data" FOR OUTPUT A 
S 2: GOTO Ent2 

16 IF a$ 0"J" THEN BEEP: GOTO Entl: 

17 OPEN d$ FOR INPUT AS l! INPUTM1 .zeile: INPUT* 
l.gn: INPUT* l.wh: CLOSE 1 

16 OPEN datoi* FOR APPEND A3 1 i OPEN dateiS* ". dot 

a' FOR APPEND AS 2 

19 Ent2: 

20 CLS: PRINT Programm: "dateiS : PRINT " 

| - ": GOSUB Aufbau 

21 Eingabe: 

22 LOCATE bs.hl: GOSUB Cursor 

23 Einl: 

24 n$=INKEY$: IF a$= " " THEN Elnl 

26 a-ASC(aS): IF a>128 AND a-:13& THEN a=a-64 

26 IF a>96 AND a-: 103 THEN a-a-32 

27 IF «= 6 THEN Back 

28 IF a=13 THEN Senium 

29 IF a = 45 THEN Ein2 

30 IF a-,58 AND a>47 THEN Ein2 

31 IF a>71 OR a^64 THEN Einl 

32 Ein2: 

33 a$=CHR$(a): PRINT a$ 

34 hfS(al >=hf$<al >+a$ 

35 IF al = 15 THEN Ein3 

36 IF nu= 1 THEN al=al*l: hl=hl*2:mi = 0:x:x*16: 
GOTO Eingabe 

37 Ein3: 

38 nu- nu+1: IF nu-3 THEN Schreiben 

39 hl=hl*l: x=x*8: GOTO Eingabe 

40 Back: 

41 IF nu-0 AND al-1 THEN Eingabe 



42 IF nu>0 THEN nu=nu-l : hf S ( al I = '" : hi =hl - 1 : x = x- 
8: GOTO BackZ 

43 al-al-1: hf$<al ) - LEFTSf hf $( al ) , 1) : nu=lihl=hl- 
2:x=x-16 

44 Back2: 

45 LOCATE bs,hl:PRINT " ": GOTO Eingabe 

46 Schreiben: 

47 mult=-l:wgr aeile 

48 FOR 1=1 TO 14 

49 wo{i)=VAL<"&h"+hf$(l) 1 

50 IF LEFTS(hf$< i) , 1 )="-" THEN wo ( i ) = ( -■ 1 ) *VAL{ 
"4h" *RIGHTS<hfS(i).l) ) 

51 IF h£$(i)--" THEN woti):-l 

52 IF hf$li)='0- " THEN woll>=-16 

63 wo=wo(il: m«lt:mult* 1'1 wg-wg * ( wo'mul t > 

54 NEXT i 

55 IF wg.0 THEN wg= wg» -1 

56 Ruchnen : 

57 IF wg • *HFFF THEN wg: wg- fltHKFF : GOTO Reehnen 

58 IF wgoVALl "ArllO ' »hf$( 11- ) > THEN BEEP : hUhl -2 : h 
fS( 15)="" : LOCATE ba.hl:t'RlNT ' ":x"X- l«:nn 
:GOTO Eingal— 

59 FOR sc=l TO 14 

60 PRINT M2.wo(so) 

$&, IF hf*lsci = *'0-" THEN End* 

62 gn=gn*l: IF wolact: 1 THEN wol sc I -0: gn-- • 1 : 
wh-2 

03 IF wcr(3c( 1 THEN gn^-Si wh'( -1 i«wwi*el 

64 IF gn=-l THEN PRINT Ml .STRINGS I wit . wo( so ) ) I 
M IF gn >-3 THEN PRINT Ml. GHR*( wot BO >> ; 

66 NEXT cc 

67 alt 1; nu-0: z «i la-sell** 1 * hl = 7 

68 Aufbau: 

69 aell*^STR$(aeil«Vi IF bs*20 THEN bs=2J CLS 

70 .nuS=RIGHTS»fuell$.5- LEW soil* >1» R!UHT$( aeilS 
. LENUoil$> 1)*":" 

71 b»- bs*l: ybs*8: x=(hl-l>*6 

72 FOR lg~l TO 15: hfStlgJ- NEXT 1« 

73 LOCATE ba.l: PRINT nu$: GOTO Eingabe 

74 Cursor: 

75 LINE (xl.yl)-<xl+8.yl|. 0: LINE ix.yi (x'H.y 
J. 3: xl=x: y 1 -y : RETURN 

76 Schlusa: 

77 IF alol OR nu* THEN BEEP : GOT; i Eln2 

78 CLOSE 1 

79 OPEN d$ FOR OUTPUT AS 1 : PRINT fl 1 . sol L«: PRINT 
Ml.gn:PRINT Ml. wh: CLOSE 1 

80 CLS: PRINT "Das war as four haute!,"! END 

81 Ende: CLOSE 1 : PRINT Listing ist fertlg eingeg 
eben ! " : 

82 KILL d*:d*rdatei3t-»" . Info " :KILL &f. END 

Der Hexer: ein kurzes and komfortables Programm 
zuzn Eingeben von Maachinensprache -listings 





I WINDOW 1. "Checker VI. (c> 1987 Happy-Comput 


16 






or, Markt 4 Technik Vorlag AG"., 2 


17 


FOR mg=l TO zelle»14 




2 CLS: PRINT : PRINT "Der Checker VI. " 


18 


IF EOF (3> THEN Fehler: 




3 PRINT STRING${16,"-") 


19 


INPUTMS.wo: PRINT «2,wo 




4 PRINT "Der Checker zum Vorboaaern von Amiga-P 


20 


gn=gn+l: IF wo: -1 THEN wo=0: gn=-l: wh=2 




rogrammen" 


21 


IF wo< -1 THEN gnr-2: wh=l-l)*wo 




5 INPUT "Wie heisat das Programm ' ; dateit 


22 


IF gn=-l THEN PRINT Ml. STRINGS (wh.woK 




6 dt- datei$* " . data" : OPEN datei$ FOR INPUT AS 


23 


IF gn >~1 THEN PRINT Ml. CHRSlwo): 




1 


24 


NEXT mg 




7 CLOSE l: INPUT "Bia BU welcher Zoile wollen S 


25 


CLOSE L! CLOSE 2= CLOSE 3: OPEN d2S FOR OUTPU 




ie daa Programm neu generieren " ; aei le 




T AS 1 




8 PRINT : PRINT "O.K. Ich werde jetzt die Origin 


26 


BOlleraMlo+l:PRlNT Ml. aeile:PRlNT Ml.gn: PR 




alo umbenennen und" 




INT 01. wh: CLOSE 1 




9 PRINT dann eine noue Ob.lekt-Datei und eine n 


27 


PRINT "Daa war ea ! " : END 




eue Daten-Datei" 


28 


Fehler: 


10 PRINT "eraeugon." 


29 


CLOSE 1 : CLOSE 2 1 CLOSE 3 


U 


30 


PRINT "Sie haben das Liatlng bis zur gowuensc 


12 altlSr datei* *".alt": alt2*= d$ *".alt": alt 




hten Z«llo noch nlcht eingegoben." 




3$: datoiS check. alt" :d2$=datei$+" . check" 




KILL d$: KILL dateiS: NAME altlS AS datei$: N 


13 NAME datelS AS altl$: NAME d$ AS alt2$: NAME 




AME alt2$ AS dS 




datei**" -check" AS alt3$ 


32 


NAME alt3$ AS dateiS' ". check" : END 


1 


4 OPEN datel* FOR OUTPUT AS L: OPEN dS FOR OUTP 

UT AS 2 
& OPEN alt2» FOR INPUT AS 3 






Der Checker ist manchmal dor Rotter in der Not, 


1 


wenn zum Beispiel mitten im Abtippen der Strom aosfallt 
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Tips & Tricks Atari ST 



Directory direkt 




Irgendwo auf der Diskette im Ordner-Dschun- 
gel ist die gesuchte Datei, nur wo? Program- 
mieren Sie auf dem Atari ST in GFA-Basic, 
dann branch en Sie Routinen, die das Inhalts- 
verzeichnis der Diskette kontrollieren. 

as alte Obel: Um auf die Diskette zugreifen zu 
kdnnen, muii ein Programm das Directory iiber- 
blicken. Einfach eine Datei zu lesen oder zu 
schreiben, ist nicht schwierig. Aber was macht man, 
wenn man zwischen einzelnen Ordnern hin- und her- 
schalten muB? 

In diesem speziellen Fall ist die Ldsung in Form von 
GEMDOS-Routinen vorhanden. Die Namen der Routi- 
nen lauten: »fsfirst«, »fsnext« und »fgetdta«. Doch kommen 
wir nun zum Basic Programm. Wichtig fUr Sie 3ind die 
Prozeduren, die nach Zeile 46 kommen. 

Die ersten drei Prozeduren rufen die entsprechenden 
GEMDOS-Routinen auf. Diese Prozeduren werden von 
den nachfolgenden aufgerufen. In Zeile 56 beginnt die 

Prozedur »Get name«, die den Namen einer Datei aus 

dem Verzeichnis liest. Auch diese Prozedur wird von 
den nachfolgenden aufgerufen. Ab Zeile 73 im Listing 
kommen nun die eigentlichen Prozeduren, um die sich 
alles dreht. Sie heiften »Dir_first« und »Dir__nexK 
Dir_first: 

Der erste Parameter ist der Pfadname, wie er auch in 
der Fileselector-Box zu finden ist. Als zweites wird ein 
Zeiger auf eine BOOLEAN-Variable Ubergeben. Der 
letzte Parameter ist ein Zeiger auf einen String. Der 
String enthalt nach dem Aufruf den Namen der gefun- 
denen Datei. Enthalt der String ein Fragezeichen, ist die 
Datei eine Systemdatei, die in jedem Ordner steckt. 

Ist der gefundene Eintrag eine normale Datei. wird 
der zweite Parameter auf -FALSE* gesetzt. Ist der Ein- 
trag jedoch em Ordner, so enthalt die BOOLEAN- 



Variable »TRUE«. Findet GEMDOS keine weitere Datei, 
wird einfach ein Leerstring zuruckgegeben. Ist keine 
Datei unter dem iibergebenen Pfadnamen zu finden, 
wird ebenfalls ein Leerstring zuruckgegeben. 
Dir_nexfc 

Weil Dir first nur den ersten Eintrag im Directory 

sucht (»fsfirst«), muB man die restlichen Dateien mit die- 
ser Routine holen. Die Ubergabeparameter sind, bis auf 
den fehlenden Pfadnamen, die gleichen. Die Riickga- 
bewerte entsprechen auch denen von Dir first. Ist kei- 
ne weitere Datei unter dem fiir Dir first iibergebenen 

Pfadnamen zu finden, so wird analog zu Dir_first ein 
Leerstring zuruckgegeben. 

Das Beispielprogramm »DIR.BAS* gibt einfach das 
Hauptdirectory und den Inhalt der ersten Ordner- 
Ebene aus. Die Fahigkeiten dieser Routinen sind aber 
wesentlich vielseitiger. Sollte Ihnen die Funktion nicht 
ganz klar sein, dann experimentieren Sie einfach mit 
dem Beispielprogramm. (kl) 



Directory ★ 

von Robert Kast 





Computertyp: 


Atari ST 


Sprache: 


GFA-Basic 


Kurz- 

beschreibung: 


Prozeduren zum Lesen 
des Directorys 


Lange in Byte; 


1636 


lauf- 

fahig mil: 


alien STVersionen, GFA-Basic 
Version 2.0, Monochrom- 
und Farb-Modus 


Checksummer: 




* ist schnell abgetippt 

* * nelunen Sie sich elwan Zoil 

* * * besser am Wochenende 



1: 


Rom /*••••*•**• programm zum 


30: 


Local Ordner!, Str$,Lau£varl 


61: 


If Poek(Dta%+21>«16 




Ausgoben dea Directorys * 


31: 


SDir £irstC\"+Pfad$*"\«.**', 


62: 
63: 


■OrdnerWTrue 
Endif 








'Ordnerl, *Str$) 


2: 


Dim Datoicn$( 100), Ord) ( 100) 


32: 


While Len(StrS) >-l 


64: 


While Peek(Laufvart) >45 


3t 


£Hauptdi rectory 


33: 


If LeftS<Str$,l)<>"?" 


65: 


DateinameS"Datoi nameS* 


4: 


PAuogebon 


34: 


Print " - ';StrS; 




Chr$<Peek<Laufvart) ) 


5: 


Rem **• 


35: 


l£ Ordnerl-True 


66: 


Inc Laufvarl 




Prozeduronteil dee 


36: 


Print " -■> \ 


67: 


Wend 




Programmeo 




weitoror Ordner" 


66: 


Xf DatoinameS-" . " Or 


6: 


Procedure Hauptdirectory 


37: 


Else 




DatoinamoS"" • • " 


7l 


Local Laufvar%, Ordnerl ,Str$ 


3fl: 


Print 


69: 


DateinaraoS*"?" 


8: 


Laufvar»-0 


39: 


Endif 


70: 


Endif 


9: 


*Dir_f irot { -\' . f " , 'Ordner t , • 


40: 


Repeat 


71: 


•Name* -Datei nameS 




Str$> 


41: 


Until Houeek 


72: 


Return 


10: 


while Len(Str$)>-l 


42: 


Endif 


73: 


Procedure Dir firet(Pfad$, 


11: 


Inc Laufvart 


43: 


3Dir next(*Ordnort , *StrS) 




Ord%,Adrl) 


12: 


Dateien$(Laufvar»)-Str$ 


44: 


Wend 


74: 


Local Gemdoeretl, Folder! 


13: 


Ord! (Laufvar%)-Ordner! 


45: 


Return 


75: 


eFfl£irBt(P£adS,16,* 


14: 


6Dir noxt( -Ordnerl ,"StrS) 


46: 






Gemdooretl) 


15: 


Wend 


47: 


Procedure Fgetdta(Adrt) 


76: 


If GemdoBrett-0 


16: 


Anzahl%°Laufvart 


46: 


•Adr*-Gemdoa(47> 


77: 


SGet namo^FolderlfAdrl) 


17: 


Return 


49: 


Return 


78: 


•Ordl-Folderl 


18: 


Procedure Auogeben 


50: 


Procedure Fof ir6t(FilonamoS* 


79: 


Eloe 


19: 


Local Ordneri ,P£ad2$, 




Attrt,Ergl) 


80: 


•Adr%-" 




Laufvarl 


51: 


*Erg*-Gemdo8(4H4E, L: 


81: 


Endif 


20: 


For Laufvar%-1 To AnzahH 




Varptr( Filenames ),Attr») 


82: 


Return 


21: 


Print Dateien$(Lau£var%) 


52: 


Return 


83: 


Procedure Dir_noxt(Ord%, Adr%) 


22: 


Repeat 


53: 


Procedure Fonext(Ergt) 


84: 


Local Gomdosretl, Folder! 


23: 


Until Mouoek 


54: 


•Erg»-Gomdoe(fiH4F) 


85: 


6Fsnoxt( *Gemdosrot%) 


24: 


If Ordi (Lau£var*)-True 


55: 


Return 


86: 


it Gemdosrot%»0 


25: 


Jlnhalt_auegebon( Da teienS< 
Laufvarl) ) 


56: 


Procedure Get namefOrdnert , 
Name*) 


87: 
88: 


?Got name( "Folder ! ,Adrt) 
•Ordl-Folder! 


26: 


Endif 


57: 


Local Dtat, Datei namo$. 


89: 


Eloe 


27: 


Next Laufvar* 




Laufvar* 


90: 


•Adrl-" 


26: 


Return 


58: 


6Fgetdta( *Dtat) 


91: 


Endif 


29: 


Procedure 


59: 


Lau£var%"Dtal+30 


92: 


Return 




Inhalt_auogeben{Pfad$) 


60: 


*0rdner%-Fal8e 


Directory Routinen in GFA-Basic 
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CPC Etikett Plus ★ ★ 




von Herbert Langheim 




Computertyp: 


CPC 464/664/6128 




Sprache: 


Basic 




Eingabehilfe: 


Explora 




Kurz- 

beschreibung: 


Bedruckt 
Etikettenaufkleber 





Lange in Byte: 


(Listing 1 + 2) 




* ist schnell abgetippl 

* * nohmen Sie alch etwas Zeit 

* * * besser am Wochenende 



Kokette Etiketten 

Handbekritzelte Etikettenaufkleber sehen unschon aus. 
Mit »CPC Etikett Plus« konnen Sie per Computer nach Herzenslust Etiketten jeder Form 
und GroBe beschriften und Ihre Umwelt hemmungslos bekleben. 

Unser Listing »CPC Etikett Plus* druckt beliebige Anzahl der vertikalen Zwischenzeilen for Text und Rah- 
Etiketten. Bevor Sie ans Werk gehen, mussen Sie men an. . . . n 11Mar H- n 

zunachst jedoch die notwendige Druckerpara- Sollte das Programm ^^J^f^M^^ 
meterdatei aufstellen. Dazu dient Listing 1. Mit dem er- konnen Sie es ohne Datenverlust mit <^N^+ A> 
sten Menupunkt ubergeben Sie die Druckerparameter. neu starten. (Ralph HinnenDerg/nij 

Der Steuercode fur die Schriftart »Pica« kann beispiels- 
weise »27 66 L« lauten (wie beim Drucker »Star SG 10«). 

Anschliefcend mussen einige Grafiksonderzeichen 
(fiir umrandeten Textausdruck) eingegeben werden. 
Fiir den linken oberen Winkel eines Rahmens beispiels- 
weise lautet der Code beim Star SG 10 »240«. Nach der 
Eingabe aller verlangten Steuercodes miissen diese mit 
dem entsprechenden Menupunkt gespeichert werden. 

Geben Sie Listing 2 ein und speichern es. Nach dem 
Start beginnen Sie das Programm mit dem Menupunkt 
»k Dort definieren Sie eine Eingabemaske von maximal 
acht Textzeilen zu 60 Zeichen, mit denen der jeweilige 
Etikettaufkleber bedruckt werden kann. 

Nach der Definition geben Sie mit dem zweiten Menu- 
punkt die Texte ein. Mit < CONTROL + E > beenden Sie 
die Eingabe. Die Tastenkombination < CONTROL* V> 
vervielfaltigt eine Textzeile und mit < CONTROL + N> 
wird eine durchgangige Numerierung veranlaflt. 
Die Untermenus bieten folgende Funktionen: 

- Etikettenanzahl: Sie wahlen, ob alle oder nur be- 
stimmte Texte ausgegeben werden sollen. 

- Druckerparameter: Hier wird die Textanordnung und 
der Zeichensatz bestimmt (der »2. Zeichensatz* ist erfor- 
derlich, wenn benutzerdefinierte Sonderzeichen ver- 
wendet werden). 

- Zeichenabstand: Auswahl zwischen Pica, bine, 
Schmal- und Proportionalschrift. 

- Druckart: Hier wird festgelegt, ob die Texte normal, 
fett oder doppelt gedruckt werden sollen. 

- Zeilenabstand fur Textdruck: a) 1/6 Inch (normal), b) 
n/72 Inch (n ist eine Zahl zwischen 1 und 99, wobei 12/72 
normalen, 9/72 engen und 15/72 einen weiten Zeilenab- 
stand ergibt). 

- Zeilenabstand fiir Rahmendruck; a) 1/6 Inch, m 
n/72 Inch (n ist frei wahlbar, wobei ein Zeilenabstand 
von 6/72 Inch eine durchgehende Linie ergibt. Bei 
der Schriftart -Superscript* mufi der Zeilenabstand 
< = 4/72 sein), c) n/144 Inch (doppelte Werte fur n fun- 
ren zum gleichen Ergebnis, wie bei n/72). 

- Etikettendaten: Fur Texte und Rahmen werden Anga- 
ben iiber die Anzahl der nebeneinanderliegenden Eti- 
ketten, den linken Randabstand, das seitliche Raster- 
mafi(Etikettenbreite + waagerechter Abstand) und den 
vertikalen Abstand erwartet. 

- Rahmendaten: Die Zeichenanzahl der langsten Text- 
zeile wird automatisch ermittelt. Das Programm macht 
Ihnen einen Vorschlag fur die Mindestbreite und -hohe 
des Rahmens. Der Druckercode steht fur die Art der 
Umrandung. Soil kein Rahmen gedruckt werden, geben 
Sie als Etikettendaten jeweils eine Null ein. 

- Texte anzeigen: Hier konnen Sie sich die emgegebe- 
nen Texte ansehen. 

- Texte drucken: Wenn der Text umrandet werden soil, 
empfiehlt es sich. erst den Rahmen zu drucken. 

- Rahmen drucken: Das Programm zeigt zunachst die 



10 MODE 2jPEN UPAPER Oi INK 1,23iINK 0,0 
I BORDER 4I8YMBOL AFTER 236i OPENOUT"DU 
MM" i MEMORY HIMEM—1 i CLOSEOUTi DIM d»(14 
) ,p«(14,6> ,p( 14,6) ,dc (4,9) ,dc»<4 ( 9) iP 
EN Ot CATi PEN 1 

20 FOR A0-fc9E7F TO ItAlFC 8TEP 14iF0R c-0 
TO 10im»-»»+CHR»(PEEK(AO+c)>iNEXT CI 
IF mt'" DRUCKER PAR "THEN w-1 

30 m«-""iNEXT AOi IF w-0 THEN 80 

40 OPEN IN" DRUCKER. PAR" i FOR »-l TO 14iF0R 
b-J TO 6iINPUT«9,p(«,b>iIF EOF THEN 
70 

30 NEXT b,*iFOR a-1 TO 4iF0R b-1 TO 9i IN 

PUT»9,dc(*,b)iIF EOF THEN 70 
60 NEXT b,a 
70 CLOSE IN 

80 BYMBDL AFTER 90 1 SYMBOL 91,90,60,102,1 
02, 126, 102, 102,0x8YMB0L 92, 186, 108, 19 
8, 198, 198, 108, 56,01 SYMBOL 93, 102,0, 10 
2,102,102,lO2,60,0i8YMB0L 131,233,0,6 
3,63, 63, 63, 233,2551 SYMBOL 132,255,0,2 
53 , 255 , 233 , 235 , 255 , 255 i SYMBOL 1 33 , 253 
, , 252 , 252 , 252 , 252 , 255 , 253 
90 SYMBOL 134,233,63,63,63,63,63,235,253 
i SYMBOL 135, 255, 232, 252, 232, 232, 232, 2 
55, 255i SYMBOL 136, 253, 63, 63, 63, 63, O, 2 
33, 255i SYMBOL 137, 255, 255, 255, 253, 253 
, , 255 , 255 ( SYMBOL 1 38 , 255 , 252 , 252 , 252 
, 232 , , 235 , 255 i SYMBOL 1 39 , 255 , 255 , 255 
, 233, 253, 235, 255, 255 
100 KEY DEF 1 7, 1 , 91 , 123i KEY DEF 17,1,91, 
123i KEY DEF 22, 1 , 92, 96i KEY 133, "GOTO 
660"+CHR* (13)i KEY DEF 69,1,97,63,13 
3IM0DE 2»WINDOW#0, 1 ,80, 4, 22t WIND0W»1 
, 1 , 80, 24, 25i TAGi MOVE 0,360iDRAWR 640 
,0iM0VE 168,360iDRAWR 0,40iMOVE 472, 
360iDRAWR 0,40iM0VE 16,386 
110 PRINT"CPC DRUCKER122.V3.0"liM0VE 484, 
3861PRINT CHR*(164>"1987i21H. LANGHE 
IM-iiMOVE 0,40:DRAWR 640, Oi TAGOF Fi IF 
m-1 THEN 240 
120 t " DRUCKER. PAR NICHT GEFUNDEN ! NEU 
ER VERSUCH ? <J/N> " iGQSUB 220iGOSUB 
ISOiIF jt-"N"THEN 240 
130 t»-"DISKETTE WECHSELN UND EINE TASTE 
DR3CKEN V'iGOSUB 220iCALL 8<BB06iCL8 

Listing 1 pafit Ihren Drucker an 



[A44C] 



[8EDA3 
CD492D 



CE09ED 

CB0323 
C78AB] 
t 3E28 3 



[4976 3 



C92C81 



C 90243 

C 552 A 3 
t92B0 3 
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Topaktuelle Spitzenangebote 



Amiga-Supertitel 



C64 Top-Spiele 



ST-Perfection 



Arkanoid 


69,95 


Asterix (dt.) 


64.95 


Blueberry (Das Gespenst) 


64,95 


Clever & Smart 


64.95 


Dark Castle 


79,95 


Destroyer 


69,95 


Galactic Invasion 


5955 


Garrison 2 


69,95 


Gee Bee Air Rallye 


79,95 


JET 


129.95 


Jump Jet 


44.95 


Kickstart 2 


29,95 


King of Chicago 


79.95 


Las Vegas 


32.95 


Mercenary 


79,95 


Othello 


32,95 


Phantasie III 


89.00 


Ports of Call 


99.00 


Return to Atlantis 


94.95 


Roadwar 2000 


69,95 


Sapiens 


59,95 


Shadowgate 


79,95 


Seconds out 


59.95 


Slaygon 


59.95 


Star Wars 


59.95 


Strip Poker II 


49.95 


Superstar Icehockey 


7955 


Terramex 


59,95 


Test Drive 


79,95 


Time Bandits 


59,95 


Winter Olympiad 88 


59,95 


Xenon 


59,95 


Gartield 


64.95 


In 80 Tagen um die Welt 


59,95 


Gunship 


79,95 



COMMODORE-USER 
AUFGEPASST! 

Ladeprobleme mit der Datasette 
gibt's mit unserer Super-Einbauplati- 
ne nicht mehr. Fertigplatine inkl. 
Dreh-Poti und Leuchtdioden zum 
einfachen Einbau nur DM 29.95. 







Disk 


Alternative World Games 


2955 


A A f\C 

44,95 


Bard's Tale II 




7955 


Basketmaster 


2955 


3955 


Bedlam 


2955 


3755 


Bob Morane 




47,95 


Championship Sprint 


29,95 


39,95 


Brave Star 


2955 


3955 


Fire Fly 


2955 


2955 


Chuck Yaeger 




4955 


Impact 


2955 


3955 


In 80 Tagen um die Welt 




4955 


Morpheus 


39,95 


49,95 


Insogud 


39,95 


49,95 


Intrigue 




44,95 


Octapolis 


2955 


39,95 


Pegasus Bridge 


39,95 


59,95 


Rastan 


2955 


39,95 


Streetsp. Baseball 




39,95 


Streetsp. Basketball 




3955 


Sidearms 


29,95 


39,95 


4 Smash Hits 


29,95 


39,95 


Soko Ban 




44,95 


Sub Battle Simulator 




44,95 


Task 3 


2955 


44,95 


Terramex 


2955 


3955 


Test Drive 




54,95 


Tetris 




44,95 


Traz 


2955 


3955 


Frightmare 


2955 


3955 


Revenge of Doh 


2955 


39.95 



Schneider Top-Hits 

Cass. Disk 

Brave Star 29.95 39.95 

California Games 2955 39.95 

Madballs 29,95 39.95 

Super Hang on 44.95 

StiHIip&Co. 3955 

IK + 29.95 39.95 

Match Day II 29,95 39.95 

Galactic Games 2955 39.95 



500 cc Grand Prix 


59,95 


Bard's Tale 1 


84,95 


Black Lamp 


5955 


Chessmaster 


39,95 


Dark Castle 


79.95 


Dunoeon Master 


6955 


Polirp OijpsI 




Horkford 


5995 


Sapiens 


5955 


Space ACE 


5955 


Strip Poker II 


49.95 


Superstar Icehockey 


79,95 


Tetris 


59,95 


Ultima IV 


7955 


UMS 


7455 


Xenon 


5955 




Und wenn Sie in der Nflhe von 
Lohne sind, besuchen Sie doch 
unseren neuen Soft- und Hard- 
wareshop in der Bahnhofstr. 21, 
nur 3 Min. von der Autobahnabf. 
Lbhne-Mirte entfernt. Hier linden 
Sie auch fur Ihren Computer in- 
teressante Prg. und nutzliches 
Zubehdr. 



Suchen Sie einen Spitzendrucker 
zum Low-Cost-Preis: 

Citizen 120D, 120 Zeichen/Sec. 9 
Nadeln, NLQ. Einzelblatt und End- 
los, 4 K Puffer, wahlw. Centronics- 
oder Commodore-Interface. 

Dieser Superdrucker kostet nur 
DM 498,-. 



Alle Praise verstehen sich zzgl. der kleinen Versandkostenpauschate von DM 3,-. Bei Vorkasse (Scheck Oder bar) entlflllt die Versa ndkosten- 

pauschale. Fordern Sie noch heute unseren kosienlosen Katalog an. (Computerlyp bilte angeben). 
Wir fiihren Spitzen program me fur C64/128 * Amiga * Atari XL/XE * Atari ST * CPC * C-16 * Plus 4 



Versandhandel 

SchulstraBe 14 
Postfach 1328 
4972 Lohne 2 
Telefon 05732/72849 



R. Lindenschmidt 



Hard-/Softwareshop 

BahnhofstraBe 21 

4972 L6hne 1 
Telefon 05732/12833 
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1 1 1 CAT : GOTO 20 
140 TAGiMOVE 176,386:PRINT STRING»(36," 

->;:MOVE 320-4»LEN (aa* ), 386: PRINT ll 

*a : TAGOFF: RETURN 
130 j*-UPPER*(INKEY*> : IF j*<>"J"AND j*<> 

"N"THEN 150 ELSE RETURN 
160 t*-"EINGABE MIT < ENTER > ABSCHL I ESSEN 

":Q0SU8 190 i RETURN 
170 t*-"NEUE EINGA8EN ODER CNDERUNGEN ? 

<J/N>":GOSUB 220s RETURN 
180 t*-"CNDERN-NEUE EINGABE+ENTER£2iL\SC 

HEN-LEERTASTE+ENTER£2>NICHTS CNDERN- 

ENTER" : GOSUB 220:RETURNi t*-"EINGABEF 

EHLER '"iGOSUB 200 i RETURN 
190 GOSUB 220iF0R t-1 TO 1000:NEXT(RETUR 

N 

200 GOSUB 220iFOR t-1 TO 2000l NEXTt RETUR 
N 

210 LOCATE 25, INT (2*v+4) 1 RETURN 

220 CLS* 1 1 LOCATE* 1 , 40- INT (LEN ( t*) /2) , 1 1 P 

RINTttl , t*i RETURN 
230 LOCATE 16+6*b, 2«a+6: RETURN 
240 »#*-"AUSWAHLMENUE"i GOSUB 140iCLSiCLB 

Nil RESTORE 250 
230 DATADRUCKERBEFEHLE E INGE BEN, GRAPHIKZ 

EI CHEN F3R RAHMEN E I NGEBEN , PARAMETER 
ABSPE I CHERN , PROGR AMM BEENDEN 
260 FOR v-1 TO 4 1 READ **( v ) 1 GOSUB 21O1PR 

INT" <2> "«* ( v ) M <21" 1 NEXT 1 LOCATE 20,19 

iPRINT CHR*(24>" WtHLEN MIT "CHR*(24 

0)-- ODER "CHR* (241) "-CURSOR UND COP 

Y-TASTE "CHR*(24) 
270 FOR v-1 TO 4:G0SUB 210:PRINT"> "m*(v 

>" < 

280 ta*=INKEY*: IF ta*-CHR* (224) THEN 320 
ELSE IF ta*-CHR* (241) THEN 300 ELSE I 
F ta*-CHR* (240) THEN 290 ELSE 280 

290 GOSUB 210iPRINT"<2_i ,, m«(v)"<ii-:v-v-2 
t IF v<0 THEN v»3:G0TO 310 

3O0 GOSUB 210lPRlNT"<22/'^^»<v> , '<22.•* 

310 NEXT: IF v>4 THEN 270 ELSE RETURN 

320 ON v GOSUB 330, 450, 500, 520:60T0 240 

330 aa*-"DRUCKERBEFEHLE E I NGEBEN" : GOSUB 
140:CLSiCLS#liREST0RE 340 

340 FOR a-1 TO 1 4 1 READ d* (a) : NEXT 1 DATASC 
H\NSCHR I F T , SUPERSCR I PT , BONDER ZE I CHEN 
ASCI I > 127, 2. ZEICHENSATZ, PICA, ELITE 
, SCHMAL SCHR IFT , PROPOR T I ONALSCHR I F T 

350 DAT AFET TDRUCK , DOPPELDRUCK , ZE I LENABST 
AND n/72 - , ZEILENABSTAND n/144 ",UNI 
DIREKT I ONAL, LINKER RANDABSTAND 

360 *1-1 i*2-7: GOTO 380 

370 al-Bia2-14 

380 CLS:CLS*1:TAG:F0R 1-328 TO 72 STEP-3 
2iM0VE 20,liDRAWR 600,0: NEXT 1 FOR 1-2 
O TO 620 STEP 200: MOVE 1,72:DRAWR O, 
236 1 NEXT : TAGOFF 1 LOCATE 39 , 3: PR I NT " E I 
N" : LOCATE 64, 3: PRINT "AUS" : FOR a-al T 



C54D83 

CB5363 
C7EC01 
C3CFE3 
CB8143 

C3E463 

C 19903 

C 4782 3 
C3B4A3 

C 4450 3 
CB68A3 

C2BC23 



C 801 03 
C25CE3 

CA17A3 

CFA3C3 
C391A3 
CAF2A3 
C 9560 3 

CB90A3 



[462C3 



CB8903 
C81303 
C2660) 



O «2:F0R b-I TO 6: IF a>7 THEN Y— 11 
ELSE Y-3 

390 LOCATE 5, 2*a+Y: PRINT d*(a>:IF b<4 TH 

EN X-23 ELSE X-27 
400 LOCATE X*7*b, 2*a+Y: PRINT p(a,b):NEXT 
b:NEXT aiGOSUB 170:G0SUB 150s IF j«= 

"N"AND a-15 THEN RETURN ELSE IF j*-" 

N"AND a-8 THEN 370 
410 GOSUB 180:F0R a**l TO a2:F0R b-1 TO 

6: IF b<4 THEN x2-27 ELSE k2-31 
420 IF a>7 THEN Y— 11 ELSE Y-3 
430 LOCATE x2*7»b,2»a+Y:LINE INPUT"", p*( 

a, b>iIF LEN(p*(a,b))>0 THEN p(a,b)-V 
AL(p*(a,b) ) 

440 LOCATE x2+7»b, 2»a+Yi PRINT STRING* (LE 
N(p*(a,b>)," "):LOCATE x2-4+7«b,2*a+ 
Y: PRINT p(a,b):NEXT biNEXT a: IF a-8 
THEN 370 ELSE RETURN 

450 aa*- "GRAPH I KZE I CHEN F3R RAHMEN EINGE 
BEN": GOSUB 1 40: CLS: CLS*1 : TAG: FOR 1-2 
79 TO 119 STEP-32:M0VE 36, liDRAWR 56 
0,0:NEXT:MOVE 36,279:DRAWR 0,-160iF0 
R 1-164 TO 596 STEP 48:M0VE 1,279:DR 
AWR O,-16O:NEXT:TAGOFF:REST0RE 460:F 
OR a- I TO 5: READ d* (a): NEXT 

460 DATAGRAPHIKZE 1CHEN, RAHMENTYP 1,RAHME 
NT YP 2, RAHMENTYP 3, RAHMENTYP 4 

470 FOR a-1 TO S:LOCATG 6, 2»«+4 1 PRINT d* 
(»):NEXT:FOR a-1 TO 9:L0CATE 17*6»a, 
61 PRINT CHR* < 1 43) CHR* 1 130*a) CHR* (143 
)j:NEXT:FOR a-1 TO 4:F0R b-1 TO 9:G0 
SUB 230:PRINT dc(a,b):NEXT ii, a: GOSUB 
170:G0SUB ISO: IF j*-"N"THEN RETURN 

480 GOSUB 180: FOR a=l TO 4: FOR b-1 TO 9: 
LOCATE 17+6«b,2«a*6:LINE INPUT" " , dc* 
(a,b):IF LEN(dc*(a,b) >>0 THEN dc(a,b 
)-VAL<dc*(a,b) ) 

490 GOSUB 230:PRINT STKINb* (LbN ldc» la, b > 
)," "):GOSUB 230: PRINT dc(a,b):NEXT 

b, at RETURN 

500 aa*-" DRUCKERPARAMETER ABSPE I CHERN" : G 
OSUB 140: CLS : CLS* 1 : 1 1- " DRUCKERP AR AME 
TER ABSPE I CHERN ? <J/N>":GOSUB 220: G 
OSUB 150: IF j»-"N"THEN RETURN 

510 OPENOUT"!DRUCKER.PAR":F0R a-1 TO 14: 
FOR b-1 TO 6:PRINT»9,p(a,b) :NEXT b,a 
IFOR a-1 TO 4iF0R b-1 TO 9:PRINT*9,d 
c(a,b):NEXT b,aiCLOSEOUT: RETURN 

520 aa*- "PROGR AMM BEENDEN" : GOSUB 140:CLS 
iCLSUl: t*-"B£I BEEND I GUNG DES PROGRA 
MMS WERDEN ALLE DATEN GELSSCHT !":G0 
SUB 200: t*-"PROGRAMM BEENDEN ? <J/N> 
-iGOSUB 220:G0SUB ISO: IF j»-"N"THEN 
240 

330 MODE 1 : LOCATE 9,10:PRINT"P R O G R A 
M M E N D E":FOR t-1 TO 3000iNEXTiC 
ALL O 

Listing 1 diont der Druckeranpassong (SchluB) 



C 5202 3 
C03C4 3 

C 7800 3 

C5E5A3 
CDD023 

16A523 
C90E23 



CE8583 
CDF743 



CCF703 

C05D63 
IE11E3 

C50CE3 

C4DC6 3 

C8BE43 
C9BB4 3 



10 MODE 2i PEN UPAPER Oi INK l,23iINK 0,0 
: BORDER 4: ON ERROR GOTO 2750: SYMBOL A 
FTER 256:DIM a*( 14> , p* ( 14, 6) , D (4,9) , p 
( 14,6) :OPENIN"DRUCKER.PAR":FOR a-1 TO 

14tF0R b-1 TO 61 INPUT*9,p(a,b) iNEXT 
b,a:FOR a-1 TO 4:F0R b-1 TO 9: INPUT «9 
,D(a,b):NEXT b,a:CLOBEIN C7AC63 

20 SYMBOL AFTER 90:SYMB0L 91,90,60,102,1 
02, 126, 102, 102,0: SYMBOL 92, 1B6, 108, 19 
8, 198, 198, 108, 56,0: SYMBOL 93, 102,0, 10 
2, 102, 102, 102, 60,0: SYMBOL 123,72,0, 12 
0,12, 124,204, 118,0: SYMBOL 124,36,0,60 
, 102, 102, 102, 60,0: SYMBOL 125,36,0, 102 
, 102, 102, 102,62,0 C730A3 

30 SYMBOL 126,60,102,102,124,102,102,124 
, 96: SYMBOL 245, 60, 48, 48, 48, 48 , 48, 60, O 
: SYMBOL 246,60, 12, 12, 12, 12, 12,60,0iBY 
MBOL 247, 192, 96, 48, 24, 12, 6, 2,0: KEY DE 
F 17,1,91,123:KEY DEF 22, 1,92,96:KEY 
DEF 19, 1,93, 123:KEY DEF 26, 1 , 64, 124i K 
EY DEF 65,1,50,34,126 CB4383 



40 KEY 133, "goto 6S0"+CHR* 1 13) 1 KEY DEF 6 
9,1,97,65, 153:KEY 154, CHR* ( 13) 1 KEY DE 
F 46,1,110,78, 154:KEY 155, CHR* ( 13> : KE 
Y DEF 35, 1,118,86, 155:KEY 156,CHR*(13 
):KEY DEF 37, 1 , 107, 73, 136: KEY 137, CHR 
*(13):KEY DEF 58, 1 , 101 , 69, 157: MODE 2i 
WINDOW*0, 1,80,4,22 CCBA03 

30 WINDOMttl , 1 , 80, 24, 25: TAG: MOVE 0,360:DR 
AWR 640,0: MOVE 184, 360: DRAWR 0,40: MOV 
E 436,360:DRAWR 0,40:M0VE 8,386:PRINT 
"CPC ETIKETT PLUS V3.0"i:M0VE 476,386 
:PRINT CHR*(164)"19B7<2>H. LANBHEIM" | 
:MOVE 0,40:DRAWR 640, Oi TAGOFF: GOTO 31 
CA84A3 

60 TAG: MOVE 192, 386: PRINT SPACE* (30) ;: MO 
VE 320-4«LEN(aa») ,386: PRINT aa*iiTAGO 
FF 1 RETURN CFSD23 

70 j*-UPPER* ( INKEY*) 1 IF J*<>"J"AND J*<>" 

N"THEN 70 ELSE RETURN C2D04 3 

80 t»-"LEERTASTE-WEITER£3_2ENTER-ZUR3CK": 

GOSUB 260:RETURN C62D43 

90 ta*-INKEY*i IF ta*-CHR* ( 13) THEN 310 EL 




Auagabe 5/Mai 1988 



Tips & Tricks Schneider 



SE IF ta*-CHR*(32)THEN RETURN ELSE 90 

100 t*-"EINGABE MIT <ENTER> ABSCHL I ESSEN 

": GOSUB 240i RETURN 
110 t*- M DISKETTE E1NLEGEN UND EINE TASTE 
DR3CKEN": GOSUB 260: CALL Sc8B06iCLS*l 

t RETURN 

120 t»-"PAPIER AUSR1CHTEN UND EINE TASTE 
DR3CKEN !"iG0SUB 260 1 CALL &BB06: CLS 
•1 1 RETURN 

130 t*-"LETZTER DATENSATZ 1ST NR. "+CHR* 
<24)+STR*(an)+" " +CHR* < 24 ) 1 GOSUB 230 
1 RETURN 

1 40 t *-CHR* ( 1 60) + "E-E I NGABEENDE 122." +CHR* 
( 1 60 ) ♦ " K-KORR I G I EREN£2^" +CHR* ( 1 60 ) + " 
V-VERVIELFCLTIGEN£21"+CHR* ( 160) *"N-N 
UMMER I EREN" : GOSUB 260 

130 LOCATE*!, 13, 2:PRINT«1, "t-"CHR*(245) ■ 
<2><-"CHR*(94)CHR*(245)"<2>\-"CHR*(2 
47) " <2> i -"CHR* <94 ) CHR* (64) " <2> 3-"CHR 
• ( 246 > " <2> > ■ M CHR* ( 94 ) CHR* ( 246 > " <2> *-- 
"CHR* ( 1 60 ) " 2<2>" CHR* ( 94 ) " -SH I FT <2> " C 
HR*<160) ■ -CTRL "i RETURN 

160 t*-"CNDERN-NEU£ E IN0ABE»ENTER<2>L\SC 
HEN"LEERTASTE»ENTER <2>N 1CHTS CNDERN- 
ENTER": GOSUB 260 1 RETURN 

170 t»-"DATEIENDE"iGOSUB 250:G0T0 440 

180 t*-"ETIKETTENANZAHL EINGEBEN !":GOSU 
B 250: GOTO 1050 

190 t*-"EINGABEFEHLER !":GOSUB 250iRETUR 
N 

200 t*-"RASTERABSTAND AUF MIN. "+CHR*<24 
)+STR*(MAX(Z7+l,b2+l) >+" "+CHR*(24)* 
- VERGRNSSERN": GOSUB 250: RETURN 

210 t » - "KOMB IN I ERTER TEXT- UND RAHMENDRU 
CK ERFORDERT GLEICHE BAHNEN UND RAST 
ER ' " : GOSUB 250 1 RETURN 

220 t»-"ABMESSUNG ZU GROSS 1*1 GOSUB 250: 
RETURN 

230 t*«"ANZAHL DER BAHNEN, RANDABSTAND O 
DER RASTERMASS REDUZ IEREN ' " : GOSUB 2 
50: RETURN 

GOSUB 260:F0R t-1 TO 1000:NEXT:CLS*1 
: RETURN 

GOSUB 260:F0R t-1 TO 3OO0: NEXT: CLS* 1 
: RETURN 



240 
250 
260 C 
270 



RINT*1 , t*i RETURN 

LOCATE 40-INT(LEN(t*)/2),19:PRINT t* 
1 RETURN 

280 LOCATE x, INT (2»v+9-v2) : RETURN 
290 LOCATE 4B-A0 <2> /2, 10-AO ( I ) +2»s: RETUR 
N 

300 LOCATE 48-AO (2) /2, 1 1 -AO < 1 > +2»»: RETUR 
N 

310 zl-0:ON ERROR GOTO 2750: CLS: CLS* 1 : WI 
ND0W»3,47-A0(2) /2,B0, 14-A0(1> ,22:aa* 
■"H AUPTMENU E": GOSUB 60:q-0i 
v-0: i2-0: z3-0: 24-0: RESTORE 320 
320 DATAE I NGABEMASKE ERSTELLEN, ET IKETTEN 
TEXTE EINGEBEN, BLCTTERN CNDERN L\SCH 
EN, TEXTE UND RAHMEN DRUCKEN, TEXTDATE 
IEN LADEN, TEXTDATEIEN ABSPEICHERN, PR 
OGRAMM BEENDEN 
330 v2-7:v3-lix-27:G0SUB 340iGOT0 400 
340 CLSxFOR v-1 TO v2: READ m»(v):NEXT 
350 FOR v-1 TO v2:G0SUB 280: PRINT"£22."»» 
<v)"<2>"iNEXT: t* -CHR* (24) WCHLEN M 
IT "+CHR*(240)*"- ODER "+CHR* (241 ) +** 
-CURSOR UND CQPY-TASTE<2>ENTER-ZUR3C 
K M +CHR*( 24 ): GOSUB 270 
360 FOR v-1 TO v2:G0SUB 2B0:PRINT"> "m*( 
V>" <" 

370 ta*-INKEY»: IF ta*-CHR* (224) THEN RETU 
RN ELSE IF ta*-CHR»< 241) THEN 390 ELS 
E IF ta*-CHR* (240) THEN 380 ELSE IF t 
••-CHR* (13) THEN 430 ELSE 370 

380 GDSUB 280: PRINT" <2>"m*(v) "<2>":v-v-2 
1 IF v<0 THEN v-v2-l 

390 GOSUB 280:PRINT"<22."'n*(v) "<22"iNEXT: 
IF v>v2 THEN 360 ELSE RETURN 

40O IF I0>0 OR(IO-0 AND(v-l OR v-5) ) THEN 
420 



CDE423 
(E3EA3 

C593C3 

C 5306 3 

C3B563 

C43AA3 



CC3F03 

C2AD43 
CF5E03 

CF24AJ 
C0DB0 3 

CBB383 

C2F64 3 
C9C763 

C 10323 

CE7703 

C 7876 3 

CE4583 

C2C6C3 
tCE2E3 

C 9284 3 

C 3076 3 

CA86E3 



CD4143 
CFB263 
C94203 



C6A5E3 
CF7083 

CDBF6 3 
C9CA23 
CA4583 
C1D303 



410 
420 



430 
440 



450 



460 



470 
480 
490 

500 

510 
520 

530 
540 
550 

560 



570 
580 



590 
600 



610 
620 
630 
640 
650 



660 
670 



680 

690 
700 
710 
720 



730 

740 

750 
760 



770 
7B0 



CLS:CLS#l:t*«"ZUERST E 1 NGABEMASKE ER 
STELLEN f":GOSUB 250: v«l 
CLS:CLS*1:0N v GOSUB 440,580,830,103 

0. 2540. 2640. 2730: GOTO 310 
ON v3 GOTO 310, 1040 

aa* s "E I NGABEMASKE ERSTELLEN" : GOSUB 6 
OiLOCATE 23,8iPRINT"TEXTZEILEN PRO E 
TIKETT (MAX . 8) " |A0( X ): LOCATE 23,10 
: PRINT" ZEICHEN PRO TEXTZEILE (MAX. 6 
0> "|A0(2):IF 10-0 THEN 490 
t*-"EINGABEMASKE NEU DEFXN IEREN ? <J 
/N>":GQSUB 260:G0SUB 70i IF j*-"N"THE 
N 310 

t*-"ET IKETTENTEXTE WE R DEN GEL\SCHT ! 

VOHER ABSPEICHERN ? <J/N>":GOSUB 26 
0:GOSUB 70iIF j •— " J ** THEN 2640 
RUN 

GOSUB 160 
FOR r-1 TO 2 

LOCATE 60, 2«r*6: INPUT"" , AO* (r) : IF VA 

L(A0»(2))<6 AND r-2 THEN 500 

IF LEN(AO*(r) ) >0 THEN AO ( r ) -VAL ( AO* ( 

ri ) 

IF(AO(1)-0 AND r-l)0R(A0(2)-0 AND r- 

Z) THEN GOSUB 190:B0T0 3Q0 

IF A0(l)>8 THEN A0(1)-B 

IF A0(2)>60 THEN A0(2)-60 

LOCATE 53,2*r+6:PRINT SPACE* ( 10) : LOC 

ATE 55,2»r*6:PRINT AO(r):NEXT 

PEN OiPRINT FRE(0)iPEN 1 : I0-10*INT (F 

RE (O) / ( 10»AO(1)»AO(2)+A0(l) ) ) :DIM ** 

(10, AO ( 1 ) ) 1 t*-"MAX. "+CHR*(24) +STR* ( 

10) +" "+CHR*(24)*" ET IKETTENTEXTE MI 

T "+CHR*(24)+STR*(A0(D )♦" "+CHR*(24 

)+" ZEILEN UND " *CHR* (24 ) +STR* (AO ( 2 ) 

>+- "+CHR*(24>*" ZEICHEN M\GLICH" 

GOSUB 250: RETURN 

•a*- "ET IKETTENTEXTE EINGEBEN" : GOSUB 
60: 1 -an* 1: GOSUB 590: GOTO 610 
IF i>10 THEN GOSUB 170:G0T0 310 
LOCATE 33-A0(2)/2,9-A0(l):PRINT"ETIK 
ETTENTEXT-NR. " : FOR r2-l TO A0(l)iLOC 
ATE 33-A0(2)/2, 10-AO ( 1 ) +2»r2iPRINT C 
HR»(24)STR*(r2)". TEXTZEILE "CHR*(24 
) : NEXT: RETURN 
IF z2-l THEN 630 
GOSUB I00iz2-1 
GOSUB 140 

GOSUB 650: GOSUB 660: GOTO 800 
LOCATE 51-A0(2)/2,9-A0(l)iPRINT iiCL 
B*3: WIND0W#3, 47-AO (2) /2,B0, 14-AO ( 1 ) , 
22iF0R *-l TO A0U):80SUB 290:PRINT 
••(!,•): NEXT: RETURN 

FOR m-1 TO AOdMIF LEN(«* ( i , *) ) >0 T 

HEN 790 

GOSUB 290:PRINT STRING* (AO (2) ,"."): G 
OSUB 290:LINE I NPUT "",••( i » * ) : GOSUB 
810: IF m«l AND INKEV (58) -128 THEN an 
- 1-1 1 GOTO 310 

IF «>1 AND INKEY(58)-128 THEN an-l:G 
OTO 310 

IF INKEY(37)-128 THEN 700 ELSE 710 
GOSUB 960: GOSUB 140 

IF INKEY(55)-128 THEN 720 ELSE 750 
GOSUB 1 00: CLS* 1: LOCATE* 1,26, li INPUT* 

1 , "VERVIELFCLT IGUNGSFAKTOR ",f:CLS*l 
:a-ii IF(i-l*f XIO THEN 740 

t*"" VERVIELFCLT IGUNGSFAKTOR ZU GROSS 

' " 1 GOSUB 250: GOTO 720 
GOSUB 140:F0R l-l TO i*i~2t •* ( i*l , •) 
-•*<: ,s) :NEXT: i-a 

IF INKEY(46)-128 THEN 760 ELSE 790 
GOSUB 100:CLS»1:INPUT*1," NUMMER I ERE 
N VON NR. ",nliL0CATE*l,26, 1: INPUT*1 
,"BIS NR. ",n2:CLS*l:a-iib-nli IFU-1 
♦n2-nl)<10 THEN 7BO 

t*-"NUMMERNBERE ICH ZU GROSS !":GOSUB 

250 1 GOTO 760 
GOSUB 140:F0R 1-1 TO l+n2-nl I ( 1 , ») 
-"NR. "♦STR*(b) :b-b*UNEXT: i -a: GOSUB 

290:PRINT STRING* (AO (2) , " • " ) : GOSUB 



C3AC23 

EE1B63 
CBF36 3 



C 2754 3 



C 3796 3 



C99DC3 
C91603 
C14E6J 
CC5723 

CE7FE3 

C968E3 

CC6C4 3 
CB14E3 
CAS0C3 

CFED63 



E07F23 
C0A1A3 

C494A3 
CC4B63 



CB9B4 3 
C62103 
CEE7A3 
C99DC3 
CF92C3 



C56C23 
C2FE43 

I B4CA3 

[72063 
EBF103 
CB4CA3 
C760E3 

CCF4A3 

C47403 

CB49A3 
C8B263 

CF7403 
C 1994 3 



Listing 2 druckt die Etiketten (Anfang) 



Awmabe S/M01 1988 



j^^fe 65 



Schneider Tips & Tricks 



290: PRINT e«(i,«> 
790 NEXT *i RETURN 

BOO an-i i l» 1*1 i IF 1>I0 THEN 390 ELSE 610 

810 IF LEN(«*(i,«))>A0(2)THEN 820 ELSE R 
ETURN 

B20 BOSUB 290 1 PR 1 NT STRING* (LEN (••< i ,•) ) 
, ■ M ) !••(!, t«-"EINGABE 2U LANG 
!":GOSUB 240i CLS» 1 1 ■ . v.- 1 1 RETURN 
830 z3-0:aa*-"BLCTTERN CNDERN L\SCHEN":G 

OSUB 60:G0SUB 600 i IF z3>0 THEN 870 
840 Z3-Z3+1 

B50 CLS*1:L0CATE»1,26,1:INPUT#1,"AB ETIK 
ETTENTEXT-NR. i ",i:IF an-0 THEN GOSU 
B 130: GOTO 310 

B60 IF i>an OR 1>I0 THEN GOSUB 130:G0T0 
B50 

870 t*-"V-VORWCRTS <2> R-R3CKWCRTS <2> ENTER 
■HENU£<2>A-CNDERN<2>L-L\SCHEN" i GOSUB 
260 

880 GOSUB 650 

890 ta»-UPPER«UNKEY«) : IF ta*-"V"AND i <a 
n THEN i i ■ UGOTO 880 

IF ta»-"R"AND 1>1 THEN i-l-li60T0 88 



IF ta»-"A"THEN 920 ELSE 930 
GOSUB 960: GOTO 870 
IF ta*-"L"THEN 940 ELSE 950 
u i : GOSUB 1000: i-h:GOTO 870 
ZF ta*-CHR» < 13) THEN 310 ELSE 890 
GOSUB 590: GOSUB 650: GOSUB 160: GOSUB 
ISOiFOR ■. ! TO A0(1) ih»(»)-»*(i 1 ») :G 
OSUB 300iPRINT STRING»(A0<2) ? ". "> iGO 
SUB 300:LINE INPUT"" ,••( i ,«) 1 IF NOT 
LEN(«»<l,m) )-0 THEN 980 
970 •»U,«> -h*<m): GOSUB 300: PRINT •»<l,m 
) 

980 IF m<-AOM)THEN GOSUB 810 
990 NEXT: RETURN 

1000 t«-"ETIKETTENTEXT L\SCHEN ? <J/N>": 

GOSUB 260:G0SUB 70: IF j»-"N"OR i-0 

THEN RETURN 
1010 FOR i-1 + 1 TO an:FOR «-l TO AO(l)i»« 

( 1-1 , t) =e* 1 1 , »> : NEXT »,liFOR TO 
AO ( 1 ) :••( an ,«>-'*" t NEX T 1 1 F h-an THE 

N h-h-1 
1020 an-an-1 1 RETURN 

1030 aa»-"TEXTE UND RAHMEN DRUCKEN" : GOSU 
B 60iZ7-l:F0R l-l TO aniFOR m-1 TO 
AO ( 1 ) : Z7-MAX <Z7, LEN (•»<l t »>>>l NEXT 
•»l 

1040 CLS: GOSUB 1980 
1050 RESTORE 1060 

1 060 DATAET I KETTENANZ AHL , DRUCKERPARAMETE 
R, TEXTE ANZEIGEN, TEXTE DRUCKEN, RAHM 
EN DRUCKEN 

1070 v2-5:v3-lix-32i GOSUB 340: ON v GOSUB 
1170, 1130, 1080, 1090, 1090:G0T0 1040 



900 

910 
920 
930 
940 
950 
960 



1080 
1090 



1 100 



1110 
1120 
U30 
1140 
1150 



1160 



1170 
1180 
1190 

1200 

1210 



md-0:IF 12-0 THEN 180 ELSE 2070 
md-8: z4»0: IF INP (SeFSOO) -26 THEN 111 


t»-"DRUCKER EINSCHALTEN !":PRINT CH 

R»<7)iG0SUB 240: z4-z4+l: IF z4>3 THE 

N 1040 ELSE 1100 

IF »2«0 THEN 180 

IF v-4 THEN 2030 ELSE 2200 

CLS 

GOSUB 19B0iREST0RE 1150 
DAT ATE X T ANOR DNUNG , ZEICHENSATZ, ZEICH 
ENABST AND , DRUCKAR T , Z E I LENABST AND , E T 
IKETTENDATEN, RAHHENDATEN 
v2-7iv3-2ix-33i GOSUB 340iON v GOSUB 
1260, 1470, 1320, 1390, 1640, 1310, 1840 
■GOTO 1140 
CLS: RESTORE 1180 
DATAALLE TEXTE, BESTIMMTE TEXTE 
v2-2ix-33i GOSUB 340: ON v GOSUB 1200 
,1210i80T0 1040 

ll-li 12-an: IF an<l THEN 1250 ELSE R 
ETURN 

GOSUB 100:t*-"V0N TEXT-NR. i<7>BIS T 
l x 1 -NR. : n :G0SUB 260: LOCATE* 1 , 38, ll I 
NPUTtl,"", il:L0CATE«l,38, ll INPUT* 1, 



C8EEC 3 
CFD38 3 

CE1D63 

C97BCJ 

C3C583 

CF9B23 
C213E3 

C634C3 
C626E3 



C313A3 
C91F63 

CEA923 

C291C3 
C97263 
CC0583 
CBB483 
CBBC03 
CA98C3 



CE3003 

C7CCA3 
C6DAE3 
T 8636 3 



CBA8B3 



CFEC63 
C6F6C3 



C7A9A3 
C93E63 
CECE2 3 



C22CA3 



COF703 
C7EA4 3 

C11FC3 



COB203 
[E1443 
C34B63 
C1C8E3 
CF93A3 



CC5323 

C 1A663 
CD4263 
CB49B3 

C 2300 3 

C32E23 



1220 
1230 
1240 
1250 



1260 
1270 
1280 

1290 
1300 
1310 



1320 
1330 
1340 
1350 



1360 



1370 



1380 



1390 
1400 



1410 
1420 



"",12: IF an>0 THEN 1220 

IF 12>an THEN 12-an 

IF 12<U THEN 12-11 

IF ll<-an AND i2<-an THEN RETURN 

t»«"LETZTER DATENSAJZ 1ST NR. "*CHR 

»(24)+STR»(an)*'* "+CHR» < 24) : GOSUB 2 

50: RETURN: CLS 

GOSUB 1980: RESTORE 1270 

DATATEXTE B3ND1G, TEXTE MITT IG 

v2-2: x-34:G0SUB 340:0N v GOSUB 1290 

, 1300:G0T0 1140 

m6»="B3NDIG": RETURN 

m6*-"MITT IG" : RETURN 

CLS:L0CATE 40,5: PR I NT " TE XTE£fi2.RAHME 
N": LOCATE 16, 7iPRINT"ANZAHL DER BAH 
NEN", »t ( 1 ) , mr < 1 ) : LOCATE 15, 9: PRINT" 
L I NKER RANDABSTAND " , ■ t ( 2 ) , mr ( 2 ) : LOC 
ATE 12, 1I:PRINT"SEITLICHES RASTERMA 
SS",»t<3>,»rt3>: LOCATE 13, 13:PRINT" 
VERTIKALER ABSTAND" , mt (4) , mr ( 4 > 
GOSUB 160: IF m2»-""THEN AO-80 
b 2-ROUND ( AO#b 1 / 203 . 2 ) 
FOR rmi TO 4 

LOCATE 45,2*r+5: INPUT"", »t*(r>: IF L 
EN<et»(r)>>2 THEN GOSUB 19O:G0T0 13 
50 

IF LEN<et*(r> ) >0 THEN et (r)-VAL (et» 
(r) > 

IF r-3 AND *t(l)>l AND tt(3XZ7+l T 
HEN GOSUB 200:r-r-l 

LOCATE 35 , 2 *r ♦3 : PR I NT , • t ( r ) J SPACE* < 
6):NEXT:IF A0< imt < 1 ) - 1 > «»t <3> +Z7 TH 
EN GOSUB 230: GOTO 1340 
FOR r-1 TO 4 

LOCATE 58,2»r*5:INPUT"",Br«(r):IF L 
EN(»r*(r>)>2 THEN GOSUB 190iG0T0 14 

00 

IF LEN(«r»(r) ) >0 THEN mr < r ) -VAL (»r» 

(r) > 

IF Br»(r)-""AND ertr)-0 THEN »r»(r) 



1430 IF r-3 AND arU>>l AND b2>«r(3)-l T 

HEN GOSUB 200:r-r-l 
1440 LOCATE 43, 2»r+S: PRINT , mr ( r) \ SPACE* < 

6):NEXT:IF A0< («r ( 1 ) -1 ) *»r (3) +b2 TH 

EN GOSUB 230: GOTO 1390 
1450 IF »t(l)>0 AND »r<l)>0 AND •t(l)<>» 

r<l)OR «t(3>>0 AND er<3)>0 AND »t(3 

) Omr (3) THEN GOSUB 210 
1460 RETURN 
1470 CLS: RESTORE 1480 

1 480 DAT AST ANDARD , NLQ , SUPERSCR I PT , SONDER 

ZEICHEN,2. ZEICHENSATZ 
1490 v2-5: K-33: GOSUB 340: ml »-m» < v) : IF ml 

•<>"NLQ"THEN 1510 

1500 m2«-"":a(2>-0:m3»- a(3>»0 

1S10 a<l)-v-l:RETURN 
1520 CLS: RESTORE 1530 

1 530 DATAP I CA , EL I TE , SCHMAL , PROPORT I ONAL 
1540 v2-4:x-35i GOSUB 340: m2*-m* ( v> : IF ml 

*-"NLQ"THEN m2»-"" 
1550 a(2)-v+4:IF m2»-"PICA"0R m2»»"PR0P0 

RT I ONAL "OR m2*-""THEN AO-80 
1560 IF m2»- "ELITE "THEN AO-96 
1570 IF m2»- " SCHMAL " THEN AO-136 
1380 RETURN 
1590 CLS: RESTORE 1600 

1600 DATANORMALDRUCK , FETTDRUCK , DOPPELDRU 

CK 

1610 v2-3: x-33: GOSUB 340: m3*-m» ( v> : IF ml 

»-"NLQ"THEN m3*- ,M * 
1620 IF v-1 THEN a(3>-0 ELSE a(3)-v+7 
1630 RETURN 

1640 CLS: IF C=72 THEN p2»p7: IF C-144 THE 
N p3-p7 

1650 IF C2-72 THEN p5*p8: IF C2-144 THEN 
p6=p8 

1660 m* ( 1 > 5. l/6-.3>INCH" : m* (2) «=STRING« 
(4-LEN(STR»(p2))," " ) +CHR* (24 > + " "♦ 
STR» tp2) *CHR» (24 ) +" /72<2> INCH" : m* ( 
3) -STRING* (4-LEN (STR» (p3) > , " " > *CHR 
♦(24)+" "+STR«(p3)+CHR*(24)*" /144 
INCH*':m»(4)-m*(l) 

Listing 2 druckt die Etikotton (Schlafi) 



CCA703 
C47A4 3 
CF6CE3 
C167A3 



CB3F6 3 
COF463 
C04263 

CA6163 
C81 1E3 
C81283 



CB39C3 
C485E3 
L43C6 3 
C86CC3 



C2C983 
IFG66 3 
t 8298 3 



C 1984 3 
C 14D63 



C 9988 3 
CEB523 
C41FA3 
CDB98 3 

CB2B4 3 



CBF58 3 
C 8996 3 
C0D323 

CE7A03 

C0D923 
C 3580 3 
CD4EA3 
C11223 
C02F0 3 

C2DOE3 

CCD863 
C3C7C3 
C203E3 
CBE9C3 
CEB2C3 

EC BOB 3 

C4EOC3 
CE2403 
EBD94 3 

C3A183 

CC33A3 



C275C.a 
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Asteroids 64-Geheimtip 



Mit einem kleinen Trick hat der Alitor von 
Asteroids 64, unserem Listing des Monats im 
Juni, ein kleines Hintertiirchen offengelassen, 
um in brenzligen Situationen j e der Gefahr aus 
dem Weg zu gehen. 

Asteroids 64 macht SpaB. da ist nicht dran zu riit- 
teln. Doch wenn es dann in Level 10 so viele, 
schnelle Asteroiden werden, kommt man ganz 
sch6n ins Schwitzen. Der Programmierer von Asteroids 
64 hat, wie viele Programmierer, daran gedacht, fur sich 



Blinklicht 

Der Cursor des CPC stellt sein Licht gerne un- 
ter den Scheffel — wir machen ihn auf falliger . 

Zwei RSX-Befehle stellen den Cursor wahlweise 
aufgeregt blinkend oder normal dar. Mit »ION, 
Hellphase.Dunkelphase- bestimmen Sie die 
Blinkfrequenz. Die Parameter geben die Zeit in Schrit- 
ten von %o Sekunden an. Mit »ION.25,25« blinkt der Cur- 
sor im Halbsekundeniakt. Der Befehl »IOFF« norma- 
lisiert Ihre Schreibmarke wieder. 

(Ralph Hinnenberg/hl) 



stets einen Ausweg bereitzuhalten, um drohenden Aste- 
roidenmassen zu entkommen. Diesen Trick hat unser 
findiger Leser Achim Pankalla fur Sie herausgefunden: 
Sobald man einen Level uberstanden hat und das Pro- 
gramm dabei ist, ein neues Bild aufzubauen, kann man 
durch normales »Hyper-Space« im neuen Level weder 
getroffen noch gesehen werden. SchieBen und man6- 
vrieren kann man allerdings weiterhin. Gute Karten fiir 
ein endloses Spiel. Die Hyper-Space-Funktion laSt sich 
uber gleichzeitiges Driicken des Feuerknopfes und Joy- 
stickbewegung nach hinten erreichen. (wo) 



10 


MEMORY &A5FF:F0R i=8cA600 TO "-A65B! RE A 






D B0»iU-VAL<CHR«(3B)+B0») iPOKE i.WiNE 






XT liCALL S-A600:PRINT"Cursor initial i 






*i»rt !"iEND 


CD8BC3 


IS 


DATA 01,09, A6,21, 17, A6,C3,D1,BC 


CAB263 


20 


DATA 11,A6,C3, IB, A6, C3, 31 , A6, 4F 


C 97401 


23 


DATA CE, 4F, 46, C6, 00, FC, A6, 09, A6 


C698CJ 


30 


DATA FE,00,28,0C,DD,7E,02,32,4B 


CD94C3 


33 


DATA A6,DD,8E,00,32,47,A6,21,37 


C4D24 3 


40 


DATA A6,C3,DA,BC,21,37,A6,C3,DD 


[52AE3 


45 


DATA BC,FE,Bl,OO,B2,00,81,4O,A6 


C403C3 


50 


DATA 00, 3E, 06,30,32, 41, A6,FE, 32 


t BEOS 3 


53 


DATA 30,06,FE, 19, D8, C3, 84, SB, AF 


C 13963 


60 


DATA 32,41,A6,C3,81,BB,00,00,00 


E63CB3 


Mit elf Zoilen zum blinkenden CPC-Cursor 





THE FINAL CARTRIDGE III 



DRS SUPER-Betriebssystem-Modul fir den C64/C128 (frier-Modus) 




>ULL-DOWN- 
MENUS 



Manua MNH C* WflffrfiiMiI "aVw to M »•«• 

va-ac" aoe-a Omt»*«»<h*iiiui«il»n ..- 

Mniftg Mxr*wi«W M»«*tn«"»w»t«»- una *W 
.- 1 Monim NnllfDuf * «M U«< m« J*-9W •RfllWl 

maC*" *ua Pw»™ C 6»iC IM a»na« Compute 0— 




Tttedlca 



Kopmnnnahol 69. 3250 HAMELN 1 

Tel.; 051 51/43266 
HftfidlOfnnlfQgon orwunscht 



Da ■ »«na«*OH<NW ir j w— »•-*»■ awl 

.r«- )*'•.• »"0«-»-' 1 

MltllbMHIfP 

W. .1- liw J*a«i»-l 

GUXWI«0» (VCD amwn 

omiciow 

PIM (Out MH*! 

■ a"* (*<-•-• mMMm »v •*M>I 



'. •an . 



OUTTBItOOl ai< 

nUtOCOT- «-aar.at I (Ma ••*/»*•- Mm*"-* 4« a»a- 

> (*•»•»( i—m «a» U-o*a -al Hr-ta» «K" - C**» 
wnO BWatO-W* 

•UTOfM »a»y Oi m ajur — " WWW 
UOMTOMf (W. wtf »afc| l-aoa- 1«- A»* 

a. . «WI«W 



MM M*V< 1UHC I — > BMIaltU-lJniaa •■• *W* 

• nmw • AUTO • i 'i a OlO • NO a 1 • 

DO« a «>N0 a "IPlX 1 * • WWBfeMOHnnl " 

TC*I ■ t-B«UOMIO« ■ **WTl.tO«H» - M *(F"* DCIfOV 

l\AM a C<OI" • *"»W a BCKinr'. wn->tuii"*-»9aea 

»j-i-«-(*a-' a ICbOU-MAMMXima « WW-ttKfc 
CMOUC a m.t M- rOifKuW*" UaWOal*- 0»aa»> 

m-fM DWICOtl* »tU** l "f 010*0 OftaVf W>Ht« 
fKO DOB0rfrt<l a t •* »l«OWi fc>tk«Mf»'* » j» 




Oat HOTCPAD til 4(fl kUin«f TanWtrar- 




MAUS passend zu FINAL CARTRIDGE III nur DM 69,- 
Centronics - Userport - Druckerkabel nur DM 39,- 
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itttt^ 67 



Schneider Nachhall 



Fensterkift 



Leider fehlt im GEM-Construction-Kit aus 
Happy 3/88 ein Teil des Listing 4. Hier ist er, 
und ein ehrliches Sony der Redaktion. 

och ein paar Worte zum Abtippen: Speichern 
Sie Listing 3 aus Happy 3 unter dem Namen 
»ICONLADBAS«, Listing 4 als »ICONGEN.BAS« 
und Listing 5 als .REMOVE.BAS«. -ICONLAD.BAS« lauft 
nur, wenn Sie vorher nicht schon das GEM- 
Construction-Kit im Speicher des CPC installiert haben. 
Wenn doch, geben Sie einfach »NEW« ein, bevor Sie das 
Programm mit »RUN "ICONLADBAS"* starten. (hf) 



GEM-Construction-Kit 
Verbesserung * 

von Ingo Kubbilun 




Computertyp: 


Schneider CPC 


Sprache: 


Basic 


Eingabehilfe: 


Explora 


Kurz- 


Verbesserung des 


beschreibung: 


GEM-Construction-Kits 




aus Ausgabe 3/88 


Lange auf 




Diskette: 


3 K (3072 Byte) 



* ist i abgetippt 

* * nehmen Sie sich ©iwas Zoit 

* * * bosser am Wochenende 



1610 CALL &BBB2 : LOAD N$ , &3FFF : LOCATK 63, 
1: PRINT CHR${24) "Name: "CHR$<24 ) " "N 
$; : F0=1 : LOCATE 1,25:PRINT SPACE*<59 
);:CALL &BBBA ! PLOT 0,17,l:DRAW 472, 
17:DRAW 472.0:PLOT 471.17:DRAW 471. 
0: LOCATK 1,25 [50BB] 

1640 PRINT" I konen : Nummor : <££ X : 46j»Y : <& 
2Adrease: &" : A8=0:pc=l :xp=l :yp-l : A5 
=16384: !CLOSEWIN,4:GOTO 1300 [7868] 

1660 IF F0=0 THEN 1300 ELSEJOPENWIN, 10,5 

, 20, 1 , 5 , 4 ,0,&8720, 255 f E9F01 

1670 ; SELECT, 4 :PRINTi7," "CHR*( 24 ) "Datei 
speichern "CHRS< 24): CALL &BBB2:SAVE 
N$ , B , &3FFF , L0-&3FFE : ! CLOSEWI N , 4 : GO 
TO 1300 [B6B6) 

1700 GOSUB 1850:ORIGIN 280,192,280,343,2 
55,192: [OPKNWIN, 36, 10, 8, 4,2,2,0,480 
00 , 255 : CALL &A62D , 36 , 1 4 - ( Y2 ) , A5 , X2 , 
Y2*8:X0=X2*8-l:Y0=Y2*16-2:xl=l:yl=l 
: X p=0 : yp=0 : p=TEST ( xp , yp ) ! PLOT xp , yp 
,1 [EE86] 

1760 a$=INKEY$:IF a$- " "THEN 1760 [B6C0] 

1770 IF INKEY(75)=0 THEN IF xp<X0 THEN P 
LOT xp,yp,p:xp=xp+l:xl=xl*l:p=TEST( 
xp,yp):PLOT xp,yp.l:GOSUB 1850 ELSE 
1760 [E910] 

1780 IF INKEY(74)=0 THEN IF xp>0 THEN PL 
OT xp,yp,p:xp=xp-l:xl=xl-l:p=TEST(x 
P,yp):PLOT xp, yp, 1 : GOSUB 1850 ELSE 
1760 [F56C] 

1790 IF INKEY(72)=0 THEN IF yp<Y0-l THEN 
PLOT xp,yp,p:yp=yp+2:yl=yl+l:p-TKS 
T(xp,yp):PLOT xp, yp, 1 :GOSUB 1850 EL 
SE 1760 [FFD8] 

1800 IF INKEY{73)^0 THEN IF yp>0 THEN PL 
OT xp,yp,p:yp=yp-2:yl=yl-l:p=TKST(x 



1810 

1820 
1830 



1840 

1850 



1900 



1930 
1940 
1950 
1960 
1970 
1980 
1990 
2000 
2010 
2020 
2030 
2040 
2050 
2060 



P.yp):PLOT xp, yp, 1 : GOSUB 1850 ELSE 
1760 

IF INKKY(76)-0 THEN P =l:PLOT xp.yp, 
P 

IK 1NKEY(9)=0 THEN p=0 
IF INKEY<18)=0 THEN IF F==0 THEN CAL 
L 4A600,36,14-(Y2),A5.X2,Y2*8: 1CLOS 
EWIN , 2 : pc=pc+l : A8=A8-1 i T=T*4 : RETURN 
ELSE CALL &A600, 36 , 14- ( Y2 ) , A5, X2, Y 
2*8: ! CLOSEWI N, 2: RETURN 
GOTO 1760 

LOCATE 9,25:PRINT USING"***" ; A8 : LOC 
ATE 23,25:PRINT USING"***" ; pc: LOCAT 
E 32,25:PRINT USING"**" ; xl : LOCATE 4 
0.25:PRINT USING"**" ;yl : LOCATE 55,2 
5: PRINT HKX$(A5, 4): RETURN 
RESTORE 1930: FOR A5=&A600 TO &A66F: 
READ B0$ : POKE A5, VAL( "i" + B0$) I NEXT: 
RETURN 

DATA FK,05,C0,DD,66,08,25,DD 
DATA 6E,06,2D,CD,1A,BC,DD,56 
DATA 05,DD,5B,04.DD,7E,02 ( 32 
DATA 5C.A6.DD,7E,00,32,58,A6 
DATA 3E.7E, 32, 5D.A6.3E, 12,32 
DATA 5B,A6,C3,57,A6,FE,05,C0 
DATA DD,e6,08,25,DD,6E,06,2D 
DATA CD, 1A.BC.DD, 56,05, DD.5E 
DATA 04,DD,7E,02,32,5C,A6,DD 
DATA 7E,00,32,58,A6,3E I 1A,32 
DATA 5D,A6,3E,77,32,5E,A6,06 
DATA 00, C5, £5,06,00,00,00, 23 
DATA 13,10,FA,E1,CD,26,BC,C1 
DATA 10 1 EF 1 C9,00,00,00.00,00 



[7268] 

[E68B] 
[49BA] 



[ A6FK 1 
I6C281 



[8338] 



[2A22] 
[E212] 
f DA48 ] 
[37B6] 
[A0F4] 
[12D0] 
[921A] 
(B806| 
[EA50] 
[70EK] 
f318Cl 
[56CA] 
[5222] 
[D4FE] 
[CE3C] 



Der Rest von Listing 4 aus Happy 3/88 



tashus 



MOMENT MEIW FREOND.'^L 
BEVOR OOMtT/^3 
DEM COMPUTER 
SPlELSr,MUSST 
DO PEINE 
HAUSAUKUBEN 
MA04EN' 





von GUBA&ULLY 



QUATSCH HAUSAOFGA8EN! ElM 
PROGRAMMlERER VERDI ENT 10 MULE 
I M MO NAT! DO WlCSrSFORTUjAGEN 
HABEN ! TOLLE RElSEN MACHENfDIE 
f-VMXHEN RElSSEN SICH UM PlCH ! 




AH ... UND WASSOLL 
MITDEKJ MA0CHE.N) 



ICH DAMN 

-7 
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Ausgabe 5/Mai 19B8 



Tips & Tricks Atari XL/XE 



Turbo-Basics Autostart 



Unter Turbo-Basic (Atari XL/XE) mufi ein 
Programm den Namen »AUTORUN.BAS« ha- 
ben, wenn es sofort geladen und gestartet 
werden soli. Unpraktisch wenn sich mit der 
Zeit mehrere Autostart- Diskette n ansammeln. 

Einem umbenannten Programm sieht man den 
Zweck nicht an. Bei mehreren »AUTORUN*-Dis- 
ketten verliert man die Ubersicht. Es ware schon, 
wenn die Programme ihren Namen behalten und anstel- 
le dessen im Turbo-Basic der Name verandert werden 
konnta 

Ab dem 6527. Byte steht der Name des zu startenden 
Programms, im Normalfall »AUTORUN.BAS*. Das abge- 
druckte Programm »Turbo-Basic-Converter« setzt hier 
jede beliebige, bis zu elf Zeichen lange, Zeichenfolge 
ein. Auch Wildcards sind erlaubt. Mit »*BAS« wird das 
erste im Directory gefundene Programm mit dem Zusatz 
»BAS« geladen und gestartet. 

Das Programm ist (naturlich) in Turbo-Basic geschrie- 
ben, und bedarf keiner Erklarung. Es schlieBt Fehlbe- 
dienungen weitestgehend aus. So braucht zum Beispiel 
bei der Eingabe des Namens kein Laufwerk angege- 
ben werden. 

Noch ein Tip fur Besitzer zweier Diskettenstationen. 



Auf Wunsch ladt Turbo-Basic das Programm von einem 
anderen Laufwerk als dem ersten. Dazu steht im Turbc- 
Basic-Programm 2 Byte vor dem Autostart-Namen das 
Laufwerk, im Normalfall »D;«, Mit »D2;« sucht der Inter- 
preter das Programm auf der Diskette im zweiten Lauf- 
werk. Das abgedruckte Programm ist dafur nicht vorbe- 
reitet. Jeder Turbo-Basic-Programmierer diirfte in der 
Lage sein, das Programm fiar eigene Zwecke umzu- 
schreiben. (hf) 



Turbo-Basic-Converter ★ 

von Ingo Pliickhahn and Henrik Fisch 



Computertyp: 


Atari XL/XE 


Sprache: 


Turbo-Basic 


Eingabehilfe: 


Prufsummer 


Kurz- 

beschreibung: 


Andert im Turbo-Basic den 
Namen eines automatisch zu 
startenden Programms 


Sektoren 
auf Diskette: 


14 



* ist schnell abgehppr 

* * nehmen Sie sich etwon Zen 

* # * bess«r am Wochenonde 



100 REM •*«•**••*****«**•*••»«**« 






<(wc> 


480 


FOR N-Xl TO 5626 


<DT> 


110 REM » TURBO-BASIC CONVERTER * 






<CX> 


490 


GET «X1,K 


<BU> 


120 REM # 8 BIT ATARI • 






<CN> 


500 


NEXT N 


<HT> 


130 REM * von Ingo Plu«ckh*n • 






<UI> 


S10 




<JI> 


140 REM • und H»nrlk Fimch # 






<IM> 


320 


REM 


<AQ> 








<QU> 


530 


REM NEUEN NAMEN SCHREIBEN 


<JI> 


160 — 






<J0> 


540 


REM 


<AU> 


170 DIM TUR*(15> ,DAT*(13) ,NAM*<11> 






<2E> 


550 


FOR N-7.1 TO LEN < NAM* > 


<LL> 


180 DAT*-""iX-0 






<y/> 


560 


PUT *X1,ASC<NAM*(N,N> ) 


<HP> 


190 GRAPHICS 0i POKE 710, 0i POKE 63,0 






<IV> 


370 


NEXT N 


<2M> 


200 POKE 33774,641 POKE 16,64 






<TO> 


380 


IF U-L£N(NAM*>-0 THEN 630 


<HH> 


210 7 "<ESC CTL ->Wia*h»»»st*Ihr. Turbo- 


B 




390 


FOR N-5G1 TO 11 -LEN (NAM*) 


<TF> 


Hi C?" 






<2U> 


600 


PUT #X1,155 


<AS> 


220 ? "<B««ndan*mit*CRETURN3>" 






<MP> 


610 


NEXT N 


<HH> 


230 INPUT TUR*iIF TUR*-"" THEN 680 






<KP> 


620 




<JL> 


240 IF TUR**"" THEN 180 






<m 


630 


REM 


<AT> 


230 IF TUR*(2)-"i" OR TUR* < 3> " THEN 


2 




640 


REM DATE I 8ICHERN 


<HL> 


70 






<L£> 


650 


REM 


<AX> 


260 DAT*-"D: " 






<DB> 


660 


LOCK DAT* 


<EE> 


270 DAT* ( LEN ( DAT* ) + 1 > «TUR* 






<ZH> 


670 


CLOSE iCLS i? "TURB0-8ASIC*i«t*g«a«n 




280 ? M {ESC CTL »>W«lcha»*Programm*son 






d«rt*!"i? t? "Noch*«inmal?*CJ/N3 M iiGET N 




Turbo-B*»ic"i7 "automat i«ch*«tart*n'" 






<YC> 


i IF 


N-74 THEN RUN 


<NF> 


290 INPUT NAM* 






<YU> 


680 


GRAPHICS 01 POKE 65,liEND 


<HR> 


300 7 "CESC CTL ->Di *k«tta*mi t*Turbo~Bas 




690 




<JZ> 


ic*«inl«g»n"i? "und.Taata^druaxkan. "i 


GET 




700 


REM 


<AO> 


N 






<QC> 


710 


REM FEHLERBEHANDLUNG 


<RJ> 


310 POKE 752,liCLS i7 « <ESC TABXESC 


TAB 




720 


REM 


<AS> 


XEBC CTL -XESC CTL -XESC CTL -XESC 


C 




730 


N ER 


<ML> 


TL -XESC CTL ->Bi tt«*wart«n" i X-7.0 






<BN> 


740 


CL8 i PUT 253 i POKE 710,49 


<QQ> 


320 TRAP *»ER 






<D8> 


750 


IF X-7.1 THEN 7 "*DAS*IST*NICHT*TURBO 




330 — 






<JK> 


-BASIC*' >*" i GOTO 7B0 


<HE> 


340 REM 






<AS> 


760 


IF ERR-170 THEN 7 "*DIE*DATEI*IST*NI 




330 REM DATE I AUF TURBO-BASIC PRUEFEN 






<UO> 


CHT*AUF*DER* DISKETTE*" 


<EK> 


360 REM 






<AU> 


770 


IF ERR-144 THEN ? "*DI8KETTE**IST*SC 




370 OPEN »X1,4,X0,DAT* 






<TS> 


HREIBGESCHUETZT*" 


<NY> 


380 RESTORE 830 






<UQ> 


780 


? "CESC CTL ->Ta«t»!"iGET N: RUN 


<MX> 


390 FOR N-Xl TO 10 






<UY> 


790 




<KA> 


400 GET #'XS,KiREAD DAT1 






<.HH> 


800 


REM 


<AP> 


410 IF KODAT1 THEN X-XliGO* ER 






<M7> 


810 


REM ZEHN BVTE VON TURBO-BASIC 


<0Y> 


420 NEXT Ni CLOSE 






<VD> 


820 


REM 


<AT> 


430 — 






<JL> 


830 


DATA* 255 , 255 , 23 1 , 2 , 232 , 2 , 4 1 , 54 


<P1> 


440 REM 






<AT> 


840 


DATA*0,94 


<FU> 


450 REM TURBO- BASIC LESEN 






<ZV> 








460 REM 






<AX> 








470 UNLOCK DAT*i OPEN ftXl , 12, 7.0, DAT* 






<OC> 


Neue Program inn amen fur Turbo-Basic XL 
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64 Listing des Monats 




FortBOtruno v " 50110 48 



1509 : 
1511 : 
1519 : 
1521 : 
1529 ; 
1531 : 
1539 : 
1541 : 
1549 : 
1551 : 
1559 : 
1561 : 
1569 : 
1571 : 
1579 : 
1581 : 
1589 : 
1591 : 
1599 : 
15al : 
15a9 : 
15bt : 
15b9 : 
15cl : 
15o9 : 
15dl : 
15d9 : 
15el : 
15e9 : 
ISfl : 
15fB : 
1601 : 
1609 : 
1611 : 
1619 : 
1621 ! 
1629 : 
1631 : 
1639 : 
1641 : 
1649 I 
1651 : 
1659 : 
1861 : 
1669 : 
1671 : 
1679 : 
1681 : 
1689 ; 
1691 : 
1699 
16nl 
I6a9 
16bl 
16b9 
16cl 
16c9 

i6di 

16d9 

16el 

16e9 

16fl 

I6f9 

1701 

1709 

1711 

1719 

1721 

1729 

1731 

1739 

1741 

1749 

1761 

1759 

1761 

1769 

1771 

1779 

1781 

1789 

1791 

1799 

17al 

17a9 

17bl 



7a 23 
Oc 4o 
00 71 

02 9d 
bf 06 
18 61 
84 45 
95 a? 

03 28 
30 32 
6b 6e 
83 00 
lo 25 
la e8 
d3 3o 



6d 72 
4a al 
oa 15 
94 23 
be 38 
29 68 
38 3c 
29 01 
46 9c 
If 5a 
c9 c2 



b2 
4a 



86 a3 
56 3d 
53 7o 
08 67 
si f2 
4d Od 
5o 69 
8a Id 
26 87 
62 89 
7f 17 
of e2 
4c 3b 
3c 84 
3f 8a 
82 22 
So 94 
8a a9 
d8 af 
oa 28 
50 3b 
5d da 
05 06 
9b 9c 
14 12 
la Oo 
93 94 
8o 92 
05 4c 
99 30 
e5 5b 
dO 15 
Id dO 
40 2d 
20 d2 
14 80 
a5 cb 
85 fc 
lc dO 
a9 3f 
b8 01 
02 8d 
cb 8d 
b8 Bd 
: 80 db 
; fc oO 
; 8d f9 
: be 6d 
: 05 8d 
: 8d 07 
: 08 42 
1 8c aa 
: 08 20 
: Of Bd 
: 02 43 
: 50 Oo 



22 37 90 
40 00 9d 
00 49 47 
6b 9d a2 
91 71 38 
51 So 53 
So 11 b4 
95 50 d2 
4c e4 13 

37 38 2d 
59 4« a4 
9a e5 41 

89 04 6c 

25 72 If 
ab 53 27 
84 22 21 

64 60 29 
04 b2 9b 
f6 52 26 

26 Oc 12 

90 5f Oo 
2f 33 72 
Oe 7b bb 
dO 89 06 
el 14 21 
cl 99 co 
2a aO 7b 
2d 80 69 
84 f7 00 

38 40 2b 
db 3a 5f 
aO d4 f7 
8f 8c 06 

81 53 27 
dl Od 5a 
Od 4f 56 

03 47 5b 

65 8a e8 
o2 o2 69 

04 5c 59 

40 80 9f 

79 Id 50 

41 64 3b 
65 64 8a 
4c Od 40 
a5 cl d9 
3b 25 3a 
40 eO 17 
al 28 d9 
15 3a 94 
8e 3f fO 
47 c8 01 
07 06 26 
9a a3 93 
12 13 18 
Oe 06 Oo 

82 97 bO 
96 ae aO 
d8 48 aO 
75 88 dO 

80 8d 21 
34 lb Od 
26 34 27 
f9 61 2o 
ff a9 lo 
8d 91 02 
c9 Od dO 
20 le 40 
20 32 49 
70 97 00 
8d 29 3c 
2b 10 84 
fo 07 8d 
fa 70 ba 
Bd f8 5o 
d5 Bd fd 
b8 61 8d 

05 dO ad 

06 00 bo 
22 06 18 

07 30 06 
8d 08 aa 
a9 Oa 08 
Ob 10 84 
Ob 95 54 
5c 02 06 



9d Oc 
6f 71 
00 oO 
8c 78 
6c 9d 
e5 42 
a5 9e 
6b d8 
38 36 
aO 28 
10 4o 
bO If 
50 35 
5c 14 



Oc lc 
23 24 
84 10 
09 00 



89 05 
46 f3 
a3 29 
03 6f 
8b b2 
If 30 
3d d6 
dO 08 
oB 70 
Oe 2b 
3o 73 
2c 44 
07 ea 
ce Id 
be 78 
a8 aO 
8a 73 
56 21 
5b d7 
8a 8a 
4c 73 
26 cB 
6o aO 
af af 
3b 64 
al 8a 
2c cd 
3o 4c 
18 Ba 
3c 2c 
3b 8d 
23 6c 
5d 2c 
02 03 
ee 71 
11 11 
17 18 
6a 9b 
8d 89 
85 97 
64 a9 
fB 20 
dO 8d 
17 03 
Od 26 
dO o9 
Bd 18 
20 21 
fa a9 
a9 ff 
4c d9 
08 8d 
42 2a 
2c 72 
ff 07 
Bd fb 

02 d3 
17 00 
04 2b 
46 42 
64 o9 
Od Bd 
Bd 01 
44 09 
42 09 
Oa 05 

03 dO 
8d Oe 



71 8d 
6b 46 

36 5f 
32 55 
50 7c 
Oa 5b 
22 51 

72 ea 

37 4a 
6d e3 
59 oa 
le 9b 
34 83 
Id f8 
bO 64 
84 57 
o7 41 
4a 25 
If bd 
db dc 
Oc 9a 



71 9d 

Oa 00 

32 fb 

c5 59 

aB ee 

07 12 
58 of 
43 48 
f6 3o 
74 52 
Oe 3f 
69 6d 
94 f9 

be ff 

bO 20 

50 86 

e9 d5 

35 69 

7f od 

2c be 

Ob Ob 

B4 cc 

3f 24 

lc 77 

08 77 
40 b4 
10 30 
15 7a 

19 42 
cb 55 
04 Ba 
94 5d 
12 eO 
Of 56 
61 a8 
lo 10 
72 le 
00 17 
44 df 

20 do 
40 d2 
0'3 10 
Oe af 
5o 33 
40 21 
19 76 
Bd 5d 
49 od 
25 4a 
30 d9 
cl oe 
a9 c4 
Ob bb 
8d 89 
dc 47 
dO 94 
69 38 
Oe 7a 
00 fb 
4b ©2 
92 ed 
30 74 
48 79 
18 93 
f2 58 



I7b9 : 
I7cl : 
I7c9 : 
17dl : 
17d9 : 
17el : 
17o9 : 
I7fl : 
I7f9 I 
1601 ; 
1809 f 
1811 : 
1819 : 
1621 : 
1629 : 
1831 : 
1B39 : 
1841 : 
1849 : 
1851 : 
1859 ! 
1881 : 
1869 : 
1871 : 
1879 : 
1881 : 
1689 : 
1891 : 
1899 : 
18al : 
18a9 : 
IBM : 
18b9 : 
16c 1 : 
16c9 : 
18dl : 
I8d9 : 
18ol I 
I8e9 : 
18fl : 
18f9 : 
1801 : 
1909 : 
1911 : 
1918 : 
1921 i 
1929 i 
1931 : 
1939 : 
1941 : 
1949 : 
1951 
1959 
1961 
1969 
1971 
1979 
1981 
1989 
1991 
1999 
I9al 
I9a9 
I9bl 
19b9 
19cl 
19c9 
19dl 
19d9 
19el 
19o9 
19fl 
19f9 
laOl 
la09 
lall 
lal9 
la21 
la29 
U31 
la39 
U41 
la49 
la51 
la59 
1b61 
la69 
la71 
U79 
U61 
U89 
la91 
la99 
lnnl 



04 ad 
60 f7 
04 3e 
47 75 

10 41 

49 40 

14 03 

60 37 

4b 30 

co 06 

fc 15 

ee Oa 

31 oa 

4a e8 
la b3 

80 70 

93 08 
le aa 
7f fO 
80 fO 
be fO 
fO 17 
fO 35 
fO 74 
4b 30 
f4 cd 
25 28 
24 d4 
d3 32 
09 fO 
29 9c 
da fa 
4c Ob 
5a 24 
e8 eo 
f5 81 
ol ff 
ca 48 
c3 3d 
93 fe 

13 dc 
Of 3e 
53 ad 
ee 5b 
01 60 

06 fO 
15 dO 

07 9e 
9c 02 
ce Oe 
e4 42 
b6 4b 
99 ed 
52 34 
39 25 
6d 6a 
05 20 
ce d6 

07 94 
6d 01 
29 5c 

14 3c 
5c 75 
67 52 
2o 12 
6d 01 
bf Oc 
b6 df 
3e 20 
6f 4d 
b6 f7 
d7 00 
4c o4 
a7 66 

08 4e 
aO Oc 
e6 fd 
e7 17 
4e cl 
o7 09 
03 lc 
c2 f6 
ff fO 
cl 20 
20 17 
e3 27 
93 79 
cl 86 
cO e7 

; 03 bd 
: fc 06 
: 53 66 
: 89 85 
: 8d 4c 



8d Od 
86 c6 
64 03 
o9 07 
de ad 
3o 4c 
a9 4a 
40 43 
Oo aO 
o9 00 
a9 c2 
03 72 
a9 02 
dO 08 
4b bO 
cO 4c 



4c fb 
44 ee 
b7 o9 
af c9 
c4 ad 
c9 02 
c9 04 
c9 08 
33 17 
la 30 
41 lc 
5e 4c 
ea 9a 
3f 63 
77 le 
le a9 
4a 4c 
99 42 
30 16 
4b aO 
07 c9 
8d 69 
c5 3b 
a4 cb 
ce Bd 
4o 4c 
46 75 
bd 5b 
8o 17 
04 ee 
49 40 
49 bO 
Bb 50 
8c 06 
20 Oa 
20 f6 

69 36 
37 8d 
3a bb 

44 f7 
10 70 
2a 67 
91 aa 

45 41 
18 4o 
09 06 
20 52 
lc 2e 
56 27 
bB oc 
Oc bf 
84 eo 
80 df 

70 67 

08 96 
e4 f7 
73 b7 
7b c2 

71 le 
ee fd 
Oo db 
a6 11 
el If 
06 e3 
cc 2b 
ee 32 
03 4a 
36 af 
4f aO 
f5 9a 

09 46 
96 ee 
33 02 
ed eO 
06 c3 
9d 58 
6a ee 
el d3 



dO 8d Of 
a5 c6 c9 
Bd 46 75 
8d 63 75 
42 75 20 
78 a9 Bl 
8d 15 03 
75 53 8e 
Oa ce 13 
dO 66 dO 
10 54 ee 
02 57 55 
96 36 4c 
5f 06 71 

65 3a 6d 
d3 Of o3 

66 93 fl 
01 f5 85 
7d fO b3 
bf fO c8 
5c fb 56 
fO 28 c9 
fO 4b c9 
fO 5d 4c 
6d 5d 75 
70 o4 cc 
c9 3b 10 
64 06 fO 

79 46 9o 
be 32 ac 
d5 aa f3 
9a 03 4f 
3d 4a 4c 
fe 12 a8 
01 90 37 
00 8c 47 
ce fO 06 
bl 10 ee 
ad 94 e5 
08 ce 36 
44 34 dO 
3o 53 4o 
21 12 Oc 
Oc d5 23 
c7 Oo dO 
07 do 60 
6a 4f a9 
13 40 57 
Oe 14 00 

80 cO 3e 
40 2f 91 
4b ad 43 
6a ec 4c 
38 23 28 
9c 65 aO 
12 66 ee 
a9 9c be 
be 95 24 
40 Oe cO 
75 01 f7 
Oc BO 
83 12 
4c 8c 3f 
b9 70 bf 
2b cd 19 
bf 51 04 
7b bf 04 
Ob df 93 
c3 9b d7 
b2 f5 06 
de f3 02 

10 5e c4 

11 d9 dc 
03 14 b6 

05 40 lb 
aO e6 
f2 
a2 

70 02 42 

06 f6 04 
ad 38 Ob 
75 ad 32 

12 64 70 
c2 b7 83 
05 ee 04 
dc 4c 25 
30 67 ad 
33 07 33 
37 Oa e? 
79 ce eO 
ba 17 60 

71 ad 49 
49 dc 02 
8d fo 77 



dO fO 
01 11 



8d 62 
Od 02 
fe 45 
Bd 5f 
58 71 
c9 25 
01 59 
f4 cb 
26 fe 
4c dc 
10 d8 
19 38 
29 5? 
fl cc 
ad f9 
o9 Od 
c9 29 
c9 a9 
01 7f 
03 fd 
05 81 
4a 8e 
01 28 

15 72 
60 Od 

69 3d 
c6 55 
77 7o 

19 f4 

70 a5 
70 df 
70 a4 
Oa 7d 
fl d3 
ee ff 
3d 32 
le 77 
24 d4 
41 8b 
5d 36 
f8 bB 
fO 65 
c9 04 
ad 92 

16 f7 
40 01 
Ob 5b 
c4 Bb 

20 9c 
84 oc 
11 73 
94 b3 
60 73 
48 c4 
54 be 
fb 54 
09 le 
Id 92 
08 4f 



6 97 



fd 
11 e7 
2c a7 



37 a7 
dd 08 
e7 41 
oc c7 
Oe 6b 
08 84 
bb 33 
f7 e3 
7e 02 
Od e2 
43 55 
84 of 
cO 79 

01 6e 
17 02 

38 fa 
28 25 
35 4e 

de s9 

bi 7i 

32 35 

Bf 3d 

fe o3 

4f Oc 

37 57 

d7 el 

c3 25 

3f Oa 

02 6c 
c4 bd 
02 e5 
16 16 



laa9 : 
labl ! 
lab9 : 
lacl ; 
lac9 : 
ladl : 
lad9 : 
lael : 
lae9 : 
lafl : 
lof9 : 
lbOl : 
lb09 ; 
Ibll : 
lbl9 : 
lb21 : 
lb29 : 
lb31 : 
lb39 : 
lb41 . 
Ib49 : 
lb51 ; 
lb59 : 
IbSl : 
lb69 : 
lb71 ; 
lb79 : 
IbBl : 
lb89 : 
lb91 : 
lbB9 : 
lbal : 
lba9 i 
lbbl : 
lbb9 : 
Ibcl : 
lbc9 i 
lbdl i 
lbd9 : 
lbel : 
lbe9 
lbfl 
lbf9 
IcOl 
lc09 
lcll 
lcl9 
lc21 
lc29 
lc31 
lc39 
lc41 
U49 
lc51 
lc59 
lc61 
lo69 
lc71 
lc79 
lc81 
lc89 
lc91 
lc99 
leal 
lca9 
lobl 
lcb9 
lccl 
lcc9 
Icdl 
lcd9 
lcel 
lce9 
lofl 
lcf9 
IdOl 
ld09 
Id 11 

idle 

ld21 
ld29 
ld31 
ld39 



d7 8d 

09 dO 
38 09 
fa 02 

10 42 
8d Oe 
d4 6c 
f2 66 
d4 e5 
e5 2c 
03 e6 
44 45 
d2 41 
02 df 
f2 16 
e4 77 
5e b8 
fa da 
14 71 
80 37 
83 6f 
3c f6 

20 c8 
dc 22 
47 33 
3b 75 
e8 70 
b7 63 
08 dc 
df c9 

21 3c 
70 20 
bo 02 
cO d8 
64 la 
57 34 
4e 4c 
52 4c 
08 f 3 
dc c9 
c9 c9 
c7 c9 

; c5 c9 
: 10 7b 
: 4f 4c 
: 50 4c 
: 20 26 
i 55 01 
: 95 01 
: fd d6 
: fa 66 
: 30 81 
: 4d 6a 
: ee 08 
: 71 3a 
: 43 04 
: 58 8b 
: ce 63 
; 20 20 
: 68 76 
: 2e 06 
: 75 60 
: 30 07 
: 75 ae 
: e5 a9 
: 43 25 
: 10 51 
: 4f b9 
: 02 31 
: 15 03 



fd 69 
3b cc 
48 dO 
10 el 
46 ce 
12 33 
4b 92 
41 eo 
7e de 
o3 Be 
f5 c5 
10 e2 
27 cO 
bd d6 
07 b4 
4d bf 
8a dl 



lc f9 
04 07 
Ob 67 
Ob a6 
la 53 
Of a9 
20 5b 
3e 4e 
5c a4 
52 e3 
cb d7 
f6 69 
11 lc 
df be 
30 95 
39 30 
62 39 



bl 09 18 lo 



09 52 
c7 40 
cB 97 
07 f3 



el If 
f9 3d 
Oa od 
ad 3b 
3b f4 
11 20 
66 9e 
c2 10 
60 7d 
39 ao 
55 07 
77 42 
db 07 
9b Od 

50 la 
bo 52 
o9 03 
7f fO 
7d fO 
79 fO 
7e fO 
08 4c 
a3 68 
63 dO 

51 4c 
53 ad 
66 ff 
6d f9 
fo d6 
66 ba 
fO oe 
6e 20 
93 06 
4a 9c 
00 lc 
2b 63 
2d 53 
5e 8d 
08 6c 
88 04 
8d 83 
3e 54 
20 20 

46 17 

47 f4 
47 3e 
Bd 14 
58 20 



lc e2 

19 cd 
9e dO 
08 fl 
70 02 
78 47 
3a el 
4f 41 

20 3a 
df 51 
6a ed 
67 ad 
3o 7o 
ca 70 
3c 07 
da 60 



8d 
01 



ff 70 
dO f9 
60 8b 
7o 53 
48 3o 
53 ce 
ea B8 
64 a7 
19 of 
fa 4c 
00 08 



dO a9 
8d fe 
7d 8d 
Of 05 
02 02 
a9 55 
53 c.8 
20 dO 
dO fc 
5f dO 
60 a5 
d8 48 
dO e9 



b7 07 
ad 4b 
fO f2 
df c9 
c6 c9 
06 c9 
c4 c9 
87 e3 
eO le 
a2 34 
7f 68 
4o 9e 
d6 6d 

66 f5 
68 fb 
ee 4d 
59 6a 
20 21 
98 fa 

02 80 
eO 67 
2f f3 
4c 77 
01 ce 
59 Of 
aO 5a 
23 90 
aO 21 
d2 ff 
18 Od 
47 7d 
e2 38 

03 a9 
32 49 
cO Bd 
07 a9 
Oc 11 

67 ff 
20 d3 
9d f5 
bb aO 
a2 ff 
ee 64 
ob 6a 
cb cS 
Od 4c 
32 6d 



3c 76 
Bd Oa 
Oa Oa 
42 03 
03 19 
19 80 
c2 Oo 
39 5c 
52 4d 
33 09 
C 6 90 
Ob db 
df be 
dc ab 
b9 b7 
aO ab 
d2 86 
fe 47 
3c 06 
f9 24 
fe 42 
ea 18 
45 90 
49 20 
24 67 
4a U 
af c9 
e6 7f 
51 b4 
39 09 
Oo 3c 
3e c4 
ff 80 
dO 4c 
4d 4c 
o8 lc 
o7 9c 
cO 17 
ad 00 



7a fO 

75 fO 

76 fO 

77 a3 
20 28 
40 If 
e4 Of 
do f8 
02 75 
f6 66 
ca 6d 
c4 f7 
75 ad 
59 la 
53 6o 
cc 9d 
o9 37 
81 12 
47 Oe 
4a 69 
28 Ob 

19 4b 
64 77 
oe 46 

20 Oc 
6d 56 
fO 68 
24 f7 
16 eb 
ea 8d 
a9 3f 



Id f2 
dO 8d 
4a Od 
45 oc 
33 20 
4c fl 
23 ce 
aO ff 
6f 60 
20 50 
04 dO 
72 04 
5d 75 



63 
4e 
cb 
f2 
fO 
f4 

lc 

18 

fa 

da 

5d 

e7 

49 

Oc 

75 

fb 

Od 

lb 

66 

87 

da 

35 

95 

9b 

94 

B4 

2d 

6d 

13 

82 

te 

f8 
9c 
90 
aa 
dc 
24 
29 
o9 
b8 
a7 
90 
20 
fl 
b2 
f8 
c7 
2e 
5e 
50 
6a 
ad 
68 
16 
5d 
94 
fd 
f4 
dc 
bl 
57 
36 
lo 
33 
fe 
7a 
c3 
af 
Ba 
lfi 
bO 
29 
be 
47 
Oe 
da 
46 
9a 
8b 
7a 
b3 



Der Kampf kann beglnnen 
..Samurais (Schlufl) 
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Wisse n ist Ma cht 

Investieren Sie in die Zukunft! - Beste Noten in Mathemcrtik und Englisch garantieren die Qualitatspro- 
gramme* von H E U R E K A®-TE ACH WARE - Super irn M'er-Test 2/88 - Viele Tousend zufriedene Kunden 

» HEUHEKA-TEACHWAK Oualrtafsgamr.fi.: Fur di. m» St.mch.n- g.k.nru.^hn.t.n Ajffcftl □•wc-hmn wtr ROckgab. inn.rhalb 6 lagan g«g«n 20,- DM Schvlig.b&hr 



Algebra mit AU V4 ° 

Auf HEUREKA-TEACHWARE zu verzichlen, ware ebenso sinnvoll, 
wie die Uhr anzuhallen, urn Zeit zu gewinnen. Unser Bestseller I6st 
Gleichungen Schritl fur Schritt. zerlegt in Faktoren, zeichnet Gera- 
den. Parabeln, Hyperbeln. druckt Ubungs- und Ldsungsblatter, 
rechnel vor oder fragt ab. - Tausendfach bewahrt bei Schulern. 
Eltern und Lehrern. Einselzbar mit und ohne Drucker, an alien wei- 
terfOhrenden Schulen, von der Unierstule bis zum Abitur. 
"Kaum eln anderea Programm hat aovlel Intelligent und 
Flexlbilltat" (BR-TV Computertreff 30.8.86) - Test-Auswahl: mcc 
3/85, Run4/8S, PMC. 2/86. Run 3/86, Chip 9/87, 64'er 8/86, 2/87. 
"Anscha/fung fiir eln games Schulerleben!" (64'er2/88) 

Rechnen mit RECHENMAX • 

Von der 1 bis zur 6. Klasse - das Programm rechnet vor oder tragi 
ab, mit und ohne Kommazahlen. Und stellt aul Wunsch die Aufga- 
ben selbst Ausdrucken ist moglich. Alle Berochnungen werden ge- 
nau wie in der Grundschule durchgefuhrt. -Erfreullch ' (64 'or 2/88) 



LEARNING ENGLISH Modern Course Gym 1-* ' 

Die sensationelle Programmreihe for die Klassen 5-10 am Gymnasium, 
mafjgeschneidert zum gleichnamigen Unterrichtswerk von KLETT: 
Jede Diskette enthSlt das komplette Vocabulary eines Bandes mit 
Units, Topic Boxes, Irregular Verbs - plus UbungssStze! Dazu Lexi- 
kon und alle Abfragevarianten. die zum gezielten Lemen unentbehr- 
lich sind. Einzigartig ■ endlich das Vokabelprogramm, bei dem man 
aus FeSlern lernen kann! - 'Dieses Beispiel sollte Schule machen!' 
(Chip 1/87) - Und: 'Irn hell} umkampften Markt der Vokabel- 
programm o hat die Relho "Learning English" gezelgt, wie 
die Zukunft dleaer Software auasehen wlrd." (64'er 2/88) 

Verbs and Sentences 

Englische Grammatik-Ubungsn zu Verbformen und Satzbau. Beson- 
ders goeignel fOr 2. und 3. Lerrjahr. - Mit Fun-Quizl 

Caught in the Castle 

Seltsame Dinge ereignen sich im SchloB. - "Gelungenes Lemspiel" 
(64'er 2/88) mit Ubungen zu Bedingungssatzen. 4.-6. Lernjahr. 




Geometrie mi! GEO ■ 

Bin Geometrieprogramm fur Gymnasium und Reafschule, das von 
Achsenspiegelung bis hin zur zentrischen Streckung alle Konstruk- 
tionen der Klassen 7, 8, 9 unterstutzt. Der Clou: Automatisch wird 
die Beschreibung erstellt. - Komfortabel wie die ganze Reihe durch 
Druckerausgabe und HEUREKA-Spc/nr - 64'er-Test 2/87: sehr 
gut' - CHIP 9/87: Deutacher Schulaoftwera-Prela 1987' 

Analysis mit OPTI-MA ° 

Das Kurvendiskussions-Programm fUr Differential- und Integralrech- 
nung ab10. Klasse Gymnasium/FOS. Von Nullstelle bis Wendepunkt 
alias Uber rationale, trigonometrtsche. Exponential- und Logarith- 
mus-Funktionen. VonAbleitung Uber Tangenten/Normalen, Pole. LOk- 
ken, Asymptoten bis Kurvenschar und Stammfunktion. HiRes-Grafik 
mit Zoom! - "Ausgezelchnetaa Werkzaug ' (64 'er 2/88) 

Einfach revolutionar - Ihr C 64 mit SCIENTIFIC BASIC 

Ob Emsteiger oder Profi - wer es sieht ist begeistert! Strukturierte 
Prc-grammierung mit Labels, Loop und allem was dazugehftrt. 
Schnelle Grafikl-Dazu Tools. Fast-Load&Save. inlegrierte Oruckrou- 
tinen fur Text/Grafik inkl. Sonderzeichen, einfachste Drucker-An- 
passung. - Komplexo Arithmetik. Arcus- und Wahrscheinlichkeits- 
funktion, Matrizen-Algebra - 54 neue Befehle, Funktionen. Operato- 
renplus 11 siarke Programme, fertig auf Disk, sauber dokumentiert. 
Revolution In der B ASIC-Math ematlk' (64'er 11/87.2/88) 

C 64 - Basie-Lernspielefur Einsteiger 

12 fertige, ausbaufahige Programme zeigen wie es geht Von Stadt- 
Land-Flufiubet Textverarbeitung bis zum Vokabel-Trainer mit Sonder- 
zeichon und Lautschrift. Alle Listings von Lehrern erstellt, auf 304 S. 
erkiart. Buch mit Diskette - Doppelter Nutzeffekt' (64'er 2/88) 



64'er Test 2/88: »Komfortabel und durchdacht" 

-Alle Programme von HEUREKA- TEACH WA RE haben ihren eige- 
nen, unverwechsefbaren Stil. GleichermaOon hervorzuheben ist die 
vorbildliche Kundenberatung: MaBgeschneiderte Tips for einzelne 
Anrufer worden unter 089/820 1200 souverdn und bereitwillig gege- 
ben. Zusammenfassend kann man sagen, daO alle ProduktQ ihr 
Geld wert sind. Angesichts der zu erwartenden, intensiven Nut- 
zung und der wirklich hervorstechenden Leistungsmerkmale sind 
sie jedem C 64-Anwender warms tens zu empfehlen. ' - (Auszug aus 
-HEUREKA- TEACHWARE - Gelemt ist geiernl- 64 'er 2m, $. 136) 
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AU V* - AJg.bripfoof.mm. 10* S Buch mil Dtikatt* 
RECHENMAX - Oatndrtchiwrv. Diskott* m* 40 9. Anioflung, 
GEO • O«o ma 01 •programm, 70 S. Buch rrM OtKafi* 
OPTI-MA - Kurvindlihuition, ftiKPtti mn 6B 5, Hindbuch 
SCIENTIFIC BASIC, DttWIto mil Hondbudi, too 8. 



99,- DM 
64,- DM 
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64.. DM 
64,- OM 
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MS-DOS Tips & Tricks 



MS-DOS-Befehl: 
PROMPT 



Mein Computer sagt mir 
nach dem Booten .Guten 
Tag*. Nicht weil er so nett 
ist, sondern weil ich seinen Prompt 
so definiert habe. Das Befehls- 
prompt von MS-DOS (man bezeich- 
net die Befehlsmeldung » A > « bezie- 
hungsweise »C > « bei der Festplatte 
als Prompt) ist leicht zu andern. Der 
Prompt-Befehl muB in folgender 
Form eingetippt werden: 
prompt (Zeichenfolge) 
wobei die < Zeichenfolge > aus ei- 
nem oder mehreren Schlusselbuch- 
staben besteht (siehe Tabelle), dem 
jeweils ein »$«-Zeichen vorangestellt 
ist. 
Mit 

prompt Guten Tag $g 

wird Ihr Computer freundlich: 

Guten Tag) 

Es ist zum Beispiel besonders fur 
Festplattenbesitzer oft hilfreich, ne- 
ben dem derzeitigen Laufwerk auch 
das aktuelle Unterverzeichnis anzu- 
zeigen. Dazu miissen Sie lediglich 
prompt $p$g 

eingeben. Das *p< steht fur das ak- 
ruelle Laufwerk mit Pfad und das »g« 
fur das Zeichen »>«. Wenn Sie nun 
mit »cd« das Directory wechseln (sie- 
he Happy 3/88), erscheint der Name 
des Subdirectorys in der Befehlszei- 
le, zum Beispiel: 

A:\HAPPYDIR) 

erzeugt das Prompt 
HAPPY-DOS A:\) 

Die Schlusselbuchstaben »g« und 
»U geben die Zeichen »>• und *<« 
aus. Diese direkt eingegeben wur- 
de MS-DOS als Befehl verstehen, 
und die Meldung »Fehler beim Er- 
stellen der Datei« ausgeben. 

Fiir die Computer-Besitzer, die 
stundenlang vor ihrem PC sitzen, ist 
es sicherlich niitzlich, die aktuelle 
Zeit bei jedem Prompt auszugeben. 
Dazu dient der Befehl 
prompt $t $p$g 

Bitte vergessen Sie nicht das Leer- 
zeichen zwischen »$t« und »$p«, denn 
sonst wirkt die Befehlsmeldung et- 
was unubersichtlich, da kein Frei- 
raum zwischen der Zeit und dem ak- 
tuellen Laufwerk erscheint. Das 
neue Prompt sieht in etwa so aus 
04: U: 10.00 A:\) 

Wer gar tagelang vor seinem PC 
hockt. hat sicher mehr davon, das 



Unter den MS-DOS-Befehlen 
fiihrt der Prompt-Befehl ein 
Schattendasein. Und das, ob- 
wohl er oft gebraucht und 
leicht zu handhaben ist. 

Datum zu lesen 
prompt $d $p$g 
oder etwas vornehmer 
prompt Datum = $d $p$g 

SelbstverstSndlich erlaubt der 
Prompt-Befehl auch mehrzeihge 
Meldungen. Das Zeichen er- 
zeugt. immer mit vorangestelltem 
»$«, dazu einen Zeilenvorschub 
(Linefeed). . 

Wahrend bei Anzeige von Zeit 
und Datum die Ubersicht verloren- 
geht und das Prompt fast ein Drittel 
der Zeile einnimmt, bringen Sie mit 
der Linefeed-Sequenz Ordnung in 
die Bildschirmdarstellung: 
prompt $t$_$d$_$p$g 
gibt folgendes Prompt aus: 
04:17:10.00 
Do. 2.2.1988 
A:\> 

Auch bietet es sich naturlich an, 
erlauternde Texte einzufiigen: 
prompt Zeit = $t$_Datum = 
$d$_$p$g 
ergibt 

Zeit = 04:17:10.00 
Datum = Do. 4.2.1988 

A:\) 

Ebenso lafit sich mit »$v« die MS- 
DOS-Versionsnummer ausgeben, 
obwohl das in den meisten Fallen 
wenig sinnvoll ist. Wer einmal emen 
T^g lang sein MS-DOS auf Festplatte 



^Mn-;si.lbuchstabon dcs Prompl-Bclohls 



Kenn- 




buchslabe 


Funktion 


t 


Zeit 


d 


Datum 


P 


aktuelles Laufwerk mit 




aktuellem Pfad 


V 


Veraionanummer von 




MS-DOS 


n 


aktuelles Laufwerk 





das Zeichen > 


1 


das Zeichen < 


b 


das Zeichen ! 




Zeilenvorschub 




(Linefeed) 


h 


voriges Zeichen Ittschen 




(Backspace) 





Einleitung einer Escape- 


Sequenz fUr ANS1.SYS 



installiert hat, vergiftt die Versions- 
nummer so schnell nicht. 
prompt $v $p$g 

Bei alien obigen Beispielen kon- 
nen Sie naturlich auch statt »$p$g« 
»$n$g« einsetzen. Dann zeigt Ihr PC 
nur das aktuelle Laufwerk und nicht 
Laufwerk und Pfad an. 

Beim eben genanntem Beispiel 
sieht das folgendermaSen aus: 
prompt $v $n$g 

Aus alien bisher besprochenen 
Angaben, also Systemzeit, System- 
datum und DOS-Version, lafit sich 
das Super-Happy-Prompt basteln: 
prompt Zeit = $t$_Datum = 
$d$_D0S-Version: $v$_$b 
Super-Happy-Prompt $b$_$p$g 

Alle bisherigen Prompts setzen 
Sie iibrigens einfach durch den Be- 
fehl 
prompt 

ohne weitere Parameter zuriick. Sie 
erhalten dann wieder das Standard- 
Prompt 

A> 

Bis jetzt haben Sie alles erfahren, 
was der Prompt-Befehl jedem PC- 
Anwender fiir Moglichkeiten bietet. 
Wenn Sie aber den Geratetreiber 
»ANSI.SYS« in die Konfigurationsda- 
tei »CONFIG.SYS« mit der Zeile 

DEVICE = ANSI . SYS 

einbinden, erweitert sich der Be- 
fehlsumfang des Prompt-Befehls 
betrachtlich. Uber sogenannte 
Escape-Befehle konnen Sie viele 
weitere Funktionen aufrufen, wie 
zum Beispiel Positionieren des Cur- 
sors, Verandern der Farben und an- 
deres. Sie kennen vielleicht das 
Peter-Norton-Programm »revers«, 
das die Bildschirmdarstellung auf 
jedem Monitor invertiert. Zu diesem 
Zweck konnen Sie aber auch den 
Prompt-Befehl heranziehen. Dieser 
zeigt bei ordnungsgemaB installier- 
tem »ANSI.SYS« alle folgenden Bild- 
schirmausgaben invers. Der Befehl 
lautet: 

prompt $e[7m$p$g 

Allerdings wird der Bildschirm 
nicht sofort hell, sondern erst bei 
nachfolgenden Bildschirmausga- 
ben. Mit »dir« sehen Sie die Wir- 
kung. Naturlich bleibt dieser inver- 
se Modus nur erhalten, bis em ande- 
res Programm die Bildschirm-Aus- 
gabe andert. (Martin Hepp/hf) 

Auraabe S/Mai 1988 



Tips & Tricks C 64 



C 64: der 

kleine 

Hausarzt 

(Teil 7) 




Nun ist es fast voll- 
bracht. »Medlern« 
kann lernen und ge- 
lerntes Wissen ein- 
setzen. Ein kleines 
Expertensystem im 
Baukastenprinzip ist 
das Ergebnis. Ob Me- 
dizinmann oder Eng- 
lischlehrer — den 
Einsatz bestimmen 
Sie. 



Vor sieben Monaten stellten wir Ihnen zum ersten 
Mai das Programm »Medlern« vor. Damals mufi- 
te man noch mi! der doch recht mageren Ron- 
Version vorliebnehmen. Doch seitdem isl viel Zeit ver- 
gangen und Medlern ist in jeder Ausgabe von Happy- 
Computer urn ein nutzliches Unterprogramm gewach- 
sen. DaB jedes dieser Unterprogramme auch in Ihren 
selbstgeschriebenen Programmen zum Einsatz kommt, 
zeigen die zahlreichen Zuschriften zu diesem Thema. 
Doch Medlern soli noch welter verbessert werden. Jetzt 
sind Sie an der Reihe; Welche Erweiterungs-Routine 
muB Medlern noch haben? Wie kann man das Pro- 
gramm noch weiter verbessern? Schreiben Sie uns Ihre 
Ideen, und vielleicht haben Sie ja Medlern bereits 
selbsl erweitert. Die pfiffigste Idee wtirden wir gerne 
veroffenthchen Cgegen Honorar versteht sich) und damit 
Medlern noch komfortabler machen. (wo) 



Medlern * 

von Haxtmut Woerrlein 



Computertyp: 


C 64/128 


Sprache: 


Basic 


Kurz- 


Vbrlauflg endgiiltige Version 


beschreibung: 


des Medizin-Lernprogramms 


Blocke auf 




Diskette: 


8 


Lange in Byte: 


1828 


Lauffahig mit; 


Diskette, (Kassette) 


Besonderheiten: 


keine 



* ml uchnell ubgetippl 

* * nehmon Sie alch oiwan Z«n 

* * * besser am Wochenendo 



10 REM INITIALI5I ERUNG <134> 

20 DIM SY*(I00) ,TH»(I00) <029> 

1000 rem »»» bildaufbau »•» <23i> 
.aAOAQAPABQAqofi<RVOFrV-" <104> 

IBIS B«= " {RVSON >& <RVOFF , 3BSPACE , RVSON>£<RV 

0FF>":B*-B*+B*+B*+B*+8« <202> 
1020 PRINT" <CLR>"; A*j <254> 
1030 PRINT B*:B*[B*;B*|LEFT*(B»,I32)| <068> 
1040 PRINT LEFT*<A*,40) ; " CRVOFF)" t : POKE 20 

23,209 <056> 
1050 PR I NT " <HOME . 4D0WN , 3R I GHT } 1 . BESCHWERD 

E EINGEBEN" <238> 
1060 PRINT" C3RIGHTJ2. PROGRAMM SICHERN" <247> 
1070 PRINT" (3RIBHT>3. PROGRAMM VERLASSEN" <IB4> 
1100 GET A*: 1 1 A*"" " THEN 1100 <069> 
1110 IF A*<"1"QR A*>"3"THEN 1100 <I64> 
1120 PRINT" <CLR>"iQN ASC(A*)-4B GOTO 2000, 

7000 <073> 
1 130 END < 1 16> 

2000 REM EINGABEROUTINE •*» <017> 

2010 PR INT" BESCHWERDE i CRVSON t SPACE , RVOFF > " 

;:BE*-"" <23I> 
2020 GET A»i IF A*»" "THEN 2020 <I96> 
2030 IF LEN(BE*)<>0 AND A*=CHR* (20) THEN BE 

*-LEFT*(BE*,LEN(BE*>-li : GOTO 2070 <056> 
2040 IF A**CHR*(13)THEN 2080 <I62> 
2045 IF A«-"*-"THEN 8£«-A*iG0T0 2090 <223> 
2050 IF A«" "OR A*>"Z"THEN 2020 <I41> 
2060 BE*~BE* *A* <164> 
2070 PRINT CHR* < 1 57 ) t A*: "CRVSON, SPACE, RVOF 

FJ" S iGOTO 2020 <124> 
2080 IF LEN(8E#)<>0 THEN PRINT CHR*<157)|" 

":GOTO 2090 <237> 
2085 GOTO 2020 <065> 
2090 IF B£*-"«-"THEN 7000 <030> 
3000 REM LIES THERAPIEN <21i> 

3005 RESTORE <005> 
3010 READ A*: IF A*-"-2"THEN 4000 <063> 
3020 SV*(Zl>-A*iREAD TH*(Z1) I Zl-Zl+1 <237> 
3030 GOTO 3010 <224> 
4000 REM«««FINDE THERAPIE <133> 
4010 F»0lFOR 1=0 TO Zl-I <B14> 
4020 IF SVS(I)-BE*THEN TH*-TH* < 1 1 : F«=l : GOSU 

B 6000 <124> 
4030 NEXT I i IF F<>1 THEN 5000 <029> 
4040 GET A»: IF A*=" "THEN 4040 <249> 
4050 RUN <026> 
5000 REM ■ NEUE kRANKHEIT LERNEN <194> 
5010 PRINT"ICH KENNE DIE SYMPTOME NICHT" <044> 
5020 INPUT"GIB THERAPIEVORSCHLAGi "i TH* <125> 
5030 SY*<Zl)=BE*xTH*<Zl)-TH*iZl-Zl*l <052> 
3040 PRINT" <BLUE,CLR>"| I00I0+Z 1 *10; "DATA" I 
CHR» ( 34 > % BE#; CHR* < 34 ) i " , - 1 CHR» (34) ( TH 
*iCHR»<34) <040> 
5050 PRINT"?"(CHR*<34) ; " <L IG. BLUE) " ; CHR* (3 

4>i":GOTO7000" <247> 
5060 POKE 631,19iPQKE 632,13:POKE 633,13tP 

OKE 198,3 <139> 
6000 REM AUSGABE DER THERAPIE •** <031 > 

6010 PRINT"THERAPIEVORSCHLAG:";TH* <004> 
6020 RETURN <236> 
7000 REM «•» PRMGRAMM SICHERN <166> 
7010 PRINT" <CLR>PROGRAMM SICHERN AUF " <005> 
7020 PRINT" <RVSON)D<RVOFF>ISKETTE M <B31> 
7030 PRINT" <RVSON>K<RVQFF>ASSETTE" <022> 
7040 PR INT" ENTSPRECHENDE TASTE DRUECKEN" <170> 
7050 GET A*i IF A*"" "THEN 7050 <179> 
7060 PRINT"PROGRAMMNAME: ";: INPUT PN* <IB8> 
7070 IF A**"D"THEN SAVE "«l "*PN* , Bt END <017> 
7080 IF A* B "K"THEN SAVE PN* <136> 
7090 GOTO 7010 <252> 
10000 REM LEX IKON DER THERAPIEN ■•• <056> 

10010 DATA"KOPFWEH" , "KALTEN UMSCHLAG + RUH 

E" <241> 
10020 DATA"KOPFWEH" , "KOPFSTAND" <193> 
10030 DATA"HALSWEH" , "E IS ESSEN UND HALSSCH 

MERZTABLETTE" <219> 
10040 DATA"HUSTEN" , "HUSTENSAFT" < 1 I9> 

10050 DA T A " SCHNUPFEN " , " HEUSCHNUPFENM I TTEL 

NEHMEN" <226> 
10060 DATA"SCHNUPFEN" , "BETTRUHE + TEE" <I2V> 
10080 DATA"HUNGER" , "ESSEN" <179> 
63999 DATA-2 <140> 

Durch zahlreiche Erweiterungen wurde Medlern ganz ichtin 
lang and flexibcl cinsotzbar 
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Al Capone — 
die etwas andere 
Mailbox 

Suchen Sie eine Mailbox ohne 
Ballast mil viel Intorrnationen? 
Dann wflhlen Sie die Nummer 
08121/41477. Don isl die -Al 
Capone-- Mail box rund urn die 
Uhr erreichbar. Diese Mailbox 



hai emiges zu bieten, obwohl 
sie -nur- auf einem C 64 latin 
Sie linden jede Menge Rubri- 
ken. Unter -Allgemeine Infos- 
kann sich jeder seinen eigenen 
Account mil »User-Neuemirag- 
beim Sysop beantragen Sie 
mussen dazu die Ttelefonnum- 
mer und den Vornamen ange- 
ben. Jedem Brett in der »AI Ca- 
pone" ist ein bestimmter Level 
zugeteilt. Sie kdnnen nur von 
Brettern lesen oder etwas hin- 
schreiben. wenn Sie den glei- 
chen Oder einen hoheren Level 
besitzen Gaste haben den Level 
0. was nur einen sehr einge- 
schrankten Zugriff auf die Box 
zula&t. Diese Emnchiungverhin- 
dert das -ZumUllen- der Rubri- 
ken mit sinnlosen Beitragen ano- 
nymer Anrufer. 

Neue User bekommen den Le- 
vel ); Wenn sie gute Beitrage 
lierern. bekommen sie nach emi- 
ger Zeit auch Level 2 und damn 
erweiterten Zugriff. Das tragi zu 
einer intensiven Nutzung bei. 

■Aktuelle Infos- sowie Bretter 
fUr Veranstaltungen Don linden 
Sie Ttermine fur Computer-Mes- 



sen. Konzerte und andere Veran- 
staltungen Auch em Breii na- 
mens Mecker-Ecke ist vorhan- 
den, in dem der gestreftie Be- 
nutzer auf alle Mangel der Box 
oder des Programms hinweisen 
kann In der Rubnk Mailboxen 
(ein etwas lrrefuhrender Name) 
kann man persOnhche Post lesen 
oder verschicken Auch eine 
Fundgrube mit Kleinanzeigen 
werden Sie nicht vermissen. 

Unter -Kurse- werden em CLI- 
und ein Assembler-Kurs for den 
Amiga angeboten. Leider wer- 
den noch kerne Kurse fur den 
Atari ST oder den IBM und 
(Compatible angeboten Unter 
•Tips* finden Sie Tips fur Hard- 
ware, Adventures und Rollen- 
spiele. Anwendungen, Spiele 
und neueste Software abrufbe- 
reu NaiUrlich kann man auch 
Fragen stellen, die dann (hof- 
fentlich) bald beantwortel wer- 
den. In der Rubrik Unterhaliung 
kOnntfti Kino- und Video-News 
sowte Informationen uber das 
nachste Usenreffen gelesen 
werden. Eine Cocktail-Box (ver- 
mischte Themen) und eine Joke- 



Box mit Witzen halten den Anru- 
fer bei Laune. In der Sport-Box 
und der Musik-Box erfahren Sie 
standig neueste Nachrichten 
aus beiden Bereichen. In der 
Computer-Ecke konnen Sie In- 
formationen uber alle gangigen 
Computer abrufen. In der letz- 
ten Rubrik bietet die Al-Capone- 
Box drei Online-Spiele an Es 
handeli sich hierbei urn die 
Schachbox Ricardo, ein Borsen- 
spiel und ein weiteres Spiel na- 
mens .Entscharfen- Ingesamt 
hintertaJM Al Capone einen sehr 
guten Eindruck, was vor allem 
auf die vielen Rubriken zurtick- 
zufUhren ist Zwei Fehler hat die 
Box Zum einen brauchl sie lan- 
ge, bis sie auf ein »Control«- 
Kommando reagiert. AuBerdem 
wird keine Tterminal-Emulation 
angeboten. Trotzdem, ein Anruf 
lohnt sich bestimmt. 

(Dietrich Fromming/rz) 

Name: Al Capone Box 
TW. 08121/41477 
Parameter. 300 Baud, 

7N1 und 8N1. 

24 h online 




Das braucht 

ein Datenreisender 

Manche pack! das DFO-Fie- 
ber erst relativ spat, andere 
fangen ihr Computerhobby nur 
deswegen an. Wenn Sie auch 
mitmachen wollen, lesen Sie, 
was Sie dazu brauchen. 

Ais erstes benotigl man einen 
Computer mil V24-Schniitsielle 
(auch RS232 genannt). Diese 
Schnittstelle ist Standard und 
wird von fasi alien Computern 
geboten (IBM und Kompatible, 
Atari ST. Amiga etc.). Sogar der 
C 64 hat diese Schnittstelle. 
wenn auch in etwas verandener 
Form. Deshalb braucht man ein 
spezielles Kabel mit Interface 
zum Akustikkoppler oder Mo- 
dem. Bei alien anderen Compu- 
tern konnen Sie die Standard- 
kabel filr RS232-Verbindungen 
benuizen. 

Als nachstes brauchen Sie ei- 
nen Akustikkoppler oder ein 
Modem. Bei einem Akustik- 
koppler geht das Anwahlen ei- 
ner Mailbox wie Telefonieren. 
Wenn die Verbindung (erkenn- 
bar an einem Pfeifton) mit der 
gewUnschten Mailbox zustande- 
gekommen 1st, legen Sie den H6- 
rer in die zwei Muffen des Aku- 
slikkopplers. In den Muffen be- 
findet sich em Mikrofon und 
ein kletner Lautsprecher. So 
wird auf akustischem Wegeeine 
Verbindung zwischen Compu- 
ter und Telefonnetz erreicht. 
Die Muffen sollen Umweltgerau- 
sche abdammen, damit die Ver- 



bindung nicht gestbn wird. 
Die Standard-Ubertragungsge- 
schwindigkeit fUr Koppler liegt 
bei 300 Baud (das sind unge- 
fahr 30 Zeichen in der Sekun- 
de). Es gibt auch Koppler mit ei- 
ner Obertragungsgeschwindig- 
keit von 1200 Baud (das sind un- 
gefahr 120 Zeichen pro Sekun- 
de). Diese Koppler sind sehr 
teuer, Sie mussen mit rund 1500 
Mark rechnen. Zwei sehr gute 
Akustikkoppler sind die Gerate 
Dataphon S21 D{300 Baud; Preis 
200 Mark) und der Dataphon 
S2I-23 D (300 und 1200/75 Baud 
far Btx; Preis 350 Mark) von W6r- 
lein Beide Gerate haben eine 
FTZ-Nummer und sind somit von 
der ft>st fUr das Fernsprechnetz 
zugelassen 

Die andere Alternative ist ein 
Modem. Die Wahl der Mailbox- 
Nummer Ubernimmt bei Hayes- 
kompatiblen Modems (Standard 
in den USA) der Computer. Das 
heiflt, Sie geben emfach die 
Nummer direkt am Computer 
ein. Das Modem wahlt dann auf 
Knopfdruck automatisch. Ein 
weiterer Vorteil der Modems ist. 
dafl Stbrgerausche keinen Ein- 
fluB auf die Verbindung haben. 
Die Obertragungsgeschwindig- 
keiten hegen bei Modems heute 
zwischen 300 und 9600 Baud. 
Hayes-kompatible Modems kon- 
nen durch spezielle Steuer- 
codes komfonabel bedient wer- 
den (siehe auch Ausgabe 2/88). 

Ein sehr gutes Gerat ist das 
Lightspeed 1200 (300 und 1200 
Baud Vollduplex) von MPI aus 
Aachen. Es isl Hayes-kompati- 



bel und gut verarbeitet. Der 
Preis liegt bei knapp 400 Mark 
(ohne FTZ-Nummer). Ein -ver- 
gleichbares- Postmodern wie 
das D30O/1200S koslet einiges 
mehr (50 Mark Miete im Monat) 
und bietet nicht den Bedie- 
nungskomfort wie Hayes-Mo- 
dems. Postmodems konnen al- 
lerdmgs nur gemietet werden. 

Nachdem jetzt die Hardware- 
Voraussetzungen geschaffen 
sind, gibt es noch einige Punkie, 
die Sie Uber das Ttermmal- 
Programm wissen sollten. 

Ein Terminalprogramm dienl 
dazu. mit einem anderen Com- 
puter in Verbindung zu treten. Es 
sendet Zeichen, die Sie einge- 
ben. an die Schnittstelle. oder 
liest ankommende Signale von 
dori und stellt sie auf dem Bild- 
schirm dar. Das Programm sollie 
mmdestens eine VT52-Emula- 
tion (es wird dabei ein DEC- 
Terminal nachgebildet. ein Stan- 
dard) haben. Damit k6nnen Sie 
mil den meisien Mailboxen und 
Datenbanken kommunizieren. 
Weiterhin sollte ein Obertra- 
gungsprotokoll (entweder XMO- 
DEM oder KERMIT) zur Verfu- 
gung stehen, Mit diesen speziel- 
len Protokollen werden Fehler 
bei der (Jbertragung vonltexten 
oder Programmen vermieden. 

FUr eine erfolgreiche Verbin- 
dung sollten Sie die folgenden 
Schritte befolgen 

1. Kontrolle der Kabel und 
Sleeker 

2. Starten des Terminalpro- 
gramms 



74 ^fe, 



3. Anwahlen der Mailbox. Kon- 
trolle, ob sich ein Computer 
(Pfeifton) oder ein Mensch (ent- 
schuldigen Sie sich, wenn Sie 
sich verwahlt haben) meldet. 
Aktuelle Mailboxnummern ent- 
nehmen Sie bitie unserer Rubrik 
■Mailbox des Monats-, 

4. Nachdem Sie den HOrer in 
den Koppler gelegt haben. soll- 
te das EingangsmenU der Box 
erscheinen. Wenn Sie sich das 
erste Mai in einer Box melden, 
sollten Sie sich auf die Frage 
•Login:- mil »Gasi- melden. 
Nimmt die Box den Namen 
•Gast- nicht an, so hilfl auch 
die Eingabe eines Fragezei- 
chens, -Hilfe- oder »Help-. Ei- 
nige Boxen legen auf englische 
Schreibweise, also -guest-, wen. 
Dadurch bekommen Sie in den 
meisten Fallen einen Zugang in 
die Box, auch wenn Sie nicht als 
Benutzer registriert sind. 

5. Beenden Sie bitte eine Verbin- 
dung immer mit dem in jeder 
Box vorhandenen Menupunkt 
•Logoff- oder .Verbindung been- 
den", Damit veranlassen Sie die 
Box, sofort aufzulegen. So haben 
auch andere Anrufer eine Chan- 
ce, schnell eine Verbindung her- 
zustellen. 

Wer gem seine AusrUstung 
prUfen mochte. kann das Onhne- 
Informations-System (kurz OIS 
genannt) des Marki&Ttechnik 
Verlages anrufen. Die Nummer 
fUr 300 Baud ist 089/4606021, fUr 
1200 Baud 089/4606031 und fUr 
Datex-P NUA 45890010006. Erst- 
besucher loggen sich mil -Gast- 
ein. (Dietrich Fr6mmmg/rz) 

AuBOabe 5/Mai 1988 



Clubs 




Beitrag 
Kontakt 



3000 Hannover 



N 



Computet 
Loistung 



Compulergruppe 
der DGB-Jugend 
Hannover -Union 
Access- 

systemunabhangig 
jeden ersten und 
dntton Montag im 
Monat fmdet oin 
Troffen zu ver- 
cchlodenen Aktivi- 
uiton start, in un- 
regelmafiigan Ab 
Kianden Cinladung 
von Koierenton zu 
boBtimmton (auch 
anfangerorientior- 
ion) Thomen (z.B. 
DatonfornUbertra- 
gung. Bix) 



keiner 
DGB-Jugend 
Hannover 
Computergruppe, 
OttoBrennor-Str. I. 
3000 Hannover I 



3104 UnterluR 



Name 

Computer 
Leiatnng 



Boltrag 



Kontakt 



Name 



C 64-User Club 
(Nougrundung) 
C64 

Clubzeitung. 

Messeberichte. 

Soflwaroblblio- 

(hek. Spleletosts, 

Losung von Spio- 

len. Tips und 

Tricks. POKEs, 

Wottbeworbe. 

Tauschmarkt. 

Clubdisketten 

u.v.m. 

8 Mark monalllgh. 
AufnahmegebUhr 
10 Mark 

Stefan Prothinann. 
Im Grunde 40, 
3104 UnterlUB 



C 126 Club 
International 



Computer 
Le is tang 



Beitrag 



Kontakl 



5000 Kbln 



Name 

Computor 
Lois rung 



Boitrag 



Kontakt 



C 128 

Clubzeitschrift, 
Public Domain- 
Son ware, Expor- 
tertforum. Bera- 
tung. Hotline 
10 Mark 
pro Quartal 
BJorn Mannel, 
Dorstener Str. 39. 
4350 Reckling- 
hausen 



8000 Miinchen 



1. Atari Club 
Colonia 

Atari XL. XE und ST 
viortoljahrlichos 
Club-Magazin. Pu- 
blic Domain-Soft- 
warebibliothok, 
Erfahrungsaus- 
tausch, Tips. 
Tricks u.v.m. 
3.80 Mark 
monatlich ohne 
Club-Magazin 
4.50 Mark 
monatlich mit 
Club-Magazin 
Raymund Straborg. 
Alzeyorstr. 33. 
5000 KOIn 80 



Name 
Computer 
Lois tang 



Beitrag 
Kontakt 



MFCC 

Atari ST. C 84 
viorteljahrliche 
Clubieitschrift, , 
ClubtrefTen, An- 
fangorhilfen. urn- 
langreiche Public 
Do main-Bib lio- 
thek, Erfahrungs- 
austausch 
5 Mark monatlich 
Fiorian Stressor. 
FraruvNifll-Str. 40, 
8000 MUnchen 50 



8042 OberschleiBheim 



Name 

Compnter 
Lois tang 



Beitrag 
Kontakt 



C.C.C. 

C 64 und PC 128 
Clubzeitschrilt 
(zirka alio vior 
Wochon), Public 
Do main -So ft war o . 
Tips, Tricks und 
POKEs. HUfestol- 
lung fur Anflnger 
und Profis. Kauf- 
und Tauschborso 
5 Mark monatlich 
C.C.C. 

Philipp Kunze, 
Hasolsborgorstr. 8, 
8042 Oborschloifi- 
hoim 




Fur Einsteiger und Profis 

HYPER-BASIC 



Ein Betriebssystem der Superlative als 
Steckmodul fiir Ihren C 64/C 1 28 (C 64-Modus) 

SOFORT BETRIEBSBEREIT- 
EINFACHSTE BEDIENUNG 




Dieses laniastische 32/64 K-Betnobssystem-Modu! biolot loigondo 
MODUL I; 

FAST-FLOPPY Geschwindigkeitsstelgorung der Laufwerke 1541/ 
•41 c und 1570/71 (LOAD 12x. SAVE 6x schneller) 
HARDCOPY Jeder Text- und Grafikbildschirrmnhatt laflt sich auf 
alien MPS und EPSON kompatiblen Druckern ausdrucken Dte 
Grafiken (inklusive der verwendeten Sprites und Zeichensatze) 
konnen auf Diskette abgespeichert, und spater In elgene Pro- 
gramme eingebunden werden. 

BAStC-TOOLKIT Uber 130 Betehle. daruntor vielo der einmahgen 
Belehlstoois des HYPRA-BASlC (erschienen im 64 er Magazin ab 
Ausgabc 04/66), stehen Ihnon ohnc Bastc-Spoichorbolegung zur 
Verfugurtg. Gralfk-. Sprite-. Sound- sowle struklurierte Program- 
miorung wtrd wosontlich schneller und emfacher. Eine Bolohls- 
iibersicht lafit sich |ederzoit aut dem Bildschirm anzeigen 
SONSTIGES 

frel programmterbare Funktionstastenbelegung. Z. B. DIREC- 
TORY, LOAD. RUN. LIST u v a aul Tastendruck rnbglich 
Blldschirmmasken-Gonorator 

Modul mittels Belehl abschaltbar (kann somil im Expansions- 
port verbleiben) 
eingebautor Resettastor 
austtihrliches deutsches Handbuch 



Moglichkeiton: 

MODUL II: wio Modul I. jedoch mit nachslehenden Erweiterungen: 
DISK-TOOL Diskettenbearbeitung vollig problemlos. Menuge- 
steuert 1st vom BACK-UP der kompletten Diskette uber NAME/ID- 
Anderung. loschen und schutzen von Emtragon usw., bis hin zum 
kopieren emzeinor Files (fast) alles mdglich. 
ASSEMBLER-PACK Eln auGerst komfortabler Maschinenspra- 
cho-Monitor mit integriertem Disk-Monitor und ein 2-Pass-Assom- 
bler-Programm lassen Sie ein Profi in Maschinensprache pro- 
grammieren Beido Programme bolegen ketnen Speichor und er- 
moglichen so die Nutzung des gosamten 64 K-RAM-Speichers! 
Source-Programme k6nnen an jedc bolieblgo Adresse assom- 
bhert werden (max 38 K-Byte in ca. 60Sekunden). Die Ubernahme 
von Fremd-Formaten ist problomlos rnbglich! 

PREISE HYPER-BASIC MODUL I Vorkasse 



HYPER-BASIC MODUL 



Nachnahme 

Vorkasse 

Nachnahme 



DM 59- 
DM 66- 
DM 79,- 
DM 86.- 



Andreas Budo 
System Hard- u. Software 
Bonner StraBe 34 
5216 Niederkassel 6 
Telolon (02208) 6998 



Atwgiibo B/Mfli 1988 



Redaktion j j J I 
Happy-Computer / / 

Pin»el-Str. 2 / I 1 / / 
8013 Haar L / L — \L 



Uns erreichten in den leizten 
Wochen mehrere Leseranfra- 
gen, die Raubkopien beirafen. 
Rechisanwall GUnther von Gra- 
venreuth hat daher diese Leser- 
zuschriften zu Fragenkomple- 
xen zusammengefaBt. 



HSufig werden wirgefragt, ob 
nur der Verkauf von Raubko- 
pien unzuiassig ist, oder auch 
das Tauschen »Raubkopie ge- 
gen Raubkopien. 

Jede Verbreilung einer Raub- 
kopie ist unzuiassig. Bei wirt- 
schaftlicher Betrachtungsweise 
ist es egal, ob man eine Raubko- 
pie gegen Geld »tauscht« oder 
gegen eine andere Raubkopie. 



Ist es schlimm, wenn man 
Raubkopien nur besitzt und die- 
se Programme nur fur sich ver- 
wendet? 

Die Raubkopien muB man, be- 
vor man sie besitzt, erworben 
haben. Das Amlsgencht Kro- 
nach sah in einem rechtskrafti- 
gen Urteil den Erwerb von 
Raubkopien als »Beihilfe zu ei- 
nem Vergehen der unerlaubten 
Verwertung urheberrechtlich 
geschUlztei Werkei an und ver- 
urteilte einen Jugendlichen zu 
einer Geldstrafe. Des weiteren 
ist nicht nur die Verbreilung von 
Raubkopien unzuiassig, sondern 
bereits jede unerlaubt herge- 
slelHe Vervielfaltigung eines 
urheberrechtlich geschutzten 
Computerprogramms. Die Mehr- 
heit der Juristen — ein Urteil 
hierzu ist noch nichl ergangen — 
ist der Auffassung, daB bereits 
das Einlesen des Programms in 
den Arbeitsspeicher eines 
Computers eine Vervielfalti- 
gung darstellt. Bei einem 
Original-Prog ramm liegt inso- 
weit die Einwilligung des Urhe- 
berrechtsinhabers vor, nichl je- 
doch bei einer Raubkopie. Dem- 
nach ist jede Benutzung einer 
Raubkopie von einem urhe- 
berrechtlich geschutzten Pro- 
giamm unzuiassig. Dies wird lei- 
der von den meisten Computer- 
freaks nichl beachtet. 

DaB bei einem Lauf eines Pro- 
gramms eine Vervielfaltigung in 
techmscher Hinsicht vorliegen 
muB. kann leicht anhand folgen- 
den Beispiels erklart werden: 

Wenn man von einem Plaiten- 
spieler die Schallplalte entfernt, 
so«Iauftmchtsmehr«. Wenn man 




jedoch nach dem Laden eines 
Programms die Diskette aus 
dem Laufwerk entfernt, ist das 
Programm selbst noch voll lauf- 
fahig. Es liegt somit eine Ver- 
vielfaltigung im Arbeitsspeicher 
vor. Bei nachladenden Pro- 
grammen erfolgt diese Ver- 
vielfaltigung stuckweise. Spate- 
stens dann, wenn man alle Pro- 
grammebenen genutzt hat, hat 
man, wenn auch nacheinander, 
lelztlich das gesamte Programm 
im Arbeitsspeicher vervielfal- 
tigt gehabt. 
GUnther Frhr. v. Gravenreuth, 
Rechtsanwalt, MUnchen 

Stephan Quandl aus Itzehoe ist 
in Sachen Raubkopierer noch 
ein wenig unsicher und auch fur 
inn hat GUnther von Gravenreuth 
Antworten parat. 

Ich kaufe mir eine Zeitung 
und tippe ein Listing ab. Darf 
ich das lautfahige Programm 
weitergeben und darf diesauch 
gegen einen Unkostenbeitrag 
erfolgen? 

Die Zeitschriften raumen ihren 
Lesern im Regelfall nur das 
Recht zur eigenen Nutzung der 
abgedruckien Programme ein. 
Eine weitere Verwertung, bei- 
spielsweise durch die entgelt- 
liche oder unentgeltliche Abga- 
be an andere Rsrsonen ist im Re- 
gelfall unzuiassig. 

Ich kopiere ein Listing der 
Stadtbiicherei. Darf ich es nut- 
zen und weitergeben? 

Nachdem ich ein Listing ab- 
getippt habe, gebe ich die Zeit- 
schritt kostenlos weiter oder 
verkaufe sie. Darf ich das Pro- 
gramm weiter nutzen? 

Eine Nutzung eines Computer- 
programms. das aus einem in ei- 
ner SiadtbUcherei ausgeliehe- 
nen oder dort kopierten Heft 
stammt, ist fur eigene Zwecke 
auch dann zulassig, wenn das 
Hefl wieder an die Stadtbuche- 
rei zurUckgegeben wird oder 
ein kaufiich erworbenes Heft 
weitergegeben wird. 

Cibt es einen Unterschied, 
wenn ich statt der Zeitschrift 



den dazugehdrigen Software- 
service nutze? 

Ob das fraghche Computer- 
programm von einem Listing ab- 
getippt wird oder der zugehori- 
ge Soflwareservice genutzt 
wird, ist rechtlich irrelevant. 

Ich nutze Untenoutmen (wie 
zum Beispiel Hardcopy) in eige- 
nen Prog ram men. Darf ich die- 
se Programme verkaufen, ohne 
der Zeitschrift, der ich die Rou- 
tine entnommen habe, einen 
Obulus zu entrichten? 

Entscheidend ist hier, ob die 
fragliche Unterroutine fUr sich 
betrachtet urheberrechtlich ge- 
schutzt ist oder zumindest eine 
wettbewerbsrechtliche Eigen- 
art aufweist. Dies ist im Einzelfall 
abhangig und kann daher nicht 
allgemein beantwortet werden. 

Sind Sicherheitskopien auch 
unerlaubt, wenn zum Beispiel 
die Originaldiskette kaputt- 
geht, und man nur noch die Ko- 
pie besitzt, von der wieder zu 
Sicherheitszwecken eine Kopie 
gemacht wird? 

GemaB $ 53 Abs. A UrhG sind 
■Vervielfaltigungen von Pro- 
grammen fur Datenverarbei- 
tungsanlagen nur mil Zustim- 
mung des Berechtigten zulas- 
sig*. Die Anfertigung einer Si- 
cherheitskopie ist daher nur zu- 
lassig, wenn der Urheberrechts- 
inhaber dies ausdrucklich ein- 
raumt (zum Beispiel in seinen all- 
gemeinen Geschafisbedingun- 
gen). In deraritgen Fallen ist die 
Weiterarbeit mit einer Sicher- 
heitskopie und die Anfertigung 
einer weiteren Sicherheilskopie 
auch dann zulassig. wenn die 
Originaldiskette, beispielsweise 
bei der Anfertigung einer Si- 
cherheilskopie. zerstdrt wurde. 
Es isl jedoch empfehlenswert, 
die zerstorte Originaldiskette 
aufzubewahren, da man anson- 
sten kaum den Beweis fuhren 
kann, daB es sich tatsachlich urn 
eine Sicherheilskopie und nicht 
urn eine Raubkopie handelt 

Zum SchluB mochie Gunnar 
Grobel aus MUnchen gern fol- 
gendes wissen; 

Ist es erlaubt, Spielideen 
nachzuprogrammieren? Konnte 



ILFT 



ich zum Beispiel uMensch arge- 
re dich nicht*, »Shanghai« und 
so weiter auf meinem Compu- 
ter umsetzen, ohne dabei recht- 
liche Probleme zu bekommen? 

Die Frage, ob es zulassig 1st, 
ein Brettspiel auf einem Compu- 
ter umzusetzen, kann nicht allge- 
mein mit einem ja oder nein be- 
antwortet werden. Die Umset- 
zung von »Schach-. -MUhle", 'Da- 
me* oder einem ahnlichen klas- 
sischen Brettspiel auf einen 
Computer ist zweifellos zulassig 
Wenn jedoch das Ausgangs- 
spiel auf dem Spielplan eine 
kUnstlerische, bildliche Darstel- 
lung aufweist, so ist die Obertra- 
gung dieses Bildwerkes auf ei- 
nen Computer unzuiassig. 

Jedoch selbst dann. wenn auf 
dem Monitor optisch ein ganz- 
lich anderer Spielplan er- 
scheint, konnen in Fallen, in de- 
nen derartige Computerspiele 
vertrieben werden, rechtliche 
Probleme auftreten, da fUr die 
Originalspiele ein Titelschutz 
oder ein eingetragenes Waren- 
zeichen bestehen kann. Das 
Computerspiel darf dann nicht 
unter einem gleichen oder ver- 
wechslungsfahigen Namen ver- 
trieben werden. 

GUnther Frhr. v. Gravenreuth, 
Rechtsanwalt. MUnchen 



Haben Sie Schwierigkeiten 
mit Soft- oder Hardware- 
Herstellern? Stehen Sie vor 
ungelosten Problemen in be- 
zug auf Software-Recht? Wer- 
den Ihre Reklamationen 
nichl beachtet oder haben 
Sie Arger mit einem Soft- 
warehaus? 

Wenn Sie also Hilfe brau- 
chen. dann schreiben Sie 
uns. Wir werden unseren 
EinfluB geltend machen, urn 
zu einer fUr beide Seiien zu- 
friedenstellenden Losung zu 
kommen. Dazu benotigen 
wir nalUrlich detaillierte in- 
formationen zu Ihrem Pro- 
blem (etwa Kopien des 
Schriftwechsels mil Ihrem 
•WidersacherO 

Sollte das Problem von all- 
gemeinem Interesse sein, 
werden wir es auch an die- 
ser Stelle (nach RUcksprache 
mit Ihnen) verbtfenthchen 
oder an einen kompetenten 
Fachmann weiterleiten. 
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Spiele Leserbriefe 



Wiees 
Euch 
gefallt 



Diskussionen uber einzel- 
ne Wenungen sind diesmal 
reichlich auf der Leserbrief- 
Seite vertreten. Bei all diesen 
Debatten darf man nie ver- 
gessen. daBComputerspiele 
auch Geschmackssache 
sind. 

Bei unseren Wertungs- 
Konferenzen gehen wir im- 
mer davon aus, wie mteres- 
sant em Programm fur je- 
rnanden ist. der das jeweili- 
ge Genre auch mag. Gerade 
bei unserem sehr detaillier- 
ten Bewenungssysiem kann 
es troizdem passieren, daB 
Ihr einem Spiel em paar 
Punkte mehr Oder weniger 
geben wiirdet. als wir es ta- 
ten. 




Glaubensknege sollte 
man desrwegen nicht fuhren: 
auch Hard rock- Fans sind 
sich zum Beispiel nicht im- 
mer eimg. ob die neue Bon 
Jovi-LP ein Meisterwerk 
oder nur guter Durchschniit 
ist, Bei der Bewenung von 
Computerspielen kann man 
sich zum Gliick an vielen ob- 
jektiven Kriterien orientie- 
ren. aber ganz ohne Subjek- 
tivitat und die vielzitierte 
•Geschmackssache« kommt 
man auch hier nichi aus. 
Euer 



Uberrascht 



Ich habe soeben den Spiele- 
test uber das Programm *Com- 
bat School* gelesen und war 
ziemlich uberrascht, daBsolche 
primitiven Spiele im »Decath- 
lon -Stii uberhaupt noch herge- 
stellt werden. Abgesehen da- 
von, daB dieses Spiel einer der 
beruchtigten uJoystick-KUIem 
sein muB, finde ich die Bewer- 
tunginbezugaufandere, eben- 
falls getestete Spiele viel zu gut 
(wie kann man nur die Combat 
School-Grafik uber die von "Al- 
ternative World Games* stel- 
len!). 

Mil der ebenfalls ziemlich gut 
ausgefallenen Bewertung von 
»Gauntlet II* bin ich auch nicht 
ganz einverstanden. Dieses 
Spiel hat seinen Titel (»II*) mei- 
ner Meinung nach nicht ver- 
dient; es wurden doch nur ein 
paar kleine Extras eingebun- 
den. Qan Zecher, Traunstein) 

DaB Combat School auf einer 
alien Spielidee basiert. ist unbe- 
stntten. Sie wurde aber in die- 
sem Fall gut verpackt. so daB 
uns in der Redaktion das Spiel 
wirklich SpaB gemacht hat. Es 
gibt ja noch andere Computer- 
spiele, die auf alien Ideen basie- 



ren, aber troizdem gut sind (zum 
Beispiel "Emerald Mine«ABoul- 
der Dash« oder »Arkanoid«/ 
►Breakout*)- 

Ich haite die Hintergrund- 
bilder von Alternative World 
Games streckenweise fur sehr 
schon. fmde aber Combat 
School insgesamt ausgereif- 
ter (Geschwindigkeit, Scrolling, 
Sprites etc). Aber dieser Punkt 
ist selbst innerhalb unserer Re- 
daktion ein wenig umstntten. 

Ahnliches gilt auch fiir Gaunt- 
let n. das ich auf dem Schneider 
CPC fur recht gelungen halte 
Die mangelnde Ongmalitat kam 
in der Happy-Wertung zum Aus- 
druck. denn die hegt unter der 
von »Gauntlet I«. (hi) 



Flaute 



Ich besitze einen C 64 und 
kaufe grundsatzlich nur Spiele, 
die eine 80er-Wertung haben. 
Ich finde, daB eszurZeit zu we- 
nig Spiele mil einer so hohen 
Wertung gibt. 1st das ein Soft- 
waretief? 
(Andreas Egertz, Wartenberg) 

Es gibt in der Tat immer wie- 
der mal Monate mit regelrech- 
ten Durststrecken, in denen we- 
nige sehr guie Spiele veroffent- 



licht werden. Als Ausgleich folgt 
dann oft eme Phase, in der eine 
Reihe von Spitzen-Programmen 
innerhalb weniger Wochen er- 
scheint. Eine richtige Krise ist 
das wonl kaum, sondern ein nor- 
males Auf und Ab bei der Quah- 
tat der neuen Computerspiele. 

(hi) 



Gut geblickt 



Danke fiir den hervorragen- 
den Spiele-Uberblick in Ausga- 
be3/88. Erenthielt vieleBewer- 
tungen, die ich noch nicht wuB- 
te. Beim Durchlesen sind mir je- 
doch einige Wertungen aufge- 
fallen, die mich sehr verargert 
haben. Ist Euch der Sound von 
The Last Ninja wirklich nur 72 
Sterne wert? Ich finde, daB 80 
Sterne ein gerechteres Urteil 
waren. Der Sound von »Hexen- 
kuche II* ist jedoch uberbewer- 
tet worden. Meine Empfehlung: 
65 statt 73 Sterne. Bitte erklart 
mir, wie solche sonderbaren Be- 
wertungen zustande kornmen. 

Zum SchluB noch etwas Positi- 
ves: Herzlichen Gluckwunsch 
zu dem gelungenen Test von 
uOut Run*! Alles was darin auf- 
gefuhrt ist, stimmt haargenau 
und ist der beste Beweis dafiir, 
daB man vonAutomaten-Umset- 
zungen besser die Finger las- 
sen sollte. 

(Daniel Wunder, Pelting) 

Bei der Oberacht darf man 
nicht vergessen. daB die Er- 
scheinungstermine der Pro- 
gramme die bewertet wurden. 
bis zu zwei Jahre auseinander- 
liegen. Und gerade was Musik 
auf dem C 64 angeht, ha! es in 
dieser Zeit eme enorme Ent- 
wicklung gegeben. Der Sound 
von HexenkUche II war fur da- 
malige Verhalinisse gut; nach 
heutigen MaBstaben wUrde er 
etwas schlechter abschneiden. 

Vielen Dank fur das Lob. Trotz 
der Out Run-Enttauschung sollte 
man Automaten-Umsetzungen 
nichl pauschal verurteilen. Els 
gibt ja auch gelungene Adaptio- 
nen wie »Bubble Bobble«. (hi) 



No Future? 



Ich habe mir jetzt einen Ami- 
ga 500 zugelegt. Ich habe aber 
auch noch einen C 64. Nun ist 
me in Problem, daB ich gehort 
habe, daB es 1989 oder 1390 kei- 
ne neuen Spiele mehr fur den 
C 64 geben soli Stimmt das? 

(Alexander Schweigart, 
Munchen 21) 

Wir konnen zwar nicht in die 
Zukunft sehen (Starkillers Raum- 
Zeil-Dimensionsfalte sireikt mal 
wieder). aber der C 64 wird mit 
Sicherheit nicht so schnell sier- 
ben. Ich bin davon uberzeugt. 
daB auch 1990 noch viele neue 
Spiele fiir diesen Computer er- 
scheinen werden. (hi) 



Schon, schon 



In Ausgabe 2/88 wurden 
>>Match Day II* und vGary Line- 
ker's Superstar Soccer* gete- 
stet. Beide Spiele sind fur den 
C64. Warum hat Match Day II ei- 
ne schlechtere Grafik-Wertung 
als Superstar Soccer bekom- 
men? Ich finde die Grafik bei 
Match Day II viel besser Voral- 
lem die Sprites sind bei diesem 
Programm doch schdner. 

(Tobias Bruhm, Hamburg S3) 

Wir lesteten die Schneider 
CPC-Version von Match Day II. 
die etwas besser als die C 64- 
Umsetzung aussieht. Die Sprites 
von Superstar Soccer sind zwar 
wirklich nicht be senders schon. 
aber bei der Grafik-Wertung 
spielen Scrolling- und Anima- 
tions-Geschwindigkeit auch ei- 
ne groBe Rolle Und hier sieht's 
beim furchtbar langsamen Match 
Day II nicht sehr gut aus; des- 
halb auch die etwas gedampfte 
Grafik-Wertung fiir dieses Pro- 
gramm. (hi) 



High-Score futsch 



Bei einigen Spielen lassen 
sich die High-Scores nicht spei- 
chern. Gibt es dafiir ein Pro- 
gramm oder etwas ahnliches, 
denn es argert mich sehr, wenn 
die Punkte-Rekorde nach dem 
Ausschalten wieder versch win- 
den! 

(Harald Weber. Bochum 4) 

Leider gibt es kem Programm. 
das Spielen nachiraghch das 
Speichern des High-Scores bei- 
bnngt. In einem solchen Fall hilft 
nur eines: die besten Punktzah- 
len auf einem Blatt Papier ver- 
ewigen. Wer unser Happy-Spe- 
cial Ftower Play 2 besitzt. kann 
auch das »High-Score-Faltbuch« 
verwenden. (hi) 



Amiga und ST 



Heinrich Lenhardt fragt im 
Spieleteil provokativ, ob der 
Amiga schon abgehangt ist. Zur 
Zeit gibt es wenige (wenn auch 
gute) Spiele fur den Amiga. Der 
Amiga ist immer noch relativ 
neu, hatte aber 1987 schon die 
zweithdehsten Verkaufszahlen 
(nach dem C 64)in Deutschland. 

(Dietmar Schreiber, Kem pen) 

Der Amiga ist zwar nicht 
schlecht, aber der ST ist erheb- 
lich weiter verbreitet (vor allem 
in England und Frankreich) und 
daher wird er auch viel besser 
ausgenutzt. Bei den Spielen fiir 
den Amiga hingegen handelt es 
sich meist um Umsetzungen von 
ST-Programmen, die zum Teil 
sogar schlechter sind als die 
^Originate*. 

(Simon Dabringhaus, 
Homburg) 
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Test Spiele 



War Heli 



Atari ST 

zirka 70 Mark (Diskette) 





GRAFIK 
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69* 
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HAPPY -WERTUNG 













Wie der Name schon 
vermuten lSBt. ist 
•War Heli« dem Au- 
tomaten-Spiel »Tiger 
Heli« nachempfunden. Sie steu- 
ern einen Hubschrauber, der 
sich durch feindliches Territori- 
um schlagen muB. Genauso wie 
beim Vorbild scroll! das Spiel- 
feld von oben nach unten. 

Dir Helikopter ist mil einem 
Maschinengewehr ausgestattet. 
Die Reichweite der Schusse is! 
allerdings begrenzt. Die gegne- 
rischen Soldaten verschanzen 
sich unter anderem m Panzern. 
Schnellbooien und gepanzerten 
Festungen. oder greifen mi! 

Flugzeugen und Raketen an. 

Troiz des hektischen Kampfge- 
lummels sollten Sie auf Zivil- 
Fahrzeuge achten und diese 
schonen — nichi nur das Punkte- 
konio wird's Ihnen danken. 



Extrawaffen sind diinn gesat- 
Zeiilich begrenzies Dauerfeuer. 
•Smart Bombs*, die alles ver- 
nichien, was sich gerade auf 
dem Bildschirm tummelt, und 
ein leistungsfahigeres Geschiitz 
— mehr ha! War Heli in dieser 
Beziehung nicht zu bieien. 

Troiz dem Extrawaffen-Man- 
gel spiel! sich War Heli ziemlich 
gut. Es ist zwar nichi gerade ein- 
fach. doch mi! viel fliegerischem 
Konnen erreich! man auch hohe- 
re Level Wer erne gradlinige 
Ballerei sucfct. is! damit gu! be- 
dienl. 33 Level, die grafisch zum 
Tail sehr beeindmcken, sorgen 
fur Abwechslung. Technisch ist 

War Heli ohne Mangel. Das 

Spielfeld scroll! volhg ruckfrei 
und die Objekte sind anspre- 
chend animiert. 

Zu Beginn ernes Levels kann 
man den SpLelsiand auf Diskeite 




speichern. Das ist naturhch be- 
sonders angenehm. wenn Sie 
sich einmal in der Form Ihres Le- 
bens befinden und sich zum Bei- 
spiel bis zum 16. Level vorschie- 
Ben. Sie konnen den Spielstand 
spater wieder laden und mi! 
dem alten Punktestand und den 
verbliebenen Helikopiern don 

einsteigen. 

Erfreulicherweise wird die 
High Score-Lisle gespeichert. 
War Heli lauft leider nur auf SI* 
mit 1 MByte RAM und Farbmoni- 
lor oder Fernsehgerat . (mg) 



55' — -JJfS 



Happy-Empfehlttng: 

Gradliniges, technisch 
uberzeugendes Ballerspiel 
mit vertikalem Scrolling. Be- 
sondere Kennzeichen: guie 
Grafik. kaum Extrawaffen, 
Spielstand speicherbar. 

Eiste Hilfe: 

- Keine Zivil-Fahrzeuge ab- 

schieBen. sons! gibt's Punkt- 
abzug. 

— Immer in der Mitte des 
Bildschirms fliegen. 



Ports of Call 



Amiga 

zirka 80 Mark (Diskette) 



SOUND & MUSIK 



HAPPY-WERTUNG 



74 * 
49* 
54* 



Vergessen Sie die Camel- 
Trophy oder das Marlbo- 
ro-Abenieuer-leam: In 
•Ftoris of Call* werden 
harie Manner und kerne Frtlcht- 
chen gesucht. Sie ubernehrnen 
in dieser Wirtschafts-Simulauon 
mi! Geschicklichkeils-Einlagen 
erne waschechte Reederei und 
haben fur Kinkerlitzchen gar 
keine Zeit mehr. 

Mil funf MilliardenStankapual 
macht man sich auf, ein Impen- 
um zu errichten, das die Herren 
von Denver oder Dallas vor Neid 
erblasse-n lassen wiirde. Dazu 

brauchl man aber erst ein paar 
hochseetaugliche Schiffchen. 
die man bei einer Werf! kaufen 
kann — gegen harie Wahrung 
naiUrlich. Man besorgt sich aber 
nicht nur nagelneue Schiffe, son- 
dern auch leicht beschadigie 
und soger ziemlich eingedellte 
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— je nach finanzieller Lage (um 
die es meist schlecht bestell! ist). 

Wenn Sie den Kann gekauft 
haben. laden Sie inn mil den 
edelsien Guiern voll und 
tuckern uber die sieben Welt- 
meere. Den Hafen kann man auf 

zwei Arten verlassen: Entweder 
man laBl sich auf See schleppen 
und zahlt kraftig. Die billige. 
aber gefahilichere Alternative 
heiBt selber auslaulen. Dabei 
steuert der Spieler Richtung und 
Geschwmdigkeit des Schiffs. 
Aber Vorsicht. denn so mancher 
Seebar hatte schon einen inten- 

siven und vor allem teuren Kon- 

takt mit der Kaimauer. Wenn 
man am Zielhafen angekommen 
ist, wiederholt sich die Parkpro- 
zedur und die Ladung wird ge- 
lOscht. 

ft)rts of Call kann man mil ma • 
ximal vier Personen spielen. was 




auch viel mehr SpaB bringt. 
Wenn man mit mehreren Spie- 
lern unterwegs ist, brauchl man 
allerdings Zeit, denn die Diskel- 
tenzugnffe werden auf Dauer 
nervtbtend. Das Programm be- 
sticht durch die exzellente Gra- 
fik. Wenn man es jedoch eine 
Weile gespielt hat. flam die Mo- 
tivation schnell ab. Und wenn Sie 
vor der KUste von Afrika auf trei- 
bende Eisberge ireffen (mir ist 
das beim Spielen wirklich pas- 
siert). sollien Sie dieses Natur- 
wunder mit einem gelassenen 
Lacheln umschiften. (al) 



Happy-Empfohlung: 

Grafisch schone Wirt- 
schafts-SimuIation fUr 1 bis 4 
Spieler. Liegt in einer kom- 
plett Ubersetzten Version vor. 

Ente Hilfe: 

Gute Obung ftir die Fahr- 
schule: Oft ist es angebracht. 
rilckwarts auszuparken. 

Vorsicht mit Schmuggel- 
gut: Wenn Sie entdeckt wer- 
den und nichi zahlen wollen, 
wird IhrSchiff auf Eisgelegt. 
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Spiele Test 



Falcon 



MS-DOS (Macintosh) 
79 Mark (Diskette) 





GRAFIK 


78* 
12* 






1 ! 1 




















SOUND & MUSIK 




■ 


















HAPPY-WERTUNG 

































Wenn jemand mit einem 
Piloten-Helm vor sei- 
nem PC sitzt, dann 
hegt das nicht an ei- 
ner neuen. rasanten Textverar- 
beitung, sondern an »FaJcon«, ei- 
ner F-16-Kampfflug-Simulation 
fur MS-DOS-Computer. 

Wer einen etsten Probeflug 
mit dem Falcon unternimmt, 
wird schnell zum Handbuch 
greifen. Das Cockpit ist eine ge- 
naue Nachbildung eines echten 
Kampf-Jets und wimmelt daher 
nur so von Anzeigen und Instru- 
menten. Besonders komplex 
sind das »Head-Up-Display« und 
der Radar- und Computermoni- 
tor. Diese Instrumente zeigen 
manchmal bis zu einem Dutzend 
Informationen gleichzeitig. 

Doch keine Angst; im Hand- 
buch wird alles genau mit weni- 
gen Wbrten und vielen BUdern 



erkian. Uns lag nur ein eng- 
lischsprachiges Handbuch vor, 
ein genauso ausfiihrliches deut- 
sches soil in Kurze folgen. 

Langeweile kommt mit Falcon 
so schnell nicht auf: 15 recht un- 
terschiedliche Missionen in fiinf 
Schwierigkeitsgraden sorgen 
fur monatelanges Spielvergmi- 
gen. Das FluggelSnde ist dage- 
gen recht klein und kann in weni- 
gen Stunden komplett uberflo- 
gen werden. Der Bereich der 
Missionen geht von heiBen Luft- 
schlachten mit Computer-Geg- 
ner Uber Bomben-Angriffe bis 
zur Verteidigung der eigenen 
Basis gegen eine feindliche 
Streitmacht. Man kann aber 
auch die Gegner ausschalten 
und Rundflilge mit akrobati- 
schen Einlagen unternehmen. 

Als besonderen Leckerbissen 
gibt es auch einen Zwei-Spieler- 




Modus. Hier werden zwei PCs 
Uber die RS232-Schnittstelle mit- 
einander gekoppelt. Dann kon- 
nen zwei menschliche PUoten 
gegeneinander kampfen. Die 
Computer-Gegner sind in die- 
sem Modus ausgeschaUet. 

Die 3D-Grafik war auf unse- 
rem 8-MHz-PC recht flott, kam 
aber nicht an »Chuck Yeager's 
AFT« heran. 

Der Sound ist , wie bei MS-DOS 
ublich, recht karg. Trotzdem 
bleibt Falcon eine Simulation 
der Spitzenklasse fur verwohnte 
Gemuter. (bs) 



Happy-Empfehlung: 

Sehr realistische und ab- 
wechslungsreiche Simula- 
tion eines Kampfjeis. Nicht 
einfach zu bedienen, aber 
gutes Handbuch. 

Erate HilfK 

Bei keinem anderem Pro- 
gramm ist das Lesen der An- 
leitung so wichtig — hier 
macht es sogar SpaB! Beson- 
ders wichtig: Genaues Ler- 
nen der Instrumente 



O E MS 
SCORE 




Rockford 



C 64 (Amiga, Atari XUXE, Atari ST, MS-DOS, 

Schneider CPC, Spectrum) 

15 Mark (Kassette), zirka 50 Mark (Diskette) 





GRAFIK 


38* 
47* 
60* 
















SOUND & MUSIK 
















HAPPY -VVERTUNG 

















Am Anfang war >Boulder 
Dash«. Und die Spieler 
sahen. dafi es gut war. 
Und sie sagten zu den 
Programmierern: iGebt uns 
mehr.« Es erschienen Nachfol- 
ger, aber die Freaks wollten 
noch mehr und bekamen gar 
nicht genug davon. Die Pro- 
grammierer erhorten die fle- 
henden Bitten — und jetzt ist 
»Rockford« da. 

Das Spielprinzip ist immer 
noch das gleiche: Man sammelt 
mit seinem Sprite Diamanten auf 
und sobald man genugend da- 
von hat, bfihet sich eine Tiir zum 
nachsten Level. AHerdings ist 
man nicht allein auf dem Bild- 
schirm: jede Menge fallwiitiger 
Felsbrocken warten darauf, der 
Spielfigur auf den Kopf zu 
plumpsen. AuJlerdem machen 



gefahrliche Gegner der Figur 
das Leben schwer und die Zeit 
lauft unerbittlich ab. 

Bei Rockford kann man zwi- 
schen fiinf verschiedenen Wel- 
ten wahlen, die in einzelne Level 
unterteilt sind. Die Grafiken rei- 
chen vom Kuchenchef- uber 
Cowboy- bis zu Raumfahrer- 
Szenarien, die allerdings nicht 
sonderlich detailliert sind. Jede 
Welt hat ihre eigene Grafik und 
vor allem ihre eigenen Tilcken. 
Erfreulicherweise muB das 
Spiel nicht nachladen: Alle Wel- 
len mit ihren Levels stehen im 
Speicher. 

Rockford spielt sich auf dem 
C 64 leider nicht so gut wie das 
alte Boulder Dash. Die Steue- 
rung reagiert manchmal etwas 
trage und bnngt den unerfahre- 
nen Spieler schnell zur Verzweif- 



Iung. AuBerdem ist die Zeit bei 
manchen Levels aufierst knapp 
bemessen. Einige neue Extras 
bringen zwar Schwung ins Spiel , 
konnen aber den durchschnittli- 
chen Charakter nicht aufwerten. 

Netterweise findet man auf 
der Riickseiie der Kassetten- 
Versionen je ein Bonus-Spiel. 
Beim C 64 gibt es >Back to Reali- 
ty«, beim Atari XL das witzige 
■Crystal Raiders« als Zugabe. 
Die Versionen fiir die 8-Bit- 
Computer werden vorerst auf 
Kassette bei einem Billigspiel- 
Label erscheinen. (al) 



Happy-Empfehlung: 

Netter Boulder-Dash-Ver- 
schnitt rait einigen neuen 
spielerischen Elementen. 

Erste Hilfe: 

Man bendtigt nicht immer 
alle Schatze; deshalb lieber 
aufs Ziel zuspurten. wenn die 
Zeit driickt. 

Wenn man zuwenig Steine 
hat, um den Level zu ver las- 
sen, solite man sich nach ei- 
ner Schlange umsehen. 



80 jS^^^i 
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Erhdlllich fur 
Commodore 64 
SchntioV CPC 
Commodoic Amig 
Alori ST 
IBM PC 
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Perfekt einfach und einfach perfekt! 




oho. Eine Epidemie, die ihren Ur- 
sprung in tier Sowjetunion land, 
scheinl jeut auf bundesdeuisches 
Cebict iiberzugreifen. Dcr Virus, 
dcm fuhrende Kopfe der Wisscn- 
schafiden Namen Jctris H gaben,ist 
in hohem Ma6e ansteckend und 



verbrei let sich daher rasch. Auffallig 
ist, daft bisher ausschlieOlich soge- 
nannte ..Computerfreaks" von der 
Krankheit ergrifTen wurden. Erste 
Anzeichen sind iagelang.es Verhar- 
ren vor dcm Bildschirm verbunden 
mit einer krampfartigen Umklam- 



memng des Joysticks. In fortge- 
schrittenem Stadium ist der Patient 
kaum noch ansprechbar und verwei- 
gert jegliche Nahrung.Experten ver- 
mu (en eine Ausweitung der Seuche 
auf samtliche Bevolkerungskreise 
innerhalb der nachsten Woehen. 



Arioloioh GmbH, Poiltoch 1350, 4830 Goler iloh, Vorlnob Otiernach Korotoft. Vertrieb Sdtwcfc Tholi AG 




Spiele Test 



Professional 
BMX Simulator 



C64 

zirka 20 Mark (Kassette) 





GRAFIK 


79* 
66 ★ 
68* 
















SOUND & MUSIK 
















HAPPY-WERTUNG 















Vor gut einem Jahr wurde 
das Billig-Spiel »BMX Si- 
mulator" veroffentlicht, 
das alleine in England 
mehr als lOOOOOmal verkauft 
wurde Zu so einen Super-Best- 
seller darf ein Nachfolger nicht 
fehlen. Er nennt sich »Professio- 
nal BMX Simulator* und ist we- 
der Fisch noch Fleisch: weder 
Billig- noch Vollpreis-Programm. 
Fur gut 20 Mark erhalt man zwei 
Kassetten, auf denen das Spie! 
gleich zweimal vertreten ist: als 
Standard- und als Experten-Ver- 
sion. Dazu gibt es insgesamt 
24 Rennstrecken, die in Achter- 
Blocken geladen werden, einen 
kleinen Aufkleber und ein Mim- 
Fbster. Nur eines fehlt noch zum 



Gluck: eine Disketten-Version. 
Zuruck zum Spiel: Wie beim 
Vorganger BMX Simulator muB 
man Rennstrecken, die alle von 
oben gezeigt werden. moglichst 
schnell zurucklegen. Schaffl 
man die verlangte Zahl von Run- 
den innerhaib eines Zeitlimits 
nicht, ist das Spiel beendet. 

Beim Professional BMX Simu- 
lator gehen vier Fahrer gleich- 
zeitig an den Start, von denen 
der Computer beliebig viele 
steuert. Trommelt man ein paar 
Freunde zusammen, konnen 
auch vier Spieler um die Wette 
fahren. Zwei von ihnen mussen 
dann mit der Tastatur steuern, 
was bei diesem Programm aber 
kein groBer Nachteil ist. 




W.B LP V< . f- LP 



Professional BMX Simulator 
ist ein spaBiges Spiel zu ei- 
nem fairen Preis. Das raittler- 
weile sehr abgestandene Spiel- 
prinzip hat mich jedoch ein we- 
nig enttauscht. »Fahr-moglichst- 
schnelI-im-Kreis«-Spie!e gab es 
von »Super Sprint* bis "Grand 
Prix Simulator* wirklich schon 
zur Geniige. 

Wer noch ein Programm die- 
ses Genres sucht. wird sich dar- 
an aber mcht storen. Em BMX- 
Rennen zu viert ist ein Ereignis, 
das man sich auch mcht entge- 
hen lassen sollte (hi) 



Happy-Empfehlung: 

Rennspiel fur bis zu vier 
Spieler (gleichzeiug). Man 
kann zwischen einer mittel- 
schweren Standard-Version 
und einer Experten-Version 
wahlen. 

Erste Hilfe: 

Jedes Rennen darf man 
sich noch einmal in einer 
Wiederholung ansehen. 
Hier kann man studieren. 
was man falsch gemacht hat. 



Shadowgate 



Atari ST (Amiga, Macintosh) 
79 Mark (Diskette) 





GRAFIK 


62* 
52* 
76* 














SOUND & MUSIK 














HAPPY-WERTUNG 

















Wie schon, daS man 
Adventures auch spie- 
len kann, ohne le-xt- 
Wtisten einzutippen. 
Wer an Programmen dieses 
Genres verzweifelt. weil er an 
der Suche nach der richtigen 
Vokabel scheitert (»I don't un- 
derstandt). hat zum GlUck Alter- 
nativen: Start zu tippen, klickt 
man bei »Shadowgate« einfach 
Worter aus einer Menuleiste 
und Gegenstande in Bildern an. 
Ein Beispiel: Sie wolien mit einer 
Fackel einen leppich verbren- 
nen? Kein Problem: Erst die 
Fackel, dann das Wort »operate« 
und schlieBlich den leppich an- 
klicken — schon wird drauflos- 
geschmort. Shadowgate ist der 
Nachfolger zu •Deja Vu« und 
•Uninvited", wo man bereits auf 
die gleiche komfortable Weise 
adventuren konnte. Ganz ohne 



Englisch-Kentnisse geht es aber 
nicht. da man die lexte. die auf 
dem Bildschirm erscheinen. 
verstehen muB. 

Die Story ist im Fantasy/Hor- 
ror-Bereich angesiedelt: Zau- 
bermeister Lakrnir (der Gute) 
hatetwas dagegen. daB Kollege 
Warlock Lord (der Bbse) den fin- 
steren Damon Behemoth herbei- 
zau.be rt. Da Lakrnir schon im 
Rentenalter ist und sich nicht so 
recht traut, gegen die Hollen- 
brut in den Kampf zu Ziehen, 
schickt er einen jungen Krieger 
in das SchloB des Warlock 
Lords. Diese Aufgabe iiber- 
nimmt naturlich der wackere 
Spieler. 

Shadowgate ist wie schon sei- 
ne beiden Vorganger ein beson- 
deres Abenteuer-Vergnugen. 
Wer schwierigste Adventures 
in zwei Nachten lost, wird 




File Special 



Exarti 



operate 



It would take a week to unwrap 
hin. Vou don't have that nuch 
t ine . 




hier sicher ein wenig unter- 
forden sein. Gelegenheits-Ad- 
venture-Spielern bietet das Pro- 
gramm aber eine echte Heraus- 
forderung. passable Grafik, ei- 
ne Handvoll digitalisierte 
Sound-Effekte und eine span- 
nende Handlung. Witzige Unter- 
tone diirfen da nicht fehlen: der 
Grusel-Schrei eines Unterda- 
mons verursacht heftige Oh- 
renschmerzen und wenn man 
von einer Raum-Zeit-Dimen- 
sionsfalte ins Vakuum geschlurft 
wird. hat das Programm einen 
hamischen Kommentar parat. 



Ha ppy- Empf ehlung: 

Fantasy-Abenteuer mit gu- 
ter Beniitzerfuhrung und hu- 
morvoilen Untertonen. Gut 
fur Einsteiger mit Englisch- 
Kenntnissen. Fiir Adventure- 
Cracks zu leicht 

Ersto Hilfe: 

— Kein Schlussel zur Hand? 
Einfach den Schadel im er- 
sten Bild offhen. 

— Die Mumie darf (und soil) 
man verbrennen. 
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Tbst Spiele 



North Star 



Schneider CPC (Atari ST, C 64, Spectrum) 
35 Mark (Kassette), 39 bis 69 Mark (Diskette) 



SCDr e BB3B15 HEn 1 = ■ 

if. ' ^ 







74* 
59* 
52* 








GRAFIK 












SOUND & MUSIK 
















HAPPY-WERTUNG 
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Wir schreiben das 
25. Jahrhundert. Die 
Raumstation »North 
Star« schwebt seit Jah- 
ren in einer Umlaufbahn um die 
Erde. In ihr leben einige tausend 
Erdenburger. Eines Tages reiBt 
die Verbindung von der Erde 
zur North Star ab. Em Spaher 
wird zur Raumstation geschickt. 
um nach dem Rechien zu sehen. 
Kaum ist der gute Mann gelan- 
det, stolpert er schon liber den 
ersten AuBerirdischen. Klarer 
Fall: Die North Star wurde Opfer 
einer der typischen. bei Compu- 
terspielen auSerordentlich be- 
liebten Invasionen fieser Fremd- 

Unge. Nun schieBt man sen tap- 

fer durch die Levels, um die zen- 
trale Schaltstelle der Raumsta- 
tion zu erreichen und die Le- 
benserhaltungs-Systeme wie- 
der anzuwerfen. 



North Star ist ein Vertreter des 
Genres der horizontal scroUen- 
den Action-Spiele. Ein Held al- 
leine kampft gegen verschiede- 
ne Gegner und muB jeden Level 
innerhalb eines Zeitlimits absol- 
vieren Zu Beginn ist der wacke- 
re Siernenkampfer mit einem 
Roboier-Arm ausgestaitet, der 
auf Feuerknopfdruck hin ausge- 
fahren wird und den Angreifem 
einen ordentlichen Nasenstuber 
versetzt Beim Herumwandern 
stOBt man auf Kapseln. die ihren 
wertvolien Inhalt freigeben, 
wenn sie beschossen werden 
Ein Bonus-Symbol steigt dann 
aus der aufgeschossenen Kap- 

sel empor. das entweder mehr 

Zeit, mehr Punkie oder eine 
Extra-Waffe bringt. 

Durch sonderliche Onginali- 
tat fallt North Star leider nichi 
auf. Das Spielprinzip kenni man 




schon von »Rygar«. ^Trantor- & 
Co Ein Kompliment aber fur die 
technische Klasse der CPC- 
Version. Die Grafik ist recht klo- 
big, aber dafur bunt und schnell. 
Scrolling und Musik sind fiir 
Schneider-Verhaltnisse sehr an- 
standig ausgefallen. 

Leider kann man sem Sprite 
wahrend eines Sprungs nicht 

steuern; der todliche Hupfer in 

den n&chsten Gegner ist mitun- 
ter unvermeidbar. Ein wemg 
Gluck kann bei der nicht allzu 
einfachen Raumstauon-Rettung 
deshalb nicht schaden. (hi) 



H appy- Em p fehlung: 

Technisch soltdes Action- 
Spiel mit Extras- Wegen der 
etwas biestigen Steuerung 
nur fortgeschrirtenen Spie- 
lern zu empfehlen. 

Erste HilfK 

Wenn eine Horde von Geg- 

nem auf einen zukornmt, soll- 

te man auch roal zurucklau- 
fen. So kann man noch Extras 
erhaschen. an denen manzu- 
nachst vorbeigetrabt war. 



King of Chicago 



Amiga (Atari ST, C 64, Mac, MS-DOS) 
zirka 80 Mark (Diskette) 





GRAFIK 


43* 
58* 
31 * 






















SOUND & MUSIK 






























HAPPY-WERTUNG 





















Ganoven, SchieBereien, 
Bandenkriege und Intri- 
gen: nein. hier wird nicht 
der Alltag in der Happy- 
Redaktion beschrieben. Dieses 
muniere Treiben gehbrt viel- 
mehr zu »King of Chicago*, dem 
jOngsten Streich des Cinema- 
ware-ProgTammierteams. 

!m Jahre 1931 gerat Chicagos 
Unterwelt in Aufruhr. Al Capone, 
der legendare Ober-Gar.ove. 
wandert in den Knast. Wer wird 
sein Nachfolger als Kbmg von 
Chicago, der durch seine krimi- 
nellen Geschafte die Stadt be- 
herrscht? Mit etwas Geschick 
und ohne Skrupel konnten Sie es 
sein. denn in der Rolle des auf- 
suebenden Talent-Schurken 
Pinky Callahan (ein putziger Na- 
me) haben Sie die Chance, nach 
der Macht zu greifen. King of 
Chicago ist uber weite Strecken 



ein einfaches Adventure: Der 
Spieler bestimmt Pinkys Schick- 
sal, indem er eine von drei zur 
Auswahl stehenden Entschei- 
dungen thfft. AuBerdem ist ein 
wenig kaufmannisches Finger- 
spitzengefuhi gefragt. denn ein- 
mal im Monat kann man die Ein- 
und Ausgaben seines Unterwelt- 
Impenums neu regeln. Ein Bei- 
spiel aus dem Ganoven-Alltag: 
Wenn man der feschen Gang- 
ster-Maus den LauipaS gibt. 
span man zwar em paar tausend 
Dollar im Monat... doch das Ma- 
del kbnnte sich dann der Rache 
wegen mit dem scharfsten Riva- 
len zusammentun. Ein klein we- 
nig Action kommt bei SchieBe- 
reien und gut gezielten Hand- 
granaten-Wurfen auch ins Spiel. 

Aus der guten Spielidee wur- 
de leider nur wenig gemacht. 
Da man bald alle Entschei- 




dungswege durchprobiert hat. 
beginnt fruher oder spater das 
groBe Gahnen. Die Grafik reiBt 
zudem keine Baume aus; Licht 
und Schatten wechseln sich hier 
ab. Musik und Sound-Effekts 
sind fur Amiga-Verhaltrusse al- 
lenfalls Standard. 

Das groBte Manko ist eindeu- 
tig das Spielprinzip: Mehr als 
drei. vier Stunden kurzweilige 
Unterhaltung sind bei King of 
Chicago nicht zu erwarten, weil 
sich dann die meisten Szenen 
wiederholen. 

(hi) 



Happy-Empfehlung: 

Einfaches Abenteuer/Stra- 
tegie-Spiel das schnell lang- 
weilig wird. Englischkennt- 
nisse erfordeiiicb- Die Ami- 
ga-\fersion spielt sich ohne 
zweites Laufwerk und Spei- 
cherweiterung sehr zah; es 
wird dauernd nachgeladen. 

Erete Hilfe: 

Mit Ben und Bull sollte man 
sich verbunden, den Old 
Man unauffallig beseitigen. 
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Spiele Test 

Arkanoid II 



C 64 (Schneider CPC. Spectrum) 

35 Mark (Kassette), 39 Mark (Diskette) 





GRAFIK 


78* 
61 * 
74* 


















SOUND & MUSIK 


















HAPPY-WERTUNG 
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Nach all den »Arkanoid/ 
Breakouu-Verschnitten. 
die uns viele Software- 
hauser im letzien Jahr 
bescherten. gibi es nun auch 
einen offiaellen Arkanoid-Nach- 
folger. »Arkanoid II — Revenge 
of Doh« wartel mit 64 Levels und 
einigen neuen Extras auf. 

Die Aufgabensiellung ist die 
gleiche geblieben: Mit Hilfe ei- 
nes Schlagers und des dazuge- 
hiJrigen Balls ist eine Mauer aus 
Steinen abzutragen. Ab und zu 
lost sich eine Tonne von einem 
getroffenen Stein und schwebt 
langsam nach unten. Wird sie 
mit dem Schlager aufgefangen. 
beschert sie dem Spieler ein fei- 
nes Extra, das mm die Arbeit er- 
leichterl — oder. wie gemein. so- 
gar erschwert. 

Alle hilfreichen Extras, die Ar- 
kanoid zu bieten hatte. findet 



man auch beim Nachfolger. Neu 
sind zum Beispiel der Ball-Ver- 
vielfacher und der Schlager- 
Verdoppler. Wird die entspre- 
chende Tonne aufgefangen. 
tummeln sich an die zehn Balie 
auf dem Spielfeld oder ein zwei- 
ter Schlager erscheint. Beson- 
ders gemein sind die Steine, die 
sich von links nach rechts bewe- 
gen. sobald sie getroffen wur- 
den. 

Im Gegensatz zum Vorg anger 
kann man einen Level nicht nur 
durch das Loch rechts unten ver- 
lassen, sondern es offnet sich 
auch links unten ein Spall. Jeder 
Ausgang stent fur ein anderes 
BOd. Sie haben also bei jedem 
Level die Wahl zwischen zwei 
verschiedenen Bildern. 

Arkanoid II — Revenge of Doh 
spielt sich recht flott. Zu Beginn 
ist es etwas einfacher als sein 



Vorganger, da der Ball nicht 
schon nach kurzer Zeit schneller 
wird. Verstreichen allerdmgs 
ein paar Minuten, beschleunigt 
er so stark, daB man ohne das 
Extra, das den Ball verlangsamt. 
so gut wie keine Chance hat. 

Fur Arkanoid II sprechen elf 
verschiedene Extras und 64 Le- 
vel. Dagegen sind die einzelnen 
Bilder bei Arkanoid I ideenrei- 
cher gestaltet. Wer noch keinen 
Breakout-Clone hat. der sollte 
sich an den zweiten leil halten. 
Die Fans werden allemal begei- 
stert sein. (mg) 



Ha ppy-Empfehlong: 

Offizieller »Arkano>d»- 
Nachfolger mit 64 Levels und 
einigen neuen, allerdings 
zum Teil wenig spektakulS- 
ren Extras. Sowohl fur 
Breakout-Neuhnge als auch 
fur Fans dieser Spielan inter- 
essant. 

Erete Hilfe: 

— Vorsicht voi der schwar- 
zen Tonne: bei Beriihrang 
wird der Schlager kleine 



Eye 



C 64 (Atari ST, Schneider CPC) 

39 Mark (Kassette), 49 bis 69 Mark (Diskette) 



SOUND & MUSIK 



HAPPY-WERTUNG 



36* 
53* 
33* 



Das MSrchen vom Teller- 
wascher. der zum Millio- 
nar aufsteigt. wird in 
England gerade mehr- 
fach umgeschrieben. Nicht lel- 
lerwaschen. sondem Spiele er- 
finden ist der Job mit den gren- 
zenlosen Aufstiegschancen. 1986 
hatte ein unbekannter Brite mit 
•September* einen riesigen 
Brettspiel-Erfolg. 1987 machte 
ein dreikopftges Team mit »Eye« 
von sich reden. Englische Spie- 
le-Kritiker lobten »Eye< in hoch- 
sten Ttmen. es wurde der Weih- 
nachts-Hit '87 in England und na- 
turlich gibt es jetzt bereits eine 
Computer-Version dieses Brett- 
spiels. 

Die C 64-Version von Eye halt 
sich eng an die Regeln der 
Original-Vorlage. Zwei bis vier 
Spieler versuchen, ihre Steine 
auf die Felder zu setzen. die die 
gleiche Farbe wie die Spielstei- 



ne haben. Auf gut deutsch: Der 
blaue Spieler will die blauen 
Felder besetzen, der rote die ro- 
ten, usw. Der Haken an der Sa- 
che: Die Felder sind auf zwei 
drehbaren Spiralen angeordnet 
und jede Bewegung an einer 
der Spiralen setzt die Farben auf 
dem Spielfeld total um. Die Spie- 
ler kbnnen wahrend eines Zuges 
eniweder Steine bewegen oder 
an den Spiralen drehen. 

Auf dem Brettspiel ist es faszi- 
nierend anzusehen. wie sich die 
Farben umwandeln und sich die 
gesamte Spiel-Situation andert. 
Beim Computerspiel wird der 

Bildschirm kurz schwa rz; wenn 
das Bild wieder erscheint, sind 
die Farben ausgewechselt. 

Eye als Computerspiel macht 
nur dann einen Sinn, wenn es ei- 
nen guten Computer-Gegner 
gibt. gegen den man spielen 
kann. Zwar kann jeder der vier 




Spieler entweder Mensch oder 
Computer sein. aber die Com- 
putergegner spielen recht tol- 
pelhaft. Sie fallen auf die ein- 
fachsten Tricks rein und verhin- 
dern niemals. daB ein anderer 
Spieler gewinnt, selbst wenn sie 
die ganz offensichtliche Mog- 

lichkeit haben. Einziger Trost: 
Die Bedenkzeit des Computers 
liegt oft unter einer Sekunde Als 
Spiel mit wurdigen menschli- 
chen Gegnern macht Eye auf 
dem echten Spielbrett mehr 
SpaB als auf dem Compuier- 
Bildschirm. (bs) 



Happy-Empfehlung: 

Umsetzung eines Denk- 
Brenspiels. Bis zu vier Spie- 
ler, schwacher Computer- 
Gegner. 

Erst c Hilfe: 

Spielt man alleine gegen 
den Computer, immer min- 
desiens einen Stein auf der 
Farbe des Computers haben 
und dann in Rune die ande- 
ren Steine auf den eigenen 
Farben plazieren 



JOMPJTt 
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Test Spiele 




Lords of Conquest 



C 64 (Apple II, MS-DOS) 
49 bis 69 Mark (Diskette) 





GRAFIK 


18 * 
14 ★ 
79* 




















SOUND & MUSIK 


- 


















HAPPY-WERTUNG 



























Well erobern leichtge- 
machi: »Lords of Con- 
quest* ist em Compu- 
ter-Gesellschaftsspiel. 
das sich an Brettspiele wie «Risi- 
ko« und 'Diplomacy* anlehnt. 

Zwei bis vier Spieler versu- 
chen, die Welt zu erobern. Die- 
ses Ziel gill als erreicht, wenn 
alle Gegner eliminiert worden 
sind (schwer bis fast unmoglich) 
Oder wenn man drei GroBstadte 
aufbauen und ein Jahr lang ver- 
teidigen konnte. 

Zu Beginn des Spiels prasen- 
tiert der Computer eine Welt- 
karte, aufgeieilt in iiber 20 Terri- 
torien. In der ersten Spielphase 
teilen sich die Spieler diese Ter- 
ntonen unteremander auf und 
verauchen dabei. moglichst vie- 
le Gebiete mil Rohstoffen zu er- 
gattern. derm nur mit Rohstoffen 
kann man Weltmacht erlangen. 



Danach wird der Spielverlauf 
in jahrliche Phasen eingeteilt. 
Innerhalb eines Spiel-Jahres 
kommt jeder Spieler einmal an 
die Reihe und kann neue WafTen 
produzieren, Siadte bauen. mit 
anderen Spielern handeln. sei- 
ne Armeen bewegen und zu gu- 
ter Letzt die Territorien der an- 
deren Spieler angreifen. 

Der Computer macht sich bei 
Lords of Conquest gleich auf 
zwei Anen nutzlich. Zum einen 
verwaltet er fehlerlos den Reich- 
tum und die Armeen der Spie- 
ler, ohne daB man selber viel 
rechnen muB. Zum anderen gibt 
er einen ganz brauchbaren 
Computergegnerab. AHerdings 
ist es nur moglich, alleine gegen 
einen einzigen Compuier-Geg- 
ner anzutreten, was bei weitem 
nicht so viel SpaB wie em Spiel 
mil Freunden macht 



Der Nachteil gegenuber ei- 
nem Brertspiel ist die Block- 
grafik-Darstellung auf dem BUd- 
schirm, die ein schones Brelt mit 
Steinen mcht ersetzen kann. 

Wem das Erobern der Well zu 
langweilig wird. kann zusatzlich 
aus 19 anderen Spielfeldern 
wahien oder sich in einem Editor 
das eigene Wunsch-Spielfeld 
basteln. Lords of Conquest ist 

ein gutes Computer-Spiel fur je- 

den. der Spiele im Stil von »Ri- 
siko« mag oder auch sonst auf 
komplexe Gesellschafisspiele 
steht. (bs) 



Happy-Empfehlang: 

An •Risiko* angelehntes 
Computer-Gesellschaftsspiel 
Bis zu vier Spieler, guter 
Computer-Gegner. 

Erste Hilfe: 

Rohstoffe sind das AUer- 
wichtigste AuBerdem sollte 
man die eigenen Tterritonen 

als kompakten Block anord- 

nen. Einzeln verstreute Ter- 
ritonen konnen zu einfach 
angegriiten werden. 



Mdnchengladbach 



Out ICtu 



Wat* lamp 

OiJC* Vfm^ri AFT 

P.'c-'R-Li: 

PHM P*CaSU» 

Pi/aia* 
Plalooi 

5noo»m up Conslr 
Sica>m ftgtOff 

Suwstw l»Hochoy 

Super va< SciTHW 

Tha Train 
Va.T>;i'rra Eofo 



54.96 /**95 
39.95/39 95 
44 95/34.95 
30.95 /?9.95 
56 95 

49.95/39.95 
56.95 

54,95/44.95 
•U.85' 34.95 
44.95 'J4.K 
MB/ 44.95 
5£ 95/ 44.95 
56.95 

4* 95/ 34 « 
".95(34.95 
39.95/29.95 
5495 

3995 / 29 95 



Sir<i»sie-G«me»CB4 



Ctf'^t a Wat 
Cam* fono 
Computa* AmowW 
Eurooe Aoiac* 
•->•>-. -a 



59.95 
69.95 
.95 
7995 

we-qtrtett 89.95 

.95 
59 55 



USAAF 83.95 
WA**** IMP 
Wot l l South Poclic A9.95 
Wa/gan** Conalr.Sai 59.95 
Wo'Oamr G'eaio* 69.95 
Wings o<Wn 69 us 



VER5AND PER NN « DM 5- POflTO'VE RPAO: VUG 
LASSEN StE SICH VON UNSERER SCHNELLiGkEIT UBERZEUOEN' 
34 STD BESTEl LANNAHME 

LADEHLOKAl: 4O50 UONCHEHGLAOBACH L flEGEN TENSTRASSE (M 



Wichtiger 
Hinweis: 



Zur Bezahlung von 

Kleinanzeigen 
werden weiterhin 
keine Briefmarken 
angenommen 




* KUAUHART KALKUUERT 

4CTI0II CARTWOU PUB. v. 
fUEEIE MAC Hid! ; .^C^i4AaM 
UTILITTNSC !.Fy V-«ffiMr« Pap 
FINAL CAR m OH tfl tMWur; 
FOUL C - FlttEfMI. mow rw 
RULC . HUB^n 
MOOULPOH-ERWEIIEBUM ' - l se.WM77 DM 

upfnumomvisa in*-,®*, 117 dm 

TUBBO-SE BMMMtHi ■ P-^ jx 57 DM 

viDto-CHcman mm - xix ? mm 

SUM* 5OUK0 Dt&JTtJIR. ^ S 97 DM 

AMJOA ***** 327 DM 

Att Mm ill CfcTJS MDbuar wt Orasm 
wC Aftte^ «i fiaMV Vntr. 
ftrtmi^«an-M'S^K., 0H» 2mcMita- 
■ . v - - 1 — ■ ; - « - : - 5 DM AeMV atf - - 1 1. 

Eww.v'.'ii - v i- cm-** 

aniaVWUB . Mtaea I1U . KH 
bt&lKhl-BoWIWilofi: (OS 61) SS01 11 

IDOOOOOOOOOOOC-OGOC 



Ausgabe 5/Mai 1988 



& 87 




Sgjeje Test 



Pac-Land 



C 64 (Amiga, Atari ST, Schneider CPC, 
Spectrum, MSX) 

35 Mark (Kassette), 39 bis 69 Mark (Diskette) 



GRAFIK 



SOUND & MUSIK 



HAPPY-WERTUNG 



62* 
57* 
62* 



Die wohl erfolgreichste 
Computerspiel-Figur al- 
ler Zeiten kehrt zuriick: 
»Pac-Man« ist wieder da. 
Wer nun ein neues Labyrinth- 
Spiel mil vielen Pillen erwartet, 
der irrt. Zwar muB sich Pac-Man 
auch diesmal mit seinen Erzfein- 
den. den Gespenstern herum- 
schlagen, doch das Spielprinzip 
bei »Pac-Land« isl ganz anders. 

Auf dem horizontal scrollen- 
den Spielfeld hat Pac-Man eini- 
ge gefahrliche Situalionen zu 
iiberstehen. Diesmal greifen die 
aus fruheren Pac-Man-Abenteu- 
ern bekannten Gespenster so- 
gar mit Flugzeugen und Autos 
an. Der Held des Spiels muBver- 
suchen, ohne Feind-Beruhrung 
das Ziel zu erreichen. Entweder 
hiipfl er iiber Hindemisse hin- 
weg, oder er legt einen Zahn zu 



und entwischt so (hoflentUch) 
den Gespenstern. Zuriicklaufen 
ist auch erlaubt. 

Ab und zu taucht eine Energie- 
pille auf, die Pac-Man aufsam- 
meln sollte. Nun kann er seiner- 
seits far kurze Zeit Jagd auf die 
Gespenster machen. Das Obst 
am Wegrand schmeckt nicht nur 
gut, sondern sorgt auch fur Bo- 
nuspunkte. Neben den Bettla- 
ken-Typen fuiden sich in bei- 
nahe jedem Level andere Hin- 
dernisse wie bewegliche Platt- 
formen oder Sprungbretter. 

Die C 64-Umsetzung des 
gleichnamigen Spielautomaten 
kommt dem Original ziemlich 
naha Leider ist das Vorbild nicht 
besondersbeeindruckend. Pac- 
Land erinnert etwas an •Wonder- 
boy*, das schon seit langerer 
Zeit erhaltlich ist. Obwohl die 



Programmierer mit viel Liebe 
zum Detail gearbeitet haben 
(die Animation der Gespenster 
ist sehr witzig), kann Pac-Land 
nicht vollends uberzeugen. Es 
ist nur ein durchschnittliches 
Geschicklichkeits-Spiel, das 
wohl eher den jungeren Compu- 
ter-Freaks gefallen dttrfte. 

Auf der anderen Seite ist Pac- 
Land recht abwechslungsreich 
und nicht gerade einfach, so daB 
es einige Zeit dauern wird. bis 
Pac-Man seine Familie in Pac 
Town, dem Ziel der Reise, wie- 
dersieht. (mg) 



Happy-Empfehltuig: 

Pac-Land hat keine spiele- 
rischen Ahnlichkeiten zu al- 
ien anderen Pac-Man-Spie- 
len. Es ist ein mittelprachti- 
ger Geschicklichkeits-Test. 
der wohl eher jungere Spie- 
ler anspricht. 

Erste Hilfe: 

Wenn man in der ersten 
Runde auf die Hydranten 
spring!, erscheinen in den 
Fenstern leckere Fruchte 




10 



C64 

35 Mark (Kassette), 39 Mark (Diskette) 



SOUND & MUSIK 



HAPPY-WERTUNG 



93* 
68* 
80* 



Einige von Euch werden 
bei den Worten Scrolling, 
Extrawaffen und »Neme- 
sis«-Verschnitt ziemlich 
verstbrt aufhorchen. >Was kann 
ein neues Ballerspiel bei dieser 
Masse an Konkurrenz-Produk- 
ten noch Besonderes bieten?«, 
fragl Ihr Euch wahrscheinlich. 
Die Antwort darauf gibt tlO^. 

Dieses horizontal scrollende 
Action-Spektakel verbliifft mit 
seiner technischen und grafi- 
schen Brillanz. Einige Angriffs- 
formationen kennt man bis jetzt 
nur aus den Spielhallen. Bestes 
Beispiel ist der aus »R-Type« be- 
kannte lila Riesenwurm im er- 
sten Level. Meistens tummeln 
sich weit mehr als zehn Sprites 
auf dem Bildschirm, ohne dafi 
sie flimmern. Das Spielfeld 
scrollt flieBend und die Objekte 
sind allesamt toll anirniert (sogar 



die feindlichen Schiisse pulsie- 
ren). Am Ende eines Levels war- 
tet noch ein KoloB von Raum- 
schiff. das aus alien Rohren 
schieBt. Stack fur Stuck muB 
man es mit gezielten Lasersal- 
ven zerstoren. 

Leider hat der Einfallsreich- 
tum der Programmierer bei den 
Extrawaffen halt gemacht. Nur 
die Standard-Extras wie hGhere 
SchuBfrequenz, bis zu zwei Bei- 
boote und »Smart-Bombs« wer- 
den geboten. Zudem ist es un- 
verstandlich. warum man sich 
auf nur vier Levels, die komplett 
im Speicher stehen, beschrankt 
hat. Die Nachladezeiten hatte 
wohl jeder gerne in Kauf genom- 
men, wenn ihm dafur vier weite- 
re Spielstufen geboten wiirden. 

Dieser Action-Knaller beweist 
eindrucksvoll, was man mit dem 
guten alten C 64 noch so alles 




machen kann. Die Grafik von IO 
sprengt alle Dimensionen. Der 
Grafik-Kiinstler hat so geschickt 
mit Farb-Schattierungen gear- 
beitet. daB man meint. der C 64 
hatte die Farbenpracht eines 
Amigas. 

Dartiber hinaus spielt sich IO 
hervorragend. Es ist zwar schon 
im ersten Level auBerst schwie- 
rig (vom zweiten wollen wir lie- 
ber erst gar nicht reden). doch 
jede Situation kann man mit blitz- 
schnellen Reflexen und waghal- 
sigen Flugmanovern iiberste- 
hen. (mg) 



Happy-Empfehlung: 

Grafisch atemberauben- 
des Ballerspiel im iNeme- 
sis«-Stil. AuBerst schwierig, 
aber gut spielbar. 

Exvte Hilfc: 

- Die Extrakapseln nur im 
Notfall als »Smart-Bombs« 
einsetzen. Lieber in Zusatz- 
waffen umwandeln und die- 
se einsammeln. 

— Die zweite Schlange mit ei- 
ner Smart-Bomb vernichten. 
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hat's geschafft 



Dir habt entschieden: 
Das beliebteste Computexspiel 
des Jahres 1987 steht fest. 



IUP HI 
LM3UIU 3 • nSUUDD 
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IS IS IS IS 



Gratnlation an Ocean and die Programmierer von Sensible 
Software: ..WuhaU* isl Eoer Computerspiel des Jahres '87 



Zum vienen Mai wahlten 
unsere Leser das Compu- 
terspiel des Jahres. In den 
Jahren 1984 bis ]986stelire 
Epyx jeweils den Siegertitel. 
doch 1987 holte sich Ocean 
erstmals die begehrte Trophae: 
•Wizbali* gewann vor "Californ ia 
Games* und >Gunship«. 

Hier ist eine Lisle mil den 
15 Spielen, die von Euch am 
meisten Stimmen erhielten. In 
Klammern haben wir angege- 
ben. wieviel Prozent von alien 
Karten auf jedes einzelne Pro- 
gramrn emfielen. 

Unier alien, die sich an der 
Wahl beteiligien, wurden zehn 
Gewinner gezogen. Jeder der 
folgenden Leser bekommt in 
den nachsten Tagen das Com- 
puterspiel zugeschickt. das er 
sich auf seiner Teilnahmekarte 
7/unschte Herzlichen Gliick- 
wunsch! (hi) 

D Becke, Rheme 

Heiko Hermch. NalU 3 

Michael Kirchhofl. Bielefeld 15 

Stefan Kiibli. CH-Rutschwil 

Peter Parte. Eppir.gen 

Oliver Schmitz. Cielnhaar 

Oliver Sehr, Fldrsheim 3 

Uwe Teutsch, Nflmberg 50 

Christian Welseh. Erfweiter-Ehlingen 

Thomas Wolic. Lampertheim 



L Wizball 
Ocean (15,6%) 

2. California Gaines 
Epyx/US Gold (13,0%) 

3. Gnnship 
Microprose (9,5 %) 

4. Maniac Mansion 
Lucas film/Acti vision 
(8,8%) 

5. Pirates 
Microprose (7.6 %) 

6. The Guild of Thieves 
Rainbird (7,4 %) 

7. The Bard's Tale II 
Electronic Arts (4,4 %) 

8. Superstar Ice Hockey 
Mindscape (3,7 %) 

9. Defender of the Crown 
Cinema ware/Mind- 
scape (3,2 %) 

10. The last Ninja 
System 3 (2,4 %) 

11. Arkanoid 
Ocean (2,2 %) 

12. The Sentinel 
Firebird 0.9%) 

13. World Gaines 
Epyx/US. Gold (1.7%) 

14. World Class Leader 
Board Access/US Gold 
0,4%) 

15. They stole a Million 
Ariolasoft 0.1 %) 




AI4RI X£*L ST AMKA PCs 

In Dnk. Farte 512 < Fart* 




SPIT2EN-SOFTWARE 
MADE IN GERMANY 



Km 



Griiner Weg 29 
D-5100 AACHEN 
Tel. 0241/1520 51 
Fax. 0241/1520 54 

t'jrq laS DM)' V«r%*nd V fKffr k«-rjfw 



Mein Computer: 
O C-16 PJus/4 

C-64 128 
O Schneider CPC 
Atari 800 



HC4 

O Atari ST 
O Amiga 
C IBM PC 



Wenn S i e unseren groSen 
Gesarrtt-Katalog kostenkw 
haben modrten, schkken 
Sie brtte diesen Coupon an: 

KINGSOFT 

Gruner Weg 29 • 5100 AACHEN 

AB5ENDER 
nicht vergessen! 
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Spiele Umsetzungen 




Kurz und biindig 



Auch diesen Monat siellen wir 
aktuelle Umsetzungen von Com- 
puterspielen vor, die wir schon 
auf anderen Compute™ bespro- 
chen haben. Diesen Monat im 
Test; 

Academy und Frank Brunos 
Boxing far MS-DOS, Great Gian- 
na Sisters, Star Wars und Kikstart 
II filr Amiga, Gunship, Tau Ceti. 
Slap Fight und Defleklor for Ata- 
ri ST, Impact, Ikari Warriors und 
Black Lamp fur C 64, Bubble 
Bobble und California Games 
far Schneider CPC 



MS-DOS 



Waren bis vor kurzem nur 
amerikanische Programmierer 
an MS-DOS-Versionen ihrer 
Spiele interessiert. kommen nun 
auch die Briten auf den PC- 



den zu lassen. Academy ist nicht 
sehr einfach, macht aber dank 
seiner Abwechslung far lange 
Zeit Spafl. Die PC-Version hat 
schnelle 3D-Grafik, aber sehr 
schwache Sound-Effekte und 
kann mil Tastatnr oder analogen 
Joysticks gespielt werden. 

Wer nicht in den Weltraum 
will, kann mil beiden Beinen auf 
dem Boden eines Boxrings ste- 
henbleiben. Frank Bruno's Bo- 
xing ist auf 8-Bit-Compuiern ein 
recht alter Titel und wurde jetzt 
far MS-DOS-PCs umgesetzt. Al- 
lerdings reiBt das Spiel nieman- 
den so recht vom Hocker. Ihr Bo- 
xer kann nur vier verschiedene 
Schlage (nach oben. unten, links 
und rechts) ausfahren und 
Deckung beziehen. AuBerdem 
ist die Grafik der Boxer sehr klo- 
big. Insgesamt ein noch befrie- 
digendes Spiel fUr PCs, das man 




Ihr Traum 1st wahx geworden: Sie sind Kadott an der Weltraum- 
Akademlo fur RaurnschilT-Piloten (»Academy«, MS-DOS) 



fekten. schdnes Scrolling, detail- 
reiches Spielprinzip mit vielen 
unterschiedlichen bevels und ei- 
ne High-Score-Liste auf Diskette 
haben uns beeindruckt. Gut, 
aber nicht aufiergewilhnlich. ist 
die Grafik. die sich ziemlich ge- 
nau an das C 64-Original halt. 
Great Gianna Sisters gehort ei- 
genthch in jede gutsortierte 
Amiga-Spielesammlung. 

Die »Macht« hat wieder zuge- 
schlagen und dafUr gesorgt , daB 
es eine Amiga-Version von Star 
Wars gibt. Grafisch und spiele- 
risch ist sie vollig identisch mit 
der ST-Version. Unterschiede 
gibt es nur beim Sound: Die Ef- 
fekte sind wesentlich besser als 
beim ST, die Musik viel schlech- 
ter. 

Wer ein Fan von Billigspielen 
ist, darf sich auf Kikstart II freu- 
en. Hier handelt es sich nicht et- 
wa urn ein neues Belriebssy- 
stem, sondern um ein unkompli- 



Geschmack. So erschienen die- 
sen Monat gleich zwei gute MS- 
DOS-Spiele aus England. Als er- 
stes ware Academy zu nennen, 
ein Weltraum-Action-Spiel, das 
auch einen guten SchuB Strate- 
gie enthalt. In zwanzig verschie- 
denen Missionen nehmen Sie an 
einem Lehrgang der Weltraum- 
piloten-Akademie teil, um sich 
zum Helden der Galaxis ausbil- 



sich vor dem Kauf aber unbe- 
dingl ansehen sollte. 



Amiga 



ein 



lobl. 



ziertes Motorrad-Rennen fur ein 
oder zwei Spieler. Bunte Grafik 
und ein paar nette Melodten so- 
wie ein Editor far eigene Cross- 
Strecken machen Kikstart II zu 
einem kurzweiligen Spiel-Ver- 
gnUgen. das mit zirka 30 Mark 
zudem recht preiswert ist. 



Atari ST 



Mit den Worten; »Endlich mal 
wirklich gutes Amiga- 
Geschicklichkeits-Spiel- wurde 
die Umsetzung von Great Gian- 
na Sisters in der Redaktion ge- 
Flotte Musik mit guten Ef- 



Ein breitgefachertes Spek- 
trum von Umsetzungen erwartet 
die ST-Besitzer. Wer beispiels- 
weise auf komplexe Simulatio- 
nen stent, wird sich fUr Gunship 
interessieren. Die Kampf-Hub- 
schrauber-Simulation wurde auf 
dem ST grafisch noch mal aufge- 
mbbelt. Insbesondere die 3D- 
Grafik ist wesentlich schneller 
geworden. als bei der C G4-Ver- 
sion. Die ST-Version nutzt die Fa- 
higkeiten des Computers konse- 
quent aus und kann deswegen 
uneingeschranki empfohlen 




Feuer 1st nicht das elnzige Hindernis boi diesem hartcn Moto- 
CroBH-Rennen Air zwei Spieler ("Kikstart Amiga) 




Start frcl fur Ihren Raumgleiter - der Planet Tau Ceti wartet 
sehnlichat auf den Retter (>0au Ceti«, Atari ST) 
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Umsetzungen Spiele 



werden. Einziger Hakem Das 
umfangreiche (und wichuge) 
Handbuch gibt es nur in Eng- 
lisch. 

Ebenfalls rechl kriegerisch 
geht es bei 7au Ceti zu. einem 
Science-ficuon-Action-Spiel. 

Hier mussen Sie das Sicher- 
heilssystem eines Planeten aus- 
schalten. das Amok lauft und 
samtliche Kolonisten umge- 
bracht hat. Technisch ist lau Ce- 
ti wesentlich besser gelungen 
als die STVersion von •Acade- 
my*, die Grafik nutzt die voile 
Auflosung des ST aus. Dafiir gibt 
es spielensch nicht soviel Ab- 
wechslung und nur schwachen 
Sound. 

Action pur gibt es bei Slap 
Fight. Das scrollende Schie&- 
spiel mit Extra-Waffen macht auf 
dem ST eine gute Figur. Die Gra- 
fik ist fur diesen Computer 
duichschnittlich. spielensch ist 
es etwas schwerer ais die C 64- 
Version. da die Schusse der 
Gegner schneller geworden 
sind. Slap Fight ist auf dem ST 
eines der besseren Spiele sei- 
nes Genres, obwohl Grafik und 
Musik nur durchschnittlich sind. 



Wer mehr auf ein abstiaktes 
Denkspiel aus ist, wird viel Spafi 
mi* Dedekt or haben. Bei diesem 
Spiel muB ein Laserstrahl iiber 
rotierende Spiegel in ein Ziel ge- 
sleuert werden. Die STVersion 
sieht nicht sonderlich bunt aus, 
benutzt aber viele feine Farb- 
Abstufungen. um eine hohere 
Auflosung vorzutauschen. Lea- 
der kann das Spiel nicht mit der 
Maus gesteuert werden. obwohl 
das ideal ware Davon abgese- 
hen ist das Spiel sehr gut auf den 
ST umgesetzt worden. 



C64 



Eshbrt nicht auf. das Breakout- 
Fieber, Nach lArkanoid n« (Test 
in dieser Ausgabe) gibt es nun 
auch eine C 64-Version von Im- 
pact. Auf dieses Spiel konnen 
aber auch Breakout-Fans leich- 
ten Herzens verachten. denn es 
bietet gegemiber den vielen an- 
deren Arkar.oid-Clones kaum 
Wsrteile Technisch ist es auf 
dem C 64 enttauschend. denn 
die Grafik zeigt nur einige ein- 
fallslose Blocke und es gibt kei- 



8893898 HI 

rrrrrrrrrrrrr 



8858888 



-rrr-rrr-r/^-J 
rrrrrrrrr (• J. 
rrrrrrrrr.". rj 




r r* r* r 
rrr 
rrrr 
rrr 



Werden Sie es schaffen, sich dem standi gen BeschuB durch 
AuBerirdische zu e-ntziehen? (-Slap Fight*, Atari ST) 
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Dschungel-Krieg mit Pan » em . Bunkern and einer Menge Solda- 
ten — nichts for friedliebende Natnren (Ikari Warriors-, C 64) 



nerlei Musik und nur maBige 
Sound-Effekte. 

Fast zwei Jahre wurde gewar- 
tet, dann lieB man schon alle 
Hofmung fahren ur.-d auf emmal 
ist es doch da. Die Rede ist von 
der C 64-Versson von Ikari War- 
riors, einem wiisten SchieB- und 
Metzelspiel fur ein oder zwei 
Spieler gleichzeitig. Die Umset- 
zung ist technisch sehr gut ge- 
w*orden: Dutzende von Sprites 
tummeln sich auf dem Schirm 
ohne zu fiackern. Dank dieser 
vielen Gegner ist das Spiel sehr 
schwer. aber nicht unlbsbar 



Schneider CPC 

Nach langer Wartezeit ist end- 
lich auch die C PC-Version von 
Bubble Bobble erschienen. die 
leider die bisher schlechteste 
Umsetzung dieses Automaten 
ist. Die vielen Far ben des CPC 
werden kaum genutzt und die 
witzige Musik ist bei der Umset- 
zung total verlorengegangen. Zu 
guier Letzi kann man nur un 
Zwe>Spieler-Modus einen Joy- 
stick benutzen. nicht aber. wenn 
man alleine spielt. 
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Monster, Drache-n, Teufel, die geheimnisvolle schwarze Lampe 
and der Held: ein Hornarr! (-Black Lamp , C 64) 



Wer den Laserstrahl durch das Spiegel-Labyrinth steuern 
hat schon fast das Ziel erreicht (»Deflektor«, Atari ST) 



Wer sich an der Handlung nicht 
stbrt. erhalt ein technisch ersi- 
klassiges Acuon-Sptel. 

Eine technisch be inane un- 
mogliche Umsetzung wurde nut 
der C 64-Version vonBlack Lamp 
angepacki. So ist denn auch die 
Grafik auf dem C 64 wesentlich 
schlechter als auf dem ST. Die 
Musik erreicht gehobenen C 64- 
Standard. Spielensch hat sich 
nicht vie! geandert, auch die 
Steuerung ist noch so rnaBig wie 
bei der SWersioa 



Vollig danebengegangen ist 
aber die Umsetzung von Cali- 
fornia Games Viele Demente 
des C 64-Onginals sind bei der 
Umsetzung einfach nicht Qber- 

nomrnen worden. die einzelnen 
Disziplmen wurden bestenfalls 
Ueblos umgesetzt. Die Grafik 
entspncht kemeswegs den Pa- 
higkeiten des Schneider CPCs. 
Zusatzlich scheinen sich noch ei- 
mge fcleine Fehler ins Programm 
verkrochen zu haben. Ein echtes 
>Fmger Weg«-Spiel also. (bs) 
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RUSHWARE-Produkte erhatten Sie unter anderem in ausgewahlten Fachabteilungen von: 

■ m^r* 89 mg&m&SL^ Ms®m&$ wertkauf* 

(W fp B iTT^?n RATIO RINGroro ^Stf^ffr 
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VORSICHTVOR GRAUIMPORTEN I 

Bltte priifen Sie achon beim Kauf, ob dtesea Programm olne dautsche An 
loitung onthdlt. Spatoro Roklamatlonon kpnnen lei dor nlchi berucksich 
tlgt warden. (Spec trum/MSX-Verslo nan nur mil engllscher Anlr-ttuncj. 




Spiele Soft-News 




animierten Sprues gab es auch 
sauberes Scrolling zu sehen. 
Umseizungen fur C 64. Schnei- 
der CPC und Spectrum and 
auch geplani. 

Das Fantasy-Adventure •Blood 
Valley* wird fur C 64. Atari ST. 
Schneider CPC und Spectrum 
zu haben sem. Die I6-Bit-Version 
kostet zirka 60 Mark (Diskette), 
alle anderen 39 Mark ((Cassette) 
bis 49 Mark (Diskette) 



Zur Spielzeugreihe »Mask« hat 
Gremlin bereits das dntte Spiel 
in Vbrbereitung. Auf die we nig 
berauschenden Titel »Mask< 
und »Mask n« folgt ietzt »Venom 
strikes back*. Diesmal mussen 
Sie Scott Tracker befreien. der 
vom Ober-Schurken 'Venom ge- 
kidnappt wurde Das Action- 
Adventure soli fur C 64. Schnei- 
der CPC MSX und Spectrum er- 
scheinen (hi) 



Jetzt ist's reus: 
Mickey Mouse ! 



Gremlin hat fur die nach- 
sten Monate eimge inter- 
essante Spiele angekun- 
digt. Darunter befindet 
sich mit »Mickey Mouse- eine 
Software-Umsetzung der erfolg- 
reichsten Comic-Figur aller Zei- 
ten Das Programm wird eine 



Zwei Neuzugange findet 
man timer den ersten Zehn 
unserer Leser-Hirparade 
Weitere Aulsteiger. die sich 
auBerhalb der Ibp 10 neu 
plazieren konnten. sind "Gre- 
at Giana Sisters« t 'Buggy 
Boy« und ■Gryzor«. »Mamac 
Mansion* nimmt Kurs auf die 



Dentschland 
(Happy- Leser- Hits) 
L (I ) California Games 

(Epyx/US. Gold) 

2. (4) Maniac Mansion 

(Lucasfilm/Acti vision) 

3. (2) WizbaU (Ocean) 

4. (3) Pirates (Micropiose) 

5. (7) Gonship (Microprose) 

6. (5) Defender of the Crown 

(Cinemaware/ 
Mmdscape) 

7. (6) World Games 

(Epyx/US Gold) 

8. (-) Test Drive (Accolade/ 

Electronic Arts) 

9. (-) Combat School 

(Ocean) 
10. (9) The Bard's Tale O 
(Electronic Arts) 



muntere Mischung a us Kletter- 
Geschicklichkeits- und Action- 
Spiel sem. Wir durften eine 
Demo-Version auf dem Atari ST 
anspielen. die allerdings noch 
lange nicht fertig war Die Grafik 
sieht jetzt schon hervorragend 
aus. Neben farbenfrohen. gut 




Gespensiisch geht's bei -Mickey Mouse- zu. Wird der beliebte 
Comic-Held die bosen Geister aus dem Atari ST treiben konnen? 



Die Spiele-Hitparaden April 1988 



Spitze. Es ware das erste 
Adventure, das den L Platz 
bei der Leser-Hit parade er- 
obern wiirde 

In England hat »Platoon« 
gewaihg eingeschlagen und 
den Nr.-l-Dauerbrenner»Out 
Run* von der Spitze ver- 
drangt Sonst findet man hier 




G rofibritannien 
L (-) Platoon (Ocean) 

2. (I) Out Ran (U S. Gold) 

3. (-) Way of the 

Exploding Fist 
(Ricochet) 

4. (-) BMX Simulator 

(Code Masters) 

5. (-) Soccer Boss 

(Alternative) 

6. (-) Kik Start 2 

(Mastertromc) 
2. (•) Fruit Machine 
Simulator (Code 
Masters) 

8. (2) Match Day 2 (Ocean) 

9. (5) Grand Prix Simulator 

(Code Masters) 

10. (-) ATV Simulator 

(Code Masters) 



fastnur Billigspieleunterden 
ersten Zehn; darunter allein 
vier »Simulator«-Titel von Co- 
de Masters. 

Bei der Happy- Leser-Hit- 
parade solite jeder mitma- 
chen. Ihr konnt das Ergebnis 
rnitbesammen und nebenbei 
ein schones Computerspiel 




nsjL 

L (-) Spy vs Spy HI: 

Arctic Antics (Epyx) 

2. (2) Test Drive 

(Accolade) 

3. (10) Paperboy 

(Mmdscape) 

4. (7) Mini-Putt 

(Accolade) 

5. (4) Gauntlet 

(Mmdscape) 

6. (3) Maniac Mansion 

(Lucasfflm/Actmsion) 

7. (5) Skate or die 

(Electronic Arts) 

8. (-) Leisure Suit Larry 

(Sierra) 

9. (1) California Games 

(Epyx) 

10. (8) G unship Micropiose) 




gewinnen. 
fach jeden Monat erne Post- 
kane nut Euren drei Lieb- 
lingsspielen und scfuck; se 
an 

Redaktion 

Happy-Computer 

Mar kt & Technik Verla g AG 

Kennwort -Top 10- 

Hans-Pinsel-Str. 2 

8013 Haar bei Munchen 

VergeSt bine nicht Absen- 
der. Computer-Typ und ge- 
wunschien Datenrrager fur 
den Fall ernes Gewmns anzu- 
geben (wichugO. Wir verlc- 
sen 12 Spiele unter alien, 
die sich bei der Ibp 10-Wahl 
beteihgen Der Einsende- 
schlufi ist jeweils am Ersten 
ernes Monats und der 
Rechtsweg ist ausgeschlos- 
sen. Die Gewmner smd dies- 
mal 

Bodo AmhoSd Csxhmn 
Peer Brachet Bremeihapsen 
tadm Janocfca. RoMndibl 1 
Mimiav Dane. Lodwigiiiafen 
Lars Cow. Hjnmwi 91 
Udo Kg«i. EbcrrcaaAjadi 
Madras Leb* Tbswdt 

Mjt.o Miet. Temaels 
RodoJph KtodaL Baaaborg 
. r j t r Schj r*v1 . F^ij^t*itm©itt 2 
Toobi Soner. Hamburg 36 
Hatkns Tree baJ - Frotahoten 

AbschlieSend wieder der 
Spiele-Tip der Redaktion. 
• Lords of Conquest" (hi) 
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Soft-News Spiele 



Bubble-Bobble-Wettbewerb: 

Die Gewinner stehen test 



Das Suchen hai ein Ende: Wir 
verraten. welche Firebird- 
Spiele wir im Buchsiaben-Salat 
der Ausgabe U/87verstecktha- 
ben und wer bei diesem span- 
nenden Quiz gewonnen hat. 

Der ersie Preis. ein ausge- 
wachsener "Bubble Bobble*- 
Automat, geht an Stefan Thom- 

sen m Ellingstodt. Er war einer 
der wirklich sehr wenigen, die 
alle Spiele im Quadrat ausfindig 
machen konnten. Herzlichen 
Gliickwunsch! 

Unter alien Einsendern — egal 
wieviel Oder wie wenig Spiele 
sie gefunden haben — verlosten 
wir auBerdem 20 Computerspie- 
le von Firebird. Gewonnen ha- 
ben folgende Leser: 



Ina Aschenimp, Sieinhagen 
Michael Behrendi, Berlin 
Stefan Deltmor, Langon 
To bur- Eismann. Milnchen 
Thomas Cell. Kobloru 
DUk Godthardt, Hamburg 
Mlchaol Haupt. Weyho 
Malk Klelnohollolorth, Vorl 
Michael KJonkor, Erfwadi 
Klaus Langonbachnr. Tubingen 
Svon L6bor, Lahoaud 
Altredo Palma, Ludwlgshalon 
Nicolas Piper, Noiuldtchen-Vluyn 
Christian Rabioga. Clopponbuig 
Benjamin Schomrnel, Wiesonbach 
Ulf Schmalenberg. Celle 
Sascha Scravia. Munchen 
Phillip TrUlmich. Berlin 
Ban Trommelen, Hilvaienboek 
Thomas Walter, Mtlnchen 



Wir hatten ubrigens folgende 
17 Spiele im Buchstaben- 
Dschungel versteckt: Sentinel. 
Elite, Thrust. Bubble Bobble, 
Cholo. Starstrike, Golden Path. 
Zolyx, Undenvurlde, The Hive. 
Zenji, Revs, IBall. Heartland, Ufo. 
Empire, Druid. 

Leider ist »Starkillert. trotz ent- 

gegenlautender Geruchte, kein 
Computerspiel von Firebird. 
Wie sich dieses Wort in das 
Suchspiel einschleichen konnte, 
ist uns ein Ratsel, (bs> 



Da wackeit 
der Dschungel 

Martech kiindigt das Ac- 
tion-Spiel -Vixen: The Foxy 
Lady of Granatin an, Der Su- 
permann ist hier eine Super- 
frau nut demschcinen Namen 
Vixen. Sie muB sich mit blut- 
rUnstigen U rwald-U ngetll- 
men auseinandersetzen. Das 
horizontal scrollende Baller- 

spiel ist far Atari ST, Amiga, 

C 64, Schneider CPC und 
Spectrum angektindigt. Der 
Preis schwankt je nach Com- 
puter und Datentrager zwi- 
schen 39 und 69 Mark, (mg) 



Bard's Tale III kommt im Juni 



Sen Monaten warten Rollen- 
spiel-Fans schon auf /The Bard's 
Tale III: Thief of Fate« von Elec- 
tronic Arts Die C 64- und Apple 
Il-Versionen sollen defimiiv im 
Mai oder im Juni (diesen Jahres) 
erscheinen. Besondere Featu- 
res; lAuto Mapping* (das Pro- 
gramm zeichnet selbstandig 
Karten von den Dungeons), neue 
Charakter-Klassen und Zauber- 



sprUche sowie wesentlich ver- 
besserte Grafik-Ammation. Ein 
erstes Bild von der Apple- 
Version macht schon einmal Ap- 
petit auf dieses Fantasy-Festival 
Eine ausfilhrliche Preview von 
The Bard's Tale III konnt Ihr in 
unserem Special Power Play 4 
lesen. Dort gibi es auch erste 
Informationen zum Rollenspiel 
•Wasteland-. (hi) 




Der Baido slngt woiter! Bei Bard's Tale III durchstobern Sie die 
Ruinen von Skara Brao und treffen so in, inches Monster (Apple) 




laut Umfrage einer deutschen Software-Zeitschrift sind wir 

DEUTSCH LANDS 
BELIEBTESTES SOFTWAREHAUS 
MIT DEM BESTEN SERVICE 

UND DAS BEWEISEN WIR TAGLICH 



24 Std. Bestell-Annahme 
24 Std. Eil-Lieferservice auf Anfrage 

Eigene Lagerhaltung. deshalb prompte Lieferung 
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Lords of Conquest 

C64 Disk 44,90 
IBM 49,90 
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Pacland* 

Atari ST 59.90 
Amiga 59,90 
C64 Disk 39,90 Cass. 29,90 
CPC Disk 44,90 Cass. 29,90 
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Battleships 
Amiga 54,90 
Atari ST 49,90 
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Tetris 

C64 Disk 39,90 

Amiga 54,90 

Atari ST 54,90 

IBM 54,90 
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WEITERE ANGEBOTE 
IN UNSERER 

KOSTENLOSEN 
PREISLISTE! 

v.. ...... ..r,,..^ 



Wir halten stiindlg 
elnige 1000 Programme 
Hir Sie auf Lager - 
Neuerschelnungen wochontllch! 

Liorsrung nach Vortuobarkotl. 
* AfllMI O-i Otuekl^rong noch Mchl IHfarMr. 



Besucht uns doch mal (10 - 13 Uhr, 14 - 18.30 Uhr) 



Laden und Versand: 



Berrenrather Sir. 159 

5000 Koln 41 
Tel.: (0221) 416634 



Laden Kdln 1: 



Mallhiassir. 24-26 
5000 Koln 1 

Tel.: (0221) 239526 



Laden Dusseldorl: 



PempeHoriersIr, 47 
4000 Dusseldorl 1 

Tel.: (0211) 364445 



ODER TELEFONISCH BESTELLEN UNTER 

0221 -416634 io-ie.3ounr 
0221 - 425566 vm$.**rm 
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VDM RAND DI 
VON DEN GRENZEN D 






RING WARS- Ei n Computerspiel tur den Commodore 64. Schneider CPC. Spectrum. B^AsRjgn^nd Atari ST 
Wir begrussen Anft-agen des Gross unri Etnzelhandels! Alte Spiele mit deutscher Ubereetzuny! 

Cascade Games Ltd.. 1-3 Havwra Crescent. Harrogate. N. Yorks. HGI 5BG. England. 

Tel: 0044 423 525325 Fax: 0044 423 530054 



1 




Verirrt und vergessen! eine 
Zivilisation, die wir nicht verstehen und 
Maschinen. die wir uns nicht einmal 
vorstellen kbnnen. 

RING WORLDS - ihr Zweck war e 
unbewohnte Welten zu finden, urn sie bis 
aufs letzte auszubeuten; aber irgendetwas 
ging schief. 

Ein Pragrammierfehler? 
Vielleicht . . . 

Aber das ist jetzt unwichtig, denn Hunderte 
von RING WORLDS schlieBen sich 

en und nahern sich unserem 
Sonnensystem; und sie verschiingen dabei 
lies, was ihnen in die Quere Kommt. 

RING WORLDS - erforschen Sie 
^£jas Sonnensystem. und lassen Sie sich von 
pUBgezeichneter Grafik und 3D-Action 

Ihre Staffel macht sich bereit. das : 
stem zu verteidigen; und Sie 
aktik mit Hilfe der 

. Nun Kbnnen Sie sich 
irm die Karte des 
ystems ansehen, wahrend 
gieicnzerag eine Ansicht der AuBenwelt im 
Kleinformat erscheint. 
Behalten Sie einen kuhlen Kopf. denn es 
stehen mehere Ziele zur Auswahl! Welches 
1st das wichtigste? Nur Sie kbnnen dies 
entscheiden . . . 

Ihr Ziel ist es. immer tiefer in diese 
seelenlose Maschinerie einzudringen. um 
dann schlieBlich im Zentrum dem Spuk ein 
Endezu bereiten. 

v X. Kbnnen Sie entkommen. bevor es 
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RIME WAR5...5IE MUSSEISI E5 5CHAFFEN! 
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Venrieb: Rushwaw. Mitvertrieb: MICRO-HANDLER. Distribution: Ostemich. Karasoft. Schweiz. Thali AC 



Spiele Wettbewerb 




Heimtucltische Kunatsammler and riesige Pixatenflotten rucken gegen nnser Sternenreich vor 

Postspiel »Starweb« zum Mitmachen 

Der Untergang der West-Flotte 

Unsere flngrifis-Flotte im Westen wurde von es in der Hand, wie sich Reichsgriinder 
starken Piratenverbanden aufgerieben. FUe- »»HAPPYCOMP< im Postspiel »Starweb« ent- 
hen oder standhalten? Wie immer haben Sie scheidet. Machen Sie mit und gewinnen Sie. 



Frohen Mutes zogen die 
Flotten des Herrschers 
aus. um zusammen mit 
semen Verbundeten NIE- 
MAND und MACBETH den 
dreisten Piraten KNORB aus der 
Galaxis SW-17zu verrreLben. Tief 
in seinem Raumsektor, weit hin- 
ter der unbedeutenden Welt 
238. steVlten die imperialen Flot- 
jen den galaktischen Freibeuter 
zur Schiacht. Unbarmherzig feu- 
erten die Strahlenkanonen. 
Schlachtschiffe vergliShten in 
Atompilzen, das Leuchten der 
Sterne verblaBte vor den grellen 
Blitzen der Explosionen. Eine 
kleine Imperiumsflotte griff un- 
terdessen die Laser- Festungen 
von KNORBs Welt 238 an und 
vermchtete nach heldenhaftem 
Kampf die planetaren Piratenfe- 
stungen. Doch plotzlich gnff aus 
dem Hyperraum eine gewaltige 

98 



Armada von Schlachtscmffen in 
den Kampf em. Jeder der schwarz- 
lackierten Raumer haite das Zei- 
chen KNORBs auf der Seite: 1b- 
tenkopf und gekreuzte Knochen. 
Schnell brach der \ferteidi- 
gungsnng der 16 goldfarbenen 
Impenumsschiffe zusammen 
und Sekunden spater zeugten 
nur noch schwarze Aschewol- 
ken von der totalen Vernichtung 
der West-Flotte Der Imperator 
soli geweint haben. als er in sei- 
nem Palast auf Zentralwelt 208 
von dieser Schmach erfuhr. Nur 
wo nig trosten konmen inn die Er- 
folge der Imperiumsflotte im 
Nordwesten des Reiches. Eine 
Flotte des rauberischen Kunst- 
sammlers XOLOTHAR wurde 
bei einem hinterhalugen tfber- 
fall auf die bevolkerungsreiche 
Welt 114 uberrascht als ae im 
Begriff war. das wertvoilste 



WllA (42, 51,209) [— ] (Bevoelkerung=152, Limit=222) 
F178 [HAPPYC0KP]=2 (bevegt) 
F253 [HAPPYC0MP]=5 (bevegt) 
F45 [XOLOTHAR] =4 (AH) 

V174 (10,42,209) [HAPPYCOKP] (erobert, Metall=l, 

Hinen=l, Bevoelkerung=134, Limit*l90, 

V51=Platinum Degen) 

F31 [HAPPYC0MP]=7 (A F146) 

F3B [HAPPYCOKP] =0 (erobert) 

F146 [HAPPYCOKP] =0 (genomaen von [XOLOTHAR] ) 

F15B [HAPPYC0KF]=4 (A Fi46) 

U238 (48,75,170,194) [— ] (genoamen von [KNORB], 
Bevoelkerung=29, Limit=209) 
Fl [HAPPYC0KP]=1 (AH) 
F18 [HAPPYC0KP]=1 (AH) 
F137 [HAPPC0HP]=l4 
F127 [KN0RB]=19 
F164 [KN0RB]=28 



Ein An griff ist abg eschlag e n . 
Welt 174 haben wii erobert, 
114 wird noch gekampft. 
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Kunstwerk dieser Rasse zu rau- 

ben. Die Rotten des Reichsgnin- 
ders vernichteien den Rauber 
und ghederten die Welt (und das 
punktebringende Kunslwerk) 
dem Imperium ein. 

Ein weiieier Angriff des heinv 
tiickischen XOLOTHAR wurde 
auf Well 114 entdeckt. Wie der 
Bericht der don eingetroffenen 
Raumfcapitane enthullt. hat die 
Flotte 45 des Kunstsammlers 
soeben die Heimatflotten erfolg- 



reich angegnffen (»AHV "Attack 

Homefleetsi). Auch die Bevolke- 

rung dieser Welt wird sich ernes 
Tages glucklich schatzen. Frie- 
den, Wohlstand und Wissen zu 
finden als Teil des Reiches von 
HAPPYCOMP. 

Welche Zuge soil Reichsgrun- 
der HAPPYCOMP un Sternen- 
jahr 11 machen und an den Ftost- 
spielcomputer schicken. 
■ 5A) Soli er semen Angriff auf 
KNORB abbrechen und seine 



Krafle siatt dessen voll gegen 
XOLOTHAR einselzen? 

■ 5B) Soli er seinen Angriff auf 
XOLOTHAR abbrechen und sei- 
ne Flotten gegen KNORB einset- 
zen ? 

■ 5C) Soil er seine Angnffe auf 
XOLOTHAR auf Welt 114 fortset- 
zen und sich un Westen vor 
KNORB auf Welt 48 zuruckae- 
hen. bis Verstarkung von der 
Heimatwelt eintnfft ? 

Schreiben Sie SA), 5B) oder 



5C) auf erne Ftasikarte und 
schicken sie ausreichend fran- 
kiert und nut Ihrem Absender 
versehen bis zum 16.4.88 an: 

Redaktion Happy-Compnter 
Postspiel -We ttbewerb 
Hans-Pinsel-Strafie 2 
8013 Haax 

Wie es HAPPYCOMP in Gala- 
xie SW17 wetter ergeht, lesen 
Sie im nachsten Monat wieder 
an dieser Steile. Og) 



Starweb ist das weltweil 
wohl groSte computermode- 
rierte Ftostspiel. Jeder der ]5 
beteiliglen Spieler wahlt ei- 
ne Rolle. macht in der vorge- 
gebenen Zeit seine Zuge und 
schickt sie an den Spielleiler. 
Der wertet alles mit dem 
CompuEer aus und schickt 
die Ergebnisse an die Spie- 
ler zurtlck 

Da gibt es Piraten. die 
plundernd durchs Univer- 
sum streifen, skurrile Kunst- 
sammler. die in den Tiefen 
des Alls nach Schatzen 
langst versunkener Kulturen 
suchen und Reichsgrunder, 
die das ganze Universum er- 
obern wollen Handler trans- 



Entscheiden Sie mit, gewinnen Sie ein kostenloses »Starweb«-Spiel 

Sie haben 
entschieden: 



portieren fur horrende Sum- 
men Rohstoffe uber uner- 
meSliche Entfernungen. Ber- 
serker versuchen, alles or- 
ganische Leben durch Ro 
boter zu ersetzen und Apo- 
stel bekehren Planetenbe- 
volkerungen en gros. 

Monatlich begleiten wir 
em Spiel »Starweb« und be- 
richiendaruber. Damit jeder 
Leser die Chance hat. das 
Flair und die Atmosphare 
der Postspiele mitzubekom- 
men. Wie stch der Spieler 
•HAPPYCOMPi in der Gala- 
xie SW-17 verhait, konnen 
alle Happy-Leser mitbestim- 
men Wir schildern die ga- 
laklische Situation, in der 



sich der Spieler •HAPPY- 
COMPi aktuell befindet Wir 
stellen drei Moglichkeiten 
vor, wie er sich in der nach- 
sten Runde verhalten soil. 
Schreiben Sie uns auf emer 
Ftostkarte, was Sie fur ge- 
schickter. fur richnger hal- 
ten Das. wofur sich die met- 
sten Leser entscheiden. wird 
•HAPPYCOMP. machen. U ri- 
te i alien Emsendungen ei- 
nes Monats. Ziehen wir einen 
Gewmner. Der hat die Ge- 
legenheit. gebuhrenfrei ein 
komplettes »Starweb«-Spiel 
bei Peiex Stevens mitzuspie- 
len. der die Kosten dafur 
ubermmmt Der Rechtsweg 
ist ausgeschlossen. 



Die Mehrheit der Leser- 
Zuschriften verlangte die Al- 
ternative 4B). HAPPYCOMP 
hat SIABOLYS lediglich auf 
Welt 171 aus alien Rohren be- 
schossen Starke impenale 
Flotten griffen statt dessen 
den Kunstsammler XOLOT- 
HAR im Nordwesten und den 
Piraten KNORB im Westen 
an. 

Sylvia Pretsch aus Gunz- 
burg gewmnt bei Ester Ste- 
vens em komplenes Spiel 
•Starweb*. Wir gratulieren. 



r 1 Ecosoft Economy Software AG * 

Postfach 1905. Abt. A19, 7890 Waldshut. Tel. 07751-7920 

Pruf-Software und 
Frei-Programme (fast) gratis 

♦ Grdfltes Angebot Europas: Uber 3'000 Disketten fur IBM-PC/ 
Kompalible. Macintosh, Amiga. Atari ST. C647128. Apple II. 

♦ Viele deutsche Programme, speztell (Or Firmen. Selbstandige. 
Privatpersonen. Schuten. 

♦ Software gratis. Sie bezahlen nur eine Vermittlungsgebuhr von 
DM 14.40 oder weniger je Diskette. 

♦ HOTLINE: Tel. Anwenderunterstutzung (3 Techniker von 8-18 Uhr). 

Verzeichnis gratis 

Bttte Computermodetl angeben. 
' 



//ire selbstandige Existenz 1988: 
Werden Sie 
Mediengeschaftsstelle 
einer Wirtschaftsdatenbank 

Arbeiten Sie 1988 mit uns in einem standig wachsenden 
Markt in einem TEAM unserer Clnternehmensgruppe 

sachbearbeitend. Kein Verkauf . kein AuJSendienst. 
Eine langfristig von uns geplante. berechenbare und 
erfolgbringende Partnerschaft ist gewahrleistet. 
Eigene Schulungen. Haben Sie Interesse? 

UNIX Datcnverwaltungs- und Datentreuhand GmbH 

Lindenberg 8. 8134 Pocking, Telefon: 081 57- 10 94 



|Jje| Interfunk^ 

rllPI FACHGESCHAFT 



(M-Mf.-L' n ts^ff 




Anuga 500/1000 Spiel* 




Amiga 500/1000 AnwendM 




NEU Leade:boaid-..NEU 


6S> 


CU Mate 


79.- 


Flightsirnulaior II deutsch 


134.- 


Deluxe Punt D 


229.- 


King of Chicago 


84,- 


Aegis Sonne 


148.- 


Eampfgruppe 


79.- 


Aegis Animator 


264.- 


Balance of ftwai 


69.- 


Dig; Paint dl 


138.- 


Tostdnv© 


69.- 


Dig! View 


448.- 


Cnzy Can 


44.- 


Butcher dt 


m- 


Leisure Sun Larry 


53.- 






Western Games dt. 


32.- 


IBM 




Mocbius 


63.- 


Balance of Power 


Mr 


Quintette 


89.90 


Gunship 


7^ 


Ogie 


63.- 


3D Helicopter 


52.- 


Garrison 


Br 


etc 




C M alle rZl verfugbaren Tbpmel Ueferbar 
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Destiny Knight (IV) 

Inzwischen sind wir beim vier- 
len Tefl von »Deshny Knight •. Zur 
Beruhigung fur alle Anu-Rollen- 
spieler: Es ist der vorletzte leil. 
Diesmal ruhren Euch die Karten 
ins Maze of Dread und Fortress 
of Oscon. Die Ziffern vom Text 
findet Ihr in den Planen wieder. 
Auch diesmal stammen die Kar- 
ten von Andreas Clausen aus 
Rendsburg. 

Maze of Dread — Level 

*1 On the wall is written: 
Twas blue, the one that never 
knew. 

*2 On the wall is written: 

Yes brown, as was the mighty 

crown. 

*3 The d ark corridors of this sini- 
ster maze have been tunneled 
from raw earth and lined with 
crumbling flagstones. It doesn't 
look like a safe place. 
*4 On the wall is written: 
Not white, while you can stand 
and fight. 

*5 On the wall is written: 

As black as coalfoot's longest 

track. 

*6 On the wall is written: 
As yellow as the great one's bel- 
low. 



*7 On the wall is written: 
Try green, the one who lies un- 
seen. 

*8 You stand in a 10'xlO" room. 

with three buttons on the wall. 

numbered 1. 2 and 3. 

You can press a button £1 = Level 

0; 2 -Level !; 3= Level 2) 

Exit the room ( = > Fahistuhl) 

Maze of Dread — Level 1 

*\ Wie *8 aus dem letzten Level 

*2 On the wall, written in blood. 

is: 

The Riddler seeks a word, but 
he'll only understands it back- 
words. 

*3 On the wall is written this mes- 
sage: 

Time is short on the Snare ... take 
care! 

*4 Etched in the wail is this mes- 
sage: 

The Thirst brings an even score 
of jaunts 

*5 On the wall is written: 

The Riddler's clues lies on the 

entry level 

*6 A man appears m a puff of 
smoke, and speaks to you: 
•Blue, red («=DER), green, 
brown, black, white, yellow; co- 
lors cast in the artist's pot. name 
the false while caust be 
caught ■ 




= > Red ist die einzige Faroe, 
die in Level nicht genannt wur- 
de und darrut falsch ist Da der 
Riddler alles veikehn herum hb- 
ren mochte gibt man DER em. 
Ein Mitglied der Party erhali 
Sword of Zar. 

*7 A whispering voice says: 
•The sword of Zar lies below!* 
*8 A voice says 

•Ask him of OSCON. he who 
knows many things*. 
*9 Seek the Zen Master, friends' 
*10The Graphnar Lord is magic- 
proof. 

Maze of Dread — Level 2 

*1 Wie *8 aus Level 
*2 A sign proclaims: 
INTRUDERS - know that you 
trespass on the ground of the 
Graphnar Fist. Leave or die 
*3 A sign reads 
Troop Barracks (B) — Swords- 
man 

*4 A sign reads. 

Training center . Weapons and 

Stealth 

*S This is the weapons school. 
Before you is the Arms Master of 
the Graphnar Fist and 12 of his 
pupils. •Intruders!* he calls out. 
•Here's your chance boys ... 
have at em* These guys means 
business. (Kampfl) 



% ■ IchhoBealleein- 

* * geCeischten De- 
stiny- Knight-Fans smd 
jetzt zufneden 3 Seiten 
Tips und Karten' Trost 
fior alle RollenspieJ-Geg- 
ner: Es ist die vorletzte 
Folge dann babes wir's 
ausgestanden. J J 



*5 A sign proclaims: 
CAUTION! Officers allowed to 
pass here with permit ONLY. 
(Absolutely NO MAGES allowed 
ahead!) 

*7 A sign reads 
Troop Barracks (A) — Archers 
*8 DANGER: Troops beware! 
Ahead lies the real-time Puzzle- 
Snare Proceed at thy own risk. 
*9 You just walked into the mee- 
ting room, and before you stands 
the Lord of the Graphnar merce- 
naries and his personal guard. 
•You're not my men.« he shouts. 
•Put them to death!* That's 
another fine mess you've gotten 
into 

(Kampf nut 1 Graphnar Lord und 
8 Elite Guards) 
*I0 SNARE #4 

A voice says: •Greetings again, 
ye potential corpses. Even as 
you listen to me your time grows 
short...* 

*11 On the wall here is written: 
For every need there is a sana- 
tion. 

*12 A voice says: 
•Keep the faith. Kid*. 
*13 A man appears before you 
saying. »1 am the Master Alche- 
mist. Take my gift and leave me 
be* He then disappears. 
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Erhalthch fur Commodore 64 und Schneider CPC 




Nach dem groRen Erfolg von ARKANOID jetzt 
der Nachfolger des Dauerbrenners! 



Anolasoft GmbH, Postfach 1350. 4830 Gulersloh 
Vertneb Osterreieh: Karasoft. Vertrieb Schweiz: Thali AG 
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Spiele Tips 



Normalo Wand: nui (wo 
moglich) mil PHDO zu 
Klurchdiingen«. 



TUi in dei Wand; teti- 
weise/ieltweise nichl 
acntbai. ■Geheimiuien« 
smd nicht besonden 
gekonnzeichnel. 



Tui. nui in Pfcilnchrung 
tu begehen 



■ itinii^itiiitifH 



• ■ 
4 . 



at 



%r IP tr %r tr »» tr ;r 



it sp %r ir jp sp tr if 



D 

111 " I'M" 



Wand, die nur von einer 
Seite schtbai und von dei 
anderon als nichtexisienl 
■durehschrinen* weiden 
kann- 



Durehgang nor nut 
-Masteikey- moglich 



■Cedachte- Kooidwaten- 
lime; kein Hmderrus 



Bereich. dei ruchi 
beneten weiden kann 



Bereich. aus dem ee 
(grundsatzlich) kein 
Emkommen gibt. 



Anti-Magie-Zone; Begum. 

Dunlcelzcne; Beguin. 
u|n|it[i7|u 



v « - • m • MP 

• MM • If ■ tP • 

* CP ■ * CU-W • HP 

■ •nwuw* ajt hp sp 

I MP ■ • ® • • 

T7TTTTTT7TTTT7 



d 



E 

HP 
SP 

"? 

<$> 

«1pp. 
obi] pp. 

an D pp- 

ST* 



Fonsetiung einei 
Dunkelrone; manchjcaj 
auch (rusatxhch) 
Ann-Magic -Zone 

Elevator ■ Fahreruhl 

Verlurt von Hu-Poinis 

Veilusi von Spell-Points 

Trap = Falle 



Tripwire; nehe Or-cor. s 
Forties* 

Hinwea au( Besondeihelt 
nehe dwells TexneO. 



Teleport (ab; an) 



Treppe (stairs) nach 
oben; beide pjchiungen 
moglich; dia Treppe nach 
unien haw 



ST+P^ 
ST+pjl 

@ 

® 

© 
® 

Sqm1 
(-7) 



Portal nach oben nnd 
Portal nach untea 



Treppe und/oder Portal 
nui nach unten. 



dto nach oben 



W abe! (Spinner): wad 
elimiwert darch 

Nospin-Rmg 

Auch m Verbindang mn 
andeien Besondeiheiien 
moglich (Beginn/Fans*rt- 
zang einer Dunkelxone. 
Trap/FaUe usw. 



Hiei gibi's die 
begehnen Segmenle de* 
«Scep»n-S! 
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Maze of Dread — Level 2 
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Fortress of Oscon — Level 1 
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*14 A mouth on the wall speaks to 
you: 

•Say to me the value of rote ac- 
tions: 

ENDURABLE 

Teleport bei 19n, 7e (ab 3 ) wud 
frei! 

*15 »Once again thou hast defea- 
ted my snare! And yet. you see 
you're but halfway there! Pro- 
ceed, small ones, and meet my 
dare...« There is a segment to a 
scepter here 

Sgmt.4= Wenn mit »use« benutzt: 
Wind Mage (WIMA)-Spruch. 
*16 Wenn zehnmal zwischen 13 
und 14 gependelt wurde (umge- 
wandelie Viol in Tbrch weg- 
driicken. wenn riicht genug Platz 
vorhanden ist) ertont eine Stim- 
me: »Though seeming of little va- 
lue, repetitiveness is definitely 
ENDURABLE.. 



Of battles fought — in the land of 
krill 

Sing bards without — a ghostly 
will 

*5 On the wall is written this 
poem: 

Sword of silence — axe of hate 
Death arrows path — is always 
stright 

*6 A magic mouth on the wall 
speaks to you, saying: 
■Pits of...« = > FIRE 
•The land of... => KRILL 
•Sword of... = > SILENCE 
...and the word is stilL.. 
Treppe erscheini bei 12n. lOe 
*7 A voice whispers: 
»The Zen Master cometh!« 

Fortress of Oscon — Level 1 

*1 Oscon's mirror room 
*2 On the wall is etched this mes- 
sage: 
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Fortress of Oscon —Level 

*1 A magic mouth on the wall 
speaks: 

/The Fortress of Oscon chal- 
lenges all who brave its cham- 
bers. But this tripwires are trea- 
cherous; if you should hit one 
and the message TRIPWIRE ap- 
pears you have but scant mo- 
ments to continue through the 
passage you are in. or you will 
die. Turning back at that point 
will insure your deaths; you must 
head forward. Good luck!. 
*2 A magic mouth on the wall 
speaks: 

•Seek the Master of Zen. whose 
might was caught by Zanta's 
men.. 

*3 On the wall is written this 
poem: 

In caverns deep — near pits of 
fire 

The Agron creep — and do con- 
spire 

*4 On the wall is written this 
poem: 



Only 4 men can solve the Snare 
above 

*3 A voice whispers 

•Bond lhem mto the Last one's 

name!. 

*4 A magic mouth on the wall 
speaks: 

flb leave and nse. then seek 6 
lies: First the 3 west, then 3 east 
from north to south — to be relea- 
sed!- 

*S A magic mouth on the wall 
speaks: 

JThe six you need in direcrional 
order, as is spoken of. but you 
must band them mto a single 
word.. 

*6 An old man stands before you. 
saying 

•Give me the name of the Last 
Destroyer.- 

— Answer question = > DER- 
VAK; .Yes. he screams uisanely. 
Kampf gegen Last Destroyer; 
bei 21n. Oe erscheint Treppe 

— Go back 

— Fight to rum 



Fortress of Oscon — Level 2 

Hinweis Die in diesem Level 

vorhandenen Portale kdnnen 
nur von hier in die angegebenen 
Richtungen benutzt werden. 
Ruckkehr von •oben. oder »un- 
ten* ist nicht moglich. 
*I Oscon's Funhouse 
*2 On the wall is written: 
Say the word to Ascend... 
*3 On the wall is written: 

In Skara Brae did Mangar re- 
side, yet his brother traveled 
farther, and now is your neme- 
sis... 

*4 An animated mouth on the 
wall speaks to you, saying: 
■Say it to ascend*: STILL 
- > Correct. Your way is assu- 
red.. 

Treppe erscheint bei 14n. le! 
*S A voice says. 

•The Zen Master needs no intro- 
duction.. 

*6 On the wall is etched: 

The Bezwark came 

The axeman fell 

The key was dropped 

within the wail 

*7 A sign reads. 

The step mto the unknown. 



Fortress of Oscon — Level 3 

*1 On the wall is written: 
Ask the wise of the GREY crypt - 
*2 Written on the wall is This mes- 
sage: 

Mages beware: Oscon allows 
none to glory... 

*3 Odd = > In den folgenden 
Raumen smd die Ttiren unacht- 
bar. 

*4 Oscon. m the flesh, baby. 
*5 You just walked into the pre- 
sence of the Master Mage Os- 
con. •! have waited for such a 
challenge as this for some time 
Prepare thyselvesi. he shouts. 
•This will be the toughest battle 
of your life* 

*6 On the wall is etched this note: 
To wrap, to cut. and even smash. 
I think youH find this Snare a 
bash. 

*7 A voice proclaims conveyed 
the following clues 
•Name the three, east south and 
west, to gain exit when needed.. 
*8 •Hear from he knoweth best, 
east has always bested west.. 
*9 »Exit, turn right, walk two, turn 
to see scissor < 

*10 Statue: SCISSOR = > comes 
to life and joined the party. 
*I1 A magic mouth: 
•Not yet. mortals, until the three 
of Paradox fill the Top of your 
ranks, ye must not return. 
= >1eIeport nach 14n. lie 

Wenn 12 und 13 erledigt und 
nchuge Reihenfolge. sagt magic 
mouth an dieser Stelle: 
•That which flame can defeat can 
win over the one which leads to 
life Your travels converge on this 
or death. Tune's a wasting-, 
= > ROCK = > zuruck nach 12. 
don ist Tut erschienen. 
*12 Statue. ROCK; sonst wie 10 
*13 Statue: PAPAER; sonst wie 10 




Taktische Gefechtssimulation 
3600 Felder groftes SpielfeW 
mit topografischem Gelande 
70 Waffensysteme a us WK II 

1-2 Spieler. Spieldauer 5 Std. 
Deutsches Handbuch 

Apple. C64. Atari. IBM. Amiga 
DM99.- 




Strategtsche Simulation im 

Sudpazifik 1942-1943 
79 Schiffskiassen. Trager. 
Sen lachtsc ruffe. Zerstorer etc. 

Deutsches Handbuch 
1-2 Spieler. Spieldauer 50 Std. 

Apple. C64 DM 99.— 



CMniBC 
biM « I Hip 
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Fur Atari ST DM 129,- 
Sofort lieferbar! 

30 weitere Strategic und 
Phantasiespiele ab Lager 
lieferbar (Catalog 1.- Btm. 

THOtt4SMfLLER 



COMPUTER — SERVICE 
Postfach 2526. 7600 Offenburg 
Telefon 0781/76921 
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Spiele Tips 




Neuordnung der Party: 

= Rock 

1 = Paper 

2 - Scissor 

3 - ? = Rest der Mannschaft 



Sgmt.5 ersetzt bei .use< den 
spell BASP! 

Wie sich aus den obigen Hin- 
weisen ergibt. diirfen hbchstens 
vier Miiglieder der Party in die 
Snare Da eine nicht vollstandig 
aufgefullte Mannschaft Schwie- 
rigkeiten in Oscon's mirror-room 
bekommt (ausprobieren). sollte 
die Mannschaft zunachst mil ir- 
gendwelchen. nicht zu starken 
•Mo« aufgefilllt werden. Vorsicht 
vor dem »Kringle Br.«. 



Eis und Feuer 

Schon in Ausgabe 9/87 haben 
wir Fragen zum deutschen 
Grafik-Adventure »Eis und Feu- 
er- gestellt Christian Kadzik aus 
Dusseldorf hat dazu eine wahr- 
haft ausfuhrliche Losung ge- 
schickt. Da sie entsprechend 
lang ist. erscheint sie in mehre- 
ren Teilen. 

Wer das Adventure losen will, 
rauB wissen, daB viele \forgange 
vom Zufall abhangig sind und 
man daher manchmal el was Ge- 
duld aufbringen muB. um ein be- 
stimmtes Ziel zu erreichen. Es 
kann durchaus vorkommen. daB 
man an emer Stelle fiinf- bis 
sechsmal etwas versuchen muB, 
bis es klappt. Jetzt geht's aber 
los. 

Am Anfang sollte man im 
nordlichen Wald nach einem 
Grabhugel suchen und diesen 
aufgraben. Aul der Grabplat- 
te stent das erste Codewort 
(CHOCKMAH). 

In diesem Wald gibt es auch 
einen Baum, der von einem Vo- 
gelschwarm umlagert wird. Wo 
der Baum stent, bestimmt der 
Zufall. Wer ihn gefunden hat. 
sollte ihn besteigen und das 
Laub genauer untersuchen. Von 
den Gegenstanden ist nur die 
Wasserflasche wichtig. Auch in 
den Nestern ist etwas zu finden. 
namlich ein Stirnreif. auf dem 
das nachste Codewort steht 
(MEM). 

Wahrend man durch die Wal- 
der streift. kann es passieren. 
daB ein Flugdrache kommt und 
den Spieler in erne Hohle ent- 
fuhrt. Aber kein Grund zur Pa- 
nik, diese Aktion ist notwendig, 
um das Adventure zu losen. Eine 
genaue Untersuchung des Hdh- 
lenbodens bring! einen Schatz 
zum Vorschein: einen Lichtstein. 
Man nimmt ihn einfach und 
schwingt sich auf den Rilcken 
des Drachens, der zu einem zu- 
fall ig bestimmten On fliegt. 

Die Flugdrachen-Szene kann 
gleich zu Anfang des Abenteu- 
ers stattfinden. aber genausogut 
erst viel spater. Hat man jedoch 
erst einmal den Lichtstein in den 
Handen, ist der groBte Schatz 
nicht mehr weit entfernt: das 
Schwert aus Eis und Feuer. 

Im Nordosten der Landschaft. 
kurz bevor einem der heiBe Wii- 
stenwind um die Nase weht. ent- 



deckt man eine Hohle Hier lebt 
ein Eremit. der einen mitzlichen 
Hmweis hat. Wenn man das 
Schwert erkampft hat. sollte man 
noch mal den Eremiten besu- 
chen. 

Geht man nach dem Eremiten 
nach Osten. eneicht man bald 
einen FluB. an dem man die Was- 
serflasche auffullen kann. Und 
nun hinein in die Wuste. Nach 
zweimal Siiden und einmal We- 
sten muB man erstmal etwas ge- 
gen den Durst tun und einen 
krafugen Sc'nluck aus der Fla- 
sche nehmen. Der Marsch gen 
Westen endet dann m emer 
Schlucht. in der man eine hoher 
gelegene Hohle entdeckt. Jetzt 



der es wen ist. genauer unter- 
sucht zu werden. Ebenso das 
Schwert aus Feuer und der 
Steinblock.tndemessteckt. Bei- 
de geben ein Codewort preis 
(AGIA und NUTZACH). Jetzt 
dreht man den Ring und verlaBt 
mil Zauber und Zufall den Ort 
Spatestens an dieser Stelle sollte 
man den Spielstand speichem. 
denn bei den folgenden Aufga- 
ben muB man viel Gluck haben. 
um den Zufall zu uberwinden 

Im tiefsten Sudosten macht 
sich ein Suropf breit. An welcher 
Stelle man thn bemtt. ist vbllig 
egal. denn alle Wege fuhien zur 
Burg des Magiers Margor Con- 
dayl. Sofern man nicht vom 
Sumpfmonster aufgesaugt wird. 
Hat man jedoch erst einmal die 
Burg erreicht. sollte man sie 
schnellstens betreten und die 
angreuenden Vampire mit dem 
Kreuz (vom Pnester) in die 
Flucht schlagen. Im Siiden be* 
findet sich eine Gruft. in der man 
ein kostbares Amulett und auf 
dem Sarg em weiteres Code- 
wort findet (HOD). Da die Burg 
ab und zu eirtsturzi. sollte man 




sollte man speichem. denn der 
Zufall spielt wieder nut. 

Man erklimmt nun den Berg 
und gelangt in die Hohle, in der 
eine Statue das Schwert aus Eis 
und Feuer bewacht. Iblldreist 
nimmt man das Schwert. Das 
miBfallt der Statue natOrUch un- 
gemein und sie versucht das mit 
alien Mitteln zu verhindern. 
Doch der Lichtstein blendet sie 
und man kann ihr mit einem kraf- 
tigen Hieb den Garaus machen. 
Ergebnis: Alles explodiert und 
der Zufall schleudert den Spie- 
ler an einen beliebigen Ort. 

Im Osten des nordlichen Wal- 
des steht erne Kirche, die man 
aufsuchen sollte Wenn man mit 
dem Pnester spricht. erhalt man 
ein Kreuz. auf dem ein weiteres 
Codewort steht (TIPARETH). 

Wenn man weiter nach Sud- 
osten wandert. trifft man bald 
auf eine Steppe und wird dort 
von Wblfen verfolgt. Doch ein 
erfahrener Abenteurer weiB 
sich auch hier zu helfen. Man er- 
klimmt den nahegelegenen Fel- 
sen und bricht prompt ein. 

In der Hohle, in die man gefal- 
len ist. findet man emen Ring. 



sie schleunigst verlassen. Vor 
der Burg dreht man wieder den 
Ring und uberlaBt das Reiseziel 
dem Zufall. 

Sobald man irgendwo gelan- 
det ist. sollte man das Amulett 
genau untersuchen. Auf lhm ste- 
hen eine ganze Reihe Codewbr- 
ter. die man sen redlich ver- 
dient und hart erkampft hat 
(ELOYN. ADONAY. JESSEMON. 
JESOD). 

Im Suden steht noch ein Tern- 
pel, in dessen Eingangshalle 



Schnftzeichen ein neues Code- 
won mitteilen (GEBURAH). 
Auch das fehlende Auge der 
Schlangenstatue fallt auf. ist jetzt 
aber noch nicht wichtig. Deswe- 
gen kann man frohen Mutes 
nach Norden Ziehen, um sich 
dem Kampf mit dem schwarzen 
Magier im Turm zu stellen. 

Sobald man den Turm betre- 
ten hat. ist der Zauberer auch 
schon kampfbereit- Doch zum 
Gluck wehrt das Amulett den er- 
sten Angriff ab. Man ergreift 
dann selbst die Initiative und 
versucht. den Zauberer mit dem 
Schwert aus Eis und Feuer zu to- 
te n. Dieser erweist sich jedoch 
als hartnackiger Gegner und 
holt einen Golem zu Hilfe. Mit 
dem Schwert uberwalugt man 
den Golem und auch den Zau- 
berer, wenn auch erst nach meh- 
reren Angriffen. 

In dem Raum. in dem man sich 
jetzt befindet. findet man etliche 
niitzliche Gegenstande Zum 
Beispiel einen Lederbeutel. den 
man zwar nehmen, aber auf kei- 
nen Fall jetzt schon bffhen darf. 

Die Kristallkugel gewahrt ei- 
nen Blick m die Zukunft. Aller- 
dings sollte man nicht zu oft hin- 
einscfaauen. sonst stirbt man ob 
der grausigen Dinge, die man 
dort zu sehen bekommt. Der Ru- 
bin gehort naturlich zu der 
Schlangenstatue im lempel. 
Wenn man den Rubin dorthin 
bringt. erhbht sich zwar die 
Punkte-Vfertung. hat aber kerne 
Bedeutung fur den Ausgang des 
Adventures. 

Der Totenkopf hat keine Be- 
deutung. Wenn man den Um- 
hang anzieht. sieht man an einer 
bestimmten Stelle im Nordwe- 
sten einen Wasserfall (ohne Be- 
deutung). Der Zauberstab wird 
erst spater wichtig. Auf jeden 
Fall sollte man den Zauberstab 
nie zusammen mit dem Amulett 
m der Hand halten. denn dann 
bricht sofort ein Kampf zwischen 
Gut und Bose aus. dem man zum 
Opfer fallt. Im Zauberbuch steht 
dagegen wieder etwas Brauch- 
bares. das nachste Codewort 
(KETHER). 

Wie es nach emer kurzen Ver- 
schnaufpause mit neuen Gefah- 
ren weitergeht, lest Ihr in der 
nachsten Happy-Computer. 



Ranarama 



Thorsten Seibt aus teine spielt 
schon seit einiger Zeit ■Ranara- 
ma" und war es leid. sich immer 
wieder in den verschiedenen 
Ebenen zu verlaufen. Um sich 
und alien anderen Ranarama- 
Spielem zu helfen. hat Thorsten 
die Ebenen kartographiert. die 
Zauberspniche aufgeschrieben 
und an Hallo Freate geschickt. 
Die Karten passen leider nicht 
mehr in diese Ausgabe, Ihr fin- 
det sie in der nachsten Happy. 



Bei Ranarama ubernimmt der 
Spieler die Rolle des Zauber- 
lehrlings Mervyn. der sich aus 
Versehen in einen Frosch ver- 
zaubert hat. Ziel des Spiels ist. 
alle Zauberer und Geisterbe- 
schwbrer in den acht Ebenen zu 
vemichten (entweder im rituel- 
len Duell oder dutch einen der 
AngriffszaubersprucheX Jede 
Ebene besitzt drei Lifte (siehe 
Liftschema). die auf den Karten 
mit einem X (X in Klammern. 
wenn sich die Lage geandert 
hat) gekennzeichnet sind. 
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KORON 



Inh. 

A.PIafimann 




AMIGA 




ARCHON II 


79.- 


CALIFORNIA GAMES 


69,- 


GIANA SISTERS 


53,- 


INDOOR SPORTS 


79.- 


TETRIS 


53.- 


WIZBALL 


69.- 



ATARI ST 




CALIFORNIA GAMES 


69,- 


DUNGEON MASTER 


69.- 


ECO 


59.- 


ENDURO RACER 


69.- 


GIANA SISTERS 


53,- 


JINXTER 


69,- 


RAMPAGE 


69,- 


SUB BATTLE SIM. 


69.- 


SUPERSTAR ICE HOCKEY 


79- 


TETRIS 


53,- 


UMS (UNIV. MIL. SIM.) 


69.- 


WINTER OLYMPICS '88 


53.- 


WIZBALL 


53.- 




SEGA 




AFTER BURNER 


79.- 


FANTASY ZONE II 


69,- 


GREAT BASKETBALL 


59,- 


GREAT GOLF 


59.- 


OUT RUN 


69- 


TEDDY BOY 


49.- 





COMMODORE 64 


Kass / Disk 


ARCHON II 


25.- 


/ 40.- 


BANGKOK KNIGHTS 


33.- 


/43,- 


BARD'S TALE 1 


— ,- 


/ 40.- 


CALIFORNIA GAMES 


33.- 


/ 43.- 


CHUCK YEAGER'S 


— .- 


/ 53,- 


DEFLECTOR 




/ 43.- 


ENDURO RACER 


33,- 


/ 49,- 


GARFIELD 


33.- 


/43.- 


GAUNTLETT II 


33.- 


/ 39,- 


GIANA SISTERS 


33,- 


/43.- 


GUILD OF THIEVES 




/ 53,- 


GRYZOR 


29r 


/ 33,- 


INOOOR SPORTS 


29.- 


/43.- 


JINXTER 




/53.- 


LEGANCY OF THE A. 




/•59.- 


MANIAC MANSION 




/43,- 


MASTER OF THE UNIV. 


29,- 


/ 43.- 


MATCHDAY II 


29,- 


/ 33,- 


OUT RUN 


33,- 


/33,- 


PLATOON 


29,- 


/33.- 


PSYCHO SOLOIER 


29,- 


/33.- 


R.I.S.K. 


33.- 


/33.- 


RAMPAGE 


33,- 


/43,- 


SUB BATTLE SIM. 




/43,- 


SUPER HANG ON 


33!- 


/ 43.- 


SUPERSTAR ICE HOCKEY 




/ 43,- 


SUPERSTAR SOCCER 


29]- 


/43,- 


TETRIS 


29.- 


/ 33.- 


VERMEER 




/ 53,- 


WINTER OLYMPICS '88 


29!- 


/33.- 



SCHNEIDER CPC 


Kass / Disk 


BANGKOK KNIGHTS 


29.- / 43,- 


CALIFORNIA GAMES 


33.- / 43.- 


DEFLECTOR 


29.- / 43.- 


ENDURO RACER 


33,- / 53,- 


GAUNTLETT II 


33,- / 43.- 


GRYZOR 


29.- / 43.- 


INOOOR SPORTS 


29 - / 43.- 


MASTER OF THE UNIV. 


29,- / 43,- 


MATCHDAY II 


29.- / 43,- 


OUT RUN 


33,- / 43,- 


PLATOON 


29,- / 43.- 


PSYCHO SOLDIER 


29.- / 43.- 


RAMPAGE 


33,- / 43,- 


SUPER HANG ON 


33.- / 43.- 


SUPERSTAR SOCCER 


29.- / 43,- 


TETRIS 


29.- / 43.- 


VERMEER 


».- < 53,- 



IBM 




CALIFORNIA GAMES 


69,- 


CHUCK YEAGER'S 


79.- 


INDOOR SPORTS 


79.- 


JINXTER 


69.- 


SUB BATTLE SIM. 


69.- 


SUPERSTAR ICE HOCKEY 


69.- 


TETRIS 


53,- 


U.M.S. (UNIV. MIL. SIM.) 


69,- 


WINTER OLYMPICS '88 


53.- 


WIZBALL 


53.- 



Weitere Programme audi fur 
IBM, Schneider. Atari, XL, ST und 
Commodore. 



Standig alle wichtigen Neu- 
erscheinungen fur Sie am Lager. 
Rufen Sie uns an Oder fragen Sie 
nach dem neuen Gesamtkatalog. 

KORONA-SOFT 
Postfach 3115 
4830 Gulersloh 1 




Bestell-Coupon 





Vorsand-Koslen: 

Inland NN ♦ 5.- DM odor Scheck * 5,- DM. 
Ausland nur Scheck/Bar/Uberweisunp + DM 8.-. 
Ab 100.- OM Versandkosten (rel. 


Hlermit 
bostelle Ich 
folacnde Spiole: 


Name; 




Disk 


Cass. 










pi 7/nn- 








Trtftlnn- 
















Computetsystem; 








Sofort auf eine Postkarte und an KORONA SOFT! 



Spiele Tips 



LEVEL: I 



LEVEL: I la 

71 



LEVEL: 



LEVEL: III 



\ / 



LEVEL: IV 



3 



LEVEL: VI I 





Schlechte Aassichten fur den Zauberlehrling Mervin: Er hat 
sich bei »Ranarama« in einen Frosch verwandelt 



Liftschema fur die acht Ebenen von Ranarama 



Thorsten hat auch die Geheim- 
tiiren eingezeichnei. Sie bffnen 
sich. wenn man an der markier- 
ten Sielle gegen die Wand laufl 
Coder durch den Zauberspruch 
FIND). Die Terraglyphen sind 
nicht eingezeichnei. weil sich ih- 
re ftjsition in den anderen Dun- 
geons andert (auch die Liftpoa- 
tionen gelten nur fur das erse 
Dungeon). Die Raumplane and 
fur das ganze Spiel gleich. 

Hier noch ein paar Tips zum 
Spiel: 

— Die Ebenen der Reihe nach 
spielen, sonst hat man keine 
wirksamen Zauberspruche fur 
die hdheren Gegner 

— Geisterbeschworer nur dann 
in ein niuelles Duell verwickeln. 
wenn man einen Energiespruch 
der vierten Ebene (oder holier) 



besitzt. Bei niedngeren Energie- 
spnichen besteht die Gefahr. 
dafl die Zeit fur das rituelle Duell 
zu schnell ab lauft. 

— Man kann nur 18 Runen ein- 
sammeln. Ha! man mehr, dann 
sorrier! der Computer die rue- 
derwertigen bis auf eine be- 
stimmte Anzahl aus 

— Gleichgewicht zwischen den 
einzelnen Zauberspruchen wah- 
ren. sons! verlten Mervyn seine 
Lebensenergie zu schnell. 

— Vor dem rituellen Duell aile 
Gegner. aufler dem Zauberer. 
vernichtea Nach dem Duel! ist 
Mervyn ungeschutzt. bis die Ru- 
nen verloschen sind- Die Kanen 
gibt es erst in der nachsten 
Happy-Computer. Inzwischen 
kbnnt Ihr schon mil den Zauber- 
spruchen expenmenueren. 



Zauberspruche von RANARAMA 



ZauDerspruch 


Level 


Art 


Runen 


Beoerkung 


ANNIHILATE 


Runeiore 


Angrif f 


► * xe + 


extrene Feuerkraft 


BARRIER 


Magecraft 


Schutz 


>X 


Schutz vor menschlichen wesen 


BLACK MAGIC 


Sorcery 


Wirlcung 




hficristt6dliche Hagie 


BULLBALL 


Runecraf t 


Angri f f 


► > Xfs 


elektrische Feuerkraft 


CHARM 


Sorcery 


Schutz 




Schutz vor scnwarzer Magie 


CONFLUGRATE 


High Magic 


Wirkung 


\ XtfW 9 


hdchste Gefahr fur alle Wesen in Reichweite 


DEMON 


Magecraf t 


Wl rkung 


*Xff 


sendet einen Verbundeten aus 


DISINTEGRATE 


High Magic 


Angr 1 f f 


MXK*» 


hocftstes Verderben fur die 6egner; verbraucht viel Energie 


ELECTRA 


Magecraft 


Energie 


*x 


benutzt elektrosagnetische Krafte 


ELECTROCUTE 


Runeiore 


Wirkung 


► XtfK 


verletzt alle aenschllchen Wesen in jeweiligen Raua 


ELECTRODE 


Rune lore 


Schutz 


txaw 


Schutz vor StronschI agen 


ELEMENTAL 


Runecraf i 


Energie 


>x« 


bezteht grofle Energie aus den Eleaenten 


ENTROPY 


High Magic 


Energie 


*** 


bezleht gro&e Energie aus der Zelt 


FIND 


Base Kagic 


Wirkung 


► 


laBt Geheioturen erscheinen 


FIREBALL 


Magecraft 


Angriff 




tod! iche Feuerkraft 


FIRE8ANE 


High Magic 


Schutz 




Schutz vor CONFLUGRATE 


FOOLSBANE 


Runecraf t 


Wirkung 


*Xff 


versetzt alle Wesen in helle Panik 


JUMP 


Witchcraft 


Wi rkung 


vf X 


versetzt den Spieler in einen anderen Raura 


LEY 


Runeiore 


Energie 


XHM 


Energiespruch der 6. Ebene 


MISSILE 


MystlciSB 


Angriff 




erh&hte Feuerkraft 


MORTAL 


Base Magic 


Energie 


s 


benutzt die eigene Lebensenergie; bei Verlust todlich! 


OMNIPOTENCE 


Sorcery 


Energie 




Baxiaale Energie; genug fur alle Zauberspruche 


PLASMABOLT 


Witchcraft 


Angriff 


jm 


au&erst gefahrlieh fur aenschliche Wesen 


PROTECT 


Base Magic 


SchutZ 


R 


Standardverteidigung 


PSYCHIC 


Myst lei sn 


Energie 




benutzt psychische Energie 


SEE 


My st ici so 


Wi rkung 


Sit- 


zelgt Zauberer auf der Karte. »enn die Raume erforscht sind 


SHIELD 


Mysticisa 


Schutz 




verringert die gegnerischen Schlage 


SYMBYOT I C 


Witchcraft 


Energie 


►> 


benutzt die gegnerischen Schutzscnilder 


UNSEEN 


Runecraft 


Schutz 


>x» 


r-enschliche Wesen konnen den Spieler nicnt sehen 


VAPORISE 


Sorcery 


Angriff 




hochster Magiespruch; setzt hohen Energiespruch voraus 


WALL 


Witchcraft 


Schutz 


►* 


besserer Schutz vor physischen Attacken 


ZAP 


Base Magic 


Angriff 


p 


besser als gar nichts 



106 



Ausgabe 5/ Mai 1988 




klassigen Spiele rnit fantastischer Grafik und tollem 
Sound bekannt. Ab Lager konnen wir Ihnen die 
aktuellen Bestseller liefern: 



BAD CAT 

Dtese Katzenolympiade mil ubet 20 Dszrpfenen 

knegle tn der RUN folgende Wertungen Grafik 
9P.SpafliOPlvoo 10) 
Commodore 64 

Cassette 29.90 

Disk 39.90 

Alan ST. AMIGA # 49.90 

Schneider 

Cassette 29.90 

Disk 39.90 

IBM und Kompaubie demnachst 



IN 80 DAYS... 

Der gleicrviamige Roman von Jules Verne 
bidet tie Vorlage zu d*sem Sp»ei ASM- 
Wertung: Spietabiaut 11 P. Graf* 10 P ASM- 
HIT! 

Commodore 64 

Cassette 34.90 

Disk 39.90 

Atari ST AMIGA je 49.90 



STREET GANG 

Erne wiide StraBersschlacht verschiedener Ban- 
den m NEW YORK Che RUN meant: SpaB 8 P. 
Grafik 9 P. Sound 10 P (von 10}- 
Commodore 64 

Cassette 34.90 

Disk 39.90 

Atan ST AMIGA je 49.90 

Schm ftrOPC 

Cassette 29.90 

Disk 39.90 



JINKS 

Das votlig neue Spteipnnzip von JINKS mrt 
rasanter Action und pJastiscner Grafik uoet- 
zeugt HAPPY-Computer Sound 81 P. H.-W. 
74 P. 

Commodore 64 

Cassette 34.90 

Disk 39.90 

AMIGA 49.90 

Atan ST Schneider demnachst 



VOLLEYBALL 
SIMULATOR 

0-e erste Voiteybau-Sonuiabon mrt 12 Sp-etern 
Weiterhin stehl Ihnen em urntano/e<hef Taktik- 
edftor zur Vetfugung 
Cornmodore64 

Cassene 29.90 

Disk 39.90 

Schneider CPC 

Cassene 29.90 

Disk 39.90 

Atan ST. AMIGA demnachst 



TO BE ON TOP 

Em volfcg neues Sc-etpnnap und Sstmmigef 
Sound machen cbeses Programm zu emem 
Ertebnts. ASM Sound it P. MobviOP 
ASM -HIT! 
Commodore 64 

Cassene 29,90 

Disk 39.90 

Atan ST AMIGA demnachst 



GIANA SISTERS 

„Giana Sisters" machi suchbg Es gehort em- 
lach in jede Sammlung Sound 12 Punkte 
(ASM) Powerplay mernt: P-W 6 P. Sound 8 P 
GUT? 

Commodore 64 

Cassette 34.90 

Disk 39.90 

Atan ST AMIGA je 49.90 

Schneider. Spectrum demnachst 



DOWN ATTHE TROLLS 

In ubet hunderi verwegenen TroHgrotten muB 
der Schatz der Effen gesucht und getxwgen 
werden. Mrt Editor lur Grotten und Gegner! 
Commodore 64 

Cassette 29.90 

Disk 39.90 

Atan ST AMIGA je 49.90 

Schneider. Spectrum demnachst 



DIE AMIGA/ST-REIHE 

THUNOERBOY AMI 39,90 

COGANS RUN AMI 39.90 

GARRISON I AMI 59,90 

GARRISON II AMI 59.90 

STRANGE NEW WORLD AMI .... 39,90 

THE WALL AMI 39,90 

SKY FIGHTER AMI 49.90 

SKY FIGHTER ST 49,90 



Als nachste Neuerscheinungen von RAINBOW ARTS erwarten uns: DOWN ATTHE TROLLS, GRAFRTY 
MAN, CLASSICS und OXXONIAN! 



Besucht uns doch mal (10-13 Uhr, 14-18.30 Uhr) 


Laden und Versand: 


Laden Kbim 


Laden DusseWoff : 


Berrenrather Sir. 159 
5000K6ln41 

Tet. (0221)416634 

L 


Manhiasstr. 24-26 
5000 K«n1 

Tel. (0221)239526 


Pempelforter Sir. 47 
4000 Dusseldorf 1 

Tel. (0221) 364445 



ODER TELEFONISCH B ESTEILEN UNTER 
0221 - 416634 10 -18.30 Uhr 

0221 - 425566 24-sw service 



24 Std. Bestell-Annahme 
24 Std. Eil-Lie!erservice auf Antrage 

Eigene Lagerhattung. deshalb pfompte Lieterung 







Fa mi lie Feuerstein steht voreiner schweren Entsctieidung: Fred und Barney woten 
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Amiga-Basic zum Mitmachen (Teil 4) 

Unterbrechung 
erwunscht 



Unterbrechungen sind eine 
Besonderheit des Amiga- 
Basic. Damit ist nicht ge- 
meint, daB der Amiga ein frecher 
Computer ist. Im Gegenteil. Was im 
Gesprach unhoflich und im Fernse- 
hen argeriich ist, entpuppt sich hier 
als tolles Hilfsmirtel, urn elegante 
Programme zu schreiben. Sie erlau- 
ben Ihnen, auf Ereignisse zu reagie- 
ren, von denen Sie vorher nicht wis- 
sen. wann sie genau eintreten. 

In dieser Folge des Amiga-Basic- 
Kurs dreht sich alles um Unterbre- 
chungen, im Computer-Englisch "In- 
terrupts* oder »Events« genannt. Un- 
terbrechungen bei Computern ha- 
ben die gleiche Wirkung wie eine 
Klingel. Wenn Sie in Ihrer Wohnung 
sitzen und gerade ein spannendes 
Buch lesen, wissen Sie nicht, ob und 
wann ein iiberraschender Besucher 
vor der Tur steht. Wenn er aber klin- 
gelt, wissen Sie, daB er da ist und ge- 
hen zur Tur. 

Programme brauchen eine Klin- 
gel, damit sie auf besondere Ereig- 
nisse reagieren konnen. In der letz- 
ten Ausgabe haben wir uns mit Pull- 
Down-Menils beschafigt. Woher soil 
das Programm wissen, wann eine 
Funktion in einem Pull-Down-MenU 
angewahlt wurde? Um das heraus- 
zufinden, muB es in einer Schleife 
abfragen, ob die Funktion »MENU 
(0> einen anderen Wert als Null ent- 
halt. Das Programm verschwendet 
also wertvolle Zeit, um auf den Be- 
nutzer zu warten . Das ist so, als ob Sie 
nachts alle fiinf Minuten auf Ihren 
Wecker sehen miifiten, um nachzu- 
sehen, ob es Zeit zum Aufstehen ist. 

Warten 

auf ein Zeichen 

Es ist wesentlich besser, eine Klin- 
gel im Programm zu installieren, die 
automatisch auf das Anwahlen eines 
Menu-Punkts reagiert. Durch sie 
wird das Programm alarmiert, wenn 
sich der Benutzer entschieden hat. 
Es unterbricht dann seine momenta- 
ne Arbeit, reagiert auf die Eingabe 
und machi an der Stelle weiter, an 
der es unterbrochen wurde. Genau- 
so wiirden Sie handeln, wenn Sie ein 



Maus, Menus und Programm- 
fehler machen keinem Pro- 
grammierer Probleme, der 
mit Unterbrechungen richtig 
umgehen kann. 




Buch lesen und einen Anruf bekom- 
men. Sie telefonieren und anschlie- 
Bend lesen Sie dort weiter, wo Sie 
aufgehort haben. 

Eine »Klmgel* im Amiga-Basic ist 
der Befehl »ON MENU GOSUB la- 
bel*. Sie kennen wahrscheinlich den 
Basic-Befehl *ON variable GOTO 
stellel,stelle2.stelle3 Er ver- 

zweigt je nach Wert der Variablen zu 
einer anderen Stelle im Programm. 
»ON MENU« arbeitet ahnlich. So- 
bald eine beliebige Funktion in ei- 
nem Pull-Down-Menu angewahlt 
wurde, verzweigt das Programm zu 
dem Label, der hinter dem Befehl 
angegeben wurde. Die Unterbre- 
chung wird wie ein Unterpro- 
grammaufruf behandelt. Das ge- 
wahrleistet, daft das Programm ge- 
nau an der Stelle fortgesetzt wird, an 
der es gerade war, als der Menii- 
Aufruf stattfand. Der Programmteil, 
der die Funktion im Pull-Down- 
Menu ausfuhrt, muS dann wie ein 
Unterprogramm mit Druck auf "RE- 
TURN* beendet werden. 

Das Besondere an alien Unter- 
brechungen ist, daB Sie den »ON 
MENU*-Befehl nur einmal angeben 
mtissen. Es geniigt, ihn am Anfang 
des Programms zu stellen. Der Ami- 
ga spring! immer zu dem Pro- 
grammteil, der im letzten abgear- 



beiteten »ON MENU«-Befehl ange- 
geben wurde. 

Wichtig ist, daft Sie nicht nur das 
Sprungziel angeben. Nach dem Pro- 
grammstart miissen Sie die entspre- 
chende Unterbrechung erst erlau- 
ben. Dazu dient der Befehl -MENU 
ON«. Erst nach diesem Befehl er- 
kennt das Programm, wenn Sie eine 
Funktion in einem Pull-Down-Menu 
anwahlen. Sie miissen einmal den 
Befehl geben, um ein Ereignis so zu 
aktivieren, dafi der Amiga es be- 
merkt. Wenn ein Programm Ihre 
Pull-Down-Menus nicht beachtet, 
prufen Sie, ob der *MENU ON«- 
Befehl fehlt. Sie durfen aber keine 
Unterbrechung erlauben, bevor Sie 
nicht den Programmteil angegeben 
haben, zu dem das Programm ver- 
zweigen soli, wenn es eintritt. Wenn 
Sie also den -MENU ON«-Befehl vor 
dem »ON MENU GOSUB«-Komman- 
do geben, erhalten Sie eine Fehler- 
meldung. 

Das Amiga-Basic 
denkt mit 

Es istschwerzu verstehen, daB ein 
Programm eine Zeile benutzt, die es 
im Augenblick gar nicht abarbeitet. 
Normalerweise reagiert es nur auf 
eine Bedingung, wenn sie in der ak- 
tuellen Programmzeile steht. Auf 
Unterbrechungen reagiert das Pro- 
gramm jedoch, sobald sie kommen, 
unabhangig davon, was es gerade 
macht. Sie miissen sich nur an den 
Gedanken gewohnen, daft das Pro- 
gramm auf ein von Ihnen festgeleg- 
tes Ereignis selbsttatig reagiert. Es 
ist iibrigens kein Multitasking, da 
immer nur ein Programmteil aktiv 
ist. Der andere ist kurzzeitig unter- 
brochen. SchlieBlich lesen Sie auch 
nicht weiter in Ihrem Buch, wahrend 
Sie telefonieren. 

Pull-Down-Menus sind eines von 
sechs Ereignissen, die der Amiga 
verabeitet. Alle haben gemein, daB 
das Programm, sobald die Ereignis- 
se auftreten, zu einem bestimmten 
Programmteil verzweigen kann. 
Wie im richtigen Leben gibt es aber 
auch bei Programmen Momente, in 
denen es nicht gestort werden 
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mochte. Das ist zum Beispiel der 
Fall, wenn es gerade Daten von der 
Diskette liest. auf Diskette speichert 
oder eine wichtige Berechnung 
durchftihrt. In solchen Fallen legen 
wir Menschen ein Kopfkissen iiber 
den Wecker oder hangen den H6- 
rer des Telefons aus, um keine An- 
rufe zu erhalten. Fur Ihr Programm 
miissen Sie das durch einen Basic- 
Befehl erledigen. Im Amiga-Basic 
ist das der Zusatz .OFF.. Mil dem 
Befehl -MENU OFF. reagiert das 
Programm nicht mehr auf die Pull- 
Down-Menus, egal welche Funktion 
Sie anwahlen. 

Jegliche Unterbrechung durch 
die Mentis zu unterbinden, ist ein 
harter Weg, genau wie das AushSn- 
gen des Telefonhorers. Schliefilich 
wissen Sie dann nicht, wer angeru- 
fen hat und ob es wichtig war. Ftir 
solche Falle gibt es Anrufbeantwor- 
ter, auf denen der Anrufer eine 
Nachricht hinterlaSt. Das Amiga- 
Basic besitzt auch eine Art Anruf- 
beantworter, der Unterbrechungen 
so lange speichert, bis das Pro- 
gramm sie verarbeiten kann. Sein 
Kennzeichen ist die Endung .STOP* 
nach dem Befehl. Ftir die Menu- 
Abfrage heiftt das Kommando also 
•MENU STOP.. Sie sollten es immer 
verwenden, wenn das Programm 
wichtige Funktionen ausfiihrt, die 
nicht unterbrochen werden sollen. 

Das nachste 
Ereignis, bitte 

Wie erfahrt der Amiga, daft das 
Programm wieder Unterbrechun- 
gen akzeptiert? Das geschieht wie- 
derum durch den Befehl .MENU 
ON.. Wenn es nach .MENU STOP, 
eine Unterbrechung gegeben hat, 
wird diese danach abgearbeitet, als 
sei das Ereignis gerade eben einge- 
treten. Doch Vorsicht! Wenn es wah- 
rend einer langen Pause mehrere 
Unterbrechungen gab, wird nur die 
letzte verwendet. Alle anderen igno- 
riert der Amiga. 

Pull-Down-Menus sind willkom- 
mene Unterbrechungen in Pro- 
grammer Schliefclich wurden die 
Funktionen extra in den Mentis un- 
tergebracht, damit der Benutzer sie 
aufruft. Es gibt aber Unterbrechun- 
gen, die nicht so willkommen sind. 
Gemeint sind Programmabbruche. 
Angenommen Sie haben eine Datei- 
Verwaltung geschrieben und in 
stundenlanger Arbeit Ihre ganze 
Plattensammlung eingegeben. 
Wahrend Sie noch die letzten 
Beatles-Platten eintippen, kommt 
ein computerunerfahrener Freund 
zu Besuch. Als Sie kurz wegsehen, 



wShlt er die Funktion <STOP> aus 
dem < RUN > -Menu, drilckt 
< Amiga + .> oder < Control + c>. 
Das Amiga-Basic meldet sich mit ei- 
nem freundlichen «OK«, das Pro- 
gramm ist abgebrochen und alle 
Daten verloren. 

Normalerweise sind Programm- 
abbruche auf Tastendruck sehr 
ntitzlich. In diesem Fall haben sie 
aber fatale Folgen, denn statt das 
Programm gleich zu beenden, hatte 
man lieber vorher die Daten spei- 
chern sollen. Zum Gliick konnen Sie 
sich mit dem Amiga-Basic vor tolpat- 
schigen Freunden schtitzen. Der 
richtige Befehl dazu heiBt .ON 
BREAK GOSUB label*. Durch ihn 
weisen Sie das Basic an, Ihr Pro- 
gramm nicht mehr zu stoppen, son- 
dern zu einem eigenen Programm- 
teil zu springen. 

Versicherung 
gegen Fehler 

Wie bei den Pull-Down-Mentis 
miissen Sie auch diese Unterbre- 
chung erlauben. Hier heifit der Be- 
fehl .BREAK ON«. Wenn dieses 
Kommando fehlt, behandelt der 
Amiga die Unterbrechung als nor- 
malen Programmabbruch. Der Be- 
fehl .BREAK OFF. verbietet Pro- 
grammabbrtiche ganz, so daft die- 
ses Ereignis vollkommen ausge- 
schaltet ist. Das Basic ignoriert die 
entsprechenden Tastendrticke des 
Benutzers. Dieses Verbot bedeutet, 
daft Sie sich darum nicht mehr ktlm- 
mern brauchen. Doch denken Sie 
daran, daft Sie das Programm nicht 
mehr stoppen konnen, wenn es in ei- 
ner Endlos-Schleife hangt. 

Mit .BREAK STOP- bestimmen Sie 
wiederum, daft die Unterbrechung 
im Augenblick nicht beachtet wird. 
Eventuelle Tastendrticke werden 
auch hier gespeichert und abgear- 
beitet, sobald Sie Unterbrechungen 
wieder zulassen. Das geschieht 
durch den Befehl .BREAK ON.. 

Zwei weitere Ereignisse arbeiten 
nach dem gleichen Prinzip: der Zu- 
sammenstoS von Objekten auf dem 
Bildschirm und die Mausabfrage. 
.ON MOUSE GOSUB label, unter- 
bricht, sobald die linke Maus-Taste 
gedrtickt wird. .ON COLLISION 
GOSUB label, macht sich bemerk- 
bar. wenn sich zwei bewegliche Ob- 
jekte (BOBs oder Sprites) auf dem 
Bildschirm beruhren. Dieses Ereig- 
nis ist fur Spiele wichtig. Wie bei al- 
ien Unterbrechungen miissen Sie 
daran denken, durch .MOUSE ON. 
und .COLLISION ON. die Ereignis- 
se anzumelden, damit sie der Amiga 
registries. Mit .MOUSE OFF. und 



.COLLISION OFF. verhindern Sie 
eine Unterbrechung vollkommen, 
wahrend .MOUSE STOP- und .COL- 
LISION STOP, das Eintreten eines 
Ereignisses nach dem nachsten 
.MOUSE ON. oder .COLLISION 
ON. melden. Das kennen Sie bereits 
von den anderen Befehlen. 

Jetzt haben Sie vier Wege kennen- 
gelernt, um ein Programm zu unter- 
brechen. Drehen wir den Spieft 
doch mal um und lassen wir ein Pro- 
gramm uns unterbrechen. Mit dem 
Befehl .ON TIMER (sekunden) 
GOSUB label« reagiert das Basic auf 
zeitabhangiges Ereignisse. Nach ei- 
ner bestimmten Zeit springt es zu ei- 
nem Programmteil, der Sie zum Bei- 
spiel in einem Denkspiel daran erin- 
nert, nicht so lange zu uberlegen. 

Damit das Programm auf die inter- 
ne Uhr reagieren kann, miissen Sie 
die3e stellen. Schlieftlich gehon Sie 
ohne funktionierende Armbanduhr 
nicht zu einem Rendevous. Die Zeit 
legen Sie in Sekunden fest. Sobald 
die Zeit abgelaufen ist, springt das 
Basic in den von Ihnen festgelegten 
Programmteil. Mit 

ON TIMER (60) GOSUB ende 
lassen Sie dem Benutzer beispiels- 
weise 60 Sekunden Zeit. bevor 
das Programm zum Label .ende. 
springt. Wie bei alien Unterbre- 
chungen reagiert der Amiga nur, 
wenn Sie das Ereignis aktivieren. 
Erst nach dem Befehl -TIMER ON. 
beginnt die Uhr zu laufen. 

Da die Uhr immer unbarmherzig 
weitertickt, kann es bei zeitkriti- 
schen Programmen zu Problemen 
kommen. Angenommen, Sie geben 
dem Spieler 30 Sekunden Zeit, den 
Weg aus einem Labyrinth zu finden. 
Wenn er den Ausgang kurz vor Ab- 
lauf der Frist findet, springt der Ami- 
ga nach exakt 30 Sekunden zur ent- 
sprechenden Unterroutine, obwohl 
der Spieler in der Zeit lag. Denken 
Sie in solchen Fallen daran, die Uhr 
durch tflMER OFF. sofort abzustel- 
len, wenn der Spieler den Ausgang 
gefunden hat. .TIMER STOP* unter- 
bindet die Unterbrechung, bis zum 
nachsten .TIMER ON.-Befehl. 

Pleiten, Pech 
und Programme 

Eine Unterbrechung ganz beson- 
derer Art sind Programmfehler. Be- 
vor man sich versieht, hat man sich 
vertippt, teilt eine Zahl durch Null 
oder mochte eine Datei offnen, die 
nicht auf der Diskette steht. Die Feh- 
lermeldung und der Programmab- 
bruch kann sehr argerlich sein, 
wenn man Daten noch nicht gespei- 

Fbiwtxung tufS«lie 175 
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Event-Demo ★ 

von Gregor Neumann 



Computertyp: 


Amiga 


Sprache: 


Amiga-Basic 


Eingabehilfe: 


keine 


Kurz- 


Beispiel fiir 


beschreibung: 


Event-Programmierung 


Bldcke auf 




Diskette; 


3 



* 1st schnell abgeiippi 

* * nehmen Sie sich eiwas Ze» 

* * * bessei am Wochenende 



1 RKM Event-Demo von Gregor Neumann 

2 REM veroef fentl ich i n Happy-Computer 

.1 REM (c.) 1988 Mnrkt ft T*.nhnik V*r\ng AG 

■4 

5 ON ERROR GOTO Fehler 

6 MENU B»0',1, '"Happy' 

? MENU 6, 1,1. "Computer" 

8 MENU 5,2, 1. "Birthday" 

9 ON MENU GOSUB Pulldown: MENU ON 

10 ON BREAK GOSUB Unit: BREAK ON 

11 ON TIMER (20) GOSUB Timeout: TIMER ON 

12 x*1 : REM Endlosschleifft 

13 WHILE x=l 

U FOR i= 1 TO 500tl:NEXT 



15 a=a+1 

16 PRINT "Das list Durchlauf Nr.:";a 

1 7 WEND 

13 Pulldown: 

19 ON TIMER (20) GOSUB Timeout 

2Q IE MENU (0)= 5 AND MENU (11=1 THEN 

21 PRINT "Gut* Wahl!" 

22 ELSE 

23 PRINT "Horzlichon Glueckwunsoh" 

24 END IF 

25 RETURN 

26 Timeout: 

27 PRINT "Will at Du denn nur zusehen??" 
2ft ON TIMER (20) GOSUB Timeout 

29 RETURN 

30 Fehler: 

31 TIMER OFF 

32 PRINT "Aohtuns. ein Fehler der Nummer: ";ERR; 
" lat nufgetreten ! *' 

33 INPUT "Wtllst Du aufhoeren U/N>;a$ 

34 ««=UCA5E$(a$) : IF a$=".l" THEN Ende 

35 IF a$ «>"N' THEN BEEP : GOTO Fehler 

36 TIMER ON: ON TIMER (20) GOSUB Timeout: RESUME 
NEXT 

37 Halt: 

38 TIMER OFF 

39 INPUT Willst Du wlrklirh nufhonron (J/N)";** 

40 a$=HOASE$(n$) : IF a*='.r THEN End* 

41 IF a* c>"N" THEN KEEP: GOTO Halt. 

42 TIMER ON: ON TIMER ( 'JO 1 OOGUB Timeout, i RETURN 

43 End*: 

4 4 ON ERROR GOTO (i 

45 MENU RESET 

46 END 

Das kleine Programm zelgt, wie man mit Unterbracnungan in 
Basic-Programmen umgeht 
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Fur den Atari XL gibt es zwei 
neue DOS-Versionen, BIBO- 
DOS und Turbo-DOS. Beide 
Versionen bieten erhebliche 
Verbesserungen gegeniiber 
dem DOS 2.5 von Atari. 

Zwei neue DOS-Versionen er- 
blicken den Schacht der Dis- 
keltenstation; BIBO-DOS vom 
Compy-Shop und Turbo-DOS von 
Martin Reitershan Computertech- 
nik. Beide DOS-Versionen kosten 
19.80 Mark, beide Versionen sind 
wie das DOS 2.5 zweiteilig auf der 
Diskette vorhanden, beide Versio- 
nen belegen ungefahr den gleichen 
Speicherplatz. 

Der Compy-Shop entwickelte das 
BIBO-DOS ursprunglich fiir die 
Speedy 1050, dem Compy-Shop- 
Floppy-Speeder. Auf der Diskette 
befinden sich jedoch zwei Versio- 
nen des DOS: Die Vorderseite be- 
herbergt die Version fiir eine nor- 
male 1050, die Ruckseite fur die 
Speedy 1050. Leider kann die 
Speedy-Version nicht fur das Happy- 
Enhancement oder fiir die Turbo 
1050 verwendet werden. 

Wie das DOS 2.5 von Atari wird 
das BIBO-DOS uber Menus bedient. 



BIBO-DOS 



Die Funktionen des Menus entspre- 
chen denen des DOS 2.5. Neu hinzu- 
gekommen ist eine Funktion, mit der 
eine versehentlich gelttschte Datei 
wieder gerettet wird. DafUr fehlt die 
Funktion des DOS 2.5 zum Kopieren 
einer ganzen Diskette. Anstelle des- 
sen befindet sich dazu auf der Dis- 
kette ein Zusatzprogramm, das auch 
die RAM-Disk des 130 XE und die 
Einbau-RAM-Disk vom Compy-Shop 
unterstUtzt. 

BIBO-DOS unterstutzt ebenfalls ei- 
ne RAM-Disk, die als Laufwerk 
Nummer 8 angesprochen wird. Da- 
bei stehen drei Grdfien der RAM- 
Disk zur Verfugung: 64 KByte, 192 
KByte und 256 KByte, je nachdem, 
welchen Speicherausbau der Com- 
puter zur Verfiigung stellt. Die RAM- 
Disk-Grofte wird vor dem Formatie- 
ren einer Diskette festgelegt. 

Beim Formatieren legt man gleich- 
zeitig die Anzahl der Laufwerke und 
die Anzahl der gleichzeitig geoffne- 
ten Files fest. Beim DOS 2.5 mufcten 
diese Einstellungen ttber umstandli- 
che POKEs vom Basic aus einge- 
stellt werden. Diskerten ktinnen in 
Single-Density (90 KByte), Medium- 
(130 KByte) und bei Speedy 1050 Dis- 
kettenlaufwerken auch in Double- 



Density (180 KByte) formatiert wer- 
den. Auch stellt das BIBO-DOS ei- 
nen Zeichen-Puffer von 32 Zeichen 
zur Verfugung. Damit iassen sich 
auch Kommandos an das DOS ge- 
ben, wahrend der Atari noch mit an- 
deren Dingen beschaftigt ist. Der 
Computer merkt sich die Tastatur- 
eingabe. und kummert sich darum. 
wenn er wieder Zeit hat. Bei Pro- 
grammer die diesen Puffer nicht 
vertragen. kann er selbstverstand- 
lich abgeschaltet werden. 

Mit den Tasten <1> bis <8> 
wird das Directory der mit der Ta- 
stennummer bezeichneten Disket- 
tenstation abgerufen. Driickt man 
mit der Nummern-Taste zusammen 
die <SHIFT>-Taste, erscheinen 
auch die Eintrage von Files, die man 
von der Diskette gelbscht hat, und 
die aus irgendwelchen Grunden 
nicht mehr ansprechbar sind. 

Die COPY-Funktion wurde urn ei- 
nige nutzliche Extras erweitert. So 
kann der Befehl so eingestellt wer- 
den, daB das DOS vor jeder Kopie 
nachfragt, ob das File auch kopiert 
werden soil. Mit wenigen Tasten- 
driicken lafit sich ein beliebiges File 
aus dem Directory extrahieren. Mit 
dem BIBO-DOS lassen sich auch Fi- 
les von Kassette auf Diskette und 
umgekehrt ubertragen. Wer sich 
bisher gefragt hat, wie er das Turbo- 
Basic XL von Kassette auf Diskette 
oder fiir einen Freund von Diskette 
auf Kassette bringt, hat hier die L6- 
sung gefunden. 

Auf der Diskette befindet sich ein 
weiteres Programm, mit dem auf ei- 
nen Schlag verschiedene Dateien 
kopiert werden. Dazu ladt das Pro- 
gramm zunachst das komplette Di- 
rectory einer Diskette. In diesem 
fahrt man mit den Cursor-Tasten um- 
her, und markiert die Dateien, die 
kopiert werden sollen. Das Pro- 
gramm ladt dann so viele Dateien 
auf einmal, wie deren Daten in den 
Speicher passen. Mit einem letzten 
Programm auf der Diskette kann der 
Speicher der RAM-Disk auf Funk- 
tionstiichtigkeit Uberpriift werden. 



XL-DOS 



Das BIBO-DOS arbeitet zwar wie 
das DOS 2.5 mit einem *.DUP«- 
Programm. Dieses wird aber nicht 
jedesmal nachgeladen, wenn man 
wieder ins DOS will. Es steht die 
ganze Zeit im Speicher. so daB das 
DOS sofort nach einem »DOS«- 
Befehl vom Basic aus, wie beim DOS 
XL und beim Happy-DOS, zur Verfu- 
gung steht. Das Atari-Basic bietet 
dann 31 636 Byte fUr Programme. 

Trotz seines Namens hat das 
Turbo-DOS nicht3 mit dem Turbo 
Basic XL oder mit der Turbo 1050 
gemeinsam. Obwohl beide mit dem 
Turbo-DOS zusammenarbeiten. Das 
Turbo-DOS bietet eine dem DOS XL 
oder unserem Happy-DOS ange- 
pafite Benutzeroberflache. Kom- 
mandos fiir das Directory, um Daten 
zu loschen oder zu schiitzen, wer- 
den direkt mit einem Drei-Zeichen- 
Kiirzel eingegeben. Wie das BIBO- 
DOS besitzt das Turbo-DOS ein 
».DUP« auf der Diskette Dieses be- 
findet sich allerdings nicht perma- 
nent im Speicher, sondern wird bei 
jedem DOS-Neuaufruf geladen. Die 
Turbo-DOS-Diskette mufi deswe- 
gen standig im Laufwerk sein. 



Turbo-DOS 



Wie das BIBO-DOS unterstutzt das 
Turbo-DOS eine RAM-Disk. In der 
Version, die wir zum Ttesten zur Ver- 
fugung hatten, war nur die RAM- 
Disk des 130 XE unterstUtzt. Die soil 
sich in den ausgelieferten Versionen 
andern, so dafi alle auf dem Markt 
verfUgbaren RAM-Disks lauffahig 
sein sollen. Falls dieser Zusatz noch 
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BUF : 2 



RD : 8R 



RS : 256k 



D i rec tory 
Disk, inhalt 
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JL-8 : 

n : D. 

B: Zum Basic/Nodul 

C: Datei kopieren 

D: Datei loeschen 

E : Nanen aendern 

Fl Datei sic hern 

G : Datei freigeben 



s^l — B : Dir/Spezial 

H : Dos schreiben 

I: Forwat ieren 

J: Zurueckholen 

K : Binaer Save 

U s Binaer Load 

Ms Start ab pdr. 

N: Putorun Gener . 
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BIBO-DOS bietet ein DOS 2.5-ihnIicheB Mentisyatem 
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nicht fertiggestellt werden kann, soli 
es ein kostenloses Update des Tur- 
bo-DOS geben. 

Wie BIBO-DOS unterstiitzt Turbo- 
DOS die Aufzeichnungsdichten 
Single-, Medium- und Double-Den- 
sity. Das DOS vertragt beim Double- 
Density alle drei auf dem deutschen 
Markt erhaltlichen Disketten- 
Speeder (Happy-Enhancement, 
Speedy 1050 und Turbo-Modul). 



TURBO-OOB IE bv H.Borth r. F.Bruchh«Bu*or 
(el 1988 H. R*lt«rsn«n CtMigutartKhnlh 



01>DIR 

DRIVE • ! IN BINOLE DENSITY 
DOB SVB 838 DUP 

AUTORUN SVB 81 1 
MRHINI COM 087 
RESET TUR 803 
DAUICAUSCOM 881 
C0NV234 COM BG7 
ploti tup »aa 



bvb a«i 

SETUP BAT 8811 
0I8KCOPYCOM 825 
MINI RD COM 80? 
SETUP COM 083 
PRINTER COM 801 
T I TEL COM 837 



DON DON COM 803 416 FREE SECTORS 

01 >MEL 
!•♦-<> 

HCL DIR CAR DEL REN 

LOC UNL INI CLR FMB 

F me FMD BAV LOA RUN 

MOD BAC COP TVP BUM 

HCA VER 
Dl> 



Turbo-DOS erinnert an Happy-DOS 

Beim Turbo-DOS sind die Funk- 
tionstasten des XL/XE belegt. Mil 

< START > wird das Directory des 
aktuellen Laufwerks angezeigt. 

< SELECT > schaltet auf ein ande- 
res Laufwerk urn und < OPTION > 
ladt und starlet ein auf der Diskette 
vorhandenes Maschinensprache- 
programm. Dabei werden alle lauf- 
fahigen Programme angezeigt, und 
bei jedem abgefragt, ob es gestartet 
werden soli oder nicht. <HELP> 
zeigt schliefMich alle unter Turbo- 
DOS zur Verfugung stehenden Be- 
fehle an. 

Was beim Turbo-DOS etwas ge- 
wohnungsbediirftig ist und nicht un- 
bedingt flUssiges Arbeiten unter- 
stutzt. ist, daB unter Turbo-DOS kei- 
ne »COM«-Programme eingeladen 
werden, indem Ihr Name eingege- 
ben wird. Dazu gibt es den »LOA«- 
Befehl beziehungsweise die »OP- 
TION*-Taste. Warum das so geldst 
wurde, bleibt ein Ratsel. Hoffentlich 
bauen die Entwickler diese Funk- 
tion urn. 

Als sehr nutzhch hat sich der klei- 
ne Speicher-Monitor herausgestellt, 
mil dem man aus dem DOS heraus 
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Speicherbereiche auslesen kann. 
Ebenso kann man Speicherberei- 
che verandern. Stellt man ein »!« vor 
den Befehl, mit nachgestellter Datei- 
bezeichnung, kann die Ausgabe auf 
den Bildschirm auf jedes beliebige 
andere Ausgabegerat umgeleitet 
werden. Die Eingabe »I P: DIR* 
druckt ein Disketten-Inhaltsver- 
zeichnis zum Beispiel auf dem 
Drucker aus. 

Zusatzlich ist auf der Diskette ein 
kleines Programm enthalten, mit 
dem die Joystick-Anschlusse des 
Ataris zum Druckerport umgewan- 
delt werden. Das Druckerkabel 
zum AnschluB eines Centronics- 
Druckers ist ebenfalls fiir 19,80 
Mark bem Hersteller zu beziehen. 
Man braucht damit also nicht mehr 
auf die Atari-eigenen Drucker zu- 
riickgreifen. 

Beide DOS-Versionen leisten un- 
gefahr das gleiche. Fiir welches 
DOS man sich entscheidet, hangt 
wohl hauptsachlich davon ab, ob 
man eine menugesteuerte oder 
kommandogesteuerte Bedienung 
bevorzugt. Mit Blick auf den Preis 
der beiden DOS-Versionen ist es si- 
cher auch nicht verkehrt, beide Ver- 
sionen zu kaufen. (hi) 



Auf einen Blick 


Name: 


BIBO-DOS 


Tnrbo-DOS 


Her- 


Compy-Shop 


Martin Rei- 


steUer: 




tershan 






Computer- 






technik 


Liefer- 


doppelseiti- 


einseitige 


umfancj: 


ge Diskette 


Diskette, 




mit normaler 


20seitige 




und Speedy 


Anleitung, 




1050-Version, 


1 Seite mit 




25seitige 


Kurzerkla- 




Anleitung 


rungen zu 






den Funklio- 






nen 


Preu: 


19,80 Mark 


19,80 Mark 


Una 


viele neue 


viele neue 


gelallt: 


Funklionen 


Funklionen 


gegentlber 


gegentlber 




DOS 2.5. 


DOS 2.5, un- 




zwei Versio- 


(erstutzt alle 




nen auf der 


RAM-Disks. 




Diskette, ver- 


verschiede- 




schiedene 


ne Zusatz- 




Zusatzpro- 


programme, 




gramme 


Drucker am 






Joystick-Port 


Una 


High-Speed- 


Programme 


geflUlt 


Version nur 


werden nur 


weniger: 


fur Speedy 


uber Funk- 




1050. RAM- 


tion geladen 




Disk muB 


und gestartet 




vom Compy- 






Shop sein 




Wertnng: 







Was ist DOS? 



Ein DOS (Disketten-Operations-System) 
ist fiir die Diskettenstation so notwendig 
wie ein Dolmeischer far Sie oder mich in 
Japan (sofern Sie so wie ich der japani- 
schen Sprache nicht mflchtig sind). Eben- 
so kann der Atari zunSchst mit einem Dis- 
kettenlaufwerk nichts anfangen. Sie k6n- 
nen das ausprobieren. indem Sie das 
Verbindungskabel vom Computer zum 
Diskettenlaufwerk losen, und den Com- 
puter dann einschalten. Nach kurzer Zeit 
meldet sich das Basic mit •READY*. Wenn 
Sie die Verbindung jetzt wieder herstel- 
len. und versuchen ein Programm auf 
Diskette zu speichern, meldet der Atari 
nur »ERROR 130«, was laul Handbuch be- 
deutef. »Unbekanntes Gerat«, 

Von Haus aus kennt der Atari als Ein- 
und Ausgabe-Gerate nur die Tastatur. 
den Bildschirm und den Kassettenrecor- 
der. Als Sie eben den Computer ein- 
schaltelen. horten Sie vom Atari eine Art 
Knattern. Der Alaii voiaucht verzweifelt 
Diskettenstation 1 am seriellen Bus anzu- 
sprechen. Meldet sich das Laufwerk 
nach einer Sekunde nicht, gibt der Com- 
puter auf und springt ins Basic oder, bei 
ausgeschaltetem Basic, in den Selbst- 
lest. Ist jedoch am seriellen Bus Lauf- 
werk 1 angeschlossen (und eingeschal- 
tet), ladt der Computer von der Diskette 
ein ungefahr 8 KByte langes Programm, 
das DOS. welches den Datenauslausch 
mit der Diskettenstation steuert. Wah- 
rend Ihr Computer das DOS lSdt. lernt er 
ja pani sen. 

Bei einem Computersystem wie dem 
C 64 ist das DOS im ROM der Disketten- 
station fest eingebaui. Dadurch entfallt 
die Ladezett. und im Computer ist mehr 
Platz fUr Programme frei. Will man neue 
Befehle far die Diskettenstation haben, 
oder wUnscht man sich eine einfachere 
Bedienung des Laufwerks, muB das 
ROM ausgetauscht werden. Eine Ange- 
legenheit, die nur versierte Hardware- 
Experten durchfUhren sollten, da durch 
einen Eingriff in das Laufwerk die Garan- 
tie erlischi. Beim Atari schiebt man eine 
andere DOS-Diskette ins Laufwerk. 

Der inzwischen antiken Diskettensta- 
tion 810 von Atari lag das DOS 2.0 bei. Als 
Atari die 1050 vorstellte, wurde dieses 
DOS durch die Version 3 ersetzt, welche 
die erhohte Speicherkapazitat des neuen 
Laufwerks nutzt. Leider war diese Ver- 
sion nicht mit der inzwischen verbreite- 
ten Version 2.0 kompatibel. Atari brachte 
daraufliin das DOS 2.5 heraus, das die er- 
hohte Speicherkapazitat des 1060-Lauf- 
werks nutzt, zudem aber DOS 2.0-kompa- 
tibel ist. Ein extra Programm namens 
•COPY32COM. kopiert Files von DOS 3- 
auf DOS 2.5-Disketten. Diese DOS-Ver- 
sion ist Public Domain und befindet sich 
auf vielen PD-Disketten. 

Neben diesen DOS-Versionen gibt es 
weitere. die, wie bei CP/M und MS-DOS, 
mit Kommandos anstelle von Menas ar- 
beiten. Zwar muB man sich bei diesen 
Versionen erst durch den Befehls-Wusi 
kampfen. Viele Programmierer bevorzu- 
gen diese Versionen, da der Bildschirm 
nicht mit den Mends zugebaut ist. son- 
dern nur die Informationenzeigt, die man 
als Programmierer wirklich sehen will. 
Beispiele far diese DOS-Versionen sind 
DOS-XL und Happy-DOS. (hf) 
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Die heimlichen Heifer 



Die beiden Neuerscheinun- 
gen »lst Speeder« und »lst 
Freezer* von Tommy-Soft- 
ware, heben sich von anderen Utili- 
ties ab. Denn 1st Speeder ist ein 
Floppy-Speeder mit ungewc-hnli- 
cher Programmiertechnik, 1st Free- 
zer ein Programm. das andere Pro- 
gramme nicht nur anhalten und fort- 
fiihren kann, sondern diese auch aiff 
Diskette speichert. 

Jeder, der haufig Daten ladt und 
speichert, kennt das Problem: Die 
Schreib- und Lesezeiten des Disket- 
tenlaufwerks sind sehr lang. Viele 
Beschleuniger setzen zum Beispiel 
die Steprate des Schreib-/Lesekop- 
fes honer (die Zeit, die der Kopf 
braucht, urn von einer zur nachsten 
Spur zu wechseln), urn mehr Ge- 
schwindigkeit zu erzielen. Es geht 
aber noch schneller. Wenn Sie mal 
eine RAM-Disk installiert haben, 
wissen Sie, wie schnell ein Dateizu- 
griff doch sein konnte. In eine RAM- 
Disk passen aber nicht immer alle 
Programme rein. Ein Zwischending 
zwischen RAM-Disk und Disketten- 
laufwerk wSre eine ideale Losung: 
Ein Pufferspeicher, der die Pro- 
gramme, die man ofters braucht, im 
RAM des Computers halt. 

Die Losung: Cache — 
der Pufferspeicher 

Das Zauberwort lautet »Cache*. 
Hier wird einfach ein leil des Ar- 
beitsspeichers als Pufferspeicher 
genutzt. Die Daten, die vom Disket- 
tenlaufwerk geladen werden, ko- 
piert der Speeder gleichzeitig ins 
Cache. Bei einem zweiten Zugriff 
greift der Computer nicht mehr auf 
das Diskettenlaufwerk zu, sondern 
auf die Kopie im schnellen RAM. 

Nattirlich braucht man dazu auch 
ein schnelles Programm, das die 
Dateien im Cache verwaltet. Die 
Programmierer haben diesen 
Cache-Verwalter ^intelligent" ge- 
macht, das heiBt, er legt eine Stati- 
stik ttber den Zugriff auf Dateien an. 
Das Programm halt dann nur die Da- 
teien im Cache, die am hSufigsten 
gebraucht werden. Dies ist wichtig, 
wenn der Cache nicht so groB ist. 

Der Vorteil von 1st Speeder liegt 
auf der Hand: einmal installiert, 
braucht man sich nicht mehr darum 
zu kiimmern. Unsere lestversion 
hatte allerdings noch den Nachteil, 
daB man bei jedem Neustart des 
Computers auch die Konfigurations- 



Geschwindigkeit ist keine 
Hexerei. Besonders schnelle 
Diskettenzugriffe freuen je- 
den Atari ST-Besitzer. Kleine 
Hilfsprogramme realisieren 
den Traum von Geschwindig- 
keit. Ein anderer Traum wird 
auch Realitat: Sicherheitsko- 
pien von kopiergeschutzten 
Origin al-Programmen. 

daten (man legt damit die GroBe des 
Puffers fest) neu eingeben muB. Der 
Hersteller versicherte aber, daB ei- 
ne automatische Konfiguration in 
der neuen Version integriert sein 
wird. Der zweite Fehler liegt in 
erster Linie am Betriebssystem des 
ST: es erkennt nicht jeden Disketten- 
wechsel. Bei einem Schreibzugriff 
auf die Diskette, kann dies fatale Fol- 
gen haben, weil dann der Computer 
das falsche Inhaltsverzeichnis auf 
die Diskette schreibt. Damit sind die 
Daten auf der Diskette nicht ohne 
Diskmonitor und -doktor zu retten. 

Auch dieser recht hartnackige 
Fehler ist in der neuen Version be- 
hoben, dann kann man per Tasten- 
druck dem Speeder mitteilen, daB 
die Diskette gewechselt wurde. 

Der Einsatz von 1st Speeder ist 
sinnvoll bei Dateien, die mehr als 
nur einmal geladen werden und 
groBer als etwa 20 KByte sind. Sind 
sie kleiner, dann dauert der Lade- 
vorgang mit dem Speeder langer. 
Der Cache-Verwalter iiberpriift 
namlich zuerst, ob ein Programm im 
Cache-Speicher noch dem neusten 
Stand entspricht und noch vollstan- 
dig vorhanden ist oder erst auf Dis- 
kette zugreifen muB. 

1ST SPEEDER" Vers. 1,86 
by R -Sum 

I 87 TowYSoFtouMi Ik 

Fr*nMurt/t1 
Uest Gernjny 
ToSo-S«!pvcr. OOOODI 

175 KB free. 

Hon n«ny KB-KArl do you M*nt To u5P 7 2Q0 

Specify devim that arc 10 be buffered. 
Press <esc> to ent 

Device:* 
Device: 

lecept this specification 
(J9BKMI' (y/n): 

Die Konfiguration von »lst Spoedet" muB 
man bei jedem Booten vornehmen 



Entscheidend far eine hohe Ge- 
schwindigkeit ist auch die GroBe 
des Pufferspeichers, die man bei 
der Konfiguration einstellt. Je klei- 
ner er ist, desto geringer ist die 
Geschwindigkeitsausbeute. 

Am geeignetsten ist der Einsatz in 
Verbindung mit einem Enrwick- 
lungssystem, zum Beispiel einen 
C-Compiler. ST-Pascal Plus oder bei 
verschiedenen Spielen. Bei »Bards 
Tale* wird zum Beispiel immer die 
komplette Bilddatei gelesen, was ei- 
nige Sekunden dauert, obwohl ein 
Bild nach dem ersten Laden im Spei- 
cher bleiben konnte. Der 1st Spee- 
der spart hier eine Menge Zeit, da 
nur beim ersten Laden auf Diskette 
zugegriffen wird. Danach steht die 
komplette Bilddatei im Pufferspei- 
cher des Computers. 

Bevor man den Speeder gewinn- 
bringend einsetzen kann, mufi man 
ein biBchen experimentieren, sonst 
kann es zu bosen Folgen kommen, 
weil der ST abstilrzt, wenn der Ar- 
beitsspeicher plotzlich filr eine An- 
wendung zu klein ist. Bei unserem 
Test haben wir 1st Speeder mit 100 
KByte Cache konfiguriert. Die Ge- 
schwindigkeitsausbeute war fast 
nicht meBbar, teilweise war der 
Speeder sogar langsamer. 

Als nachstes haben wir einen 400 
KByte groBen Cache ausprobiert. 
Diesmal trat ein Fehler auf, wobei 
wir nicht feststellen konnten, ob der 
Fehler vom Compiler oder vom 
Speeder stammte. Deshalb vergro- 
Berten wir den Cache auf 500 KByte. 
Der Compiler wurde zwar geladen, 
aber dann nicht gestartet. 

AnschlieBend — der Verzweiflung 
nahe — haben wir den Cache mit 
300 KByte konfiguriert. Endlich 
funktionierte alles wie gewiinscht. 
Beim ersten Durchgang gab es er- 
wartungsgemaB keine Steigerung 
der Geschwindigkeit. Aber der 
nachste zeigte dann seine Wirkung. 

Erheblich schneller 
im zweiten Louf 

Plotzlich dauerte der Ladevorgang 
des Compilers nur noch drei Sekun- 
den, und das bei einer Lange von 
145 KByte. Der gesamte Compilier- 
und Linkvorgang wurde nach dem 
zweiten Mal erheblich beschleu- 
nigt. Die gemessenen Werte ent- 
nehmen Sie der Tabelle. 

Beim Mega-ST ist 1st Speeder gut 
einsetzbar, da man hier viel Spei- 



114 $>MuSa 



Ausgabe 5/Moi 1988 



Bastelei 



cher zur Verfugung hat. Man stellt 
beispielsweise 1 MByte als Puffer- 
speicher ein und hat trotzdem noch 
mindestens 1 MByte Arbeitsspei- 
cher tibrig. Eine ideale Kombina- 
tion, da man eine ganze Diskette puf- 
fern kann und trotzdem alle Pro- 
gramme geniigend Arbeitsspei- 
cher zur Verfugung haben. 

Insgesamt ist zu sagen, dafc der 
Einsatz des 1st Speeder mit einer 
Festplatte keinen wesentlichen Ge- 
winn bringt. Mit dem Diskettenlauf- 
werk allerdings und der richtigen 
{Configuration, zeigt sich der Cache 
von seiner besten Seite. Sind die 
kleinen Fehler wie versprochen be- 
seitigt, dann lohnt sich die Investition 
von 89 Mark fur dieses nutzliche 
Hilfsprogramm. 



Auf einen Blick 


Name: 1st Speeder 


Name: 1st Freezer 


Liefer- Diskette mit 
umfang: Anleitung 


Liefer- Diskette mit 
umfang: Anleitung 


Preis: 89 Mark 


Preis: 148 Mark 


Uns einfache Hand- 
gefallt: habung und hohe 

Geschwindigkeits- 

steigerung 


Uns einfache 
gefallt: Handhabung 


Uns gefallt funktioniert nur mit 
weniger: 512 KByte Speicher 


Uns gefallt Installation nach 
weniger: jedem Booten neu 
einstellen 


Wertnng: • • O O 


Dio Wertung bodoutot: 

tochs Punkte * ousgoiolchrot 

null Punk» (wchi Kiei»o) - ungenilgend 


Wertnng: • • • OOO 



Quell- 
programm 


rait 

Speeder 


ohne 
Speeder 


2,5 KByte 
3,5 KByte 


lmin Is 
34 s 


lmin 18s 
lmin 38s 



Die Compilierzeiten von ST- Pascal Plus 
variieren teilweise sehr stark 

Das zweite Utility von Tbmmy Soft- 
ware ist 1st Freezer, ein Programm, 
das andere Programme einfriert 
und anschliefiend auf Diskette spei- 



chert. Jedoch muB man einige Ein- 
schrankungen machen: Erstens 
lauft 1st Freezer nur auf STs mit 1 
MByte Speicherausbau. Zweitens 
erlaubt es nur 512 KByte lange Pro- 
gramme. Drittens funktioniert die- 
ses Programm nur mit etwa 70 Pro- 
zent aller Spiele. 

Man kann mit 1st Freezer also 
Sicherheitskopien von geschutzten 
Programmen machen. oder aber ei- 
nen Spielstand auf Diskette spei- 
chern, wenn ein Spiel keine 
Speicner-Funktion besitzt. Fur 
Highscore-Jager also ein wichtiges 



Hilfsmittel, wenn man zwischen- 
durch auf die Taste drlickt und das 
Programm auf Diskette gespeichert 
wird. Spater fahrt man dann an der 
unterbrochenen Stelle fort. 

Auch 1st Freezer wird als neue 
Version geliefert, die auf den Mega- 
STs mit uber 1 MByte Speicher lauft. 

Mit 148 Mark und dem einge- 
schrankten Einsatzbereich ist der 
1st Freezer wohl eher etwas fur den 
eingefleischten Spielefreak, der 
hinter Highscores hersturmt, als fiir 
den Anwender, der sich gelegent- 
lich mal ein Spiel genehmigt. (kl) 



AnschluB gesucht - gefunden 



Anschluftprobleme — jeder 
Computerbesitzer kennt sie. 
Da kauft man sich einen neu- 
en Drucker und packt ihn voll Er- 
wartung aus. Spatestens jetzt stellen 
Sie fest, daft kein Verbindungskabel 
mitgeliefert wurde. Oder das mitge- 
lieferte Kabel pafM nicht. Was tun? 

Auf der Suche nach einem pas- 
senden Kabel wird Sie der zweite 
Schock treffen; Diese speziellen Ka- 
bel sind sehr teuer, 50 Mark keine 
Seltenheit. DerGrund: Fur diese ge- 
ringen Stuckzahlen lohnt sich keine 
Massenfertigung. Mit ein wenig Ge- 
schick machen Sie sich jedes Kabel 
selbst 

Wo bekommen Sie die Stecker 
und das Kabel her? Die Bezeich- 
nung der Stecker oder Buchsen ent- 
nehmen Sie dem Handbuch von 
Computer und Zusatzgeraten. Falls 
Sie nicht damit zurechtkommen, 
nehmen Sie die Anleitung einfach 
mit ins Elektronikgeschaft. Die Ver- 
kaufer werden Ihnen den richtigen 
Stecker heraussuchen. Als Kabel 
hat sich fur den Hausgebrauch 
Flachband kabel bewahrt. Flach- 
bandkabel gibt es mit bis zu 52 ein- 
zelnen Adern, Der Meter koste! zir- 
ka 2,50 Mark. 



Verbindungskabel vom Com- 
puter zum Drucker oder Mo- 
nitor sind manchmal unver- 
schamt teuer. Wer ein paar 
Minuten Zeit investiert, 
macht sich die Kabel selbst 
und spart eine Menge Geld. 



Standard-Druckerkabel 
fiir Atari, Amiga und PC 

Steckerbezeichnung: 
A (am Computer): 
25polig Sub-D-Stecker 
B (am Drucker): 
36polig Centronics-Stecker 



A (Pin) 
1 Strobe 
2-8 Daten 
11 Busy 
19 Masse 



B(Pin) 
1 

2-8 
11 
19 



Kabel fur Modem 
oder Aknstikkoppler 

A (am Computer): 

2Spolig Sub-D-Buchse 

B (am Modem): 

2Spolig Sub-D-Stecker 

1,2,3,4,5,6,7,8,20 miteinander ver- 

binden. 



Es gibt zwei Aden, die Kabel her- 
zustellen: die Quetsch- und die Lot- 
technik. Bei der Quetschtechnik 
brauchen Sie nur ein passendes 
Flachband kabel auf Stecker und 
Buchse zu driicken. Durch spezielle 
Anschliisse und einen raffinierten 
Mechanismus werden beim Zusam- 
mendriicken alle Verbindungen 
hergestellt und das Kabel gegen 
Herausziehen gesichert. 

Bei der Lottechnik brauchen Sie 
nur die benotigten Leitungen an den 
entsprechenden Pins zwischen 
Stecker und Buchse anloten. Dieses 
ist der billigste Weg, sich ein Verbin- 
dungskabel herzustellen. Die Per- 
fektionisten unter den Bastlern kon- 
nen ihr fertiges Kabel noch mit 
Steckergehausen versehen. 

Beim Loten gehen Sie folgender- 
malien vor: Sie verbinden alle Pins 
von Stecker und Buchse miteinan- 
der, die den gleichen Namen ha- 
ben. Und schon ist Ihr Kabel fertig. 
Damit alles glattgeht, haben wir 
noch die Verbindungslisten fiir ein 
Standard-Druckerkabel und ein 
Modemkabel mit Steckerbezeich- 
nungenzusammengestellt. Und jetzt 
viel Spa/} mit Ihren »ma£geschnei- 
derten« Kabeln. (rz) 
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Gib mir wenigstens noch ei- 
nen KuB* maulte Francis, als 
sie sah, wie er sich wie je- 
den Samstag seine Sporttasche 
schnappte. »Die ganze Woche uber 
kriegen die Kinder und ich dich erst 
spat in der Nacht zu sehen und am 
Wochenende hast du auch nichts 
Besseres zu tun, als dich mil dieser 
Horde Irrer herumzupnigeln.* 

John Paulson grinste. Er legte ihr 
die Hand um ihre ausladende Hufte 
und zog sie an sich. »Ich liebe dich, 
Darling* sagte er, gab ihr einen lan- 
gen KuB. Dann lieB er sie abrupt los 
und beeilte sich, zu verschwinden, 
bevor sie wieder schimpfen konnte. 

Leise vor sich hinpfeifend, schlen- 
derte er die kleine SeitenstraBe hin- 
unter, in der das Haus lag, das er 
und Francis sich vor vier Jahren ge- 
kauft hatten. Dessen Abzahlung ver- 
schlang inzwischen den groBten Teil 
des Geldes, das er als Verlagsfah- 
rer nach Hause brachte. Liebevoll 
dachte er an seine Frau. Sie hatte 
ihm nicht nur zwei prachtige Sonne 



John Paulson ist ein Mensch, 
wie Sie und ich. Er ist gliick- 
lich verheiratet und hat zwei 
Kinder. Eines Tages erlebt er 
das Abenteuer seines Lebens. 

geschenkt, sondern war auch ein 
vorbildlicher Kamerad. Daseinzige, 
was sie nicht verstand, war sein 
Hobby: der Football. Die einzige Lei- 
denschaft, die er neben ihr hatte. 
Aber welche Frau konnte das schon 
verstehen? 

Guter Laune bog er in die 23. Stra- 
Be ein, die direkt am Stadion der 
»Los Angeles Buffaloes* vorbeifilhr- 
te. Es war ein herrlicher Herbstmor- 
gen, die Sonne schien, unter seinen 
FUBen raschelte das Laub und nur 
von fern horte man den Highway lSr- 
men. Er schaute nach oben und be- 
wunderte den strahlend blauen 
Himmel, an dem nur ein Segelflug- 
zeug lautlos seine Bahnen zog. P15tz- 
lich sah er am Rumpf des Fliegers 
etwas aufblitzen. Im selben Moment 



wurde um ihn herum alles schwarz 
und er versank in einem endlosen 
Fall im Nichts. 

Kharu zog so heftig am Reitrie- 
men, daB seine Flugechse laut auf- 
jammerte und ihn bei ihrem fast 
senkrechten Fall beinahe abgewor- 
fen hatte. Aber er war nicht umsonst 
der beste Reiter seines Stammes. Er 
lieB soviel ZUgel nach, daB die Ech- 
se ihren Flug wieder stabilisierte 
und ihre ledernen Schwingen wie- 
der gleichmaBig schlugen. Durch 
sein waghalsiges Manover war er 
dicht neben den Leitbullen, der sich 
in wilder Flucht befindlichen Herde 
Boroxos, gelangt. Mit geubten Bewe- 
gungen legte er seine lange Jagd- 
lanze auf das Tier an. Nun gait es, 
genau in den Spalt zwischen Kopf- 
panzer und Schulterplatte zu treffen. 
Es war die einzige Stelle, an der die 
riesigen Saurier verwundbar wa- 
ren. Er gab seinem Reittier die Spo- 
ren und mit einem wilden Schrei 
trieb er die feuergehartete Stahlspit- 
ze seiner Lanze in den Leib des Bui- 
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ten. Rasend vor Schmerz baumte 
sich der Broxo auf, um seinen Peini- 
ger mit seinen klauenbesetzten Vor- 
derpranken zu zerfetzen. Aber Kha- 
ru hatte sich bereits nach oben in 
Sicherheit gebracht. Befriedigt sah 
er zu, wie sich das machtige Tier ein 
letztes Mai aufbaumte Der Rest der 
Herde brach daraufhin in wilder Pa- 
nik nach alien Seiten aus. Er spuckte 
freudig nach unten. Mit den einzeln 
dahingaloppierenden Tieren hatten 
die anderen Jager seines Stammes 
nun keine Schwierigkeiten mehr. 
Das Fleisch fur den harten Win- 
ter war gesichert. Er sah sich um. 
Oberhalb seiner rechten Schulter 
schwebte eine weitere Flugechse. 
Irgendein Jager befolgte seine An- 
weisungen nicht und drtickte sich 
vor der Jagd. Kharu lenkte seine 
Flugechse h6her, um den anderen 
zur Rede zu stellen. Da blitzte es an 
der Echse auf und er versank in 
schwarzer Unendlichkeit. 

John Paulson blinzelte in das grel- 
le Sonnenlicht. Vorsichtig tastete er 
seine Umgebung ah Er lag in hei- 
Sem Sand. Und er war nur mit einem 
Lendenschurz bekleidet. Sogar sei- 
ne Armbanduhr fehlte. Langsam 
stand er auf, jede hastige Bewe- 
gung vermeidend, denn sein Kopf 
schmerzte hollisch. Ringsum war 
Sand, Sand, soweit das Auge reichte. 
Wo war er? Und wie war er hierher 
gekommen? Irgendwo in der mexi- 
kanischen Wiiste, vermutete er. 
Aber wer hatte inn am hellichten 
Tag mitten aus Los Angeles entfuhrt, 
nur um ihn fast splitternackt mitten in 
der Wuste auszusetzen? Er hatte 
sich immer eingebildet, keine Fein- 
de zu besitzen. Oder ob vielleicht 
Pete, der junge Sturmer, den er aus- 
gebootet hatte..? 

•Fiirchte dich nicht, Erdbewoh- 
ner!« schreckte ihn eine machtvolle 
Stimme aus seinen Gedanken. »Du 
befindest dich nicht mehr auf dei- 
nem Planeten, sondern auf einem 
Wustenmond. viele Lichtjahre von 
der Erde entfernt. Denn du bist aus- 
erwahlt worden, fur deine Rasse zu 
kampfen.* 

Paulson hatte sich im Training im- 
mer etwas auf seine guten Reflexe 
eingebildet. Blitzschnell ging er in 
Kampfstellung. »Wer bist du?« schrie 
er aufgebracht, »Ich kann dich nir- 
gends sehen.« 

»Ich bin der Abgesandte einer 
sehr alten Rasse«, sprach die Stim- 
me unbeirrt weiter, »und spreche 
mit dir mittels eines Apparats, der 
telepathische Sendungen aus- 
strahlt. Du horst mich direkt in dei- 
nem Gehirn. Unsere Rasse hat es 
sich zur Aufgabe gemacht, das intel- 



ligente Leben in diesem Universum 
zu entwickeln. Zehntausenden von 
Rassen haben wir den Weg ins All 
gezeigt, ihnen die Tiir geoffnet, Mit- 
glied im Rat der galaktischen Volker 
zu werden. Um den Aufstieg einer 
Rasse zu ermdglichen, ist es notig. 
Konkurrenz zu unterbinden. Denn 
Konkurrenz fuhrt zu Kampf und 
Krieg. Das hinderte unter Umstan- 
den alle Beteiligten an sinnvoller 
Entwicklung. Eure Rasse aber hat 
Konkurrenz. Zwanzig Lichtjahre von 
deinem Planeten gibt es auch eine 
Rasse, die in der Lage ist, die Sterne 
zu erreichen. Um des Friedens wil- 
len kann nur einer Rasse der Weg zu 
den Sternen offenstehen. Um die le- 
bensfahigere der beiden Rassen 
herauszufinden, hat es sich einge- 
biirgert, einen Zweikampf mit je ei- 
nem Vertreter der beteiligten Ras- 
sen durchzufuhren. Dich haben wir 
als Vertreter der Erde ausgewahlt. 
Du wirst stellvertretend fur deine 
Rasse gegen einen von ihnen kamp- 
fen. Gewinnst du in diesen Kampf 
auf Leben und Tod, offnen wir der 
Menschheit die Sterne.* 

Wenn er verlierft , 
stirbt die Erde 



Paulson nickte. Ein einleuchten- 
des Verfahren. »Und wenn nicht?« 
fragte er, 

»Dann wird euer Planet vernich- 
tet.« Ohne sich um Paulson zu ktim- 
mern, der horbar nach Luft 
schnappte, fuhr die Stimme fort: 
»Dieser Mond ist fur euch beide 
gleich lebensfeindlich, denn es gibt 
auf ihm weder Wasser noch eBbare 
Tiere oder Pflanzen. Sucht darum 
die Entscheidung schnell, bevor ihr 
zu schwach seid zum Kampfen.« 

Die Stimme verstummte und Paul- 
son war wieder allein mit seinen Ge- 
danken. Vor ihm im Sand funkelte et- 
was. Er ging darauf zu. Halbverweht 
vom Sand lag vor seinen FiiBen eine 
langstielige Axt. Er hob sie auf und 
wog sie prufend in seinen Handen. 
Drei Schritte weiter entdeckte er 
noch einen Schild, der fur menschli- 
che Hande gemacht worden schien. 
Zumindest paBten die Bander, die 
an der Ruckseite befestigt waren um 
seinen Arm, ohne ihn abzuschnii- 
ren. Der Schild war sechseckig und 
deckte muhelos seinen Oberkor- 
per. Er hatte einen messerscharfen 
Rand, war also sowohl eine Angriffs- 
als auch eine Verteidigungswaffe. 
Die Axt besaB im unteren Drittel ei- 
nen Griff, der sich seiner Hand per- 



fekt anpafite. Mit einer schweren 
Metallkugel am unteren Stielende 
war die Waffe hervorragend ausba- 
lanciert. Paulson brauchte kaum 
Kraft, um sie zu schwingen. Ver- 
suchsweise hieb er ein paar Locher 
in die Luft. Sehr gut, jetzt konnte 
der Gegner kommen. Unbandige 
Kampfeslust iiberkam ihn, starker 
als er sie je beim Footballspielen ge- 
spiirt hatte. 

Vor ihm begann die Luft zu flim- 
mern und dort, wo bisher nur Sand 
gewesen war, stand jetzt ein grauen- 
volles Monster. Etwas uber zwei Me- 
ter groft, glich es einem aufrecht ge- 
henden Drachen. Sein langes, spit- 
zes Maul war mit scharfen Zahnen 
besetzt und anstelle von Haut besaB 
das dunkelbraune Wesen sich uber- 
lappende Panzerplatten, die seinen 
ganzen Korper einschlossen. In sei- 
nen Klauen hielt das Wesen einen 
gekriimmten Sabel, der wie eine 
Schlangenzunge gespalten war. 
Paulson zogerte nur Augenblicke. 
Dann zog er seinen Schild naher zu 
sich heran, stieB einen durchdrin- 
genden Schrei aus und griff an. 

Die Waffe, die ihm die Himmels- 
gotter gegeben hatten, war fremd- 
artig, aber der Schmiedegott hatte 
gute Arbeit geleistet. Sie war hart, 
aber biegsam und mit seiner ge- 
spaltenen Spitze konnte man die 
gegnerische Waffe verkeilen und 
aus der Klaue des Feindes reiBen. 
Kharu hatte keine Zeit, sie auszupro- 
bieren, denn plotzlich sah er sich 
dem Angriff einer Bestie gegen- 
Uber, die der Unterwelt entsprun- 
gen schien. Mit durchdringendem 
Geschrei griff sie an. Kharu sprang 
blitzschnell zuriick, sonst hatte die 
Axt des Monsters seine empfindli- 
che Schnauze verletzt. Mit einer Kor- 
perdrehung brachte er sich aus der 
Bahn des Angreifers, wahrend er 
mit seinem Schwert auf dessen Kopf 
hieb. Doch die Klinge prallte nutz- 
los an dem rasch hochgerissenen 
Schild ab. Sein Gegner fuhr herum 
und blieb wenige Schritte von ihm 
entfernt stehen. Aufmerksam um- 
kreisten sie sich, jeder eine LUcke in 
der Deckung des anderen suchend. 
Kharu hatte das Krummschwert in 
beide Klauen genommen und hielt 
seinen Gegenuber auf Distanz. 

Er hatte jetzt zum ersten Mai Gele- 
genheit, ihn ausfuhrlicher zu mu- 
stern. Allem Anschein nach ein Sau- 
getier. Verletzbar, wie alle seiner 
Rasse, nur eine diinne Haut lag zwi- 
schen den lebenswichtigen Orga- 
nen und Kharus Schwert. Wenn er 
die Axthiebe des Saugers auf sei- 
nen Korper beschrSnken konnte, 
hatte er den Kampf bereits fast ge- 
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wonnen. Denn sie wiirden an semen 
Hautplatten wirkungslos abprallen. 
1m Nahkampf konnte er inn mit sei- 
nen blofien Krallen erwiirgen. 

Er sprang einen Schritt vorwarts 
und hob seine Waffe. Der Sauger rifi 
den Schild hoch, um den erwarteten 
Hieb abzuwehren. Aber Kharu voll- 
fiihrte eine halbe Drehung, zog den 
Kopf ein und warf sich mit seinem 
gepanzerten Riicken gegen den 
Schild. Die Axtschneide sprang an 
seinem Riicken ab und der Sauger 
ging durch die Wucht des Aufpralls, 
mit dem er nicht gerechnet hatte, zu 
Boden. Doch bevor er sich auf den 
wehrlosen Gegner stiirzen konnte. 
rollte dieser sich nach hinten ab und 
stand wieder auf seinen Beinen, die 
Axt distanzmahnend vorgestreckt. 
Nur eine dunne Blutspur am Hals 
zeigte, wo noch vor Sekunden Kha- 
rus Klinge war. 

Die Wunde war weniger schmerz- 
haft als argerlich. Paulson schuttelte 
unwillig den Kopf. Wenn er nicht 
langsam ausbluten wollte, mufite er 
die Entscheidung bald suchen, Je- 
der Schnitt, jede Wunde wiirde ihn 
schwachen, wShrend die Echse fast 
unverwundbar gegen Axthiebe 
schien. Einzig Arme und Gesicht 
waren nicht durch dicke Panzerplat- 
ten geschiitzt. Paulson erkundete 
die Taktik des Gegners, indem er ei- 
nige Angriffe gegen Kopf und Schul- 
tern vortauschte. Das Ergebnis be- 
statigte seine Theorie. Zielte er auf 
den Korper, mufite er sich hollisch 
vor dem vorzuckenden Krummsa- 
bel in acht nehmen, da die Axt ohne 
erkennbaren Schaden von den 
Schuppen abprallte. Sobald sich sei- 
ne Axt allerdings der Schnauze sei- 
nes Gegners naherte, deckte dieser 
sie mit seinem Sabel wachsam ab In 
Paulsons Kopf reifte ein Plan. Doch 
zuvor brauchte er ein wenig Luft, 
denn der Drachenmensch griff ihn 
mit einem standig dichter werden- 
den Hagel von Hieben an, die im- 
mer nSher an seinen Korper heran- 
kamen. Nur mtihsam hielt Paulson 
das kraftvoll gefiihrte Schwert auf 
Distanz. Immer dfter ritzte die ge- 
spaltene Klinge seine Haut. Er blute- 
te bereits aus zahlreichen Wunden. 
Keine davon gefehrlich, aber sie be- 
gannen, ihn zu schwachen. Nicht 
mehr lange, und er wiirde auf Ge- 
deih und Verderb dem Echsenwe- 
sen ausgeliefert sein. Fur einen Mo- 
ment wurde ihm schwindelig, seine 
Aufmerksamkeit liefc nach. Da spur- 
te er einen brennenden Schmerz an 
seinem rechten Oberschenkel. 
Glilck fiir ihn, daft die Klinge keine 
Sehne verletzt hatte, er konnte noch 
stehen, aber allmahlich begann das 




Bein taub zu werden. Paulson be- 
gann alles wie durch einen roten 
Nebel zu sehen. Schleppend wich 
er Schritt um Schritt zuruck. Er war 
nur noch eine sture Kampfmaschine, 
hob Schild und Axt. um die prazise 
ankommenden Hiebe abzuwehren. 
Seine Schlage wurden schwach und 
ungenau. Die Echse hatte mit ihnen 
keine Miihe. Lange, das fiihlte er, 
hielt er nicht mehr durch. Und dann 
wiirde die Erde nicht in den Kreis 
der galaktischen V61ker aufgenom- 
men, sondern wiirde ausgeldscht 
werden. Geopfert dem Primat der 
Zivilisation einer fremden Rasse. Er 
begann zu taumeln. 

Von Minute zu Minute wurde Kha- 
ru mit seinem Krummschwert bes- 

Mil letzter Kraft 
mm Sieg 

ser vertraut. Er dankte insgeheim 
den Gottern, daB sie ihn nie die 
Obungsstunden bei Waffenmeister 
Hlax, dem Unerbittlichen, hatten 
schwSnzen lassen. Der Sauger be- 
gann zuriickzuweichen. Schritt fiir 
Schritt muBte er Boden aufgeben. 
Nur noch ein Verzweiflungsangriff 
oder ein grober Fehler konnte Kha- 
ru jetzt noch den Sieg streitig ma- 
chen. »LaB einen verwundeten Geg- 
ner sich austoben, nimm ihm die 
Kraft*, hatte Hlax immer gemahnt. 
Er ging auf Distanz, nur darauf be- 
dacht, den Axthieben des Saugers 
auszuweichen, ihn zu kraftrauben- 
den Manovern zu verleiten. Kein 
leichtes Unterfangen, denn die Axt 
hatte eine grc-Bere Reichweite als 
sein Schwert. Dennoch hatte er erst 
wenige Kratzer an seinen Armen 
und der Schnauze einstecken miis- 
sen, als die Aufmerksamkeit des an- 
deren fiir einen Augenblick nach- 
lieB und er einen Treffer an seinem 
Oberschenkel anbringen konnte 
Sein Gegner begann zu taumeln. 
Siegesfreude iiberkam ihn. Mit 
hocherhobener Klinge sprang er 
vorwarts, seinen Sieg zu vollenden. 

Paulson nahm alle Kraft zusam- 
men und hieb seine Axt in die ge- 



spaltene Spitze des Krummsabels. 
Sein Arm wurde nach oben geris- 
sen, als die Echse mit einem trium- 
phierenden Keuchen versuchte, ihm 
die nun verkeilte Axt aus der Hand 
zu reifien. Darauf hatte er gewartet. 
Er klammerte sich an die Axt fest. 
ging etwas in die Knie. Die Echse 
verstarkte ihren Druck auf die Axt. 
Unvermittelt lieB Paulson los. Im ho- 
hen Bogen flog die Axt uber ihn weg 
und landete im Sand. Ein iiberrasch- 
ter Schrei entfuhr der Echse, als sie 
durch den Schwung ihrer Anstren- 
gungen nach oben gerissen wurde 
und dadurch fiir einen Moment die 
verwundbare Kehle ihrer Deckung 
beraubte. Mit letzter Kraft rammte 
Paulson die messerscharfe Kante 
seines Schildes hinein. Gurgelnd 
brach der Weganer zusammen, 
zuckte noch einmal mit seinen Bei- 
nen und 3tarb. 

Eine Woge von Schmerz hiillte 
Paulson ein. Alles begann, sich um 
ihn zu drehen. »Wir haben gesiegt* 
dachte er, wahrend unter ihm seine 
Knie nachgaben. »Wir haben ge- 
siegt. Die Erde hat gesiegt.« Dann 
wurde er endgiiltig bewuBtlos. 

»Ich mufi ihnen in der Tat gratulie- 
ren« horte DroggURF hinter sich ei- 
ne drdhnende Stimme. »Ein wirklich 
exzellenter Kampf> Er wandte sich 
langsam um, um den Sprecher anzu- 
sehen. MarfKOR betrat die Kabine, 
in der er sich die Ubertragung des 
Kampfes angeschaut hatte. In ehrer- 
bietendem Abstand glitt MarfTREM 
hinter dem Vorsitzenden des Plane- 
tenrats durch die Tur. Bewundernd 
schaute DroggURF ihr zu. Der Vor- 
sitzende hatte wirklich eine wunder- 
schdne Tbchter. 

»Ich bedanke mich fiir die Giite*. 
verneigte er sich formell. »Ich hoffe, 
die 180 Milliarden Videophonzu- 
schauer sind der gleichen Ansicht. 
Sonst bin ich in kiirzester Zeit mei- 
nen Liefervertrag mit der staatli- 
chen Sendeanstalt los.« 

»Machen Sie keinen Unsinn- pol- 
terte MarfKOR, »jeder in der Galaxis 
weiB, daJi Sie die besten Kampfer 
fUr die Arenen liefern. Der Himmel 
weiB, wie Sie das anstellen.* 

•Wollen Sie nicht wenigstens mir 
ihr Geheimnis verraten?« flotete 
MarfTREM und glitt auf ihn zu. »Ich 
will ja gar nicht die Zielkoordinaten 
der Barbarenplaneten, wo Sie ihre 
Kampfer zuchten. Aber verraten Sie 
mir: Warum kampfen Ihre Gladiato- 
ren noch, wenn die anderen Liefe- 
ranten-Gladiatoren bereits aufgege- 
ben hatten?* 

DroggURF grinste. »Das ( meine 
Teuerste, ist Betriebsgeheimnis.* 

(Kasimir von Miesnitz) 
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tm Rosonhog 6 - D-5300 Bonn \ - Toi 0??S/3S4084 
Wl' i-ikomf"*p i»u'»"<j nm aktuontMn froOu" ii» 'u> icowmm Comou- 

BPECTnUM. Ob ATARI 00aB0O'150«T AWIOA. \W 
HulM« $>' u-»*»b W«Vy.i«rw:«fu 0»n ■ftg»o«b*r<«n MMMM 

•ucn ulMf do Niiun»iwi trA&mfl «ind 
m OV 

M*OOU Aw*WO 

u*m* r«nou OWNVB 

|M MHDW l»iv* 

iim*i>cdiuo MP W 

mhdw r»»*«««i 

II* H> H l«>!l)U »alU»I.U» W i 

l»«O"0«"» nWDV IMhCwok 

AU.O* M-*-*. 

umcm pWQM m«H~w^wti 

«M^M »t»)DW MlliWOI 

MVllI wr.DM irw^c*ga 

•>.- ....V mKDM f.-.'- 

' .o ^ i ■ WaOM OWDnnWOi 

PVna UWOM IMta>0*ton 

i-.— ' •••COM OHJwMM 

U~~al«rai • ■ • " i. 

uaow iM{n> 

EMfut .»nw m-»*I««' 

n^nv *.«iDM tt^w*. -n 

Aw>y» ••«nOM 

..'«>., »T MM IT 

fMllitl HHDM n»ic* 

"n"M W«OM l.w»i 

...,!... 

am—- 1 M W OM Uwwm f U'tn 

W»WI ••MUM 



WIDOW 

• ■CUUM 

■ HM l'« 
Ml»0(A> 

■ , - I-" 

( . t DM 

IMNtW 
i/ji. [JO 

MM OH 

B8 B 

OttOOM 

■oai " 

|| 10 DM 
MKOM 

»WDM 
•HD9 0U 

mroow 

■MDODV 
I ' ■ 1 1 

moooM 
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trtoou 
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-I'.'l 
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Fw*nn Sio OnUall«l« M&» mit Ar-jab* iMn Com|K»»ir(p»n •» 
Mo t*t R vwt 1700 Ufv-t»O0 Uh>. S* von 1400 Unr-1800 Ufir Oda> 
An'i'*gM""f"ii» 'und um o>f INv 
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AMIGA 2000 DM 2.750 

inkl. 2 MByte RAM Erweiterung (int. orig. Commodore) 

AMIGA 2000 DM 3.170 

inkl. 20 MByte HardrJisk mil Controler 

AMIGA 500 DM 1.250 

mkl. 51? KByte RAM Erweiterung mit Echt/eituhr 
und PAL-Modulator 

Fur AMIGA 2000 

20 MByte Harddfak DM 1.190 

2 MByte RAM Erweiterung DM 780 

Fur AMIGA 500 

512 KByte RAM Erweiterung DM220 
mit Ectueituhr, auschaltbar 
PAL Modulator DM 49 

C64/2 + Floppy 1541 DM 679 

CPS-Computertechnik GmbH 

Marlenatr. 16, 3300 Braunschweig, 0531/798010 



tfJlliKfr Computerdesign tiAfltfefr 

PBC Georg-Fischer-Str. 5 P BC 

MflfP 6415 Petersburg 

" ™ Tel.: 0661/601263 " 



W" "i-Imi piulaMiunali* latotung lu v»>nUnlllQ<tn Pr»l*o«i 

MMESSENEUMClTEM!t 

cAL-nooMULTipnoifsson 

• ^uitvii^ m HuMMH aa> tot. v. 

h»hqm m . ■oat . 'fp»M6g t rq»- iy<a HOP w ani ng n n 

— ...i .. ^ pM-OU 
DVS 5000 

Oh — " * »«»-« ■■ oj Uwmhh- - "m< Hm»W— «"-l*K. 
UmVwMim 



D«r tMoondare S««v<e«: 

1 OA 4 50 ON 

-I 0— W N«0— • oar r»m -agWW 

m*gin«-M>iiiOiaMi hMMW>^ 
lUndfewfragan anvuntchl! 



AMIGA: 

Die Massenspeicher kommen... 

20-MB-Festplatte, anschluBfertlg 
DM 1398,- 

40-MB-Festplatte, anschluBfertlg 
ab DM 2498,- 

70-MB-Festplatte, anschluBfertlg 
DM 4198,- 

Weltore GroBen auf Anfragel 



PMD 08106/33941 

Matthias Aures • Postfach 100105 
8011 Vaterstetlen 



LERNSOFTWARE UND 



ANWENDUNGSSOFTWARE 3 



I* 



<0 



! I S 



■ X 

■ X 
X x 



x Schneider CPC 

x JOYCE 

x School t»r PC 

x IBM PS/2 

x CntarpriM 12S 

x 3pMtrun 

••Sinclair QL 

x ATARI 3T 

x Co — )pdor« C64 



20x25cm groB 
f Or nur 



★ Amiga ★ Amiga ★ 

Publlc-DomalrvSoftware 

Ober 500 Disketten lieferbar: 

Fish 1-135, Panorama 1-55, Faug 1-51, 

Amicus 1-20, Auge 4000 1-15, 

Neu: Chiron Conceptions 58 Stuck, 

Neu: Taifun-Super-PD 1-50, 

und viele andere! 



Einzeldisk 
ab 10 Stuck 
ab 20 Stuck 
ab 30 Stuck 
ab 50 Stuck 
ab 100 Stiick 



DM 7.- 
DM 6,50 
DM 6- 
DM 5,50 
DM 5 — 
DM 4.80 



Katalogdlak mil Kurjboschioibung allor Piogfammo 
gogon DM 5.— (V'ScltocK/Srhotmarkon) anfwdofnl 

Stefan Ossowski - Ihr PD-Spezialist - 
0201/788778. Veronikaslr. 33. 4300 Essen 1 



m.a.r 



A-1100WIEN 



peter rauscher's 
-COMPUTERSHOP 

WELDENGASSE 41 



DISKETTEN 5.25 ' SS/DD 10 SlOck 

S ea.-(* e.7i dm) 

DISKETTEN 5,25* DS/DD 10 StOck 

S 75.- <* 10.71 DM) 
DOLPHIN DOS Mimahmopiols 

S 1490.-1* 212.86 DM) 
EXPERT CARTRIDGE SlIBO-U 166,57 DM) 
FREEZE FRAME MK IV S 890.- <* 127,14 DM) 
GRAVIS MK V( Joystick NT, 1 tn don USA 

8 590.- (* B5.43DM) 
MAR 256K MODULPLATINE 

siooo.-(» i42.ee 0M) 

THINQI COPY HOLDER - olno laminWondo 
fdoo lur Cr oflllvO S 100.-1* 25,71 DM) 

DISKETTENLOCHER S 99.- (ft 14,14 DM) 

Poatvarsand ab OS 500,- (* 70.92 DM) 

ngl.NN-Oobuhr 

Geacrujtiazollon: 

Monlag bia Froilng 900 bis 1200 und 
1400 btfl 1600 Semttag 900 bin 1200 



TELEFON 0222/621535- 



Alles ffiir Ihren 
C16, C116 und plus/4 

SCRIPT /PLUS-Modul mil Handbucn nur 49,- 

Pai w— aa»ajai iaaww»aia wa i »S p *a» ii *mcw%m vm—q»i*vr* 

•u-uij Caw w««nM u&**jfcw—nm**<i SMaMaMMaaM 

1) unO bMWW »*fit* U.iw».^ui-J mj CauMM «l CWta 33 -IH<AA 
UuW (Mil » J »MW I »i 

SCRIPT / PUJS-Aaalalanl Caaa/Dlak nur 19.- 

m»l»og» m «'toaCfM'1HHH> 1 1 n« 0>f t i a a M WW WWgl *l~ m tm U"> 

SCRIPT / PUJS-Handbuch (doutaoh) 29,- 

SCRIPT/PLUS^akal komplell 59,- 

SUPERBASE Dlak nur 99,- 

K» m i « |ia»i«it M ii nri iiif<<ii' leiw ini r*w Oa ja a M aawi 

kobhom dm acn»n*iut 

«uv hww,Mb(*MH«lraMi<iiDnlMawl . M> 

LIGHT PEN COM 59,-'DI«k 69,- 

INFOCOM-Advontura* k« Dlak mir noch 39r 

r*i ii t' i — r- miiri- r^" r"" jii>c wis -»o r^nM 'en o 

— ItnPwB— Iwrfar^WICM-Wta b oaaWlMt 

. i . und vkvkta mohf. Gralla-lnlo anfordarn. 

ifi Dipl.-lng. H. Stechmann 
D-2152 Horneburg, Postfach 210 
041 63/21 76 Oder 089/3508459 

WlMOBi I A" ■■ il— lit/ OaDVl 




Ware 

P. Engels 

Potftfach 1331 
5308 Rholnbach 
Tel.: 02226/5714 



A m i qa-Zubehor vo m Spe ziallsten 



268,— DM 



98.— DM 



512K-Erwotlerung tlir A-500 

mit Uhr & Akku, schaltbar 
Vla-Karle fUr A-500 
40 l/Os, 4 Timer mlt Demo 
Gonlocklnterl. ttir A-50O/20O0 548,- DM 
Internes Drive fur A-2000 beige 229.- DM 
Extomes Drive fur A-500 ab 289,— DM 
vorschlodone AuslOhrungon 
3'/j- Drive Leer-Oehlute ab 28,- DM 

PC-Multltunktlonflluirle 148,— DM 

640 KRAM, Uhr & Pat-Port 
fur SIDECAR & A-2000 PC-Karle 
DIN-A-3-Farbplotter HPGL aer/par 1498,— DM 
A-5M Rep««ur-S««e ft! HindterintraBan forumdit B 
KoHmloMn KaUlog mfordiml 



******************* 
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REH CfiTEniEQW W 

i imi iim ir; k on i (• mT - 
■. I I'l '.I IIIINNS I Itn'iM 1 1 c 

5000 HRGEN 1 

I I! I . HAM I /\ <>'> -"J • \if AM 
I .iK . 11." 1,11AM /'Kt I ii |(>;I4(1 1 

kmnr og grat mi ordi hn 



Ccwputaraarvlca 
It no Kofatada 
An dar WlndaUhla a 
M10 D.r^.-i- B 



Oaaan 2 ul Bo ft in DrlafMrkan artialUn Ola dan 

Progranimkatalog 

rur « -Ami*,! -c 16 .116 

■C128 -Plus.l 
•C64 VC20 



arnatTiaftan CroiruMn 
Intaraaaantan SfrlaUn allar Art 
nana Softvar* 

ProiiraMM. 41a Sla nur hlar bafcoaatan 



Palaplala: 

Spla.apaaat ( A Splala I C 64. C 10 

C 04. C 10 

C 04, C 10 

C 04, C 14 

C 04. C 10 

C 64. C 10 

C 04, C 10 



Adraaavvrval tuUN 
Ta ■ tvararbai tuns 
Karlalkaalan 
Vldaovamaltunt 
Kaine-/VokaC«lprosr 
NuaU'/FotoareMva 
ribu 

tc h a u f ana I a rw ar dung 
Kr7-l'rocraw 
Oaa c li ■ r I ap r Dftra*M 
I) a I anli ank an 



X/D 
K/0 
lt/0 
K/0 
tC/D 



c A4, c in 



C 04 
C 04 
C 1)4. 
A-ll». 



«/D aB W 
D ah W 

□ all DH 

ON 
at. CW 
K/0 at) DM 
D aD PH 



9,90 
70.00 

U,» 
70.00 
10. 00 
19,90 
70.00 

70.00 

00.00 
8.90 
19.90 
99.00 



< < SSS > > Stools Software Shop < < SSS > > 
★ Knullerpreise Kniillerpreise * 

* Happy-Angoboto dor Ausgabe 3 * 





Amiga 


ST 


C64-0lsk 


Backlash 


5555 


5555 




Bad Cal 


41,44 


44.44 


44.44 


Bard's Tula 


66.66 


66.66 


44,44 


Cheesmastor 2000 


66,66 


66.66 


44.44 


Giana Sistori 


5555 


5555 


44.44 


Gttd Sun 


44,44 


44.44 




Jump Jet 


44.44 


44.44 


9,99 


MooWus 


66,66 


6856 




Slar Wars 


5555 


55,55 


44,44 


Stroot Gang 


5555 


5555 


44.44 


Tost Drivo 


6656 


66.06 




Ulllma IV 


66,66 


6666 


6658 


Volleyball Sim 


6656 


6656 


44.44 



* * • * Praise gOtttg bis Ausgabo 6 * * * * 

Rioaon-Auswahl (Or C64, Amiga, Am/I ST 
Lists gogon Fraiumschlag 
ErslboaloUung nur gogon Baf odor V-Schock 
Voisondkoslon: Software * 450 ■ Haidwoio » 10.— 
Amiga 500/Staf LC10/RGB108-1 kompl ?366.- 

Ata» 1040STBM 124 kompl 1555— 

Nor Vorwind * Nur Voraond * Nyr Vofsnnd 
S. Gebauer * Parksir. 7a * 5880 Ludenscheld 
Tel. 02351-24502 



Das groBe Zubehdrprogramm fur 

alle AMIGA 
ATARI ST 
C64/128 

PC, IBM + Kbmpatible 

im guten Fachhandel erhSltlich. 

Informationen gratis unter o.g. 
Adresse anfordern! 



SEGA 

+ 

Nintendo 

Videospiele und Zubeh6r, 
Interessengemeinschaft 
fur Videospiele 

Info bei: 

Th. Must 

Postfach 1352 
3388 Bad Harzburg 
Telefon 05324/4204 



tAssr such rtssutii 




VUKCH : 

/toruieb 



::,u wad i ii oin«v dor popular ctirii 
pottoplolo d*r Valt I 
Spiolbwrlcht In dloaan He-*t 
litforisotlonon Ubor dleeos und 
andvro Poateploln b.»I Deutsichlandr, 
grOpt#ni Po»tcpJ- Unbiwtor 



PETER STEVEKS 
5042 BRFTFTAPT 



DANZIGBR STR, 1 1 
Tel. 02235/423?' 



Das GRAHK-ROM H filr MPS 802 & 1526 



6 Grafifc-Befehle 

6 Ztticransatx* 

lO dvfLraortMre Ztrictwn 

Grafik-Drudc 

6 mil schneller 
kornpatibel xu REV07c 
dructrt FVint-Shop, 
m Eddi*, Prlntfox, Gm 
land vitrle 




I .ud. -...III -.1 Ui'-.lk— , - • *>< II 



Vaf*aiMl px HachnahaM / lfi(o loal-nton 
Praia DM 7B. loci. Porta / xu boalallnti bai ; 
Ha.ni Haarmaon. Koalaralr. W. 4610 Iter hum I 
Tal,! (OVfrt) 79 17 17 




Mil elnem AMIGA 
wiirt! Ihnen dieses 
Trauersplel erspart 
geblieben! 



nice WOO 
MM rjtu 
«ki a.ovi 
■n hoc 



;<'»iwwa>K.rr 

OtMU M MaW MaW t 
MM* idiA. 0<H XI >N>»M uOB-i 

MMBaaawrfl- •mauowiaai 

M Mil — I* «— f too 

li tap leprMr UU 



a- *mMll> Ujmuvtv 



L+LU 



COniPUTER 

Q.Ludowtfi • rh.WMIwor CU>R 

Btolofoldor Str.121-4802 H.ilh- (0520V/55S 



TURBO-FREEZER XL/XE 

★ ein Freezer fur den 800 XL/130 XE 

★ Einfrieren von Programmen 
vollautomatisch auf Knopfdruck 

★ mil DOS-Funktionen und Debugger 

★ optional attes Betriebssystem 

★ Test Happy XL/XE Sondertiett 2 

★ Grundversion ab nur 149 DM! 

GRATISINFOS ANFORDERN BEI: 

Gerald Engl, Bunsenstt 13, 
8000 Munchen 8a Postkarte genugt! 



Deutsche Public Domain-Software 

fQr Ihran Schnelder-CPC, Joyce und C12B 

Promitonalia PiogfiniTia am Oat Putan Domaai. kompMa oiitfn- 
daulicM mil gadtuchiai dautactw DokumafiUMIon: 
DIM Ii Compa«r JRT-Paacal: ft« KB-&ting* Ox«li»t 
AlMmbao' ale 

ZMAaaambtar, lmk>r : EOIBk. Daduoo*' "***>g 

DhmomMm 

iPMfpMM lilr (Mi hl-Sfcachan. XU8P und C-I^CXOO 
Cofnpti»i Smaa-Ci I imOhommaMhlon. umlangreKna 
HiUirthWan 

fOtlh-SJ Ml ScnwivEdlM'. MasffiMC Oocomoao' 
CP^M Uiama* wia DIMmonilot, UNERA, Mannoatla't- 
drucaatc 

AI"t PrDOiammfl au* flam Qd Pan CPC-ArtwltaDucft 

inuf CPC) 

Uai Swp«rAij<*mufa Cokiaaa4 Cava 
DtahaltanmonllD' onO Koplaran geKnutriar Pfo- 
grnmm* <nu« CPCMMSOOS) 

Daalc Erajahatung (U/Boaic (talaiMi OaMivwwanung 

MC.. nut CPC) 

flatic-Compilar E Basic - *omp /urn Mkatininn CUA5IC 
TUtt)o-Paacal.P«oo'imma: O-ad* (Q8X. CPQ. 
MJM Con^na* u. ■ 
r...( i . ■ r i ...if baam i ntr ~- ■ SpatC w an—— mkq 

■JW OSmjkHM uitil OnaanM***mal (J J» Vimai^',' ISTOflOn) 
angaban KMn »«t#0>ny|i 

Jada psMH -OBial SSM u"d *<(*•«* tfm M MM Maehnal>-«a o«a« 
vuriuaiatM 'i- Va^ana) wla> vafiMt»u"a*u"<vf«»"i 1 

MARTIN KOTULLA 

GfO&bOBttoBo g, 8500 NOrnborgW). Tol 0911 '303333 
Wi m PaM »in af n 

TM000i*at<'Wa«a*owj l Co^utv mwaoM^<uni(w>. htrw fUn 

it. -.«..,.. m.-i i-.wi.i-i Mn>i>m>ni OvmwspinBasswi 

•-' ->-■ »< Minaan 0(iN * -i M i 



Otia 
On" 



Di« 



ptst 

Otf* 



( ■. in 
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1050 TURBO 

★ Floppyspeeder fOr Atari 1050 

★ echtes Double Density (180K) 

★ 70000 Baud Tbrbodrive 

★ eingebaute Backup-Utilities 

★ optional mil Druckerkabel fOr 
echtes Centronics-Interface! 

★ nur 98 DM, Druckerkabel 49 DM! 

GRATISINFOS ANFORDERN BEI: 

Gerald Engl, Bunsenstr. 13, 
8000 MOnchen 83. Postkarte genOgti 



AMIGA PUBLIC 
DOMAIN SOFTWARE 

Neue Alpha-Serie 
Nr. 1-60 

Jede Disk 4,50 DM 

Bei Abnahme 

von 10 Disks 4,- DM 

ab 20 Disks 3,50 DM 



Alpha Soft 

Postfach 11 32 
6452 Hamburg 



TEAC- und NEC-Diskettenlaufwerke 
fur Atari ST und AMIGA 

Vbllkompatibel, sohr leise, onschlufllartlg inkl. 
Kabel. abschallbar. Melollgohauso amiga'arbon/ 
nlantnrben 

AMIGOS 3.5 "-NEC 1037A 269.- 
AMIGOS 3.5 "NEC 1036A 329.- 
AMIGOS 5.25 rt -TEAC FD55FR 339.- 
AMIGOS 5.25 "-NEC 1157C 339.- 
ST 3.5 "-NEC 1037A 289.- 
ST 3.5"-TEAC FD35FN 289.- 
ST 5.25"-TEAC FD55FR 349.- 
ST 5.25 '-NEC 1157C 349.- 
NEC P2200 899.- 

Fordorn Sle unseren kostonioson Katalog an. 
Handloranlragen orwGnschl. 

Stalter Computerbedarf 
Gartenstr, 17 - 6670 St. Ingbert 
Telefon 06894/35231 



DIE KATZE GEHORT NICHT 
IN DEN 






CPC 464/664/6128 

Cassette DM 34.95 Diskette DM 44,95 

•) Bioho Tostborichl Im SchnoidorMngafin 10/87 

SPECTRUM 48 K dm 29.95 

Vofaand Qogon Vorkasso, Nachnshma juiQQiich OM 5.-. 
Dor Vdfsand Ins Ausland Of'olgi nur gogon Vorkasso 

CRUSADER SOFTWARE 

Vertrleb: A. Weber, Pf. 2601 54. 5600 Wuppertal 26 



WIR MACHEN UNMOGLICHES MOGLICH 
— ATARI ST — 



-ST-COMPUTEn-PUOLICDOMAIN-Bonwrno fum tail un- 
mogKimn Pwrt von 06 DM 2,- pro PDDl»k-Numm»f - go~ 
pnckl z<i Pafcoton von <mmor 4 komplolten Olsk>Nrn mil omn' 
2a.-M*-Oislwl»l (DlskNi. M/5-MM2/ .../12M24). Dot Ab- 
nahmo von tut f u 4 PalwWn DM 10,- pro Pakol. aD 5 Pakolnn 
koniol Pokoi nu> nocti DM B.-III 

DAS BESONOERE ANQEBOTi — THE BEST - 

Splelo-Pakel: dio 20 beston SPiElEDiska 
nuf funl 2*. Disks NUR OM 

Utlllly-Paket: dlo 20 boston UTILITY-Otsks 
aul funr 2s. Disks NUR DM 

Anwwder-Paket: dio 40 boston Anwondor. Disks 
aul rohn 2s Diska NUR DM 

Nnt • •*> M«> o* MM hi hr— • ri —SS I 



40,- 
40,- 
80,- 



VORANKUNDIGUNG C64 



N«rt f»vo«n E'Wtf«n unw iM/toti C W-Ffwort-Aklion mOchten 
*« t«n» i ?mon»tlg» Pinna muchm' In ulo»' arNitat un- 
w Cfl4-T«»m f*b«ii>nfi »n Wnf nouon - n©cn Q-BSeni" AMkxt El- 
n»» jHoch honncn *•» liwwn (BUI Khon v*rial«r> DImm AngarxM 
■I'd uliot biilw DA0M**«n* In (ton SeUIWn *t*ll*n' 

Bllla MMM •«* wimm w»tWr»n AnMlo»nt 

-PS - Wi' •ucnc mjlWrhln gula F rwtoto'og'amm*. ow mr 8 ru l 
ItuKtwn • dSMMM hSH tinJ bUo P<oQ>iirnml«*s< aufQ#tulffv uni i*t'o 
••lb«ioD*cf« Prg. iui ViHuourtfl, tu Onlk*"' ti»«o ■Ho-Owii) 



FsKs LUDWIG * Kaslanionaliw 24 * 7600 Olfonnurrj 
HOTLINE 1830 bis 1930 Uh> uittor ltyeton 0781/58345 



REH DRTEflTECHnih W 

itHiiui tw knN i <; 

?. i m m i ii kin* . i nmau 1 1 
5800 HOGEN 1 

1 II I . I /\ t><> S*t • 

I ;■>< . h?:I:i i /a i ,".>;i i « fi?:iiM i 
KATALOG GRATIS flNI 0RDLHN 



Das groBe Zubehbrprogramm fur 

alle AMIGA 
ATARI ST 
C64/128 

PC. IBM + Kompatible 

im guten Fachhandel erhaillich. 

Informationen gratis unter o.g. 
Adresse anfordern! 



ST/IBM Psion Chess 59.95 

IBM Copy II PC/PC-Tool je 79,- 
IBM Copy II 

Option Board Deluxe 349,- 

ST-MCC Assembler V 11.1 99,95 

Amiga Actec C prof. V.3.6 299,- 

Amlga Barbarian/Pawn je 49,95 

Kostenlose Prospekte glbt's be! 




Computerversand CWTG 
Joachim Tlede 

BergstraBe 13 7109 Roighelm 
Tel./Btx 06298/3098 17-19 Uhr 



HAIMDLERANFRAGEN ERWUNSCHTI 
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Test Hardware 



Archimedes 



Der schnelle Grieche aus 

England 




Generationskonflikte konnen 
zwischon dom kloinon 8-Bitor 
(links) und dom 32-BiIer (rechts) 
nicht auftxeten — sie sind ver- 
itetzt. 



Die Wiege des 
weltweit schnellsten 
Heimcomputers steht 
nicht, wie man ver- 
muten wiirde, im Si- 
licon Valley, sondern 
in der altehrwiirdi- 
gen englischen 
Universitatsstadt 
Cambridge. 



In dor alten onglischon Universitatsstadt Cambridge wird Compnter-Geschichte geschriebon 




ie ersten Sonnenstrahlen 
wecken die Bewohner der 
englischen Universitatsstadt. 
Tausende, der in der ganzen Welt 
bekannten Studenten, beginnen 
emsig ihre Vorbereitungen fiir einen 
neuen Studientag. Nur wenige wis- 
sen, daS hier, hinter alten Mauern, 
Computer-Geschichte geschrieben 
wird. Kaum zu glauben, dafl RISC 
und Transputer genauso nach Cam- 
bridge geh6ren, wie die traditions- 
reiche alljahrliche Rudermeister- 
schaft mit der Universitat Oxford. Im 
Silicon Valley Mittelenglands wurde 
vor wenigen Monaten ein Super- 
minicomputer entwickelt. der spa- 
testens seit seinem Debut auf der 
PC W in London auch bei uns in aller 
Munde ist. Archimedes, geboren in 
Cambridge, England. 

Denn hier residiert Acorn, die 
Computer-Schmiede, die hinter 
dem Wundercomputer steckt. 

Es herrscht groBes Durcheinan- 
der in den wenigen Biiros von 



»-Acorn Computers Ltd*. Program- 
mierer und Tuftler zaubern hier 
wahre Wunderwerke der Program- 
mierkunst aus dem Archimedes, 
der fast auf jedem Schreibtisch zu 
finden ist. Eine feinaufgeldste Welt- 
kugel dreht dort auf dem Bildschirm 
ihre Runden — ruckfrei. Wenn man 
die Space-Taste driickt, kommt die 
Kugel auf den Betrachter zu oder 
verschwindet in den Tiefen des Mo- 
nitors. Ein Basic-Demonstrations- 
Programm lauft ab. 

England's 
Silicon Valley 

•Es hat noch kleine Fehler. Doch 
die sind schnell behoben* sagt der 
junge Mann mit der getc-nten Nickel- 
Brille und dabei dreht er sich auch 
schon wieder vom Betrachter weg, 
um den Fehler zu beheben. In die- 
sen RSumen entstehen Werbetexte, 
Handbucher und Programm-Be- 



schreibungen fiir das neue Compu- 
ter-Flaggschiff des Acorn-Konzerns. 

» Aber so kann man doch nicht ver- 
niinftig arbeiten«, denke ich so bei 
mir, als ich auf den Schreibtischen 
keinen einzigen PC entdecken 
kann. Nur iiberall diese kleinen 
Acorn 8-Biter. 

Derek Lee, Sales-Manager bei 
Acorn, bemerkt meine Verwunde- 
rung und erklart: »Die kleinen Com- 
puter sind miteinander vemetzt. Je- 
der Mitarbeiter hat Zugriff auf wich- 
tige Daten, indem er Uber dieses 
Netzwerk mit alien anderen Termi- 
nals kommunizieren kann. Wir ver- 
wenden unser eigenes Netzwerk 
'Econet'. Programme und Texte wer- 
den damit an andere Terminals 
schnell weitergegeben.« 

Acorn sorgte bereits vor iiber fUnf 
Jahren fUr Aufsehen. Damals brach- 
ten sie mit dem »Master-System« ei- 
nen Heimcornputer auf den Markt, 
der mit Leistungsdaten aufwartete, 
die einem C 64 leicht Konkurrenz 
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Hardware Test 




Die deutsche Tastatur des Archimedes iat bereits fertig 




Hier steht das Zentrum dos Acorn- No tzwerkes »Econet* 



machen konnten. Mit seiner 80-Zei- 
chen-Darstellung war er einem C 64 
in den meisten Anwendungsgebie- 
ten weit iiberlegen. In England ist 
dieser Computer noch immer sehr 
beliebt. Immerhin wurde fur ihn »Eli- 
te«, eines der beliebtesten Compu- 
ter-Spiele uberhaupt, enlwickelt, 
bevor es schlieBlich fur irgendeinen 
der anderen Heimcomputer umge- 
schrieben wurde, 

Der Weg zum 
32-Bif-RISC-Chip 

Bereits 1985 wurde bei Acorn 
Uber ein vollig neues Computer- 
Konzept nachgedacht. Es sollte re- 
volutions alles bisher Dagewesene 
in den Schatten stellen. Die Konkur- 
renz ktindigte bereits ihre 16-Biter 
auf 68000-Basis an. Atari ST und der 
Commodore Amiga setzten neue 



Leistungsstandards. ZunSchst dach- 
te man bei Acorn natUrlich auch 
iiber den 68000-Prozessor nach. 
Doch dieser Chip wurde fiir die Ent- 
wickler bald uninteressant. weil ein 
Acom-68000er-Computer nach to- 
re* Meinung nichts Neues geboten 
hatte. »Es hatte nicht geniigt, einfach 
nur einen eigenen Heimcomputer 
auf 68000er-Basis zu entwickeln«, 
bekraftigt David Tee, Entwickler bei 
Acorn, den fruhen EntschluB. einen 
eigenen Weg zu gehen. *Ein neuer 
Prozessor muBte her.* Und Derek 
Lee erganzt: »Der 68000er hatte die 
von unsangestrebte Rechenleistung 
niemals auch nur annahernd errei- 
chen konnen.« Derek ist bereits seit 
fiinf Jahren dabei und man merkt 
ihm die Liebe zu »Archie« sofort an. 
Er ftihrt mich durch die hellen Gan- 
ge des alten Wasserwerkes. das zu 
Buroraumen umgebaut wurde. Der 
krasse Gegensatz zwischen altem, 
klobigen Wasserwerk und feiner, 



moderner Hoch-Technologie hinter- 
laBt einen Eindruck von Lebendig- 
keit von diesem Gebaude. 

»Es zeigte sich bald, daB wir far 
dieses Projekt einen ganz neuen 
Weg gehen miiBten*. fahrt Derek 
schlieBlich fort. Damals wuBte kei- 
ner der Acorn-Leute, was aus ihren 
tollkuhnen Planen werden wiirde. 
-Preiswerte Computer-Power im 
Leistungsbereich einer Workstation 
fur den Heimanwenderbereich zu 
bringen, war unser Ziel.« Die Geburt 
eines neuen Computers ktindigte 
sich damals schon an. 

»Es dauerte noch sechs Monate, 
bis aus der bloBen Idee ein neuer 
Chip entstand", sagt Derek trocken, 
a!s handle es sich dabei um den Auf- 
bau einer simplen Sandburg. Der 
Entwicklungs-Schritt zu diesem Pro- 
zessor war gewaltig: -Lange fuhrten 
wir Diskussionen, wie Uex Chip aus- 
sehen sollte und entschieden uns 
schlieBlich fur einen eigenen 32-Bit- 
RlSC-Prozessor.t 

Mai eben einen 
Chip entwerffen 

Ein RISC-Chip ist ein relativ ein- 
fach aufgebauter Prozessor mit ei- 
nem sehr kleinen Befehlssatz. Da- 
durch ergeben sich sehr kurze Zei- 
ten fOr das Abarbeiten eines Be- 
fehls. Der Computer ist sehr schnell. 

Es zeigte sich, daB genau fiir die- 
ses Vorhaben die richtigen Entwick- 
ler bereits bei Acorn waren. Mit 
selbst geschriebenen Layout-Pro- 
grammen entwarf man auf den klei- 
nen 8-Bitern den groBen RISC-Chip. 

Entwickelt und getestet wurde 
der »ARM« (Acorn Rise Machine) 
zwar komplett in Cambridge, auch 
wenn er letztlich, wie sollte es an- 
derssein, im Silicon Valley in Kalifor- 
nien gefertigt wird. 

Die ersten Prototypen des Chips 
wurden auf einer Zusatzplatine in ei- 
nen der alten 8-Biter eingepflanzt. Er 
funktionierte auf Anhieb Auch Ex- 
perimente, die den Archimedes auf 
das 3,5fache beschleunigt waren 
erfolgreich. 

Der Archimedes lebt seither und 
erfreut sich bereits wachsender 
Beltebtheit. In England wird der 
neue Wundercomputer 1988 in funf- 
stelligen Stuckzahlen verkauft. Das 
ist viel fiir einen so kurzen Zeitraum 
von weniger als vier Monaten. Es 
bleibt abzuwarten, wie sich der 
deutsche Anwender auf den Archie 
einstellen wird. Das Zeug, den »gro- 
Ben« Computern in Deutschland 
Konkurrenz zu machen. hatte er je- 
denfalls. (wo) 
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Fortaulxung von Satto 2$ 

gramm. lafit sich diese Verfrem- 
dung auch in Echizeit — also wan- 
rend manspricht — reahsieren. Kon- 
nen Sie sich telefonische Erpres- 
sungsversuche vorstellen, wo diese 
Methode eingesetzt wird? Die Poll- 
zei kann mil Hilfe einer Stimmenana- 
lyse den Tater nichl iiberfiihren. 

Damit die Polizei dennoch den 
Verbrechern auf die Spur kommt, 
nimmt sie sich den Computer zum 
Beispiel im Informationsaustausch. 

Im Jahr 1972 hat die Polizei begon- 
nen, bundesweit das Informations- 
system der deutschen Polizei (IN- 
POL) einzurichten. INPOL ist ein 
Verbund von Groftrechnern. Hier 
laufen alle Informationen uber Tater 
und Straftaten zusammen und sine! 
bei jeder Polizeidienststelle auf 
Wunsch verfugbar. In jedem Lan- 
deskriminalamt (LKA) steht ein 
GroSrechner, der mit dem Compu- 
ter im Bundeskriminalamt (BKA) in 
Wiesbaden verbunden ist. Da die 
Polizeigewalt Landersache ist, kann 
das BKA den Landern nicht hinein- 
reden. wie das Informationssystem 
eines Landes aufgebaut sein soli. 
Entsprechend hat jedes Land sein 
eigenes Konzept umgesetzt. 

Das Netzwerk, das in Bayern von 
der Polizei eingesetzt wird, heiBt 
»Dispol« (Digitales Sondernetz der 
bayerischen Polizei) und ist sternfor- 
mig aufgebaut. Es gibt im LKA einen 
groBen Computer, mit dem alle an- 
deren Computer und Fernschreiber 
der einzelnen Dienststellen verbun- 
den sind. Alle Informationen, die bei 
irgendeiner Dienststelle gespei- 
chert wurden, sind bei alien ande- 
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sich japanische Fingerabdruck- 
Computer angesehen. Bis jetzt 
reicht deren Leistung noch nicht 
aus, um bei der Polizei eingesetzt zu 
werden. In Japan und den Vereini- 
gten Staaten sind schon einige Syste- 
me im praktischen Einsatz, damit 
auch ein Nichtfachmann zwei Finger- 
abdriicke miteinander vergleichen 
kann. Die deutsche Polizei vertraut 
dem menschlichen Polizeibeamten 
mehr als Kommissar Computer, weil 
sie genauer urteilen. 

Phantombilder mit Hilfe des Com- 
puters zusammenzustellen, ware el- 
ite weitere sehr nutzliche Anwen- 
dung. Momentan werden Phantom- 
bilder nur gezeichnet oder anhand 
von einzelnen Folien von Gesichts- 
ausschnitten zu einem Gesamtbild 
zusammengesetzt. Der Computer 
konnte hier wirklich in idealer Wei- 
se viel Arbeit abnehmen. Vor allem 
konnte man auch in kleinen Polizei- 
inspektionen billig und schnell 
Phantombilder anfertigen und so ei- 
ne schnellere Fahndung einleiten. 
Ober Inpol konnte man das Bild an- 
schlieBend, innerhalb weniger Mi- 
nuten, an alle strategisch wichtigen 
Punkte in Deuischland schicken. So 
ware das Phantombild eines Bank- 
raubers in alien Streifenwagen der 
Polizei, wahrend sich der Tater noch 
auf der Flucht befindet. Die Polizei 
kann also mit dem Computer Strafta- 
ter schneller verfolgen. 



Bis jetzt Uegen 
Fahn dungs- 
unterlagen 
noch in an a 
log ere Form vor 



ren angeschlossenen Dienststellen 
abrufbar. Allerdings unterliegt auch 
die Polizei dem Datenschutzgesetz: 
Sie darf nur Daten speichern, die 
vom Datenschutzbeauftragten des 
Landes freigegeben wurden. 

Aber allein zur Bildanalyse oder 
zum schnellen In format ionsaus- 
tausch ist der Computer mit seinen 
Fahigkeiten bei der Polizei noch 
nicht voll ausgenutzt. Das BKA 



In Zulcunft konnte 
man Phantombilder 
in verschiedenen 
Variationen auch 
auf dom Computor 
zusammenstcllon 



forscht an weiteren Einsatzgebieten. 
Zum Beispiel forscht man, wie auch 
in Amerika und Japan an Compu- 
tern die Fingerabdrucke analysie- 
ren. Hier ergibt sich ein ahnliches 
Problem, wie bei der komplexen 
Bildauswertung: Viele unterschied- 
liche Einfltisse (Schmutz, Verletzun- 
gen und Narben) machen es fur den 
Computer sehr schwierig, zwei Fin- 
gerabdrucke miteinander zu ver- 
gleichen. Es braucht nur ein Finger 
schmutzig zu sein und der Abdruck 
damit unsauber. Spezialisten der 
Spurensicherung beim BKA haben 



Kommissar Computer wird nie 
den Menschen ersetzen konnen, da 
ihm eins fehlt; das richtige Gespur 
fur einen Fall. Einzig als gutes Werk- 
zeug eignet sich der Computer, und 
hier kann man noch viele Fortschrit- 
te machen. 

Es ist kaum vorstellbar, daft sich 
Mensch und Computer zusammen- 
schlieGen und das perfekte Verbre- 
chen aushecken. Selbst wenn dies 
mit dem Computer zusammen funk- 
tionieren konnte: der Mensch macht 
zu viele Fehler, anhand derer die Po- 
lizei ihn Uberfuhrt. (kl) 
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Ein Krimi zum Mitdenken 

Keine Kugel fur 
den Junior 




ie Nacht war kuhl und regne- 
risch. Graue Dunstschwa- 
den hingen schwer uber den 
Dachern der Stadt. Die Regentrop- 
fen, die gegen die breite Fenster- 
front des luxurios eingerichteten 
Wohnraumes klatschten, zeichneten 
bizarre Muster auf die Scheiben. Dr. 
Richard Malitsch, Senior-Chef und 
Inhaber der Firma »Malitech«, die 
medizinisch-technische GerSte her- 
stellt, wanderte ruhelos im Zimmer 
auf und ab. Von Zeit zu Zeit warf er ei~ 
nen nervosen Blick auf das vergol- 
dete Ziffernblalt der grofcen Stand- 
uhr. Es war kurz vor Mitternacht. 

Entfiihrungsfall 
fur den Computer 

»Ich weifi wirklich nicht mehr, was 
ich von der Sache halten solk sagte 
er schlieBlich und lieB sich kopf- 
schUttelnd in einen der schweren 
Ledersessel fallen. »Er kann doch 
nicht einfach verschwinden, als ha- 
be ihn der Erdboden verschluckt. 
Es kann sich doch niemand in Luft 
auflosen, oder?« Seine Stimme klang 
gereizt. »Beruhige dich, Richard*, 
sagte Horst Mirowski, ein langjahri- 
ger Freund der Malitschs. 

Ein langanhaltendes Klingeln un- 
terbrach das GesprSch. »Da ist je- 
mand an der Haustiir!* bemerkte Dr. 
Malitsch trocken und stemmte sich 
sofort aus dem Sessel hoch. »Das ist 
bestimmt Fred. Sonst kommt nie- 
mand so spat.* »Aber Fred hat doch 
einen Schlussek warf seine Frau 
ein. Dr. Malitsch aber war bereits 
unterwegs zum Eingang. Als er die 
schwere Eichentiir offnete, war nie- 
mand zu sehen. Nur der kalte Wind 
und der Geruch des Regens schlu- 
gen ihm entgegen. Das kleine brau- 
ne Kuvert, das vor ihm auf der Fufi- 
matte lag, entdeckte er erst, als er 
die TUr schon wieder schlieften 
wollte. 

»Wer war's?* fragte Monika Ma- 
litsch erregt, als ihr Mann in den 
Wohnraum zuriickkehrte. Doch die- 
ser zuckte nur mit den Schultern. 
»Das Packchen hier lag vor der 
Haustttr* sagte er dann und begann 
den Umschlag zu dffnen. DaB seine 
Hande dabei zitterten, das wollte 



Der Computer wird immer 
wichtiger for die Polizei. Und 
audi fur die Unterwelt ge 
winnt er immer mehr an Be- 
deutung. Finden Sie in unse- 
rem kleinen Kurzkrimi von 
Krimi-Autor Heribert Bauer 
die Losung und uberfuhren 
Sie den Tater. 

schon etwas heifien bei einem 
Mann, von dem einhundertfunfzig 
Angestellte behaupteten, er sei kalt, 
streng und ein Geizhals dazu. »Was 
ist das, Richard? Nun sag doch end- 
lich was!* »Eine einfache Musikkas- 
sette* entgegnete Dr. Malitsch. Er 
ging mit raschen Schritten zur Ste- 
reoanlage, legte die Kassette ein 
und bediente den Lautstarkeregler. 
Was dann aus den riesigen Laut- 
sprechern tonte, jagte dem Ehepaar 
Malitsch und seinen Besuchern ei- 
nen eiskalten Schauer aber den 
Rticken... 

»Ihr Sohn Fred ist in unserer 
Hand*, sagte eine metallische Stim- 
me. »Es ist sinnlos, nach ihm zu su- 
chen. Wir verlangen fur seine Frei- 
lassung zweihunderttausend Mark 
in kleinen Scheinen — das sollte ei- 
ne Kleinigkeit fur einen Mann wie 
Sie sein, Herr Doktor Malitsch. Die 
Polizei bleibt aus dem Spiel. Sollten 
Sie diese Bedingungen nicht erfiil- 
len. sehen Sie Ihren Sohn nie wie- 
der. Wir haben hier eine kleine Blei- 
kugel in einem Revolver fUr ihn. Und 
jetzt kommen wir zu den Obergabe- 
bedingungen...* Die Malitschs wa- 
ren wie erstarrt und als die merk- 
wiirdig schnarrende Stimme sagte 
»]etzt iibergebe ich das Wort an Ih- 
ren Sohn, damit er meine Nachricht 
bestatigen kann*, begann Monika 
Malitsch zu schluchzen. »Liebe El- 
tern* — das war unverkennbar 
Freds Stimme — »es geht mir noch 
gut. aber die Leute meinen es wirk- 
lich emst. Ich.. .ich habe furchtbare 
Angst. Bitte tut alles, was sie von 
euch verlangen. ..ich. ..ich mochte 
nicht sterben...* 

Mit einem knackenden Gerausch 
endete die Mitteilung. Dr. Malitschs 
Atem ging schwer, sein Gesicht hat- 
te sich vor Aufregung gerotet. »Von 



wegen die Polizei raushalten — das 
konnte diesen Gangstern so pas- 
sen!* stieB er hervor. "Zweihundert- 
tausend! Die Kerle sind ja verriickt. 
Andererseits kann ich nicht drei Jah- 
re, bevor ich mich zur Ruhe setzen 
will, zusehen, wie man meinen 
Nachfolger umbringt. Da lauft nichts 
ohne die Polizei.* Niemand konnte 
Dr. Malitsch daran hindern, sofort 
die Kripo zu alarmieren. Die Ma- 
schinerie der Ermittlungen begann. 

Kein Problem 
fur die Kripo 

Inspektor Reimann horte sich zu- 
sammen mit Kohler, seinem jungen 
Assistenten, zum x-ten Male die Kas- 
sette der Erpresser an. »Da gibt's 
nicht den geringsten Zweifel*, mein- 
te er schlieBlich. »Die Stimme kommt 
vom Computer. Womoglich haben 
wir es da mit ein paar Freaks zu tun. 
Die haben die Rechnung ohne uns 
gemacht, nicht wahr, Heinz?* Der 
junge Kriminalassistent nickte grin- 
send. »Am besten beginnen wir 
gleich mal damit, das Pferd von hin- 
ten aufzuzaumen.« Sekunden spater 
lief die moderne Computer-Anlage 
und der Inspektor bewunderte ins- 
geheim die nahezu traumwandleri- 
sche Sicherheit, mit der Kohler den 
Rechner bediente. 

Eine halbe Stunde spater stand 
der Tater fest. Ein Anruf bei Freds 
Eltern beruhigte die Lage: »Machen 
Sie sich keine Sorgen mehr, Dr. Ma- 
litsch. Ihr Sohn selbst ist der Erpres- 
ser und deshalb nicht in Gefahr.* 

Und nun die Frage an Sie, liebe 
Leser: wie konnte Kohler so schnell 
herausfinden, daB Fred der TSter 
war. Welchen Trick hatte die Polizei 
auf Lager? 

Schicken Sie uns Ihre L5sung an 
folgende Adresse: 
Redaktion Happy-Computer 
Stichwort: Krimi 
Hans-Pinsel-Strafie 2 
8013 Haar 

FUr die filnf pfiffigsten Antworten 
gibt es jeweils eine Happy-Compu- 
ter-Sammelbox. EinsendeschluB ist 
der 16.Mai 1988. Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. 

(Heribert Bauer/wo) 
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Wollon Sid olnon gobrauchton Compute' vorKaufon odor orworbon? Suchen Slo Zubohor? Hnben 
Slo Soflworo anzuD-oton odor auchon Sio Programmo odor Vorblndungon? Dor COMPUTER* 
MAHKT von -Happy-Computer- rMotot alien Computer! ona dio Gologonhoil, fur nur 5.— DM elno 
pnvato Kioinan*oigo mil bis zu 4 Zoiion Wi in dor Rubrik Ihror Wahl auf/ugobon. Und so kommt 
Ihfo private Klolnanioipoindon COMPUTER-MARKT dor Jull-Auigabe(fjrscnoini am 13 JunBfj): 
SchKkon Sio Ihron Anzoigontoxi bis mm 4. Mai 88 (ElngangMatum boim Vorlag) an -Happy- 
Compulor- Spflior oingohonde Auflrago wordon in dor Auguat- Auagabe (erschoW am 1 1 . Juh 88) 
voroffomllchl 



Am boaton verwenden Slo duu dl« vorboreitote Auftragakarte am Anlang d«a Heflea. 
Bltte beachten Slo: Ihr Arualgantext dart maximal 4 Zallan mil |e 40 Buchalaban belragon. 

Ubotwoiaon S«o don Amoigonprola von DM 5,— out das Poatscheckkonlo Nr. 14199-803 boim Pool- 
schockamt mit dom Vormerk -MaiM 4 Tachnlk, Happy-Computoi- odor acfiickon Sio una DM 5,— 
ais Scheck odor m Bargold. Dor Votlag behAlt sich dio Veroffontlichung lAngoior Toxto vor Klolnan- 
*oigen, dio oniaprocnond gokonnzoKhnoi Bind, odor doron Tom aul olno geworblicho Tfliigkeii 
schlioflon laQt. wordon in dor Rubrik -Gowerbllcho KlelnnnHjigon- /urn Prois von DM 12, — to ZDilo 
Toxt votOffoniflcht. 
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* * * AMIGA . • * 

Wo arc searching 
tor now cootaclalli 
Coll' 05202/82231 

■ ■■■■ AMIGA-SOFT' ■■■■■ 
(M13IXXXXX007M 
Germany 
Sharks! 

Speak Gorman or Engliahi 

Vorkaulo Adaptorkabol zum AnachluD oinot 
C1S4J, C1570, Cl57i; Floppy an olnon Amiga 
Vorkauto fluch 3.5/20D Leordiska 
Prptv 20 DM |IQot Pack) 0236^59829 Murod 

Amiga-Noullng auchl /uvorfasH'gon Tauach- 
parinor Sucho Pascal odar Tiuo-Basic. 
Schick! ouro Union an. Mnrkua Kasimlr, UWba- 
Cher Sir 1Q7. 7000 SlullHurl 61 

Amiga gollt Mochte Adrosaonb'bliothek fur 
Badon-Wuntomborg emncitten. daQ fodcr 
wolO. c-b oln Usor in solnom On wohnt. A Orel- 
or. {.orehonsf ?0V7?7? Altanaloig nondo 

Was ware dor Amiga ohn© don richl»gon An- 
Bprocr«ponnef?7t Moch' mohr aua Domom 
Hobby 1 Boilrag nur DM 333/Monot. Info. Tel 
0236V15943 Computorclub International!" 



Sucho brauchba/o Mumk programme fur Ami- 
ga500 • Sploto Th Jung. Schumannweg 13. 
•1018 Ungpnfold 

Vorkaule fur Amiga O'lglnalspiole. i B Moo- 
blua 

Su cho auch Tauschpannor, Tot 07041 '4 1026 

Sucho neuomo Softwam fur Amiga Schroibt 
nn Stephen Riomann. He*r»ich-Ruggn-Sli 
2o. 2000 StopoirokJ 



Tho Faimors habon und ouchon dio nouo&lo 
Topsotlwaro fur don Amiga (nuch AnfAngor) 
Conlnct: 05621/71723 (Thomas). 05621/5589 
(StoHon) 

Wor kopiort mi' sotn Emrald Mino u Feud fur 
25 DM aul memo dofokion Originate * Sucho 
Amiga-Farb-Monlto/ — 400 DM. Tel. 08638/ 
72390 (Andreas) 

* * Redlino ol Irto Shot maw' 37 • . 

Golden Regards to 
HOC — Tho Movers — Tho Champa -MSK-BB, 
Shaika-Koni Toam Rod Sector Boy. 6ho'3? 
nlwaya inp 'igM waylH 



Vbu want always iho latoat Stull on Amiga?? 
Call WH! 04101/43254 Oliver 



Wor sebenkt armen Schulor olnon Amiga 
(500). Danko. 

Wrilo lo: Svon-Ote Hanson. Schulio Dolltisch- 
Slr 3 2390 Ftonaburg 

Sucho Touschponno' 'or Amiga, auch Anlfln- 
gor Bin nlcht kloinlich. Listen * Wfinscho * 
Disks an: Martin WarkuD, Kohllohstr 27, 8596 
Mlttoffhih, htfi fiouo mlch. 

Sucho 0»g. Portal. Ara/oks Tomb. Catitornm 
Gamos. Tonopods. Jlnxtor. Thundorboy odor 
andoros Angoboto an Ptoul. Moorweg 26, 
8071 Hondorf, 04107,5107 

* * # » * Amiga Sonwaro * # * # # 
Ich sucho Soltwaro allor Art lur don Amiga! 
Nohmo alios, auch Altoro Sac^on!!' Hello: OJC 
UMC * * . Tel 0435V5287 • * * 



Achtung: 



Wir machon unsoro Insoronton dorau' aulmerksam, da8 das Angobot do- Vorkauf odor 
d>o Vorbroilung voti urhoborrochtlich goschulfler Soltwaro nur lur Orlglnalprogrammo 

Ofloubt 1st. 

Dos Horstollon, Anbieten, Vorkauton und Vorbreiton voti -Raubkoplen- vorstont gogon 
dns U'hoberrochtsgoaoti und kann ntrat- und /ivitrechtilch verfolgt wordon Bol Vor- 
BlOllon muO mil Anwalls- und Gorichtskosion von Ubor DM 1 000.— go'ochnal wordon 

Originalprogrnmmo sind nm Copyright 'Hlnweis und nm Originalautklobor dos Dalon- 
irAgors (Diskotto odor Kassotlo) ;u erkennon und normaJorwolso original votpackt Mil 
dem Kout von Raubkoplen erwlrbl dor KAufor auch koln Nutiung&r echt uno goht das Risi- 
ko vinoi |edor;ei|igon BoschJagnahmung W\ 

Wir bition unsore Lesor m doron olgonom Inlorosse. Raubkopion von O'iginoJ- Soltwaro 
wodor nniuWoton, tu vorkaulon noch ju vorbrollon. Eralohunosborochtlgto hafton lur 
itun Kinder 

Oo> Vrrriag wird in Zukunli homo Anzeigwn mohr vsrotfemlllchen, dio dauiul scwioflon 
losoon dofl Rnub«op.on unguboton wordon 



Wor lauscht ST, 1 MB. 2 Floppy, SM 124, Maus 
u Sofiw. gegen Am. 1000, Monitor, Softw (2 
Floppy?) Zahlo Aulprois. Jan Drochsel. He- 
golsl' 45. 6500 Malnf 06131,381915 

Sucho Topgamea: Call 04542/1461 

Sucho Topgames/C 64. Coll 04542/I23V 

Call me!! J. Hauo, Supor Stu fll 

Big-Byte sucht Tauschpahnor und KAulor auf. 
Amiga, C 84, VkJoo (VHS). Ru« an: 05250/ 
283 Ab 1330 Uhi (Ralph), Blg Bylo ol Powoi- 
run ft MutnC'Mcmiacs in 1994 

Hoy GuysM Vou wanna awap iho hcrtlesi slult in 
town? Just call mot 1 04101/47730 call I'om S pm 
till 8 pm. 



A600 



A500 



Top-So'twaro 
Bioto und lauache 
Dotlol Poulua, 1000 Bodm 20. B'unsbutlolo' 
Damm 64. Gormsny. 

Wei verschenkt Monitor lur Amiga 500 b*w 

kann cs. 100 DM ourbringen? Danke!!' 

0"ii Mjllor l;;«'.i>ut<} I'.s glburgo'Sn 36 

AnfAngor suchl Soltwaro 
Union an Ralno' Tobsch 
Posilach 241, 8221 In/oil 



I'm sonrchmgfor swapfnonds and contacts' (n. 
Stuff), logo GelB, Hlnlorhofstr 39. 6528 
Eicri'UHD 



Hoik) Amlgafraks! 
Sucho zuver) TAuschponner von Amiga Soft- 
ware Listen Oder DiBka on Dotlol Mueller. 4294 
laseiburg. issotbutgor Sir 36 

Hi Froake Sucho AMuolln Tauschpannoi aul 
Amiga. Vorkaufa TV-Modulalor und Orlg. 
(auch C 64) Wor brauchl EPROMs7 Call (only 
A) Q6IBV259642 (Pelor) 

Suche * laucho nauoslo Amiga-Soft Call 
OCioa/7852 



Eitikauffsfiihrer 



... 4* ilmMi 




Landolt Computer 

Boralung, Vorkaul. Sorvico, Loasing 

Wlngertslr. 114 

6457 Malnlat-Dornigiiolm 

Tel. 61 B1/4 52 93 (Mailbox 48884) 



HiFi fOr Hoim u. Aufo/BUro u. Hoim- 
computor/Tolofono u. Anrufbcantwortor 
Alarmanlagen fur Hoim, Auto u. Boot 
Disco-, Studio- und Musiker-Anlagert 
Bolcuchtungsoffokte / Laser / Werkzeuge 
MeBgorafe und vieles mohr. 

DER ELEKTRONIKSPEZIALIST 
MIT DEN 5 AKTUELLEN UND 
KOSTENLOSEN KATALOGEN! 



t ; a»] :i •] ■ J , I ' . 1 1 J 



BUHLER-ELEKTRONIK - POSTFACH 32/a 
7370 BADEN-BADEN • Tel. (07221) 7»04 



Hier konnte Hire Anzeige 
stehen: 

Ihre Ansprechpartner: 

Monlka Schobel 
Jens Dhein 

Tel. 089/4613-398 oder 827 
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* Beratung und Auftragsannahme: Tel.: 02554/1059 ^ 

GESCHArrSZEITEN: Sic erreichen uns uber die Autobahn Al Abfahri MUnster-Nord 

Montae bis Freitag von 9.00-13.00 Uhr und 14.30-18.00 Uhr. - B54 Richiung Stcinfurt/Gronau - Abfahri Altcnberge/Laer - 

Samsiags isi nur unscr Ladcngcschafl von 9.00-13.00 Uhr inLacrleizieSira0evordemOrisausgang!inks(Schild ..Maricn- 

gcttffnet (iclefonisch sind wir an Samstagen nichi zu cr- hospiial") - ncbcn dcr Post (ca. 10 Autominuicn ab MUnsier/ 

rcichen). Autobahn AI). 



Ein Preisvergleich lohnt sich! 



Commodore 



CITIZEN 



JfeBtrv I data 



systems 

OigDATA 

EPSON 

VICTOR 

SEIKOSHA 



CITOH 



IL 



CeBIT '88 

AniaOlich der Messe OBIT 88 

in Hannover habcn wir bci 
vielen Produkten Preissenkun- 
gen vornehmen konnen. 

Uber Messeneuheilen gibt unser 
CeBIT-Info Auskunft, das wir 
Ihnen auf Anforderung gern 
kostenlos zusenden. 

Fordern Sie bitte auch unsere 
koslenlose Gesamtpreisliste an ! 



Wir sind selt Jahren 
bekannt fiir: 

Markenprodukte zu 
gunstigen Preisen 
herstellerunabhangige 
Beratung 
groBe Auswahl 
guten Service (auch 
nach der Garantiezeit) 
taglichen Versand 
gute Lieferbereitschaft 
standige 

Qualitatskontrollen 



TAXAM MITSUBISHI SEC 



A ATARI 



Brother 




SHARP 
TOSHIBA 

olluelli 
■JUKI 

<$? Seagate 

Schneider 

PLANTR(0)N 



HEWLETT-PACKARD 



Panasonic 



...auDerdcm haben wir eine Reihc weilerer Hersleller ncu in unser Sortimenl aufgenommen! 



MICROCOMPUTER - VERSAND 

er 



PohlstraBe 28, 4419 Laer, Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059 



Computer-Markt 



Private Kleinanzeigen 



***** AMR3A ***** 

Suche Teuschpartner I0r neueste Software 
Disks und Usten an: Olivet Rasp, Kohllohstr 
23. 6596 MHtarWch. Tol. 09633/3301 

******************** 

I'm Marching tor now contact*. 

* * * on AMIGA 1 " * * * 

Tom. Poatl. 1237. 4905 Sponge. 
Retry ***** Cancte 

Amiga-Software neu und all gesucht. Drln- 
gondl Also schraibt an w Lenien KurtOr- 
Stenstr. 28 Oder T«l. 02166/420331. Glutei Bor- 
sonsoftwsfo lur den Amiga?? 

Such* Amiga 500-2000 
Auch defekte Qaraia werdon gokauft. zahlo 
gutl'! Tol 05443/0221 

Suche Gamas I A500, Disk: DeJavu/Ma/ble 

Madnoss/Shanghal/Unlfwild/Toffofpoda/ 
EmotakJ Mina/Gamson. Pfoisang an Th. 
Kfuoper. Weslkoppel 15, 3110 Ual/en 3. Tol 
0581/16436 

■ ■■ Now Dimension: ■■■ 

Verkaule neueale Soli fOf Amiga 
Tol 05251/48538 (Michael) 

30 Anleilungon billig abzugeben von Flight II 
bis Soke unfl C Tat 07151/41917 (Marcel) 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

Do you want (ho nawosi Bluff? 
Call: 0781/78378 (Rait) 



Sucho Amiga 500, Spotchorweilofung, 
OfuckBf, Software etc Zahlo gull 

Vorkaufo Disks mlt Software. 
10 Dlaka 65 DM 
20 Disks 125 DM 
TW. 02936/1569 

■ VbkaboHrafcner VocLoarnSys, Orlg dt. An 
led., Sprochausg., matkl wann SchOlot Lok- 
tton behorracht. mehroro Wofibodoul. aichet 
Qooon Fohlbod . DM 60--. 06202/13200 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■a 

You worn always the hottti stuff In town?? 
Then call: 04101/43254 Ollvor! No loooor. 
■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

Vorkaufe original Delonder of the Crown fur 65 
DM; Karate Ktd II (Or 45 DM. Hondo* Schutre- 
Neuhoff, Eulenslt 4& 5758 FrOndonberg 

VBfk, ortg. Marble Madnoss, Bad Bnl, Garrison 
fur 40 DM. 

Suche orlg Amiga-Sptolo Tol 0541/17961 ab 
1800 Uhr 

Verkaulo 5.25' Floppyf (Teec)l nau, 4(V80 
Tracks. abKnallbar, StohlWochgohauoo, • 
Bootsetector * . . . . Sascha Grebo, Am Sleln 10, 
5419 Raubach. 02684/5539. . 

■ ■ Die Amiga Hardware- Prolis gebon oe- 
kanrx: wlr helfen belm AnschluB von alten 
Diskdrrvos an alto Aminos' Sascha Grebe 

02664/5630. 15* u. BV25' 

Haltochonli 
Tauscho Terrorpods (dl. Orlg.) gegon Bards 
Tnki (dt Anl.) odor verkaulo fur 50 DM Tol. 
042fl3/fl4?2 (Tote ). GrOfle an Sascha B. (Kur) 

Amiga * Sucho om Turbo-Pascal Sprachpro- 
gramm fOr den Amiga 5001 Zahlo gut. Schrolbi 
am Jurgon Kutltuff, Dortitr 24, 7827 Lotfingen, 
Bachhelm 

Suche neueste Stuff fOr Amiga 500. Luton 
odor Disks an: 

Stephen Rlomann, Holnrlch-Ruge-Slf. 2o. 
■WO '.;t.u>«'1!,>M Wr-M.im G..rin.in 



VeikaufoAIOOO . StrooMon. 1081 * 2. Leut- 
work + Star NG10 » MSDOS * Del. Music + 
dry Softwarp. Premva Tol 07121/20660 Vblkor 

Suche Amiga (500/1000) mil Monitor im Raum 
Munchon Tol 089/0377304 (1700) 

Public Domain fur Amiga atwugoben. Peter 
Kotm, Vbgelsangoratr. 34, 5 Kotn 30, Us). 
0221/520765. Public Domain 

Oig-Oylo such! Tauchpartnerm Sucho altos 
Nouo flul Amiga — C 64 — Video (VHS-Hottor 
6 aklueflo KinofHmo)ll Ruff an: 05250/283 
Ralph ab 1315 Uhr tea 2300 Uhr 

Wor verkault mlr Super Softwaro fur Amiga 
Zahle gut. Ruft an ab 18 Uhf Tel. 06120/4526 

* Tauscho neuosto Wotchwaio * 
Sucho akluolle Antoilungon • Michael Dolt- 
mor, Bromerstr. 24, 3177 Grussondort 



Suche noch Kontakto 
fur Amiga und C 64 
Ruf doch mal anil 
07S1/S2647 



For the latest Amiga 
Stun* coll: 040/576350 
■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

Big-Byte sucht Tauschpaflner auf Amlga-C 
64-VWeo (VHS-News)lll Ruft an: 05250/283 
RaiphHI Von 1315 bis 16.00 u. von 2000 b<s 
23.00' Altornoueato News!!! 

War schonkl armen SchOter oinen Amiga? 
(Zahlo bis 150 DM) MOgllchst mH Farbmonitor. 
Angobole untor Tel 06342/2288. Dankol 

Sucho jtuertosaigo Tauscbpertnet fOr Amiga- 
Software Help me for C 

* Harald AndroB * 

* Bauotnpladstr 6 * 

* 7100 Heilbronn * 

Sucho Amiga 500 m Monitor gebr Vorkoufo C 
64/Ftoppy/2 Joysticks/ 20 Discs m Games/An- 
wenderaoftwV Fnrbmon /2S6 kB EPHOM- 
Korto/SpoortDOS*, Tel. 071 43/71270 Frank 

* * Am "go- Soft • • 
Call Thomas'! 
Tel.: 02941/22590 
* * Amiga-Soft! * * 

* * * Sucho Amiga * * * 
mdgl. mit PAL B>ole bis ru 870 DM lur A1000 
und bis lu 550 fur A500 

M Schmit/, Tol. 022Q4/83H4 

Sucho Tauschpartner fur Amiga-Software. L> 
ato an: Faustlk Paler. A Poslstr. 30 A. 2410 
Hainburg 

• Top Amlgasottwam?? • 
Call 08321/23530' 0832t/1717from8lo0pm. 
Take il now! 

• TbpAin)Q a» ofhw*.ll • 



Ausland 



The * Zynthotlx * of TSR oro searching lor 
now contacts/members on Amlga/C 64 Write 
to Snndalskrao 5. N-4022 Slnvanoor-Norway i 

Austria- Amiga! Suche und tausche nouosto 
Softwaro ailor Art!!! Uslon an; Schwaighotor 
Gorhard, A- 3383 Huorm Nr. 16, Wall lor you. 
100%-Antwon garnniicit'ii Dankol 

Bielo gunstig neuu Soft. Celt Darlh Vador ab Fr. 
19 h — So. 1930 h durchgohond Online Tol : 
Austria - 0043/0223 12850 Auch PD Oder 
Tausch Sucho gulo Kontaktn Bis bakll 

Amiga 2000. Sucho und tausche MS-DOS* 
Softwaro auf 51M Sucho auch A-500 bis 500 
DM" Mu8 OK selnl Thomas Suschnlk, Rit- 
ilngstr 23/a A-9I0O VolkormarM. Oslortoich 

* Suche imoressiene Amigabesitrer * * 
dio gowtltt waron. mit mir dio neuste * * Sot)- 
woro au'xutrotbonl! Meldon bel: J-J Wagnor. 
Schonbuhi CH-3807 l«#l!weid 

■ ■■ AMIGA ■■■ SCHWEIZ ■■■ 
Suche Tauschpartne* (auch Anfingot). Tel. 
(0041)/086/74363 - Androas vorlangonl 
Ab 1B30 Uhr - 22 00 Uhr!! A SC 

Sucho Amiga 500*2. Laufw. • Monitor {alios 
voll tunklioniorond) Zahlo bis 100,- (ohne 2. 
LW: 750) 

Scftlckl an J Schrjnburn. B-aunorslr. 7. 1010 
Wten 

I'm looking lor new progromo C 64/Amiga write 

to: 

Thomas MouMkilhs 

Tsomodou 4 

10683 Alhma - Groeco 



APPLE 



Vork. Original Bards Tale 2—60 DM: Lurking 
Horror 40.— DM; Archon 2 20— DM; Dragon- 
word 30.— DM: Standing Sionos 20,— DM; H. 
Schiller, Lulsonstr. 12, 59 Swgon. Etrtto koine 
Anmfo 

* * Sucho Tauschpartner fur • • 

• * Appio I'gs/lle, c * * 

Habo neuosio Softwaro I ilgs 
(X-Baslc/Tass Tlmos/Fanlavialon). 
Coll: Flonan 09-142^120 



Applo2C + Monitor * Slonder * 2. LW . AW 
♦ Maus + Grappler ■C-lnieri'ace + fad* 
Mongo BOchor t Software (Ortg-)- Alios iu- 
sammon nur 1160.— DM. Tol. KOIn (0221) 
6801286, Denis 

Appio II ; 1 LW, 64 K, Z-80, 80 Zelch., YAM- 
Synthoslier. Contr.-PafalW, PAL-Kane. MoW- 
tor Monocor COM-t20<VGN. 22 MH*. Mouse. 
Softw ,VHB1600DM. Tol 0-1474/366, ab 20 h 

Suche drlngend das Spiel «Kung Fu Maator- 
fOr don Appie II* und zuvori. (Spteie-JTausch- 
pBrtner. Listen an: Steften Stahl, Buchenwog 
26, 7500 Karlsruho 21, Tel. 0721/866339 

For new Apple II Soft from iho United States: 
Cull mo - Tho Hunter 02451/69389, Jerun. I 
swap, buy and sell. 

Original Apple llo, 64 K, 80 Zolchenk.. 2 Laul- 
worke, ZSO'Kane, oxlorn, Tostatur. Monitor, vkH 
Sortwaro, mlt Handbuchern, VHB 120O.-; Tel. 
08371/31465 



ATARI 



2 Atari. 800XL, now. 1 Orskal 1050. FochbO- 
cher u. Software ptotsw / vork. A Hoppo, 
Hinonackorstt. 8- 8789 Blndlach. Tol. 
09206/1718 

Vorkaufo Original- Software: Kyarv Pascal 
VZ02. Basic XE-Canndge, Diskmastor und 
vielo Spiolo: M Schubbori. Musfeldstr. 77. 4t 
Duiabuig 1. Atari XE/XL 

Speedy t050: Dor Formal leror rormatiort (hnen 
fast jodos Format. Analysotor, Domoformato 
fOf 20 DM Pol M. Schubbort, MuBfektstr. 77, 41 
Du isburg 1. Info: 80 PI. 

Vorkaufo: Alan 600 XL t Floppy 1050 * Data- 
sottvXL12 * lOSpioleauf Datasotte. 6 Spiole 
aul Diskotto, Preis: VHB D Booker, Am w»hm 
damm 10, 4972 Loonno 1, Tot 05732/2126 

Atari 600XL » 1050 • 1010 + Diakboi * 
Disks *u verkaulon. Artgobote an S. Wetcol Le- 
benntodter Sir 32. 3325 Longed* 4 * * * Vef. 
kaule Hefto (Happy u ASM)" Tot 05344/28 59 

Alan 1040, STF Monitor SM124, Maus- m 
Modulator, noch Garanlio. VB 1328— (30% 
unter NP). Tel. 05132/52200 

Suche. tauscho. kaulo Softwaro und Spiolan- 
loltungen (Of Atatl 600XL (C/O) Clomens Rett- 
ko, Wunnensteinslf 6, 7148 Romseck 3, 1W. 
07148/42620 

Verkaulo Atari 130XE * Flopy 1050 Kass. XCtt 
* Softwaro » Llstarolur * Joystick ♦ Loot- 
diskotton FOf VB 750 DM Tel. 02333/4812 
IRolph) 

Sucho 520 SIM dofokt, also moghchsi billigo 
Anoeboto bilte untor Tel. 05606/1397 

Votk. Atari 600 XL » Floppy. Daiasette, Joy- 
sticks. Dlskotton * Kaasotlon * Softwaro. L> 
tertur (CK ♦ Happy) Tol 04562/6163 (An- 
dreas) 

Suche Tauschpartner Alan XL/XE, os lohnt 
sicht! Nur Disk. Hoiko Kroger BiockAckorwog 
30 4972 LOhno 4 

Vork. ' Original Disks Kaiser, Spindiuy fo 2ft- 
DM. Jump Jot, Karrtoro, Globetrotter ia 15,— 
DM Assombter Editor Stockmodul 40 DM Tel 
07422/1756 rujeft 16 Uhf 

■ ■ ■ Sucho Alari Floppy 1050 in gutom Zu- 
stand, au&ofdom fur 800XL Textverarbeilungs- 
progtamm und guto Splelo 09131/29609 odor 
09831/5341 nach 1800 Thomaa 



* * • Top-Angebot * * * 
Vofkaulo Atari 800XL ♦ Floppy * Drucker 
1029 » Lltefotur ♦ Progromo auf Disc, VB 
550 - DM. moldon boi Scott 0646571233 

Vorkaufo Flight Simulator II fiir Atari XL/XE, na- 
golnou — noch nicW goOffnet. DM 70. Auflef- 
dom CAD-30 VI .0 f Or AUf I ST, DM 70 (auch ori- 
^Ina)) Tel. 02832/78668 

Vorkaufo: Atari -Splolocomputor 2600 mil 3 
Joystick * 33Spiolo-Kassetton . Kassolton- 
box fur 50ft- Dttlrich Gorhard. Wotllerstr. ft 
8312 Qtngolllng. Tel 06731/5907 



Computer-Shop 



Dnrwehner StraB* 15 - 3130 Uichow 
Telefon (05841)5490 



C64 K 

ICEHOCKEY 3950 
Evening Star 
Bubble Bobbie 
Terra max 

Power Pack 29,90 
Hardcopy- 
Turbo-Modul 
Drucker Star LC10 



C16 Plus/4 

Sextett 
Power Pack 
Fire Galaxy 
Fortrees Und. 
Sod 80 

AMIGA 

Bad Cat 
Power Pack 
Art Chess 

ATARI 800/130 

je Spiel 



K 

29,90 
34.90 
950 
19,90 
29.90 



D 

49.90 
49,00 
4450 
64.90 
39,90 

39,90 
548,00 

D 

29,90 



19,90 
29.90 



64,00 
59,90 
74 ( 90 



nur DM 7,90 



Kiksturt, Vegas Jackpot, 
Frenesis, Aktion Baker, 
Gun Law, Molecule Man 

Wir fuhren Hardware, Soft- 
ware und Zubehfir fOr 
Schneider, Atari und Com- 
modore. 

Bitte Gesamtliste unter An- 
gabe des Rechnertyps an- 
fordern. 



Computer Dictionary 


Wc-rterbuch und Sprachtrainer * engllsch/ 


ooutacft, deutKh/engliKh * einzigafl>g 


am Softwaromarkt * Ober 40000 foot go- 


speicheno Vokabeki a Ober 20000 Such- 


wflnof • minlmak) Zuonlbi(»lon 




0<atVj Hrtifi In Schuio und ilm ul * alne ech- 


to Deretcharung )oUer Softwaresammlung 


lOr CPC. Joyce und IBM-Komp. OM 


CPC 


C 





Aliens 


28,40 


41,90 f 


Aiie<ru>tive World Games 


26.00 


3)1.90 


Army Movea 




39.90 ; 


Auf Wledersehen Monty 


2ft90 


30.90 


OubOler 


28JS0 


4350 


Convoy BldOf 


25.90 


3950 


Cosmic Shook 




3950 


Dr. Livingston* 


26,90 


4250 


Elite 




B550 


Final Matrix 


26JS0 


41,90 


Galacilc Games 


2050 


4350 


Gamoa Sot and Match 


32.90 


4750 


Gaunllot 


2550 


wiq 


Hacker II 


2850 


41.00 . 


Hoad ovor Heels 




3650 


High Frontlet 


2090 


4350 


Hydroloot 




39.90 


Indoor Sports 


2&&0 


■1050 


Jackal 


26,90 


13.50 


Knight Mare 


29,90 


4350 


Lhring Dnyliy htn 


2850 


4050 


Nomoatt Tho Warlock 


2850 


42.90 


Palilfon 


26.00 


4150 


Prostige Collection 


2950 


44.90 | 


Pulsator 




3950 


Ryoar 


2850 


4350 


Snmurai Trilogy 


27.40 


4150 


Sidewalk 


2850 


4350 


Star Gomes One 




3950 


Spy VS Spy H 


2850 


3950 


Tbi Pan 


2350 


4150 


World Games 


2550 


3750 



Biicher- und 
Software-Versand 

L K6p(*r, AJtenrond 20, 7821 Bemau 
n 75 / 296, w> IB uw. Ml 07675296 
Aulnrutoflgr SoA->KhhlrOlsr 



WvtuaHfMa.ua* DM V K» Pi»WJ«) VWp* ■ 
(Ubvwelsung auf Ker*o *1 1OT M 5p* 
S* GhjMan. BLZ 6SOU230I AuHM ru VM 



Atmaabe 5/Moi 1988 



A COPY ST V 1.2 

i>/x>i ?-i»ii»r:i< K« >■»■■•:■*■*■*« »< ;i*/\.tviivi 

* V1.2 - STARK VEHBESSERT 

* MACHT DORT WEITER WO DIE ANDEREN AUFHOREN 

* KOPIERT FAST ALLE ST-DISKETTEN 

* BESIT2T EINSTELLUNG FUR START- UND ENDTRACK 

* 1ST VOt-L GEM-UNTERSTUTZT; DADURCH SEHR EINFACH 
IN DER UANDHABUNG 

* HAT EINE AUTOMATtSCHE FEHLERERKENNUNG. 
DADURCH KEINE PARAMETERANGABE NOTWENDIG 

* E1GENE FORMAT1ERROUTINE GlBT BIS ZU 230 KB BZW 
130 KB MEHR DISKETTE NKAPAZITAT 

* HAT EIN UPDATE SERVICE 

* FUR EIN UND ZWEI LAUFWERKE. EIN- U DOPPELSEITIG 

* DAS BESTE AUF DEM DATENSICHERUNGSGEBIET 

PRE1S NUR ★ 98- DM ★ 



A 1MSKTOOI. ST 

* DAS PROFESSIONEUE DISKTOOL 

* VOLL GEM-UNTERSTUTZT 

* EINLESEN UND EDITIEREN EINZELNER SPUREN UND 
ADRESSFELDER 

* EINLESEN UND EDITIEREN VON SEKTOREN 

* VERGLEICHEN VON DlSKETTEN UND EINZELNER FILES 

* SUCIIFUNKTION 

* EINLESEN, EDITIEREN, ABSPEICHERN EINZELNER FILES 

. usw.. pRE|S NUR ^ 8Q _ DM * 

E UROSYSTEMS 

HOLLAND 

FILIALE FUR DEUTSCHLAND: 

BAUSTRASSE 4, 4240 EMMERICH 

TEL. TAGLICH 14-17.30 UHR 02822/45589 

SOFT- UW HA/iDiMflENEUENTiVtCxU'NtiEN FL>f1 Ajfifti Sf UND AAWA GESUClH 
UESTEU ISEl VORSASSE Jtf HTyNOEN SEftWCE tWENN LAGEf*NP>. KOSTEN D\< I - 
MCi'MHME KOSrEH PAf d- AUSIANU NUR VORhASSC EUROCll POSTAMV 

D>smmuion run die schweiZ 

NAUER DESIGN. D0RFS1F1ASSE ?H CM 401? WANC1CN TEL 0(l.f3^HM 



//ire selbstandige Existenz 1988: 
Werden Sie 
Mediengeschaftsstelle 
einer Wirtschaftsdatenbank 

Arbeiten Sie 1988 mil uns in einem standig wachsenden 
AAarkt in einem TEAM unsererCJnternehmensgruppe 
sachbearbeitend. Kein Verkauf. kein Aiiflendienst. 

Eine langiristig von uns geplante. berechenbare und 
erfolgbringende Partnerschaft ist gewahrleistet. 
Eigene Schulungen. Haben Sie Interesse? 

UNIX Datenverwaltungs- und Datentreuhand GmbH 

Lindenberg 8, 8134 Pocking.Telefon: 08! 57- 1094 



Aktuellc Software fiir: 
ATARI KL/KE 

ATARI ST 

IBM PC und kompatible 

Coamodore 64/ia8/C16/Plu6 4 



Harduare fur Atari KL/KE: 

Csntronic»-DrucKBr*inl«rf«c» ■■■■■■■■ mm .* » ■.■ ■ » i .m.mm 149r- 

16k Bibomon fur 8®OXL/130XE— - — - 39 B.- - 

Speedy 1QS0) N 198r- Speedy 1B5Q T S98r- 



Kuan Pascal Compiler fur Atari KL/KE 

Disk * ausf. Handbuch.... 248.-- 



Fordern Sin unsare Koatenloae Preisliate an. 
Campy-Shop OHG 
Gneiaenauntr. 89 
•f J JO Mulh^im Kulw 



Computer-Markt 

Private Kleinanzeigen 



Vork. Atari 130XE » Grunmonitor • Floppy 
(Happy) 1050 • Kass * Dlsketton. 85ft— 
Moldot ouch boi Tarymo BoiHwongor, am Son- 
nonrgin 3?. 7156 Wuslonioi 2 I. 0704SJ561 

Sucno Ainu 400 odor 800 (hem XUM) Floppy 
810 war' ouch nlcht schfochl. Aufleitjom Modu- 
lo oiler Art. Angoboto an: Birgil Tonlor, Slodlor- 
wi?q 38. -12Qborhnuson 12 

Vol kaulo Gamon fur Atari 800 XL K&o z. Pit- 
slop II, DM 20. und wiolo andoro Gamos Uflto 
anfordern mil Ruckporto JOrg Schiller. Boot- 
hovpnsir 60 6000 Frankfurt 1 

Sucho Or* (C/D) 
Bailie ol Britain 
Baltto lor Midway 
Call 089/816348 (Martin) 

Vorkaufo Alari 800XL mrt 320 K. Froezor, Turbo 
1050 Modul mil Conlronlce, Bucher Prei&o nul 
Anirggp' Tpl : 02472/5920 ab 17 h, 

Verkaufo Alan 600XL * Floppy 1050. Oalasot- 
to, Software (Ortgtnalspiolo, Baslcprogram- 
me), leero Otskolton, 3 Joysticks (2 Comp ■ 
Pro) VB 550.— M 07141/602616 

Aiwt BOO XI . Firm lOAO ea 50 Olskotton tPD 
usw). Orig. Ghost-Bustor, Pacman, Tompio 
opshai ♦ Moviemaker, d<v. Biichor VB 000 
DM Michael Lufloa. Frtosonwall 29. 5 KOIn 

Verkoulo 1050 * Lit , Movie Maker. DOS3und 
23 Disk 10' 300.—. 600X1.. 64 K fOf 50— W. 
02102J33606 

VorkAuto Atari 130 XE. Floppy, Rocordor, Splo- 
lo out Disk und Kassolle. Zub PreW: VB 550,—. 
Anrulon: 07221/25480 18-20 Uhftn sohr guio- 
ZuamndlH 

Super 

Aton 2600 mil Microwh Joystick und 4 Spielo. 
Kabol otc Praklisch koine Ladoioit, <0r nur 49 
PHffl Call '051 08&/6O14222 (Do) 

Verkaule: Atari 130XE, Floppy 1050 Atari. 
Touch Tablol, 1 - Joystick, SpwiO aul Disk und 
Modul und viol Zubenor 450,— Tel 089/ 
405851 

Sucho (Or Atan 800XE vtote Module flu'bo- 

Bostc-XL, Pascal, AssomWer, Splele...,) 

Tol 0231K1P594 (ab 16 UhQ 

TauscRo Spoclrum, 7 org. KaM 17 rxg. 
Disk/Knss lir Alan XL, gegen Dtuckor 
1020/1025 Odor Floppy 1050. 06181/251556 

WoUyng Rufi an! 

40 doppolsoitigo Oisks voll mil PO-Sotlwaro liir 
nur 8ft- DM (jodo Disk olnzeln' 3.- DM). M 
C/ybulka. im Mollalg 10, 6000 Frankfurt 50 
06W520549 (XL only!) 

Vork. 130 XE. Floppy 1050. XC12 Dolaa., violo 
Disks |in 6n«t Spiolo auf Disk und Kass . 
Joysl, Litoralur. Alios orst V. Jahr ait fiir 70ft— 
VB:To1. 0711/573122. 

Atan BOO XL + Roc. Floppy. Drucker, BGcrw. 
Moduln, Sottware. Joystick zu vorkaufen. Tel. 
02325/49271, ab 1000 Uht I'flMproig 590 OM 

TV-Modulelor 

nnsc Hlu8lorltg fur Alan ST fur nur DM 115,— VB 
W vmurenTm 06021/38961 

Vorknufe Alan 2600 lur 50,- und MSX- 
Computer mil Obor 30 Games fflr nur 25ft— ft 
Zugrolfon"" * Dringond 1 Moldot ouch bel: 
07806MM 

Sucne dnngend gegen Enlgetl BodUnungs- 
on) (Or Twtvorarbeitungsprogfamm -Sig- 
num- Tol 02S7&/1960 tflgl ab 17 Ubr 

Aiari 130XE. Laufwerk 105ft 50 Disk. Joystick, 
dlv. Liiernlur, orlg. Happy BoscW. (olios fosl 
nou) VHB 55ft— Reiner 05731/S1374 

Alurl 600XL. Floppy mil masslg Games, t. B. 
Gaunllol, Arvanold. Sptndl/yy, Loadorb, Har- 
ball u. v. a. (nur Originate) Prolo insg. 49ft— 
Druckor DM 200.- lol 02644/3454 

Vorkauf© 800XL. 1050. 1010, MallOOl, Disk 
(Spiolo), OrlglnolofOr 375,- DM Tomton Jans- 
sen. Oolllngsalleo 2, 2080 Plnnaberg 04101' 
63350 

130XE, 192 K fur DM 250.-. Happy fur 1050, 
Ultra-Spood bis 176 K DO. DM 18ft- SuCbO 
Electronic 102© U Mack Edm, -Weber-Sir 
26 9. 4690 Herne 2. Tel. 02325/62559 

Verkoufo Atari BOO XL, XC11. Joystick. 3 Hand- 
bucher, Sondo'iioltoChlp-Hnppy, AM 87/88 « 
CK 86/87*10 PD-DiSks, VB 300 OM Tol 
06721/42239 



verkoufo Atari B00XL ♦ Floppy 1050. gr Dlnk- 
bos, 45 Disks, dlckos gules Atari, Basic Buch 
(NP 60 OM) fur 520 DM lol 07252/1607 

Atari XL Atari XL Atari XL 
Sucho Software slier An. Aul Dlskotto. Ango- 
bote on Ralpb Kolchal, Brono Sir 20. 1 Boilln 
41 Brno koino Anmfe, 

Vorkaule Atari 800XL, Datosotio, Floppy 1050, 
DruCkorSelkOflhaGP-IOOA. 2Joys1icksf0r 700 
DM Tol. 07251/61297 

Verkaule kompleitos Alori-Systom, Atari 
800XL. Aion lOSOund Atari Orucker 1029 Inbe- 
stom Zusiand AuBerdem viol LHoraiur und 
Sofiwaro fur 800 DM Tol 07733/7028 

Verkaule Atari BOO XL. Floppy 1050, Datasotto 
XCil. Joystick, Dlskbo*. Diskoiton, Buch. Kjis 
aetlrin: 380 DM. Tol 0512IM34229 Christian 

Verkaule Atari 130XE mlt Floppy. Turbochip, 
Doinsollo und Disks (Or nur 600 DM. MokWn 
bel Wolfram Kmhn. Dorfstr 34, 2433 Ruling 
Tol. 04363/2522! Nur am Wochenendo. 



Ausland 



* * Ostorreich — Oslerreich * • 
verkoufo Atari 800XL mil 1050, XC11. 
1020-Plotlor mlt vielon Buchorn und 0>skal 
Metdel ouch ab 18 h untor 07242/37612 



ATARI ST 



MS-DOS Publlc-Domaln-Sotlwire 

fur PC-Dltto/Superchargor 
Grotislnlo lOr 0^0 ROckporlo Carston & Mar- 
cus. Pf. 650602. 2 Hamburg 65 



ALADIH Publlc-Domnln-Soflwam 

Wotton. daB Sio dlo noch ntcht haben? Gratls- 
Info fOr OJJO Ruckporlo Corston & Marcus. 
PI. 660602. 2 Hamburg 65 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■a 

AUrt-ST-Publlc-Domain-SoltwarB 

Envoftorte und nouo Software- Rubnkon I 3J3 ' 
Dlskoltonautklobor Bltto 080 Porto Carston A 
M arcus. Pf 650602. 2 Hamburg 65 

TV-Modulalor 

anschluDlorltg lur Atari ST. fur nur DM 115.— . 
VHB. iu votkaulenl Tel, 05921/36961 

Bllligl Bllllgl Original- Programme 1 1 ST Word 
(Vomlon 104) DM 4ft ioxlomal ST (Data 
Becker) DM 35, Toxl-Design ST (V 30/Daln 
Beckor) DM 35 Androas Scnmidl (05172/3230. 
ab 19 Uhf) 

Floppy SF354 iu vorkaufon. ca. ^ Jahr all. 
DnstJuBluml. nur 176 DM: Tel. 06162/82496 

Farb-Monltor anschluofortlg (Or Atari ST. (Or 
nur DM 225.-. VHB. iu vorkaulenl Tel. 
05921/38961 



Atari ST Farbe u mooochroml Hebo, sucho. 
tauscho ST-Sofl alter Aril Call: 04604/661. An- 
dreas Goruon. Wmhoborg 4a, 2391 Grofion- 
wlehe 

Habe. sucho. tauscho ST-Soli. Auch Anf . , con- 
lad: 0461/62979, Markus o Matthias Toe ho, 
Aoelbylund 13. 2390Flonsburg HI lotho Astro 
Computer Club!" 

Sucho Omlkron-Basic (bis 80 DM); CSF- 
Gohau50(bis80DM);Soflwafo * alleslOrST! 
Tol 07672/2373. Si Schwarr, Gartenslr. 2, 
Hoc in i "r,c iw,nifi 

Sucho Tauschpartner lur Alarl ST, habo Topgo- 
mes. 100% Antwort, schickt Euro Listen an 
Olal Schonleld. Bflrerslr. 92. 2100 Hamburg 
9ft Bis held! 

Atari ST Sucho Moga-Atan, auch mil Zubohor I 
Nohme das billigsto Angobot* mioronsanto 
Vorschlage??' Dann rufo an: 04421/21217 
(Falko) 

Neuoslo Software. Anwonder, Games, Utili- 
ties! Schroibt an: J. Schuidt. Kno>denwog 7. 
2000 Hamburg 74) Garantiort Antwort' Softwa- 
re ab 10,— 
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Jetzt.. . der langerwartete zweite 
Teil des spannungsgeladenen 
Science-fiction Meisteruuerkes. 
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Vorfcaufo OrfQlnalo (Or 30-40 DM: World- 
Gomos, Tal Pan. Xtron 2.0. JaoQ auf Rotor Ok- 
tober, Colour Spoce oic Simon Daoringhous. 
To I 0261/280119 

Varlt. 520 STFM m. hi Floppy ♦ TV-Mod. * 
Maua ♦ Basic + olachVfranz. HandbGchor. al- 
tos >4 Mon Garanlto ♦ Profibuch: VHB 700. 
T. Oiscfiowskl, Handftlslr. 48. 6232 Sad Sodon. 
[ 06196) P3336 

Sucho/tauscrio Sonwaro-Listo an: Bodo An- 
ion}. Adolf-Moyor-Str. 8, 4420 CoefltokJ (auch 
Anfanp o r) 

ST ST ST Sucho und tauncrte Splele und Pro- 
gramme 2.B. Sior War ... Lislo onfordorn Bol 
Arvdroaa Walter Hockenriolmorstr. 169. 6834 
Kolach 

Vorkaufo odor tauscho Daiamat, Totomat. 
Macro Ooflh und 80 Spioto Naturtlcft altoi 
Original- Programme. Anruf lohnt itch, kauto 
nucn Sp>oN). aft 19 Uhr. 0711(794285 

Atari 8T Atari ST Atari ST 

TCQ is looking lor now Contacts' Sondot Luton 
•rv Pbtftaen 15H, SIM Stotborg, Antwol 

100%..... 

Vaik. Atari 520 ST ■• t-MB-Doppoln- Floppy 
SF314. Monitor SM124. Maui, orig, Toxtvera., 
SM520 Data Boekor, Logo * Basic Buch * 
DISC + Hoppy C 84-87. alios 1 J » orig. vot> 
packl. NP 2100 DM - fur 1250 DM. boi 
Qg73lM2065AJ ; " 

Varxaufo Alan ST im PC-GobAuso, komplotl m 
SM124, 1 doppelsolt. NEC-Lautworh.olnges 
Echlwifuhr. obgosettte Tastatur, ab 17 Uhr. 
(17H/6?61 9j 

Sucho Tauschpannor, Raum Wtosbadon u 
Umg. — 520 ST — SF3I4 — nouosto Software 
UHl Rehwald. Moobltor Sir 10. 6200 Wiosbo- 
don. Tel &6i2)r7i99iS, auch Anfangor 

Vork. Atari ST * SF314 + 354, Mon SC1224, 
PC-Gohauso. 2 Joystrcks ♦ MauB * 50 Disks 
mil Pro-Splolon, daju nocb viole Exlras. Ange- 
Dot Tel. 07931/8912 

Doppolluufwork 5F 314H Fur alio Alan Comp 
d. ST Sotlo. Doppollaufworh SF 314. fabrlVnou 
mil Gorantlo nur 340.— DM; Tol. 05606/1397, 
Lars varlangen 



SF 354 

Vorkaufo nouworttgoa SF 354 In Ortglnolvor- 
packung (100% Ok) Vorbandlungsprols 250 
DM. Bp" Mut/n. Tol 02120/51123 

Vorslchtl WMS 376237, nuch -Volkor- kasslort 
immor imvoroua. Iln'eriofi delokt, Raubkopion 
odor nlcbll Naboros 06151/62321 — noch 20 

Uhri 

Sucho Alan ST User itn Raum urn Baoswoilor, 
Mtrzogonrain. Aisdori. ab 16 unr, untcr 
02401MQ44. Alto, oucM E-Gitaironprogrnmrn 

Atari ST Sucho Touseriportnor fur TOP- 
Soliwarol Schickt Euro Listen an: Guido Coco, 
Wupporlolslr 55, 5608 Radovormwnld Art- 
worio MfOri (100%)t 

VorXaulo Floppy SF3M 
360 KByte flormoliorl) 
PrelS VMB. Tol 06624/1861 



Fllesatoctboi. Ahnlich Tempusbox lur alia 
Programme. ■LOinoAnderungnOllg 35,— DM. 
V Ertj. Schoppaltoe 17. 61 Dntmotodl 
cxt'6 y"j tboijb. into gegen Ruckpcfto 

Sucho Org. Amaion. GFA-Programmo, APL 
68000, Clover + Smart. Bardatale, Slorwars 
odor andoros. Orlglnale' Goboto an Preul, 
Moo rwo g ?6. 2071 Hoiodorf. 0410715107 

ST Prg Prlnlm. 7a—; Werner. Airbal Mono- 
cross. Wlnterg. Knntto, Spocopllot, Vormor, fa 
28,—; 1 Sound- Digitizer (Mangel) nou 
12a—: sucho SM124. nuch Oofokt 06897/ 
841882 

Habe und sue he Software! Worm Du inioree- 
siort bist, dann schrelb on: Michael Gioifli, 
Stelnnolmorsir. 13 4650 Gotsenk-2, W. 
0209V397740 

Sucho dofehte SF 354-Floppy, zahlo bis 50.— 

DM Angobote untor Tel. 0560871397 

dofoxi Sucho SF 384 delekl 

III SF3I4 III 
Doppoliloppv m Garontie nur 350.— DM Tel 
05606V1307. labnkneul 

Sucho'habe/tauBChe neuoslo ST-So'rwaiellf 
Call 0?0?/5536fl6 fob 15 Uhr) 



BIlttor-TOS/Fasl-TOS fur ST, Harddisk 30 MB 
* 720 K Drive, 520 ST ♦ Uhr, etc zu verkau- 
ton. Sucho Manuals. SchaliplAno etc Tol. 
040/7887666 

Vorkaufo PD-Sofll Nouosto Prg's, pro Disk 
70 DMI Into gegon ROckporto bol: M. Gold- 
schmldt, Goranlenweg 4, 5628 Heilkjenhausl 
Auch Tauacrtlll 

Vorkaufo Sprachsynthosrzor (Or ST (mil 
SP-256-AL) Hardware. Software * Boschrol- 
bung fur DM 198; au6ordom divorse BOcher 

(50% NP), Tel. 02822/2877 

Hi Freaks, here are Softwarelll Tol. 08857/1214. 
horu ate Software"! Tel. 0B857/1214 — call mo 1 

Calamus. Feudal, Kaiaor u.v.m Ong. Campus 
t.2 100,— /Stgnum-2 100,— 'Logistii 100,—/ 
Adimons 21 170.— /STAD 100.— /Chron 100.—/ 
OS9450— III uSW. usw, Into — 0209/378237 
ab 8 UhrlH 

Otlg. GFA-Zottmanager, Compiler. Baaic2.02. 
Draft PIub, Autostart. FOrmllst, Vector, Object, 
Pomior, Ulllily usw ubw Into ?? 0209'376?37. 
B S3 Uhr 

Alan ST. Original Hausvorwallurvg. Kalkumai, 
Bockonext, Forth. Toxtdesign. Platlno 2.0 
u.v.m. v Beliendorf, Foidhauaoratr 217, 4050 
Qelaonktrchen 2, 0209/376237 

Atair-ST-Sc4lt Adimons 2.1 170.— ;OS-9/Siove. 
Campus 1.2 100.—: STAD'CHRON/Logisli* 
100,—, u.v.m DB Hauflvorw. 150.— 
0209V376237. Slgnum-ll 1Q0.— 

Vork Orig. Aladln 134. Emul. OS-9 PC-Ditto- 
Mono-Color-MS-DOS-Emul. Btx. BS-Hondel- 
Fibu-20, CHRON CAE 1ST-CAD. Word, Pro- 
porl.. Freezer & 1 ST-Spoedor. 0209/376237. 
ab8Uhf, 

Sucho Sucho Sucho Sucho 
Alan 520 ST - mOglichst blllig — Floppy or- 
wunschl. zus bis 600— Tel 07221/25480. ab 
IBUfrf. 

SuchoErlahiungs- undgeg. auch Programm- 
tausch In don Boroichen MIDI und DTP Wolf- 
gong Masone/Pf 1167/8346 Simbach, Tel 
004377/227458 

Vorkaule Original SW *.B Tostdrly- Defender 
— UMS — Bluob * Astorlx - Bobblo — Aulo- 
duef — Anolo R6mer — Lovita — Flolor Okto- 
bor, alio 35 DM Alios Ortglnafo, Anfrngo 
0211/423890 



Floppy SF 354, copy Star, Goldbrunnor, Tho 
Pawn gOnstig /u vork ; A. Wolf, Ahoinwog 1 1, 
7742 SI Goonjon, Tel 07724J3958 

Sucho ST Stuff 
Kauto una tausche* Wer hat noch elnen 
Sound-Sampler, don ot nlchl mehr broucht? 
Drlngond' Tel 0544378221 

Vork ST-Paseal,ST-nundscnroib,ST.Adross, 
Top Secrei. Storglidor, Hacker l|. Brnioccas, 
Workl Gamea. GuikJolTh<oves — Sucho Pro 
5ound Dos., Dlgi-Drum 09H/512793 

Sucho: Grallkprogramm Degas mil Anloitung. 
Angoboto an DirM Muhionbom. Honnelwlotn 
18, 4800 Dortmund 1. Tol 023W483468 ob 15 

Uhr 

VerluiufB 520 ST • SF354 * Splolo * Pro- 
gramme noch Wahl in Original Vorpackung' 
Meldot Euch bol Johannes Dian, Tol 
08331/456 2 

Vork 280ST + 354 « TOSlmROM • Schnei- 
dorMoniCTM640 ♦ Mouso *■ lOOlsk * Disk- 
box + Joysllck. VHB 1150 DM, nouwortlg, Tel 
0206V4224O0. Psflrlck. 

Hallo ST-Froaksi 
Sucho und lausche Soflwaro (monochrom • 
lorblg). vor atlem Prg fur 1040 STF Lislo an 
Qlal Dlchlo. Drogorslr 14a, 2400 Lilbock 

Disk-Bo* mil ca 20 D»k ( to Orig f B Wlzball. 
Gnunllot, Stargllder) - 250 DM, Floppy SF 
384 . 100 DM; 520 STM (dolekl) - 200 DM, 
Tel 09254/7207. 17 • 20 Uhr 

Sucho Atari 520 STM mlt ROM TOS, Floppy 
und Mouse. Sucho auch Monitor mil Bas- 
AUBQJng Tol 02387/1055 

ST Tausc ho & Vbrkau to ST 

Soflwaro 

Atoiandor Spoden, Mn«- Plane k-Str 5, 8660 
Munchborg 

HF Modulator Vtdoo Intorfoeo Bo« ill, Fast- 
prolB 150,-, 0214/23572 - 0214723572 
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Public Domain Software 

Unicorn Library fur MS-DOS 

iiber 750 DiskeHen nach Themengebieten geordnet 

SIG/M-User Group fur CP/M 80 und CP/M 86, 

lieferbar in uber 250 verschiedenen Diskettenformaten 



fur MS-DOS; 

UTHA Fortran oder UTHA COBOL nur je 149,— 

fiir CP/M 80 V2.2 und 3.0 

NEVADA Fortran u. NEVADA COBOL nur je 79,80 

Z-EDIT mit Assemblerquellcode nur 149,— 

Der einzige Editor mit Z80-Assemblerquollcode! 



Com Food 

Software GmbH *** ^ vUW 



4400 Munster 
AmRohrbusch79 
Tel. 025 34/70 93 



BRANDHEISSE KNULLERPREISE 



DSSttaSBSMN 

Conwnooore FtrbrnonaD* I0*4 Oift- 
i :>-.-r- ■.. .]..... ,\U''„\ ■--.] 

AMK1A WO • r«.hmom»i 1D04 1070- 

TV Mortulaiff- K' Am.g* i00 59.- 

So^twui-^ien,^ D t MB rM Orw 27ft. 
Wamsa U 1 4ajyMM abaehalbai 

CorxmoOe'S AMIGA 7000 ??09. - 

AMIGA :-CO0 . FutKWlto* tow 2flW.- 

Corrimooora C »& 009- 

Ptuf« nooeyvCiiSi Hb> 
MaasskMpani D«»pfNvi 5?t o& 

• Kami • BuftwiloroofHTvn CS* 279,- 
Un<nil»tnmoriW (35 MHi m<t Tbnl 

an»ciu u JiiKim «n C (M 13$ 199- 

CiyinKidO'* ConTouiw PC I 979,- 

PC I • MeCliW . 1»i1.»'«rN».l U noiiWO0'«Tliri 

. r>ut»«' MPS IfOO i»9,- 
MM 

130 XE 775.-. nopo. ptaxrFSSI 399- 

AJ«'-lru(t»i IOJ9«"KtU U *t»Tfl 379.- 

WO STM . FioOOrCNrt V » 0<9.- 

♦0*0 irr . Monocruommorwoi KM '?* M7| - 

1010 <nr . Fnbmernv SC i?74 >S49- 
MfftMWOUIfl Fil«a/»J WiMm Owtal M MB l6fl mil 

f '■ -i Cartrioet PWt 



7TS9- 
?ftW.- 



■aSjssMH 

PC HUO "ill SW-Mon . H0» 
PC 10*0 mil CO A- Man • I L*iir*»tl- 

't CQA Mon • MD 70 
Ep»onarut«r «, Va-aionj 
AnKh'uBiins n" AMlQA. Seflr*lti«r PC oo»- 
CI'C. AlB'i St I AnBthlvB'oii-a »'i C 0*^711 
LOMO 930,-/ 000,- 

LXBOO 649-' 879,- 

rXOOO 939.-M0*9,- 
IO0O I7I0.-/IW9- 
10 TWO • 3499.-/2679- 
10»M 1379.-/1*30.- 
L0t05O '779,-'tBS9.- 
EXHOO 1339,-/1*00.- 
NEC-Dtuclitf (dl.VaxlOd) 
Pfl 1U9,-; Pfl Color 

P7 t*09,-. P7 Color 

I' ?»00 (mil orol HnnODutlil 

narsnfekftt lc-io md Commooor*- 

<"3»i Co'iTi'jn.CV'ilfr'fica 
DlaNotlan < ■ 1 OBOD Oaiatacn US Ipl 

10 Si 30111. 00.. 1D0H. 

TV'Turai Ptiittpa lut f arbmontota 



1*09.- 
18*0- 
8*0.- 

530.- 



V*ra*ndkofl«nmua<:"aia iWai»"«a" On OU 1 000.- 'flame**) 
Voiau»M«a|0M8.-/70-). N«nnan«T*a (DM < l ,70'Jl 701 Aualana (DM IB.-/30-) 
i 'n'»'u'.o «u* gag*" H'l oo*r vo*auai(aii« Auiiarvfl nm Vorausksaw. 
Pralallua (Comoula'tvo angooo") oaoan ZuMfxhmg alnoa Fra^mKMioa 

Schlollhofelr. 5. 7324 Rectiborghauson, 
Telelon (07181) 52869 



079.- 
two.- 
49.- 
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Computer-Mark! 



Private Kleinanzeigen 



Vorkaufo (Or Atari ST Disk!" Moist doppolsoi- 
Itg; violo Spieto lur 225 DM. Torsion Jonsson. 
Ollmgsalloo 7. 2060 Pinnoborg. 

h. i !» ■. blew, tauscho ST-Softworo Mot u. Don 
von 20 bis 22 Uhr odor sonntogs von 16 bis 19 
Uhr untoi To(. 0421/585247. Blue die Zeiion oin- 
hnlinn Tnuach Soil- Hard 

Mabo noch nouosle ST-Prg. aWugoben. Bin 
xu orroichon nur Mon u. Don von 20 ■ 22 Utir 
od. sonnlaga von 16 • 19 Uhr, unlor To). 
0421/586247. sons! ntchll! 

Vorkaufo: S20 ST (l MB) 600.-. ?5 F354 lur ,o 
10ft-; UcMOritM (XL) 40.-: alio HCs to 3,-; 
Angoboio, Anfrage b*K Dirk Junge. Am Sand 
boig iSn. 5653 Loich ll ng o n 1. Antwortot bald. 

v. ■ ' " .ii. re Alar) 520 STM mil 1 MB. NEC 720 K- 
Laulwerk, Monochrome-Monitor SM 124, 
Maus. Buchor Tol 02151/799036 

HabO ollornouoslo Software listen an: 
And-oas M, Tol. 05402/2001, QuollontaJ 20. 
4500 OsnabrOc* 

Tho ST is tho nicesi compit And wo are ono of 
(ho hottesti Tol. 030/7820545 Tho Bunny- 
boys/Sharks 

•****#•#*****##•**•* 

mmto 

SMM 804 VHB3S0,-; SF 314 VH8350,-; Dt»- 
IWHen tflr 2.-pro SlOOc. Tol 07222/2B002 

Sucho Soft (Or Atari ST * IBM-PC Habo solbst 
das Nouestol Sucho Oul Run: Buggy Boy: 
Tranlorl, Last Nlnja; Formula Ono. Rul an: 
06428/2725 (Thorston). Spoclrum-Soll too 

Doppelleufwerfc SF 314 

mil 6 Monaion Garanlk*. fabrlknou nur 33ft— 
DM inkl. Porto" Tol. 05608/1397, Uro varum- 
pant Doppollautwortt SF314 

Vorkaufo molno ST Sofiwaro-Sammlungt 
Proislisto gogon Ruckpoito nnlordom bof' PI 
100310. 5060 Berg Qtadbnch 1 

Vorkaufo Protoal ST. nou, lOODMundDalamal 
ST, nou, 70 DM. Eduard Woflo. Sommoiho- 
tonstr. 219, 7032 Slndolfingon, Tol 07031/ 
602346 

Star NL10 Utility: Kuralvschrift In NLQ und 
Draft: Accessory mlt Druckoranpassungon & 
Mondbuch a Atari ST-Olak DM 30,-. Tol. 
040/888779 



Ausland 



Wantod Wontod 
1040 ST Anlangor sucht Softwarol Potor Ha- 
blng. Rulnorbrinh 17, 7812 RA Emmon (Hoi- 
land). 05910/19137 

Tho Bindorunnors/Hoillne! Aro looking lor new 
contact) Sond a hst or dlac to: H, Luytan, i " ■ » » 
boonst' 68. 641? PB-Hooilon. Holland 

Kaulo und tauscho Software fflr don Atari 520 
STM. Listen Wtto on: Gornol Hubmonn, Lo- 
hung 10 (W0:i lohnng. C-norrokrh 



Sucho Tauochparlnor lur Alan ST (ouch Anlflrv 
gor)l Hobo vwlo noue Programmo. Schlcko Li- 
ato on; Thoo v. Vroenhovon. Ajrbomolaan 74. 
5832 JE Eindhoven. Holland. 

ST -ors wantod by Cobol'Sludonl wilh inlorosln 
In C, adventures 8 SF. Wnto to mo In gor- 
martfongllsh. F J Ftoodori. Pr Margriotslr. 9. 
4797 HW Willomstad, Nlodoriando 



Sucho Hardwo. und solbslgoschr. Prg. (Or STI 
Zahlo noch OrlglnolluWAusfGhrungNI Hans 
Fuchs. Busmlg866.9467Frumson SG; CH Tel. 
085775682 



SC 1224 Colormonltor 
eoOsFrlll laZuaiandlll 
Inform. Ml Honsruodl Fucha. Busmig 860. 
9487 Frumaon SO. Schwelf . Tel. 065/7568?" ' 

Son who to? Suchl Software- KontaM Oborall 
(such Antangor)' ' Vv -"'' y°u ore out therolll 
Schrolbl an: Wilbroukswog 393-307. NL 7522 
ZA Enschodo. Holland 

ST-Froak suchl Tauschpartnor fur nouosto 
Softwa/o {auch Anfflngor(t Anybody, anything, 
unywttomlli Writ* in Tho Prtasi. Zilvervoaln 
? U. Nl 6741 BE Lunlpron. Holland 

Twisted Sisior ■ 1 gol what you want, you want . . . 
son III Top Stuff- David McKeevor. HMhoad, 
Tarbollon. Mouchllno. Ayrahlro. KA55NT. Scot- 

landltl 

Hollo (hero, il you're looking lor (ho latest Soft- 
waro lor Atari ST + Amiga then write ufll H. 
Luyton. Catboonstr. 66, 8412 PB, Hoorton. Hol- 
land* (TBR/HTU1 



COMMODORE 



Commodore C126C. 2 Jahro alt. Farbmomlor 
190i.Joystick.Dlskottonbox.co.50Diak..Soft- 
waro und Litoralur, VHB 1500.— DM. Mlchaol 
Mullor. Tol 06887-4021 

Vot k. Original Prg. allor Art. C 64. auf Kaas. und 
Disk (auch Inputs); Magic Formol 64 100.- 
DM; Tol. 06150/53840 (Thomas) Mo • Di von 15 
bit 18 h. 

Verkaulo 1260, VC 1571. Monitor Philips. Word- 
star. Superscript 12ft GEOS. C-Comp. M*T- 
Pascal, Oxford-Pascal, div Splolo, CP/M-Util . 
Litoralur. kompl 1250 DM. Tel 089/3231351 

Sammlung 64'or-Hofto v. 4/84-8/87; Samm- 
lung Happy-Hefle v. 4/04-3/88; Sammlung 
Run-Hofto sowie diverse Zoitschnfton u. BO- 
char. S- Loschgo, M 0911/803377 



Contact TKKt 
Wo soarch lor now Mombers and good Con- 
facta Coll 06201'65S20. ab 18 h 



Mochto Amiga. Maus. Floppy. Monitor, Joy- 
stick und Druckor nach Vorelnborung orwor- 
bon Tol. 0B139g/O (ChrtfiHan vorlnngon). 

Wor schonkt ormom Musiker C 64 mit Floppy- 
Inlerlaco (ouch om wlnodor dofeklll) Bin lur » 
do Hllto Oankbar^B i l l iijangobolo/076 1^63875 

C 64, 1541. S/W-Monltor. SP180VC Druckor, 
Spoodco, EPROMbrcnnor, LoschgorAI, violo 
Disks m. Box, nur komplotl ru vorkaufon OM 
950.-; Tel. 05801/86910, nb 1730 Uhr 

Achlungl 

Wogen Systemwochsol 30 Oiskoiton (Or 80 DM 
2u vorkaulenl Montag • Froitag 1430 - 18 Uhr 
(Bornhard) Tol. 09161/5104 

Holpl Sucho Commodore-Schrott / B C 64 
1541 usw., zahlo Porto ♦ Unkoslonbollrag. 
aohdon an: H. FrOhaul. 4553 Sublngon. CH 

Ich sucho oinen Tauschpartnor fur den C 
64/128 auf Diskette, habo neuo und oho ' 
mas; Tel. 06107/5649 von 14 bis 18 Uhr 

Sucho Computor-Schrotl (nur Commodore). 
So^ahlo Porto, bioto Us zu 250 DM, Tol. 
0C627/639 (Rone). 

For tho newest stuff can 0931/704333 all day all 
night on ST and Amigatl' 

Sucho Tauschparlnor fOr aktuolto Software! Dl, 
Mi, Ff, von 13 bis 18 Uhr. Tol. 02864/7571 (nur 
Disk) 



Vorkaule nouwortlgon Forbmonitor 1702 fOr C 
64/tga Tol 09921/1560. Chnatlan. 

Vork. C I28D • Orucker ♦ Toitomatptua * 10 
Originate + 50 Disks m. Box ♦ Litoralur fur 
1250,-. A. Egolor. Nouburgor Sir. 53. 8900 
Auoabuig. Tol 0821/712337 

Vorkaufo C 1280 Inkl. Monochrom-Bildschlrm 
(40/80 Zoichon) und Softwa/o zus. 900 DM. E. 
Wolto. Sommorhoronslr. 219. 7032 Sindolfln- 
gon. Tol 07031/802348 

Vorkaulo: C 1280. Dlskottonbox. Software und 
Zubohor (ca. 8-9 Monoto all) (Or ca 1100 DM, 
dazu Grunmonttor IGr 150 OM, Tel. 
07191/52239 (Marc) 

Achtung Klolor 
Computer Club — Dlonstag und Froilog — Inlo 
04347/90911 

Vork.C64 + Floppy 1541 4 SpoedDOS • v«- 
lo Disks ♦ Comal Modul ♦ BOchor ♦ Datasoi- 
te + Resoi * Dlsklochor. VHB 550 DMII Tol 
07732/3699 

Verkau'o Amiga 1000 Inkl Software , VHB; Tol 
06051/6591 

64or — 128or 
Club. Mitgllodor gosucht: Anfftngor ♦ Pros.; 
Gratisinlo: C.C.C, Haselsborgorslr 5. 8042 
OberachlelShelm 

Amiga 1000 + 2Lw. * Sloroo-RGB-Monrtor * 
Druckor FX80 * Dtskotton (NP 3800) VHB 
2500. Rolonzahlung moglich. Tol. 0711/841494 



Vorkaulo C 84 + 1641 (4 Mon. Garantlo) violo 
Oiskoltan * Final Cartrtdgo * JoysUcks * Zu- 
bohOr (Orlglnnlverpockung vorhondon); Tol 
07I3I/16O954 



VERKAUFE 
Wogon Syslomwochsel. Orlglnal-Gralik-ROM- 
II fur MPS 802 & 1526, biiiig obzugobon, VHB 
06142/81548 

C 16/116/ PI us 4 
Vorkaulo 1551-Floppy. Altor: ca. 7Mon.. lochn 
lop.wonlgbonum * Cass.'Splok) * lODlska, 
Pro<S VHB 200 OM; Tol 06379/7069, ab 14 Uhr 
tflrjttCh. 

C 128 + 2 Laufw 1671 + 1541 * Mon. (901 * 
Solkosho GP700 • Highw. Boa * Basic 70 
Compilor * Anw.-Buchor ♦ Disks In 4 Boxon, 
VHB 2000 DM. Ruf 02I06V921I5. ab 17 Uhr. 

80ft— komploito Anlago: C 64 * Diskoiton- 
laulwork » Commodoro-Forbmonitor + Data- 
aolto • 6 Originalsplele ♦ BOchor « 20 Dis- 
kotton, 0259672548 

It's o hit / It's a sensation! 
Vorkaufo 64'or von 6/86-2/881 NP - 130 DM fur 
nur 60 DM » Porto od. almoin lur 3 DM pro 

Heft- call mo under 06122/3138 (Mar kusf. 6-7 
pm. 

Tauscho nouosto SpiUonsoftworo — call: 
0221/817966 or 02203177727 (Olrvor und Thor- 
ston), schnoll. schnell. schnelll 

AchtungI 

Kaulo dio woibiicho Version von alter Ego fur 
donC 64 auf Oisketio (nur Original). Ronfi Wal- 
losch, 04152/75123 

Bin nou auf dom Dampfor, sucho Gamos (Or 
den C 16, Listen mil Prels u, kurxor Boschroi- 
bung on Thomas Honnlg, Rieblingorsir. 3 
B871 Koiuonborg. 

Vorkaufo: C 64 * 1541 + 80 Disks + Box * 
Final Cartridge III * Joystick • Zoitschrlfton 
lur nur 700 DM; Tol 07222/48113 (ab 14 Uhr). 
Jurgen. 

Vorkaulo C 128 * 1570 * Dotosetto * Monitor 
RGB Faroe * violo Disk * Buchor • Zeit* 
MMfL *■ Anleitung ♦ 2 Joysticks ■• Ortgina- 
le, VHB 1700 DM: Tol 089/569072. ovtt. Oin- 
zoln 

Verk. C 64-Dtsk. Botlor Working invontoryfNol 
work/Word Procosaor/Dota Managor C 
128/Toolh Invadors (Modul) * Joystick Turbo. 
Prois auf Anfrage. F. Hoaao 07433/35189 

For now contocts call 07131/73175 (Chrisloph), 
also (ot beginner only 14 - 17 hill 

e******************* 

Achlung Kiolor 
Compuior Club — Dlonstag und Froitag, Inlo 
04347/90911 

•*••**•************* 

Sucho 

Astronomlep'ogrammo jeder Arlll Angebolo 
mit Anleilung u. Protsvorstellung an: Thomas 
Bossas. Sodonstr 1 1/2. 8670 Hot/Sanlo 



* » * C64 I C128 * * » 

GEFAHRLOSER ANSCHLUSS VON COMPUTER-PERIPHER1E - 
OHNE EINGRIFF IN COMPUTER OOER MONITOR) I 
USER- PORT- EX PE RIM ENTI ER BAUSTEIN -CPB-64.: 

• Durchgoiahrtor USER-Portl RESET-Taster. 

• Gofahrlooos Exporlmontloron om USER-Portl 

• Ketno Gefahr (Or das ■Innonleben* des Computers' 

• Elgon 09 Not .-toil mil mohroron HiHssponnungon. 

• Diverse Anwondor- und Exporimentlorplollnen liolorbnr 

AUDIO-VIDE O-ANSCHLUSSBOX FUR COMPUTER UND MONITOR: 
AntcNuBbCX- j : Vldeo-Oui. Audio-Oui/ln 
^eChJuBbcoi-ll ; Vldoo-Out/ln, Audio-Out/ln 

rtn[,chiunbo«JII. wio II, Jodoch mil Netzteil und Videoverstftrkor mit Vortoiior 
liir 3 Ausgflngo: Betriob von bis zu 3 Zusotzmonitoron mfigllchl 
ZusAtzllch umschnttbaror Vldoo-Elngang: dadurch doppelte Nutzung dos 
FnrbmonHoreal 

CompulorblkJ odor auch FernsohblW in Forbe und mlt Tbnl! 
(Nur mit Vrdeotuner odor Vldeorocordorl) 

k ..:.mi:o-... Infoo BURK HART-ELECTRONIC. Pontlach 62 

D-6098 Pfafllng/Attol, Telolon (08076) 1464 



Preise wie im Paradies! 

EPSON 



HC5.68 



LO-500 


798,- 


LX-800 


528.- 


LX*800 VC/P 


818,- 


LQ-850 


1198,. 


LO-1050 


1598.- 


Star 




LC-10 


406.- 


Cttzen 




C 120 


390.- 



NEC 
P2200 758,- 

P8 998,- P7 1248,- 
P8 Color 1296,- 
P7 Color 1348,- 
P8XL 2696,- 
Mulllsy.GSrtO 496,- 
Mul1>»y.l|/EO 1499.- 

MuitPhWED 2049.- 

Multi.XL/EO 4399.- 
MuH.speed 2649,. 



Commodore 

Amiga 2000 
inkl.Mon.1064 2798.* 
PC-tOIII 1699.- 
PC-10 III 2/30 2348.- 
PCAT 40'40 5098.- 
PCAT 60'40 9596.- 
PCAT 60/M4 10999. 



Olivetti 



Okidata 

ML-393 2048,- 



•Selko8ha 

SL-BO AIA/C T48.- 



Plantron 

PT-XT . 1678.. 

Knullerpreise: 

Baby AT 3448.- 
PT3flC,eO 6666.- 



M2«0/55G 3296.- 
M240/0520G 3798.- 
M2aO(20MB) 5998.- 

Software 

OBaMlll- dl 1366,. 
Framework II 1 363.- 
Turbo Pa».4.0 249,- 



Seagate 

20 MB^fl S25.. 
30 MB KM 5/V 
MB (40ms) 76oV 
10 MB (2Bms) 898. 
ST-l2S-0(40ms) 485,- 
ST- 125-1 (28ms) 595.- 
STl57Rl(26ms)685,- 
W MB (26mi) 1398,' 

Zubehdr 

Mitsubishi Mutllsync 
EGA Monitor 1228/ 
NEC Multisync H/EE 
EGA Monitor 129B,- 
EGA Wonder 398, 
Super Genoa 346,- 
Alloy Streamer 748, 



Computer Discount 2000 GmbH 

Hintcrdcr Bahn- 5403 L*rmii/-Bhf.- Tcl.02630/6031 - 'ITX 2630915 
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Vorkaufo Ongmol-Spiolo/C 64, von SSI, SSQ 
(Cosims)(t)!s50 DM) von Ocean, Epyx, etc. Ari- 
el roaa Wognor. Tot. 040/3804747 

Habe neuosto Software, wie r.B Cap. Ameri- 
ka. Mask, Clever & Smart. Combat School, 
usw. Schreibt an: Thomas Bossob, Sedonstr 
1 1/2, 8870 Hol/Soalo 

Vorkaulo Originolo aul Kassotto; Dick 4 Doof 
{20.-1 Mean City (25.-). Druid 2 (20,-). Frnnklo 
QT.H. (15..), achrelbt an: Thomas Bosses. So- 
dansir. t 'h, 6670 Hol/Seaie 



Hallo Commodore-Fans, wir tauschen und vor • 
kaulon Splolo (Volloyball Simulator usw. Rutt 
doch mal an. os lohnt slch. Call 02874/3516 
(Markus) von 15-17 Uhr, Db dann' 

Achlungt 128'or Oub mil umfangretchor Club- 
joitschrlft, Software, Program miorhiife uvam 
Info be) M. Stratmann. Weklonstr. a 4353 
OERErkonschwick, 12q"orn28o r. 

Stopl I28"er Club btotol gGnsilg Pubtlc- 
Domaln-Softwaro (auch Tausch mogl.) Nur 
126'or Software! Lisle peg Ruckporto bel C 
fcvors, r-nu-Houter 31, 4353 OEH-Erkon- 
schwlck 



Vork. Disk. Zolds, Tau-Coti. Xovious. Intimate 
)o 15 DM, Movle-Mons. 20DM/Cass- Breakthru 
V. OM/64'or Sondorh 2. 4, 5/65 |0 7 DM/D B 
Druckorbuch 20 DM 040/7965611 nach IS 

Uhr. 



Commodoro 128 * Floppy 1571 30 Disks * 
2 Joysticks * Datasolio « Kassotten • Ab- 
dockhaubon und zwei Boaon. Prots VHB 900 
DM; TotOfon 0911/508937. ab 18 Uhr 



*****»».-.--....---• 

Achtung! 

Suclie Tauscnpannor fur C64 (nur Dish). Habe 
Top Sottwaru' Anrufo von 18 bis 2t Uhr. unter 
06241/53963 (Slofnn) 



Wor bat Top-Software lur C 64 und Arruga? U> 
ston Ditto an: Marcol Hormoyer. Rosonslr. 4, 
4512 Wallonhorsl 2ahlugul'!t 



Hallo I search lor tho hottosi alutt In this world 
also call mo. ploaso call 02274/6513 

1 1 1 Sucho Floppy 1 1 1 
Wor vorachonkl odor vorkault (50 DM) olno 
Floppy 1541 lunhnonsiahig an 07123/32462 
(mogUchst Raum Siuilgart) 



Knufo dolokio C 64, C 128. Amiga 600 out An- 
schnfion an Dlotor A BOllchor. Wmiboldstr. 26. 
8190 Wollrntfihouson 



Achtung! Tauschparlnor geauchll 

Anrulon 07172/6145. Mo. Ol. Fr 14-18 Uhr, Sn 
16-17 Uhr, nur geg Ruckporto, aber (odor or- 
hlH olnan Joystick (Jedor 3,). Es ctlt 

Rodlino of Iho Shermans '37 
Golden Regards to: all olher members of the 
shormann HOC — tho movers — the champs 
- MSK — 88 sharks — kenl learn — red see- 
lor — Ingo 

Sucho Commodoro 1901 Monitor IUr 300 • 400 
DM. Tel. 06638/72390 (Andreas) 

Vorkaulo Amtga-Zoitachilft (677-67 — 1-68) fiir 
3 DM pro Sluck Schreibt on- Thomton Loy, Ar- 
n.H.nvjui ;)/ 8'J/;? Siiiitiinlcn 

Anlangor suchl Modulator f Or Amiga 500 Au- 
flerdem sucho ten Sottwaro (Prolsnngobot 
odor Disk) an Titan Kastnor, Stulbonwog 2, 
6960 Kempttn. 

Sucho - Commodoro Swoaishlrt mil Amiga- 
Aufdruck ebonso Bosoballmutje und Tascho 
mit Commodoro-Aufdruck mo damals mil dom 
VC 20 ausgollole rt wurdo 06381/7227. Rail 

Vorkaulo C 64, 2 Flopptos, 1 Akuslikhoppler, 2 
Joysticks, 2 Mualk -Interfaces, vlelo Disks, voll 
nouoslar Stuff. I MPS 802, Prois VHB Tel 
0W03/2747 



Top-Qamos lur Amiga V C 64; Info bofcommt 
Ihr von J. Klom (Typ). Horronstrundon 46 (ango- 
boti), 5000 Bern -QlndUflCh 2 

Hey Freaks 
Tho nowost stuff call 0214/74129 — ask for 
Thorston 



Vorkaufo Commodoro Plus/4 . 2 Joysticks » 
Dalasotto *■ BOcher • 16 Spielo. original vor- 
NP 565,- DM/FP 290,- DM: Tel 
11790. al> 14 Uiir 



Epson-Oruckor + Data Becker Interface (fir C 
64/128 gunslrg abz ugebon; Prols: nach Vereln- 
borung. BUto anrulon unter Tel. 05201/9429 
(ab 1630 Uhr). 



VorkauloC64 + Floppy + Datasette ♦ 60Dis- 
kotton mit Box < 6 OrlginaUptele ♦ 
Computer-Hefto (Happy, ASM, Power Ploy); 
Nouprois 600 DM, VHB 650 DM. Tel. 
02634/4213 



Sucho lag ith pari nor 10044) 
Habe TOP-Soflwa/e (Rygar). Write to: Stefan 
Samba, ROhHborgwog 6. 8400 Rogonsburg or 
call 0941/44156(19 - 21 Uhr) 

C 126 Oub International 
Gubzoitschr . Publtc-Soft. lur alio C 128-Usor! 
Into 8 Mannel. CCI. Dorstoner Sir 39, 4350 
Rocktlnflhauson. Tol 02361/29396. Ruckporto 

III Vorkaulo III 
PC 128 + Fl. 1571 ♦ Datas- » 4 Joysl . 60 
Disk. VHB 1600 DM. Tel. 077557295 (17 - 23 
Uhr) vnrlangi Gmdo Anthony 



Vorkaulo C 128 » Floppy 157t . eODiskotton 
* Box + Buch * 2 Joysticks fur 850 DM. Tol 
07071/71246 - Frank 



Vorkaulo: PC 128 * 1570 + 1530 * Druckor 
Prflsidont63t3C • 70Diaks * Box, VHB 1100 
DM, Tol 00566/1514 



Frolprogrammo tur C 641 Vorgobe Frolpro- 
grommo (Public- Domain-Software). Info go- 
gon 80 PI. boi H.H. Machl. Pf. 73, 6953 Gun- 
dolohoim/N 



Tausche - Hitrans 300/DFlj-l.it.rOrtg. Ga- 
mes lurC64/U>ordlsks/64or/Hoppy • Sonde- 
hotto gogen Controntcs-Druckor; Tel, 
721/450102 (event! Worlousglotch) 

Vorkaufo 

C 126, 1571. MPS 803 * Traktoi 1 Papier. 
Mouso • 100 Disks (G>go-Cad) fur schlappo 
1350 DM; Tol 02274/5733 



Vorkaulo C 128, Floppy 1571, Farbmonllor, 
Loordiskollen (160) und Or igmalgp'Olo und tin 
Cher. VHB 1400,— DM; Jurgon Tasch, 
Oti/d.'; 1 '.'':^) !.<■, K.iiJL'linr. .'w.-.rfn.t! Itl ?0 Uhf 

Contact -The Austrian Eaglo- 1925. cull Dial 
Germany 0214/42509 (Chrlman)!!! 
0214/56162 (Richard))!! 

Sucho fur C 64/128: Maus. C 1541, Floppy- 
spoodor. Sounddigilalisieror, Keyboard. Aku- 
slikkopplor, Froo/o Modulo Angobolo an: 
PoM'nch 1252, 2815 Oavordon' Gunshg 1 

Sucho solbstgoschrtobono 128/D- Program- 
mo, abor ouchOriginalo. Schick! 0»k odor ruft 
anl Tol 06463/7262, Frank Scholl, Am Wo,n- 
ttmg 16. 6251 FiacnOaCh. ICC 88 



Vorkaufo odor touscho Topgamos!!! Haboj B 
Roisondo Im Wind I u. II. Buggy Boy usw. 
Freaks schrotben an' Stolen Uiobl. Honor 
Sloin 19. 8351 Si Oswald. 



Mimac Mansion' 
Hitfo iCh hflngol Sucho Hilfonl 64'or! Schroibl 
noch heulo an Wotlgong Wagnor, Pf. 110370. 
6721 Zeil. Anrufo bmo nicWH! 



Vorschonko Software 
Koine RaubkOpion' Info lur —.60 DM bol Tb. 
Brandt, Pf 1221, 8416 Toublit;. Freo-Softwmo 



Or u L0)t0 64tUr 64/128 
Voll-. Vow- und Extrasytlomo. Systomo sind 
ausdruckbar, mil Analyse, nur oinmal vorhan- 
don! Tol 09471/9528 



Sollwaro im C l26or Modus' into bolm Dt 
Froo-Soflworo Comp Club; Aul dor Hoido 18. 
300flGarbson 1 



vorknuloCl28 * 1541 (nou) + Final Caitridgo 
3 ♦ SO Leerdiska < Topo * Zoitschrlfton lur 
900 DM odor lauscho gogon Amiga 500 evil 
nuch Alan ST mil Floppy (07722) 5813 

Vorkaufo C 128 * 1570 ♦ C 128 Tips ♦ Tricks 
♦ Fioppy-Buch 1570 * Originalo * vtole Ga- 
mes; la Zusiand * ong vorpacki; gogon 
Hochsipoboi ( 700,—) Tol. 04182/&S54 (Eric) 

Vorkaulo Epson RX80Ft-Druckor(» Intorfoco 
f d Antoitung) DM 330 Fur Bastlor C 64. Vic 
1541 (ooidos loichi dolokt) $ DM tOO; Tel. 
07 11/ 705217 (ab 18 Uhr) 

Public Domain 
Froio Sollwaro (Or C 64 und C 126, Dslo gogon 
Ruckporto bol: M. Tioppors. Tetchslr 21, 4600 
Bioiofold 1 



Verkaufe Software auf Tape zum Beisptel En- 
duro Racer links, Solomon's Key, Doaih Ride 
u.v.m. Eroi Oztok, Schmalo Str. 9. 7301 Dottl- 
sau, Tel. 07153^6673 

Sucho GorflU-VCEpson-DIM- Interface fOr C 
128 Extarne Version, Nr. 8427; evontl. Tausch 
gogon Epson-Elnoauvorsion. Tel 07031/64513 

Compuforceltschrtft billlgzu verkaufen, Happy 
Comp. 11/86-2/86, Run. ASM, 64'er, Chip; coif 
07H/8ri305 (16-21 Uhr). 

Vorkaufo 128 * 1571 f 1 Data + 13 Oatasot- 
ten + Dttkboxos * 100 voile Disks z.B, To be 
on Top + (.iterator * 2 Stick . DiSkLocher * 
GEOS; Tol 02161*895530, ab IB Uhr 

******************** 

Now Software! 06353/7158! (Michael}! HI all 

heron 



Vork. Top Lohn/Gohaftprogr prof, onwondb. im 
C 64 odor 128 Mod. I. 30 DM. Info g. Frelum- 
scfilag an Walter Todday, 5000 KOln 41, SOIz, 
Zuipicherslf, 183, 

Wor ocnonki c 64-AninnQor tunkiwiororwo 
Sotiware aul Diskette? An Jens Knusi. Neue 
Ho.0o 3. 5000 KWn 901 



Vorkaufo Computer -Kurs 1 Komplotl-Somm- 
lung (84 Hone) VHB 160 DM: call: 07131/ 
571639 



Vorkaufo C 1280 ♦ 40 Disks • Lttoralur * 
Zoitschrlfton * Soflwaro » 1C-1901 Robipai- 
Moniior), VHB 900.- DM, Oliver Schonk, Tol 
07142/41440 



Sucho dringond oinon defokton VC 64. Ubor- 
nehmo Porto Friodol Kuhn, 3300 Braun- 
SChwolg. Frledrichatr 53 

Floppy 1541 gosucht. VHB 160 DM Tel. 
0;'432/6641 



Sucho 

Computor-Schroll (C 64/128 otc). bozahlo bis 
DM 20,-. Tol 07472/24295 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■a 



Auslnnd 



Schwelror Mailbox 

P 300/81 N. 2>1 homino, 062/672170 



Tauscho Floppy 1581 gogon Floppy 1571 odor 
Parbmon 1901 (kann gobraucht sein abor 
tochn. ok)! Nur schnftlich an: Aktas Erkan. 
Borchat 344. A-6135 Slans/Tlrol 

Vorkaulo QuolilfllBdlskotton. Z% ZoH: 2,— Fr„ 
St, .''II 0,70 Fr; mil Garanilo boi Franz Buch- 
monn, Ludiswil, CH-6027 ROmorswil, 
041/801296 



Wor schonkt DDR-Schiilor C 120-UBor kompl. 
Druckor, 1571 o Comp -Lltor? TillMoeporl, Ko- 
rower Chaussoo 89. 1115 Berlin DDR 



Sucho Plllig fur C 12BD Fnrbdruekoi . Copy 
Iflrgosch. Softw.; Tol CH OI/2522184 (Franc) 

HOTLINE 

C 64 Amiga Atari ST 

W Masotyn. RoetBtraat 17, 6075 BP Horkon- 
bosch, To) 04752/2495, Nodorland 



Tauschpartnor gosuchl. C 64. habo z B Ram- 
page. Streols Sport BnBkot Ball, To bo on Top, 
Glana Sislors, Bug B , Oul Run Schroibl: H. 
Prolblsch, Frankenwog 3b. 5340 Bod Honnof 



COMMODORE 64 



Vorkaulo RTTY/CW/Amtor-Docodor, RTTY/ 
CW Prgr im EPROM, Packw Radio Modom. 
PRModomplotlne. RTTV-Filtorkonvortor- 
07361/35419 abends 



Sucho Sargon IM Schachprogromm (3 Diskot- 
ton) au' C64. ouch Psion Choss auf C64! Tol 
OO4V21007 



Sucho und hobo die nouoslen Games, habo 
z.B Glana SlBtorsI! Mochte AssomWor lornen, 
wor hllh? Send List or Disk s to S Senator. Si 
Cloud Str 14. 53 Bonn 2 



Amiga 500 

Inlerno Spelchererwetterung 10r den 
Amiga 500 auf 2.2 MByte. 
Aulgebaut mil 1-Mega-8k1-Chlps. 
Die ORAM-13-MByte-Karte ist auto- 
konligurierend. 

Mit aulgebauter Echlzeituhr und 
AKKU. 

Abschallbar, wobei die Echlzeituhr 
welter aktiv ist. 

Sehr einlach einzubauen, union Im 
Amiga 500, im Spelchor-Erwoito- 
rungs-Schacht. Auch als 512-KByte- 
Karte zu verwenden, dadurch kann 
dio -nur 512-KByte-Karta- ontlollen. 

Akth/inmn dor bis dahln ungonulz- 

len 13 MByte durch einlaches 
Otlnen dos Oehausos und Elnsot- 
zon dor Adaptorplatlno in don -Gary 
Socket-. Dor -Gary- wlrd dann 
aut die Adapterptatlne gosteckt. 
Der Jumper ist aus ST2 aul der 
ORAM-13-MByte-Karte zu entler- 
nen, und |etzt wird das Kabol dor 
Adaptorplatine in ST2 aul die ORAM- 
lA-MByte-Kane gesiecki. 
Dio DRAM-l^-MByte-Karte 1st 
Resetfesl, das heiBt, daS die Katie 
als Ram-Disk vorwendbar ist. Dio 
Stromaulnahmo betrdgt ca. 150 mA. 




Amiga 1000 intern Im Sidecar 

Interne Spolchererweitefung (Or den 

Amiga 1000 Sidecar aul 2.2 MByto. 

Aulgebaut mit 1-Mega-Brt-Chips. 

Die DRAM-13-MByte-Karte Ist 

autokonfigurierend. 

Mit aufgebautor Echtzoituhr und 

AKKU. 

Abschallbar, wobei die Echtzoituhr 
weiter aktiv 1st. 

Sehr olnlach einzubauen. Intorn 
untorhalb dos , Laulwerks. auf 
dio dalflr vorgesohone 90potige 
Stlltieiste. 

Die Stromaulnahmo botrfigt ca. 
150 mA. 

Dio Spoichererweiterung taut auch 
mil Festplatte. 

Die DRAM-t£-MByte-Karten koslen 

1.050,- + 14% MwSt. 147 DM 
- 1,197,-. 

Beido Speichererwellorungon ab 
Luger zuzuglich vofsandkosten. 
Vorsand ertolgt nur gogon Nach- 
nahmo, Ausl. nur gegen vofkasso. 
Hflndlorantragon erwUnscht. 

Gigatron 

G. Preuth, R. Tiedeken 

Resthauser StraBe 128 
4590 Cloppenburg 
Telefon 04471/3070 
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30, 



dQ -DM 



49 - DM 



99,- Dg, 



59,- OW 



I Diskette: 

1 ■■'v"-": , ; , : 



'.^SU — 



Sm^SSSLSr SB m fltP 



1 cassette- 
Diskette: 



oQ - DW 

36.- DM 



39. 



f_ "" ,lun9e .;,,d u -ui « ncl 



Diskette: 



49r 



49,- DM 



jetzt Neu'. "~~T 

Kata»og2^88V 



Katatog- 
BesteHung 



u. C-128 Computer 



HT 



7«tUuP« .COOT- J2 



nut w ' 
CPBOMlOSCHtP - 



No"!' 11 



29,95 DM 



99 -DM 



<3> 



Sun' B**** cn 
iiW WW., 

39.-DMj\^V , "„, i 49.-P^ 



BIO D' 



QiO DOC ,u J"" un0 M.t«». a*" 

g (P him 9° ifl „ r fcll p<<>M»' 



DBUCKER 



DRUCKER 

Ctn»n 1700 849,- 
S"* lC '? inJttOQ 



DBUCKER - DRUCKEB 



i 



mm**? 



^WARE/^EHOR 



C-84'C-«8 



no Mot 

Mil" "'" en 



49 -DM 



C64 Disk.' W.-2»J 
C^SDisK.: 248,- DM 

SOHDEBPROaCEKT 



MNP* 2 "SB Biueh. »'^ loti 



DataphonS-21d-2 

Wifl** 1 *^^ DM 
DataphonS-21/23' 



i^TWARE 64/128 



Ukut 



14.40 
14.00 
JJ.M 
17,90 
40,- 
40.- 
0,05 
».- 
140.-. 

00,- 

09,00 
199.- 
99,' 
33.05 
119.- 
!».- 

an 7.90 

12 AO 
00,- 
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•SGS** 49 ' 80DM 

'" t,n '^ 



BTX-TERM64A128 

•„u u W""»'» rt,u ^ 1 " -tQR-DM 



BTX-MODUL2 

399, -DM 



- : ^ 



aoo*" 

ipSso> 



mukra 

DATEN-TECHNIK 



-1 1 



U rt w-" 1 un? - 



Wir fUh«n auch 
auos.undum 
AMIGA und PC 8. 



Hiermii boslolle ich 



Ait f— 1 



put Nnchnohmo V-Schock lieyi boi 
uuzuflhche. DM VorsnndkostBn/Ausfano 12.— DM) 
Ich bilto um unvortilndlicho ZusortOung 
ihros nouuslun koslaiDosen Kalnlogos HAC ft'08 



Wolfgang MUffer & Jiirgen Kramke GBR 
Schbneberger Sir. 5 1000 Berlin 42 

(Am Berllnicko Pints in Tompolhof) 

•5? 030-752 91 50 

Oflnungszellen: Mo-Fr 10-18. Sa 1013 



HPS irf,u,r 

D8lflnlos«n Kniaiog anlotdom 



UAMl 




C-64 
Sonalifle 



C-128 C-128 D 



JITEC COMPUTER! 



SIE SUCHEN: 



topaktuelle Splelesoftware 

zu Superpreisen in riesiger 
Auswahl und sofort lieferbar. 




mehr als 
3000 Softwareprodukte 
fur Ihren Atari ST/XL, C 64, Amiga, 
CPC und PC der Firmen: 

US Gold - Electronic Arts 
Actlvlslon - Ralnblrd 
Euro Gold - Firebird 
Ocean - Sublogic - SSI 
Codemaster 
Gremlin Graphics 
Novagen - Epyx 
Mlrrorsoft - Microprose 
Mastertronic - Domark 
Mlndscape usw. 

XL/XE Software ab DM 4,90 
ST Software ab DM 22,90 



Wir fiihren naturlich auch aktuelle 

Hardware, Beispiele aefallia; 
ST 5 1/4 Laufwerk anschluBfertig 398,00 
ST 3 1/2 Laufwerk anschluBfertig 349,00 
Kostenlose Info anfordern. 
Bitte Rechnertyp angeben. 



- BLITZVERSAND - 



■ „.J 



ITEC COMPUTER I 



Postfach 100 708 - Dreikfinigenstr. 6 
4040 Neuss 1 
Tel. Hotline 02101/49646 Tag und Nacht 

Wir Yftrmaikt*" lnre Software 
Schriftliche A nfragen richten Sie bltte 
qn H^rm Goldbach. 



Computer-Markt 

Private Kleinanzeigen 



Computer-Freak suchl dot. C64/C12B/C128D/ 
Floppy rum Exponmontio'on Se/Fr/Mi-mlt- 
tag Tot 07131/464616, Svenverlanoen 

Vorkaulo C64 * 1541 * Oatasolto • Spomi- 
dot ♦ div.Zubeh6r(40O«ks). Tol. 05474/0371 

• • Sotlllsto fur Amiga tuv Ola) Roetnmnyor. 
Piglingon 55. 4995 Smmvrodo 2 

• * * AcMung Achlung * * * 
Verkaule top Gamos wrto Tho Pawn. Disk 50 
DM.SonllnolundZynapsKflas 15 DMW Rutt 
s otoft an Tol 02191/52304 (14— gOOO) Mote 

Sucho Tauachpartnor Disk. Habo u. sucho 
Topgamos Tol. 04421/85931 ab 18 Unr (Well 
Peter) 

******************** 

• * * * AcMung! # * * * 
Touocho CommockKo 64 und Amiga Program- 
mo Disk und Tapo! Rufl an Tol. 02365/17203 
(Tnomn*) m ^_^__ 



Habo aliornoueslo Top Games" 
Amiga und C64 
Rurt on Tol 02365/17203 / Thomas 



* * * Maniac Mansion?! Hal? * ft * 
Wer hat die Losung? Bltte schlckonl Ich kom- 
mo nkchl woltorl Ubornohmo Portol Wolfgang 
Wagnor. Postfach 110370. 6721 Zell 

ft******************* 

Tauschpartnor Kir nouosto Software gosucht. 
Butt an: 0214/47257 (Markus) 
******************** 

Sucho Tauschpartaerll 
Habe B Gartiekl das Spiol. Russia. Kampt- 
Gruppe. Street Gang, Rygar usw Schroibt an: 
AJox. Brechl. Aasostr. 37 A, 3307 Vahlborg 1 

Wot hat Interoaso an omom C84-Club? Club- 
maga/in: Splolotosls, Anfoigon. Into 1 DM Ml 
Heimul Befengor. Strohdod 2. 7966 Wangon 4 

Verkoufo ong. Zork I, Suspended. Ballyhoo, 
Enchanlor, Ultima IV. Bard'a Tale II, Amazon, 
Perry Mason. Nine Princess in Amber I 30 DM 
pro SlO ck, od alio: 150 DM. 02307/39019 

VorkauloC64 * Floppy 1541 . 26 Disk, 3 B0- 
chor . 4 Heflo * t Eraat/antcnnonKabel < 1 
Joystick lur 990 DM Tel. 05493/1334 

Vorkaufe odor tausche Topgamos!! Habe z.B 
Rotsondo Im Wind I u. It, Buggy Boy. usw. Fro- 
aU schrelbon on Stefan Biobl, Honor Sioln 19, 

8351 St, Oswald 

Antanger auch! Tauschparinert (Tape). Habe 
TopGnmos Llitenod. Tapes an Ingo Nowack. 
in don HaWesflckorn 20. 7173 Mamhaidt 2 

Einsiolgerin sucht Programme und Gamos iu 
lauschen odor iu leihon. Wer hllft mir belm 
Emstoigon? Bltto schrelbon odor onr 
04742/791 M Sohl, Larvgeslr. 11. 2853 Doium 

Sucho Tauschpartnor lur alto und neuo Soft- 
*a<o" Schtckt Lislon an: Markus Lukawownki. 

AiiomcmnmOfl IMWO BoClHjflV? 

* * ft Hallo mfoconvFroaka ft ft * 
Sucho Intocom-Adventures. mogltchsl mlt An- 
loitung und Tips! Rufl an: Thomas Schiogei, 
07661/2361 - 18 bis 22 Uhr 

Verk C64 * VC 1541 * Datasotle * Modul 
Magic Formol * vtoto Dlskotten * 3 Dlskel- 
tenboinn - 2 Joysticks . Zoitschrlfton. Pre.s 
VB. Tel 0231/657561 ab 19 Uhr 

•••••ft************** 

C 64, D*T, Kontaht nur Raum HH, TEndu/of. 
MarWo M, Bombjack u.a DMosk. Stirflip. 
M. Mansion, ailea ong. Tel. 040/804150, 
Mo-Fr 16-19 Uhr 

HI, Freaks' Suche Chuck Yeagor's AFT/Ma- 
mac Mansion fur C64. Nur O»ginalo mil Anlol- 
lung. Call (M104M444 von 15-17 Uhr Ask lor 
i i.»Fi« ■com! B i rjannll 

******************** 

Top Gamos!" 
li B Bubbio Bobble) nu' out Disk Rufl on bet 
Tobias Bruhn, Tol 04078001600 16-19 Uhr 
Mo-Fr 

Vorkaufe C84 4 1541C » Dataaotto ♦ Joy. 
stick * 60 Dtsk * Box * Reset * Freezoma- 
chine ♦ SproloautKa68otlo(ortg.) * 64er « 
Happy ♦ Run. VB 900 bis 1000 DM (altea 6 
Mon.) Tel 07141/62746 (Lara) ab 14 Uhr 

Sucho Software nut Oiskotto Angobolo on Jan 
Anderson. Syllor Sir 3 2390 Flonaburg 9 



Suche noch Tauschpannor Bin an Domoma- 
kom Inlorosalort Habo gulo Games und wurdo 
oorno lauachon Ruf doch mal an Tel. 
06201/67194 (Only PjjM ab 17 Uhr 

Vorkaufe: LOaung zu Bard'a Tale i 
Ultima 4 (Diak. C64) &0 DM 
RMS Tilanlc (Kasa , C&4) 20 DM 
Empire! (KaM, 084) 15 DM 
Anrufen Tol 0261/66287 

Sucho zuvortasskgon Tauachpartnor lur C64. 
Ditk * Listen an C Horn, Luitpoltstr 47. 6720 
Schwoinlurl 

WfHoqulddyf 

Rollonspielor autgopaflllll 
Im Brlolsplel. Chronlk dor Galax's, slnd noch 
Plflljo frel. Info bet: Adventure Nows, KW: Now 
Piny. Rookonwog 9. 3400 Gotlmgon 24 

Who rides no lato through wind and night! it*n 
mo wilhoul a child! But with now stufl and good 
hardware! Call me under 09851/6413 (Andy)ll 
064 and Amiga!! TSG 

Voikoulo Ofiginal-Orak Tiobroakor 25 DM. Su- 
perstar Soccer 30 DM, Combat School 30 DM, 
World Tour Golf 35 DM. Ruft an untor 
0203/26072 ab 1030 Uhr 

Stop — Suche Anleitungon *u Earth Orbit Sta- 
ttona & Apollo 16 Call 02605/1408 (Sto'an) 

Sucho Tauwhparlnortm) (Or C64-Softwaro 
Wor schenkl mlr Floppy 1541 (ovtl. Schratt) 
zum Baatein? (Ubornehme Porto) Rutt an 
Mo-MI 02334/41062 

Voikaufo molnon *Top* In Form gehaltonon 
C84 mlt Floppy lur 350 DM VB, dazu: t Joy. 40 
Disks mlt Games, Stoubschulzhauben, olio 
Top-Zusland ab 18 Uhr. Tol. 069/501743 

Achlung: Verkaufo C64 ♦ Rosol ♦ 1541 + vie- 
lo Dtska mlt Soflwaro (In Box) * Basicbuch f 
Joyslick. alios Origlnnlvorpackt. VB 490 OM 
Tol Q?lBl/734t2. PS voranhonho dof TV 

*** Verk. C64 ***Vork. C64 *** 
tnki F-Tasienlunk, — Speeder lOr Floppy u 
Datasotto— Schutth.wg.KaM. + Datajette- 
TauflChpannor-Adr. (6 Mon. alt) 299 DM. Tot 
02051/67276 

Suche Anleitungon in Doulach von Dolendor 
oh. Crown, EUto, Gun-Ship und ondoro Spwto 
gog Boi. W StrohmoWi. 6701 Allilp, Frie- 
donstr 23, Tel. 06236730063 

Verk. 084 ♦ 1541 + Dal. * Goos t B6R. » 
150Dl8k3 * Lltorolur.olc NP1400DM.VB800 
DM. Flortan Buchholi, Acknrnkamp 19. 3300 
B raunschweig, W, 0631/813384 

STOPI Sucho Tauschpartnor lur D ! C Cam- 
moror-LammgaMo?, 7073Lorch2. Nurgogon 
Ruchporlo Joder 3 Partner orhalt olnon Joy- 
stick und 5 Loordisko Ea eW 

Suche Happy Ausgaben 1-4/86 und 4*5/67. 
Znhlo bis JO 8 DM fur la-Zustand. Angobole on 

vVoHganfl Lack, Bhutan M g Flm g 

Socho die vergrltfonon Chip-Specials I. C84. 
Zahlo bis 25 OM, wenn In la-Zusland' Angobo- 
lo an Wollgang Lack, Storing 29. 6 Ffm 80 

Verk. 084 * Oaioa. . 1541 » Rose! + vlole 
Dinks « 2 Diskbox + Joyit. * 2 Modulo * 
Data Becker-Bucher . LHoralur lur 650 DM 
VB Eventuell auch etrueln. Tel 06371/3350 
ICamton) 

STOPI Sucho Tauschpartner(ln) (Of 01 C 
Cnmmoier-Lammgasso 7. 7073 Lorch 2. Nur 
gogon Riickporto. Joder 3 Partner orhfilt olnon 
Joystick und 5 Leerdiska. Ea eiti! 

Achlung: Voikaufo Paul Normana Computorl- 
iod Publishing Company (Disx), Gauntlet u. 
Super Huoy II (Dal ). Alios mil Anleltung I0f 100 
DM. Tel. 07204/5671 call JOffltn 

Suche Tauschpartnor tur C64 Disk. Schlckl ou- 
ro Listen an' Thomas Bochmair. Leonhardsir 
4. 8075 Vohburg. 100 % Antwoil 

* * * * HI GUYS * * * * 
I've g« now Soft II you want lo swap wilh mo 
coll: A Wflithampor, Marommor Sir. 5t, 2000 
N ordprslodt. Tol 040/5252998 

Sucho Tauschpartnor — habo Topsoh Tol 
09161/3357 ask for Markus!'! Mo und Do kolno 
Zoltl Di ab 1545. Mi ab 1330, Fr ab 1330 bia 

1745 

Achtungl Tauschpartnor gesucht" Anrulon 
07172*145. Montags, Dl.Fr t4-18Uhr Sa 10-17 
Uhr Nur gogon ROckporlo. aber ihr oihfllt t> 
nen Taalonjoyslick EseHU . 
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Achtung Freaks 

The Masters ♦ Co suchon TnuschpBiinof'i 
<C64) Cn1IOBgs?M918<B)Ofn) 

Sue ho L&ufwork (Or C84. Zohlo gut, vorkaufo 
ubor 20 Orlginolspleto ouf Cossotte. Helmul 
Writ, Jurpon-Schumann-St' 41, 8300 Lands- 
hul. To! 0671/04720 

Vorkaufo C64 mil 1541. vwto DWXeiton mil nou- 
oston Splelen, Modul, Joystick und Dtskelten- 
box (Or 800 DM Ubor don Prets loBt sfch noch 
rodent Till. 0228/673464 

Vorh. C64. Floppy 1541, Simons Basic (Envoi- 
terung), vlolo Disks, Disk-Bo*. 2 Original- 
Gamos. Rolnig..Disk., Ersatzkabel, 3 Joy- 
olickr.. Andockhnubo. Tol 08goa/1040 

Musix • Sounds o Songs * Tunoa * Boats 

Advoncod Music System 
Do you nood Songs (or your Music Systom? 
I hflvo thonll Call 06432/82*17 fPodrp; 

Achtung, dfingondlll 
Sucho drmgond Compilor (Basic — Mnschi- 
nenspr). Haul odor Tnusch. Angoboto an R 
QbotMuor, Httoogardpioiz 13 B960 Kompton 

Vrxk. Orrg Bard's Tale 2(60 DM), Ballyhoo. In- 
(Idol. Suspect. Plrolos (Jo 40 DM). Room Ton 
(15 DM). H Hood-Bangor/Booiy (10 DM), olios 
Disk. Airllno (15. Kasa ). Tpl. 08031/42.110 

International Now* Wlr suchon MltglWder lur 
tinsoron Club mil ClubMltsehrlti. auch Tausch 
von Software SchroiW on T Bucnhol/. Kolbor- 
gonttf. Ofl. 8WQ Nordonham 

* * DFU * * DFU * * DFU • • Vorkaufo 
Aacom-Akuslik-Kopplor mil Soltwaro und An- 
lollung (Or C84 (DM 160). To). 02922/8805 Mar- 
kut Bosfa DFU ■ «oru 

Contncl iho 7 up crow for swapping tho hottest 
wares)' Call mo under 0208M7O790 and ask 
l or Maic" 

• * * • Hoy 64-Usert * * • * 
Sucho Sottwaro allot Art (Disks). Angoboto 
und Uston an Thoraton Schoof. Sflngorstr 47. 
S245 Mudorabach 



Sucho Tauschpartrwrf Tol 08441/3700 
Sucho Tnuschpailno'l 

Contact mo: call 0444 MHO 



Vork./lausche Orlg C64 Disk: Out-Run. Con- 
flict* 1, Up Porlscopo, Aco 2. Prols VB, sucho 
Castle ol Terror (Disk o Tapo)' Zahlo sohr gutt 
Tel. 02781/62387 (Paul) 

Domomnkar. Iniromakor ubw. fOr C84 go- 
oucht??? W.( habon neuooto aus dor gnn*on 
Welllll Schnell Inlodlsk in 48 Std lur 5 DMttt 
An Pf 056815. 5840 SchwQfto 

Daienbnnk und Tormlnkalondor om Arm! Sei- 
ko RC-IOOO mil Kabel u. Software fur C84 VB 
70 DM. Anrufon 07103/228 (ab 18 Uhr, Oliver, 
nuch Daiaphon Sd2t-23HI 

Vorkauton Gomos out Disk u Tape, PI C-1520 
Suchon auch Tauschpurtnort Informohonon 
boi Markua Muter. Grunowaldslr. 25. 7324 
flee hborghau son 

Top Angebol 

C04 (Vi-JahO » Floppy '541 ♦ Dam * Maus 

• Oak-Box mitaODisksrandvoll * 4JoystickB 

• Goos - 000 DM Markus .fohnnn Tol 
02674/443 

Sucho Floppy 1541, zahlo 150 bis t&O DM Tol 
0017*5938 



Sucho Dataphon s2ld lur C64 (m.l AnscrUuB- 
kabol, Soltwaro) bis 160 DM Tol 09261/93428 
17 bis 19 Uhr 

Vorkaufo topgOnstlg oilornouosto Topsoftwaro 
Tuuschpartnor inGBgosuchH Matthias Mntus- 
Ok, Robhuhnwog 12, 6610 WHten 6 

Vorkaufo C64 mil Floppy. Druckor, Maus, usw. 
Bttto Listo anlordorn (nur gogon Ruckpono) 
boi R. Duron, ChriKophofuoweg 12/317. 3400 

Qoltmgon 

Sucho drlngond das Spiel Out Run' Bittu 
schickt on: Frank Soutterloin. Bayroulhor Sir. 
40. 860 A n sbo c h, Tot 09B1fP9196 

Vorkaufo: Original Vormoor (Tapo) 'Or 25 DM 
Wnloto :CarstonKundl.tauoehoffltr 12a, 2400 
LUbeck. Tol 0451/625151 



Sucho 

Sucho Diskeitontnutwork fur C64I (Am boston 
1541) Blue moldon bo): K Jonmsson. Tot 
02432/5434 

Hllfe 

Sucho Advonturolosungon jodor Art (Touoch 
odor Kauf). wet kann mir hollon?? SchroiW an 
A Petri. Busdortmnuor tB. 479 Paderborn 

Sucho Tauschpannor 
Habo: Tost Orlve. Maniac Mansion, Buggy Boy 
usw Newest Stuff. Write to: C KundT, Lauer- 
hofsir 12a. 2400 Lubock * Disk « Listo 

C64 ♦ i54t + 170? * 2 Joy. + vlelo Disks * 
2Diskboxon • DataBockor B * Rose! fur VB 
1000 DM Tol 0211/7005463 Grogor 

Sucho 64'Of-Soflworo Thomas Pat/old. Tol 
02236742781 

Poworrun is scorching for now cool swap con- 
locto (no foosof). Contact us 02151/34940 
Christian Wo on? Iho choice of tho champs') 

Vor. C84 . 1541 * Datasetlo ■» MPS802. vlelo 
Diska und Dates, 1 Joystick, 1 Otskottonlochor, 
DMktllentxrx und vtofos mohr (ur 900 DM Tol 
05771/3279 

Wor hi«r nlchl oolorl /uschlngt. dor sollto 
slch...l Sprach-/7ond^ita»sloror (nagolneu) 
fur nur 35/50 DM (ohno/mil Mikrofon) bet mir 
MAV. Eulonpgaso 29. 5485 Siti/ig 

Sucho Disks C64 

Thutche « kaufe Top-Softwafo. Listo gog Por- 
to an: J.-C Hamarts. Lurrlporslr. 423, 4050 
Monchengladbftch 1 

Sucho C64II mil Floppy 1541. moghchst nrxh 
sohr gut orhalton VB nlchl ubor 400 DM Tol 
02642/80858(14 Uhr) 

Sucho Tauschpartner for Games • Anioitun- 
gun. Habo Topsoft + Anl.i Schickt euore L>- 
slon nn Slofan Meyer, Johannissir. 4, 6607 
Outorschiod. 100*t> Antwort 



Contact STAR- FOX 
Call 0567863637 



Suchon Tauschpannor (0) 
Maik Mutlor. JOrgen Wohnor. Biunnonwog 8. 
Tyrolor KUppel V 6400 Fulda 



Vorkaufo wogon Borufsstan C64 ♦ Floppy 
1541 * Datasetlo * Sptolo • Zoitachrirton • 
Joysticks * Diskellon kaum gobtaucht lOr nur 
VB 500 DM Jochon Dannomann, Tof. 07154/ 
22682 

Veikau'o olle moino 64-Drnks u. omigo 126or. 
Ausfiihrlicho Listo gogon Froiurnnchlag von 
D Schmit/. Golonslf H. lOQQ Borlm 93 

C64! Tauscho ♦ vork. nouo ♦ altoro Gomos 
wie b Toboon Top/Platoon uvm. Call: 
05444M812 Ob 14 Uhr or Lists to: Matthias F ...f 
sttick. Pommornweg & 2841 Wngonleld 

Hallo Cbmputeffroaks 
Sucho Tauschpannor. habo nur Nouostoo 
Abor bttto fuvertAsalg. Slovo Krohmor, Zeve- 
n.-.-.H PI!D0 S'.-.tii-.h .■' 

Vork. : Zork I, Suspended, GEOS )o 20 DM. At- 
lantis ♦ Frank* g. I Holtyw 20 DM, Summer 
G II • Pristop II » Slinky . A/i Cri * Gov ol 
Khntka30DM Tol Q9t1/5I2793 

Vorkaufo 20 Disks lur 50 OM (voil) schrolbl on 
Nils Weinhoimor, Untonalstr 2. 5429 Ket;o- 
n olnbogon 

Vorkaufo und tauscho nouoato Software tut 
don C64/128 . Disk* Rufl Mo/Ml u. Fr »* 
schwn 19 und 21 Uhr an 02381/75399 Verkau- 
fo auch Atari 2flOQ . 5 Module (Or VB 120 DM 

Sucho Spectrum-Simuiato* lur don C64 
Tol 02534/1050 Ab 17 Uhr 

Diverse gebrauchto Onginal-C64-Kornols und 
1541-Dos{auch 1541C) lur )e 15 DM (NP ca 30 
DM) ;u vorkauton Arno SchAtor Tol 00103/ 
63857 

Vorkaufo C64 . 1541 . Druckoi MPS803 « 
Goos * Maus * * garanfion funkiionsfdhig 
DM 600 Tol 089/643301. 6000 MOnchon 
VrrWUif" V'»*.m'(t Vim > . i > , T« > 

Vetk Ongmalsp Drsk u Ksas. fur 064: r.B 
Tho Pawn, Ullima IV uva , ouflerdom elnon 
Top-Compulortisch, koatonl. Lrsto boi: Ch Hoi- 
t or. Ralhauspl 8, 6014 NouWbenJ 




Ein komplettes System fur alle Freunde der Sprach- und 
Musikverarbeitung. 

* Digiiizer MOGUL * Kabel-Satz und Stecker 

* Syslemdisketle * BASIC-Erweiterung 

* Vorspann -Generator * Handbuch 



KONKURRENZLOS 



nur d.a.i.s.y ha! 

uberragende Klang-Qualit^t 
High-Speed-Wandler 
Freq.-Bereich von 20-25.000 Hz 
voile 4-Bit-Aufl6sung 
uber 30 dB Dynamik 
universelle AnschluBmoglichkeit 



Vergleichen Sie 

unser Proli-System mil anderen Digltlzern . . . Fbrdern Sle noch 
heute unsere TEST-DISK gegen DM 5.- an. 



DER SEQUENZER 64 

In die 64 KByte Speicher des Commodore passen leider nichl 
viele Sekunden Sound. Doch auch hier haben wir elne Neuheit 
zu prasenlieren. Mil dem SEQUENZER 64 konnen Sie viele Mi- 
nuten Muslk mil Super-Eftekten (wie bei MAXIS) selber zusam- 
menschneiden. Ihre Musik-Programme arbeiien auch ohne 
d^i.i.s.y MODUL und SEQUENZER - denn fur die Wiedergabe 
wird keine zusalzliche Hard-/Sofiware benotigi. 



Bitto losen Sie auch unsero Anzoige in dor 64'or. Ausgabo 3/88 aul 
Setlo 158 und in dor Happy. Ausgabo 3/88 aul Soito 131. 



Preise: 

d.a.i.s.y System Sound-Disketlen 

DM 178,- DM 1930 

SEQUENZER 64 Test-Disk 1 bis 4, je 

DM 34,50 DM 5,- 

KOMBI-PREISE: 
d.a.i.s.y plus SEQUENZER 64 DM 199,- 

d.a.i.s.y plus SEQUENZER 64 plus 
Sound-Disketten zusammen DM 215,- 



Wir liolorn mil dom UPS-Diensl In 48 Sid. Boi Nachnahme plus 
OM 10.-. Boi Vorkasse nur Waronworl, koino woiloron Koslon. 



COMPUTE RTECHNIK 
ROSENPLANTER 

Lange Str. 12, 3400 Gottingen 
Telef on 0551/23181 



Auitg.ibo 5/Mat 1988 



iSfe 137 



Computer-Mark! 



Private Kleinanzeigen 



VorkauleC84 4 1&4I + Orucker + vietoOis- 
kotten • Dalesetto und 2 Joystick, Foaiprois 
750 DM Marcol Qrunowald, Tol. 062H1/5842S 

******************** 

Contact mo for I ho hottest sluttt 07231/65816 
(No Beginners ploase) 

Vorkaufo Hocker H und Wornor (Cass.) an (ton 
HocnstbWIondon. Motdet ouch be> Corsten 
02191/53149. ubornohmo Potto* 

I'm now looking for now contacts it you want 
swapping hot stuff on C64 thon call: 
05272/68471! And oak for MnrKui (BO.M.) 1 " 

Sucho Toptauschpannar 
Hobo tmmor nouoato Top-Games (Tho Train...) 
— Ruft an ab 15 Uhr Tot. 07668/1267 (Bonny) 
(Lang- und Kurzzoittausch) 

Sucho Konlakl zu C64 dor Hardwarebastlor 
odor AssemWor, to swap UHMies and lear- 
ning. Marco Koftof. Schtitzonslr. 53. 7B30 
Uhr, W-G * * User sort 1986 * * 



Vorkaufo molno Disks mil nouor Softwara! 
10 Disks - 50 DM, 20 Disks - 95 DM 
To' 0M38/t56B 



MNMIHHMI 
War schankl odor vorkauti mlr btll>g Spielo 
(Olska odor Cassotto) fur C84. Brendol Mi- 
chaoi. Erchlngorwog 66, 6055 Hnlloorgmoos 

Sucho Tauschportnor: Hobo Top-G. z.B. Bang- 
kok Knights, Out-Run. Vork. Grunmonttor, fur 
100 DM. Lisle an: Kellormann F. Posttach 
1242, 6433 Paraborg, TCSG 

C$4 + Dalai. * masslg Software • Joystick 

♦ Reset lur iflchorilche 300 DM zu vorkaufen 
Anrufonl'l Tol 09111579352 

Wor tnuocht Apple II gogon C64 (Floppy, Fern- 
soho' ubw ). Brtte moldon bei Achlm Hesse, 
Tol. 04209/5216 (Raum Bromon) 

* * * * Toddyaoft * * * * 

Brandheiflo Topsoltwaro 
Tostdrrvo, St.Sp Baakoto.. Outrun, Bangk 
Knights, Wotorpola Rod-Oct. Schrolber/Augu- 
lia. Am Biosom 16. 524fl Wiason 

Vorkaufo auf Disk: Tal Pan 20 DM, Skate or Die 
20 DM, Out Run 15 DM, Rampage 20 DM, Tost 
Drive 15 DM, De< ot t. &own 20 DM, Schmibt 
an: R. Brochhagon, Eichonstr. tO, 2732 Wohn- 
sio 

Vorkaufo Original* (C84/Disk*) 
Bord'fl Tale tl 35 DM 
Chuck Yeogors AFT 20 DM 
Int. Karate + '5 DM 
Tol 02373/72143 (BuCh Tausch) 

Vork. Orlginalo f. 084: Guild of Thieves (D) 20 
DM, Stole Million (D) 15 DM. Bard's Tato 2 (D) 
30 DM. GAC (K) 15 DM. Ublk'e Muslk (K) 4 OM. 
Mntch Day 8 (K) 10 DM, Tel. 04131/61651 

BiotoC04 ♦ Floppy 1541 + Goos ♦ Mouso + 
Daisy-Modui ♦ Joystick + Abdeckhaube > 
12 DlskotlonfOrg.) + Box ♦ Rosottaator. Tol 
06635/375 17 bra 18 Uhr (Uwo) 

Vork, C64 * Floppy 1541 * Monitor * Farb- 
drucker ♦ 40 Dtskotton ♦ 1500 Blatt Papier 
VB. Michael 07243/30296 

Sucho lOr don C64 Cassetten (Org ), im 
Tausch gogon olno boidsoitig boapiotlo Disket- 
te (Games od. Anw.}. G. Kobytka. Buckowor 
Chnuasoa 20, 1000 Boilm 49 

. . and don't forget to call mo to swap iho hottesi 
otuff allvel DIAL 09531/1070 ask for Morkusl 
Only Disk & only in best'n newest sluftf Bet- 
ween 16 & 19 pm 

Vorkaufo Topgames/S Skoloordle.Suporat . 
Ice Hockoy, Boutd D Const. . Worldgamos, Ftsl 
III.. Ruft m. an: 0221/487063*11 

Vorkaufo Orlginalo 
Two on two. They stole a million, President (ol- 
ios Disks). Tope: Frankio goes to Hollywood, 
Eiplodmg F, usw 04271/3475 

Wo havo tho hottest atutt on CM and Atari ST. 
Call: 02195/2153 ask lor Kgl 

Splolo zu verkaulonl 
Ultima IV. Bards Tale, Legacy ot the Arvclonta. 
Ellle. olkm Orlginalo. Tol 02202/51904 

Vorkaufo 3 Original C84-Gamos auf Disk zu- 
sammon nur85 OM. Arkanoid, Krakout. Flying 
Shork, olnzoln jo 25 DM Eugen Roggonlond. 
Tel. 05244/2993 



Vork.C64|l * 1541C + Datas. + Org. Games 
(Disk u. Kas.) ♦ 64er ♦ IB x Input 34, Drakbox 
■* Geoa vi 7 * Haube • HandbOchor, org. 
vorpackl. VB 550 OM. Tol. 05324/3849 tech. 
und opttsch lA'H __ 

1998 * * The US-Marlnoe » * 1998 
Is looking lor new contacts! Call: 06834/2271 or 
06634/3734 (Stefan) ql 4 30 pm (Nick) 

Verkaote 

064 + 1541 ♦ 80 Disks * 1664'er * SHoppy 
Computer + Power Play ♦ 2 Joysticks ♦ 4 
Computerbuchor fur DM 850 Call 05931/14799 
(Rail) 

Sucho Tauschpartnor f Or C84/128 Games und 
Anleiiungen. Haben genog Sluff . Schick! oue- 
ro Listen on: Stefan Meyer, Johannlsstr. 4, 6607 
Quiorschted. 100** Antwon 

Sucho noch Konlakto 
Fur Amiga und C84. Rut doch mal an!" 

0751/52647 
««■■*»»«************ 

****** 064 II ****** 

Vorkaufo C64 11 ♦ Floppy + Orucker ♦ Papior 
+ Diikotion * Diskboxon * Maus ♦ Buchor 
VB 700 Tel 0221/862659 

* * * * I want you * * * * 
For swapping tho newest sluff. Disks only, F 
Zinsmoiator. Sonnonatr. 5 B. 6440 Straubtng 

******************** 

Computor-Club-Flchtolgobirgo. Ctubdlskotio 
mil Info gegen 5 OM, nur C64. H, Sommorer, 
8687 Weiflenatadt, Schonltnd 22 

Suche dringend 1541'or Floppyl Zahlo 150 DM 
bts max. 200 DM. Hans Rubsom (Jun.). Schll 
lerstr. 10, 6432 Honngon. Tol. 06824/1483 

Suche Floppy 1541, zahlo 150 bis 200 OM. Knl 
Hendl, Tel. 06627/144ft Am Kalkolon 4, 6446 
Nent-SPB 

Tauscho Topgameo fur C84 wio z.B ToMdrlve, 
Qiano Sisters, Outrun usw.. ruf doch mat on: 
02407*6669 odor schrolb an Aloko Popasissla, 
ROrmondostr. 53 5120 Kohlschpid (Disk) 

C64: Such* Anloitung lur Empire! Frank 
Schmalo. 5275 Borgnouaindl. Mnrkalr. 23 

Sucho Tauschpartnor lur SpWto und Program- 
me lOr den 64or Bute Listing an: Jorg Schnr- 
mann, Kastonborgstr 16, 6650 Homburg 12 

Suchen Tauschpartnor fur C64, haben Top Ga- 
mes z.B Test Onve usw. Schrelbl an: Andreas 
Kalfonborgor. Rodonatolnoralr. 31, 6101 Fr- 
Crumbech 

* * * * Tho Bard's Tale I ♦ II * * * * 
Suche wrchtkjoHilfenzumGamo Schrelbtan 
Mlchaot Groto, Frodoner Sir. 13 3221 Land- 
wehr. Z.B Whore tho lombs o name ol god 



Auslnnd 



Suche Tauschpannor C64, only Disk, immor 
noueste Sotiwore vorhandon Liston an Rein- 
hord MorandeH, Pirchangor 74, 8130 Schwaz. 
Austtio 

Switzerland 
For newest Software 
Call 081/766542 
Switzerland 

* * * * Austria * * * * 
Nur Topsoftwore fur C64/Amiga1li Tel. 
0222/256410, odor achroibt: Gerhard M Adolf- 

Loosg. 5/4, 1210 Wlen * * Ea tohnl sich 

* * * * Austria * * * * 
Tho IS1 Club tauscht und vorkauft dio nllernou- 
este Soil. Wir suchen weltore Kontantoi 
Schrelbt: Tho ISI Club, Posttach 11, 8455 Ober- 
haag 

Computar-Emstoigpakoi 
C64 * Ft. 1541 * Mon. Sanyo ♦ Oruck. MPS 
802 + 2Joy. - eOOFr.lDaZU Prg. (CAD Prg.. 
Spiele etc) ♦ BQctier * Datasettol Ta( 
061/760546 (6-8) 

064 - Switzerland - 064 
If you want to swap th newest Software call: 
056/410894 

******************** 

Osterreich 

Suche Tauschpartnor fur C84 Habe teilwelse 
Top Games. Listen on: Manfred Pernor, Moa- 
aondorfborg 124. A-6Q42Qraz 

100 5^-Zolt-Disketten mit Box wegen Sy- 
atomaufgobe abzugoben. VB 140 DM, oinmali- 
ges Angobol: Jascha Ostorminn, Hon* 
Wandstr. 27/4, A-2344 Ma. Eruoradorl, I love 
Amiga 

Ntwost stuff Newest sluff 

CH-061/766138 or 767276 
Star-Fox (STF) 

Tausche und vorkaufo nouoato Top-Games 
Habo z.B, Kamplgmppo. Sub-Batt. -Simulator, 
Buggy Box, Nebulus... Schrelbt an Michael 
Stengg, Houptslr. 100, A-8740 2o)twegl 100% 

Antwort 

• TCM - AIL * On C64 Austria 
Hottest stuff or tnlroa wanied? Call 07479/420 

Aut or contacl: All, Pottt. 172. A-3300 
Amstotten 

Hallo C64-Froakst! Habo Top-Software auf 
Disk. Neuesto Games superotlllg, Bin Gome 
Gratis! Info bol Maker Guntor, Andreos-Hofor 
Weg 1.4910 RieoVAustrla 

Top * * * The Austrian Wondorboys 
Soft * * * suchen MltgtiedorundTauschport. 
nor aul C64 und Amiga. Antwort 100 %■ Karl 
R iQdlor. Scheltonbergatr 24, A-5400 Holloin 



Sucho Touachportnor fur Games auf dem C64 
(Disk). Call: 06158/35542 * * Ab t4 Uhr 
■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

Vork. Disk Barbarian 30. Ini. Karato 25, Tape: 
Sup Huey20.Gunsnlp3GHIt-Pak 15. Now Go 
me* 15 * * * Tl. 06783/1042 18 Ma 19 Uhr 

Wor schonkt mlr dolekto Compulor. Floppies, 
Joysticks. Taster, Bouatelno (Chips etc) usw? 
Atuufon boi Chr Rudatus. Tol 05130/4254 

Achtung 

Tauscho und vorkaufo noueste C04-Gomes! 
Call 0221/643243 

******************** 

Uber 1000 der bollobtosten CM-Freeaofl- 
progmmme, wio z.B Splolo, Anwenderpro- 
grfimme. Hilfsprogr. Unlorhollung, DFU. Mu- 
s*. Lernprogr. $8 Otska 87 DM Tel. 0518/ 
23377 15-19 Uhr 

VorkauloOrtginalspiolofrB Hoxonkuche, Su- 
perman usw.) + 64er (4/84 — 2/85, 11/85 - 
2/86, 4/86 — 12/87). Ruft. 04331/32072 nb Iflh 

Sucho Tauschpartnor (Or C641! Top Sot vor- 
handenlt (Only Disk) Mo-Fr kelne Zeit. So 4 
Foiort. Immer, sonst jodon Tag ab IB Uhr, Call 
09161/7704 ask Thomas 

Suche Tauschpartnor lur allorneuesto C84 
Soitwaro! Ruft an: 05242/54104 (Michel) 

Bitto nur von 14 bts 21 Uhr 
***** *************** 



Habo neuesto C64 Softwaro Vortangt Liaton 
bol: D. Voget. Pf. 134, 6260 Roldon (CH) 
■ ■■■^■■■■■■■■■■■■■■■al 

Ich suche Tauachpartner aus alien Lflndorn. 
100*1 Aniwon . Schick! eore Liston an Thomas 
Brunschwellor, Kastaudonatr. 16, 8590 Ro- 
mnnahorn CH (Nur C64) 



SCHNEIDER 



Brenno EPROMa noch Wunsch 

* (fasl) alio Typon 

Info 0715M2752 (Jorg). tgl. ab 19 h 



CPC 6126 Koyboard-FDi DMP 2000 Litflratuf- 
Gomes (0) usw. vork. 02836-1482 (hnbo noch 
otno 35' 2 x 60 tr-Floppy; wor braucht's??) 

CPC-Froosoftptogrammo proiswerl abiugo- 
bonl Tot 05162/3377 15-10 h 

Schneider Freak sucht (Or soinon CPC6128 A 
Okl20 Anwendorsottware auf 3' Diskotto Zu- 
voriflsslge Tauschpartnor wahlon 06504/384 
und vorlango n Frinkte 

Schneider CPC 464 m. ZubohPr binig abzuge- 
ben Tel. 06Q2I/60262 , 

Vorkaufo CPC 6128 mH Grflnmon., 11 Disk, 3 
BQcher. VB 650 DM. Tol 0522572897. wochon- 
tags ab 16 Uhr 



Yoan Veoh Yeah Verkaute 
C 16, Doiset, Spiflio. Anwendorsoftwaro. Lite- 
ratur. Joystick. OM 90.-; Forbmon. fOr CPC 
DM 300.-. CTM 644, sucho 3--DiSCS * 
Hgrdw T 08334/1513 

Vorkaufo CPC's * Zubehdr z B. 464 DM 
220,—; 684 DM 400,—; 6128 DM 549.— olio mil 
Grunmonltor, 3*-Floppy DM 249,—; NLO401 
289,—. C 16 + Oatasetie + Joy + Spice. T. 
08334/1513 

* Olscmon. I. CPC 6128 (AMS DOS 100% 
MC) * Filo/Disccopy (a. Gesch.); Format; 
Disc-Mon.; Spuren 40-42; 426 K/Oisc; 25,— 
bar/Schock, K. Ktug. Frooelstr. 4, 8700 Wurz- 
burg , 

Vork. (Or CPC 6128 MP2, WordStar dBase, 36 
Splolo (Sentmol, Mandragore). Buchor, Zelt- 
schrifton. Rom board ♦ Maxam •■ Utopia « 
2x18 K SRAM; Prela VB 02303/50362 ab 19 
Utu 

Achlurvg: Vorkaufo Scttnolder CPC 464 mil 
Colour. Monitor; Handbochom; ElnfOhrungs- 
kurson; ca. 30 Splolo, Joystick; Zustand: nou- 
worllg. VB 750,— DM. Tol. 089/617459 

36 • DlskettonstolWn (Or CPC-484, sehr gut or- 
halton und proiswon fur 300 OM abrugoban 
100% kompatlbel zur 3"-FDl-Floppyl!l Tel. 
06439/797311 M>chael vorlangenlll 

* * * Vork. CPC 664 (grOn) * * * 

* 20 Disk Spitzonprogrammo 

+ 2Fachbucher, ♦ 2 Joysticks an Moistbieton- 
den VHB 600 DM. Tot 06281/2275 (Thllo) 

Vork. CPC 464 Farbe ♦ Floppy + Drucker * 
DK'Tronlc258K ♦ Silicon Disc. Olsketton. Bu- 
cher, Zeltschriften lOr 1600 DM (neu: 30001) 
Tol 02335763510 

VorXaufe und tausche Software, CPC 
464/Verkaut von u. a. Outrun. Mo + Do von 
18-19 Uhr. 05373/1793 wahlon (Marcus). Ich 
tnuscho ouchll 

3*-0tsks zu leuer? Losung: 5%'. verk. 5^ 
Lautwork (Toac), 40/80 Tr Amsdos/V-DOS als 
A Oder B onschl, Doppelkopf, ochnoll, robust, 
gut, Motalt. Gohause. Sootbar. T 02684/6039 

CPC 484 mil 512 K-Vortex-Spelcher-Erw. 
♦3'Floppy* 15 Disk. (Pascal, dBase Sp-olo. 
etc.). VB 750 DM ab Bonn od. MS, M Witke. 
0226/644169 , 

CPC 464 mit GrQnmonlior u. Cos. LW Joystick 
12 Kasaollon Software: Wintorgames u. Wer- 
nor (orlg.). Llleralur. VB DM 450.— * 5 neuo 
3" Disk - DM 30.- Tel QB092/23537 

Verk. org. Cass: WondorboyrWinterg, Inter. Ka- 
rnto/Marb. Modn/HIt Pack (Bombs/Scoo- 
byD/Duct/JSW2/Split Pets/Ant li lod/Flghl I ngW) 

* M. BKimer, bei Theelngs Krouz 1, 2646 
Vechia 

Original Schneider 3"-Uufwerk-DDI-l mH to 
Maxoll-Oiskollon (origlnalvorpaktl). Diskollon- 
Coniroior VB DM 350.- Tot 06631/4407 

Wordstar 30 (Or CPC 464A364, 3*-Diskelto ♦ 
bOOftOiiigonOrlainnlhandbuch * Wordsioropn- 
fuhrungsbuch. VB DM 120,-. Tel. 06831/4407 

MBasic lur CPC 8128, Joyce; 2 Basic Interpre- 
ter, I Basic Compiler, 1 ZSO-Makroassomblor- 
M80, Llnkor etc., SOOseitlgos Handbuch VB 
120.- Tol 06631/4407 

-CPC-Ortginol-Sofiware- Lisle bei Luis Go- 
rtcko. Theodor-Korner-Slr. 11, In 6170 Bad 
TOtz 

Suche Schneidor-Sottwareaul Disk. Liston an: 
Victor Wloch, FOrst-Eberhord-Str. 4. 7984 Kias 
logg. Tel. 07563f2377 

CPC6128 + FomsohonschluflMP-2 + 20 Die- 
ketten (z. T. Onginalaplole) an Molstbiotondon 
^uvorkaufon Tol 03022/4919 

Tousche Soflware aul 3 ' -Disklll Lisle an Mark 
Anf. In dor Bromboch 2. 5706 Wmlerberg-3 

* * * Verkaule CPC 8128 (grOn), ca 50 

Hetie, 28 Disks (Imp M. World, Rard ) und 

ZubohOr. NP 1753 DM. VB 1000.—. Holder 
MoiBner. Am Bathe 8 3442 Wonfried, Tel. 
05855/1358 Ich warWtl ; 

Wir habon Gamos fOr dichl— Und du vieiloicht 
fflr unsl (Yoah) Tel. 07361/87735 (Morkus) von 
14-18 Uhr! Ich warle, warto. 

Suche. auch gebraucht, Flopy DDJ1. Bute rutt 
achnoli an be! Andreas Broun. Tel 
04 OT/6061 00 
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GRAF ELEKTRONIK SYSTEME GMBH 

AAagnu5straBcVJ.Postfoch)6K>.8960Kempten(AJIgau) • Telefon : (OG31)62Tl 
Telefex:83W04=GRAF . Telex: 17631804-GRAF • Dcrtentelefon : (0631)69330 

Ftliale Hamou'o Elitenliciflslr.iliu 50 ■ Tel. (040) 3BS151 • Filale Munchen: GeotQcnslrafte 61 Tel (069) 2715858 



C64 



Was 1st Logik-Simulation? 

Sie bauen eln digitales Gerat nicht mehr ..rtchtig" 
(mit IC's, Kabeln, LOten und so) auf, sondern nur 
noch am Blldschirm Ihres (C64) Computers. 
Danach simulieren Sie Eingange (z.B. EitWAus- 
schaller) durch Anklicken mil dem Joystick und 
sehen auf den Leitungen Ihres Gerfltes am Blld- 
schirm, was passiert. 

Welche derate kann ich simulieren? 

Alio Gerate. die sich auf digltale Grundelemente 
(AND. OR, NOR. NOT, NAND, D-FLIP-FLOP, 
COUNTER.TIMER. ANALOG-INPUT usw.) zuruck- 
fuhren lassen. 

Was bringt's mir? 

Schaltungen sind schnell aufgebaut oder gefln- 
dert. Man sieht. ob und (wenn ja) wie sie funktio- 
nleren. Man lernt beim Experimentieren. Es 
macht riesig Spafl. Man braucht keinerlei Pro- 
grammierkenntnlsse. Bedlenung einfach: nur mit 
Joystick. 9-99 Jahre. 

Kann Ich nur simulieren? 

Nein, mit dem Interface auch echte Eingange 
(9 Digital, 8 Analog) und echte Ausgdnge (8 Digi- 
tal, 4 Motor for Modellbaukasten) mit dem simu- 
lierten Gerat verbinden. Interface funktionlert 
auch mit BASIC usw. 

Was brauche Ich? 

Einen C64, Joystick. Disk und das LogSlm-Pro- 
gramm (nur simulieren) Oder das Interface dazu 
(simulieren und steuern). 



Was kostet es? Prols 

Prospekt LogSim kostenl. 

DEMO-Disk mit Handbuch DM 10,- 

LogSim Programm DM 1 98,- 

Interface DM 398,- 

Versandkosten DM 2,- 

Wie bestellen? 



BWt-NR 

(11188) 
(11187) 
(11189) 



Telefon: 
(0831) 



6211 



per Postkarte oder Handler fragen. 
Lieferung per Nachnahme. 



Computer-Mark! 

Private Kleinanzeigen 



Vork. CPC 464 Cotot.FlS Olsk. (704 K). 
DniCkor (DMP 2000). CO. 60 SpiOlo, Buchor * 
Kopiermodut u violom ZubohOr. Preis ouf An- 
IfflQO Tot. 07833/536 Kai vorl 

Wer hat gobr. Loerdlsk zuvlol? Kaulo alio untor 
4 DM Bull Sundnt uuro Angoboo i>n Holmul 
QroD, Paslor-Vogt-Str 23B. 6686 Eppotborn, 
Till ImrntT ijultiej 

Vorkaulo auagespiollo Disketlon (Qr nur 7 DM 
dBS StOck! Odor Tuuscrt gegon Loerdlsks 2 31 
Wnhnsinnt Holmul Grofi Paslor-Vogt-Str. 238, 
6686 Eppolborn. Sucho Loordlskg' 

CPC 664. grOn, Spotchororwoltorung SP 64. 
DK'64, 720 K Floppy (Fl X) Druckor NLO 401. 
85 Zoltungon und viol ZubohOr VB 1700,— 
08033/2611 

* * • DISK-BACKUP-SERVlCEl * * # 
KoBtonlosH Or«ginakJiBK * Zioldlsk, frank 
RQckumschlag on Aloxonder Kudel! Auf dor 
Judonhut 11. 6702 Bad Durkhotm 

100 Original CPC-SplelelapOB 300 DM o oin- 
joln ab S DM. Cttto gogon Frnlumschlag. R 

Ludwlg, Schflringorslr. 1. 8000 Munchon 19. T. 

Oafl/184123 

Sucho Soltworo fur CPC 404 und Diuckor 
SchnokJor 2000 odor 3000 auch nou. Sondoi 
Euro Angebolo. Dltlrich Gerhard, Wollorilr. 8. 
8312 DtngoWnq 

***** FOR SALE ***** 
CPC 6128. Farbmooltor, DlonsidWkotton, 
Druckor OMP2000. Hondbucher und Storiox- 
ler I0r DM 1300,— * * * Call 
05108/1792* * * 

CPC 664 (Qr.) ♦ 10 Disk. I. 500.-; NLO 401 
450,—: Vodox FIX 500.—; StarWrltor Doiol Star 
u. and. Softw. * Zoltachr 350,— kompl. 
1650,— S. LokJonborgei 8581 Glaahutto 
09279/357 

2 Dalaroc to 30,— wlo r»u 13 Orkj.-Kots. wlo 
Hijack, Hackor II. Splndlz.. Wintspo , Miami, 
Bobby 10.—; alio 100,— + 3 Kaa. Gontsch. 
8nhnholf.Wfl 31. ?0-l? J ovor, 04401-71953 

Vorkaufe: CPC 6128, grun. Dtskotton, 800 DM 
Moldon be. 05722722655 



* ft * Armor SchOlor aucht: anschluQtom- 
gos Dataphon S21 odor S2I-23D fur CPC 6128, 
gutorZuBUnd.ovllmltOFU-Progr.l • * * An- 
gobolo an: 09134/5077 ft * * 

• * * Spitzonangobot * * * 
CPC: Rott-Ware Mouso anschluflfentg mil 
Malprogramm und RSX-Erwoi! Zum Schtou- 
dorprols von 199,— DMIIf Solon anrulon: 
09134/5877 



Sucho fOr CPC 6128 
Farbmonttor CTM644 odor Modulator MP-2 
und MuHiFoco Two biw. Mirago-lmogor. F. M ai 
or. FiObolMf 4, 87 Wurjburg 

CPC 484. 576 K-RAM Vortox, 82 K-CF7M *■ 
450K-RAM-Dlsk. Turbo-Pose C-Bastc-Comp, 
TVtonv.StartoKt, Datomat, Comal. 50Dltk ♦ I 
LW 600- * 2 LW 900.- Tol 06631/4407 



Voikoufo Floppy ODI-i * 40Hoflo * 40Sptolo 
(Ghoata'n Goblins, Sabolour, Goll, 1942) lur 
380 - DM 02368/1378 ab 19 UhT 



CPC 8128 (Fnrb) + NLO 401 + 12 Gnmoa 
Pawn, Guild ol Th., GAC, CCR Soccor 86. 
Slargl uow. ♦ Suporcopy • Buch; ca 1200 
DM Tol. 0711/378855 



CPC 612a grun. 2. Floppy, DMP 2000. MP-2, 
Joystick. Loordlaka u. Programmo. CPC- 
Zunachnllun, VB 1700.- Tol 06029/7134 

Sucho Konnor dor DOM zwocks Erfahrunga- 
austausch. A. Hulsch. Posllach 1633, 6550 
Bad Kiouznacn 

VorkaulokomplollCPC464 * DDI1 + MP2 * 
Grunmonilw, Joystick * Softwaro, z.B. Trantor, 
Prols VHB 900.— DM. Mlchaol Honn. Tel 
02680/846 . 

Vorkaulo: Tho Guild ol Thfovoa fOf CPC 8128 
Ooutscho Anloltung 45 DM VHB Tol 
02680/646 



Sucho Floppy DDItl. Prota noch MMlintMl 
rung. Anrulo nach 19 Uhr Tol 02242/3228 

ACHTUNG 
Color Monitor lur don 
6128 gobrochl/nou 
goauchi, noch 17.30 Uhr 
b*l 05692/345 (Chiistian) 

CPC 664 mit Giunmon. Fomsohadap. MP 2. 
zwoll LoordlBkotton. Proll-Palntor, DaloiSto'. 
Composor-Star und Druckor DMP 2000 fur DM 
1300.— zu vofkau'on Tol 07443/3485 



Vorkaulo Elnzollolle aus 484-Anlago. 10- 
Zuatand. obor auporbitlig. Llato gogon Froiku- 
vortl Frlodrich Raab, Storing 29. 6000 
Fronklurl-flO 



Vorkaulo Einzoltello aus 464-Anlage. la- 
Zuotand, abet suporbtlUg. Llsto gegon Froiku- 
vortl Frlodrich Raab Storing 29, 6000 
Frankturt-80 



Ausland 



Vorkaulo Orlg. Splolo: Morconary, Superior. 
They Bold a mil! 2 und 3Turbo Esprit jo 120.—, 
Manftod Scheuchl Tol 0316/55278 Austria 



SINCLAIR 



Vorkaulo Sinclair OL (dl) mlt Monitor (grOn) 
undetwaaSollwaro*.B.(Eyo-G,Tr>eKing).Da- 
zu ausfuhrlichos Handbuch und ZoltschrlRon. 
Proli: 400 DM; Tol: 04481/8360 



ZX Spectrum 4UK, Intortaco 1, Mlcrodrrvo, Mul- 
tilaco Orto, Rocorder. 6 Buchor, ca. 80 Original* 
Progr. NP ca. 1600 DM (Or 480,— DM. Tololon 
04444/1 719, abends 



Druckorintortoco lur QL und -OL jrum Aua- 
-ichlochtoti- gosucht Tol. 02227/2036 

Studoni sucht gunstig Epson PX-8 bzw Sin- 
clair OL zu koulen. A Ebol. Simonshol 4, 
SchOnwalfloi Alloo 26. 1000 Berlin 20 

EILT1 Sucho ZX81 * Software ♦ Hardware 
Tol 064 1/492913 i.ib lb Uhr) 

Sucho Kontakio zu Sinclair-Uaornt Spectrum 
48/128 K (Bola-Dlsk. Disctplo) und OL-640 K 
D Schopon, HumpordlnckBlr. 1. 5000 KOIn 80. 
Tel. (Q221) 6801286 

Sucho drtngend Programmo fur don Spec- 
if urn . Bucho ouch zum Tauschon Llato mil Proi- 
son an Aiox Snmlolis. Hockonwog 19. 5205 St 
Augustm 2 odor 02241/27888 nur sonntags 

Vork Spec 48 K mil ISO-ROM otngobaul In 
Tost.. EPROM-Bronnor. Sottwonj, Dmckor- 
Intorf., ZX8I. 16 K, Luto gegon —.60 RuCkpor- 
lo W tU;c.i\. -11 50 Krotnlrt. PI 1473 

Wor sefwnkt mlr ZX-Spoctrum odor HX-817 
Kann lur koine Koalon u a autkommonl Dan- 
kol Niols Haedocko. Am Oboron Worth 48 
400OD0BSOldorl 31. 

Vork.ZX-Sp*ctrummit48K + Druckor + Pa- 
pier * Oalasotlo • Intorface 2 + viol Soil fur 
VHB 250 DM! 06428/2725 [Thornton). Tauscho 
.inch gogon C 64 - Floppy 

Vorkaulo: Spectrum * Mullifaco 1, Music Ma- 
chine. GP50S + 3 Rollon, Oatasolto, Buchor, 
ubor 30 odg. Pnj. (/ 8 Dnllor . .) lur VHB 800 
DM nvtl iiin/nln Tol 0»1-ll/3-: 20 (Gunlhnr 1 ) 

Vork Sinclair 128 K ZX-Spoctrum «■ 2 Or»g.- 
Soltwofo. Lltorotur. olios Bestzustand w. Sy- 
stomw , VHB 350 DM, Tol 08342/5502 

Verk. JIF 20.—. Sotlw. | Allons/Art Sludio/Esca- 
po from Singe's CasHo/Fllght Sim. (Inago- 
aamt 11 Spiolo) VHB 85.—; Markua Horn. W. 
09543/9070 



Vorkaulo: Spectrum 48 K mlt Saga-Tastatui + 
Joystick I m a rfoco • Joystick + 2 x Printer * 
Pop>or < Softwaro, VB 300 DM. 030/7066 170 

Vorkaulo Sinclair OL (douisch), wlo nou, (Or 
DM 100; L. Spindoldrolor. AH Ungat 1, 4005 
MoorDus cn 3. Tol 02150/5708 

Komplotlos Syatom wogon Aulstiog zum PC: 
Spectrum Plus (gr. Taolon) 35-Zoll-Dl8COvory- 
Laufwork, Monitor, Druckor, Dlakotton, : vci 
nfboitung. Liloralur usw ; 02207/3397 

Druckor Solkosho GP-505 mit TransporlstO' 
rung 100 DM; Mtihnonborger, Kreuzslr. 14, 
8000 Munchon 83, Tel. 089M07696 

OL-Club Wosel, appelllert an don Kaufor des 
Diskottoncontroltors mlt Erwottorung, sich aus 
FairnoAgrOndon zu maiden und dan Botrag 
v on 330.— zu zahlon. 

Spectrum und OL-Club Wosel. Lorboorwog 5. 
4230 WpmI 1, Tol. 0281/64046 

Druckoi Soikosha GP-505 mlt Transportsto- 
rung ■ ■ 100 DM, Mohnon, 8orgor-Krouz-Str 
14, 8000 MOnchon 83 Tol : 089/407896 



OL-Ctub WesoVOubzoltschriilon/Ctubtroflon/ 
Gobrauchicomputormaiki/HAndiorrabaiio/ 
Softworoblbliothok/Boltrng '88 50.— DM, Into 
Lorboorwog 5. 4230 Weaol. 

OL-Club Wosel sucht gun«»g QLs und Peri- 
phono liir Nouolnsloigor Haben gOnstig OLa 
»bzug«bon. OL-Club Wosol, Lorboorweg 5, 
4230 Wosol 1. Tol. 0291/64048, BO 20 Uhr. 

Public-Domain Dak- Editor (Or OL-Standard- 
Disk Gogon Disk * frank ROckumschl;Chii- 
atian Becker, Erdmonnhflusorstr 17/1; 7142 
Mn»bach/Nockor 



VERSCHIEDENES 



Daisy Daisy Daisy 

Wer verkault mlr gOnst>g Dalsy DlgitalHiior- 

modul? T. 089/844678 
Palsy Daisy Daisy 

loh boaorge und koplere Ihnan IBM PD- 
Diakotton (auch kompot.) ab DM 3,—. Listo go- 
gon Ruckpc-no Hartmui Kratz, Arendsstr. 4, 
605 Ollonbach 



Sucho A vormilllo Kontakio von Computers*- 
attiom. InfogoganSOPf. Ruckportoboi: Born- 
hard Willert, Alb(OChl-Duror-Str. 3 8510 FOrth 
(Nou Mit tlgonar Zaftung) 

tch habo -Maniac Mansion- gotostll Ich kann 
ouch die Aufiosurtg BChlckon, mit Koilot Rufi 
mlch bfrte anlli T. 0228/332558 



VorgoBt doch ouor Splelzeug, sel es nun Alari, 
Ftopodoro usw. Nur oplolen, nKhts andores Im 
Him. Andorer Momung? A. Rouor. Ahomslr. 
8(8909 Diolmannsriod . 



Sogn -Master-System Konsolo Komp. mklusive 
8 Spiolo. u a. Wonder Boy. a Kkld. Action 
Fmhtor, Tennis. Choptiftar. F-16, GP. NP DM 
800,- VB DM 500.- T. 07751/6888 

■■■■■■ Vorkaufe Kaypro 4 ■■■■■ 
Inc! 2 Diskotiontoufweik 
1200,- DM 
Cebulla Frank, Tol 00450,' 56 2 

Sucho Baaicsortwaro b*s ifl K fur alio Compu- 
ter z.B, ouch Sharp-Pocket Computer PC 1260, 
1402 uaw.. Tauach bovorzugl. Into 
02451/45759 

HlllOl.ZX81IWarvorBChenkl/vork prolsw.BOZ- 
Druckor o. sogar Roppy? Donke auch fOr 
Anwonder-Listings usw. I Dietor Pollmann FW- 
rolor Str 39. 2954 Hosol 

Sucho Computor porsOnllch '85 '88 '87 vo«- 
siondig, gut orhatton Angobot an: Maiucho 
Lolhor 08381/7468 ab 20 Uhr. P-Dorflor-Str. 70 
8996 Undenborg/A. 

CP/M-Compuor: 2Lautworks + dl. Toatatur * 
Monitor + Druckor ♦ tochn. Manuals + viol 
Softwaro. Tol 05353/2046 



Wichtige Hinweise fur alle Kleinanzeigeninserenten: 



★ Kleinanzeigenauftrage ohne 
Absenderangabe auf der 
Ruckselte der Karte 

sowie 

Anzeigentexte unter 
Postlagemummer kfinnen 
leider nlcht verOffentlicht 
werden. 



* Zur Bezahlung von Kleinanzeigen 
kflnnen ab sofort keine Fremdwfihrungen 

mehr angenommen werden. 

* Bitte achten Sie auch darauf, 
daB Ihre Auftragskarten immer 
vollstandig ausgefullt sind (z.B. Unterschrift) 
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Votkoulo Splole fur Atari 26001! Stuck: 15 DM, 
vorkaute auch ASM und Happy Computer bel- 
le. SlOcK: 3 DM! Martin Wolflof. Wlnlorboroalr 
16. 774? St. Ooorgen. Tol. 07724/3470 

Thomson-Club such! woltero Thomson-Beatt- 
70'! TD9. T07. T07-70. Mouso, all* Thomson- 
Computer. Inio gogen Ruckporto; St. Sodloc- 
zok. Glnsierwog la. 5063 Ovonsth 8, Thorn- 
son-TO 

MrtjiHome-Rocoitjlfig-Usof-Ctut) 

Into gogon Ruckporto von 
Kay-Uwo Borghot, Roseggonjtr. 5. 
5600 Wuppoftal 2 

Sucho gunsllgo Spiolo fOr Sega Masioi Sy- 
stem. HaDoauch Spiolo Alexandorvortangon. 
Tol 06856/5651 



Vorkaulo H «■ Bit-Computer • Hotio * Hand- 
buchoi + Not /toil ♦ Spiolo (Nomosisusw.) t 
AnschluB an Monitor o TV NB: 600 DM - VB: 
350 DM NachloB mogllch! Tol 08638/3990 ab 
18 Uhr 



Sucho dm Sondorholto 11 und 17 (Spiolo) Mh- 
logut (BibCAODM) Moldon bci Christian. Tol. 
02054/6676 

■ ■■ Happy Football ■■■ 

Das Bundosiiga PostspHti 
Into' M StrauB, Ahornwog 8. 5920 Bod Boil©- 

burn i 



Molrl.-Drucker DMP 430 und PC TBS-80 ;u 
vofkaulon Tol. 0203-407615 « 464615 (nach 
1600 Uhr) 

Sucho Nmiondo-Kofisoio mit odor ohno Spio- 
lo Angoboto bltio an Urs Weldo. Fnodhots- 
w.-q?, V..03Uihff l il»n .'■ -~u- ..-,606/1397 

Sucho Mldi-Soquoniorptogramme Sound- 
Edilorpt (TX802, D-50, Dx21), Anwondungspr. 
abor ouch guto Spiolo (Or Alan ST1040, (.hub on 
Phuong Ma. Lobockstt 44. 1000 Bo'lm 61 

• * * * HIDRUCKERI" * • * • 
Cilnon 120D (140 Zeichen/8). PioDatu 
Druckpapio', C 64.|ruorlnco, Tol 0620 6 /1040 

Wo are searching (w now contacts on C 84. 
Amiga & Video — MPI — The choice oT a now 
genotatlonlli 

Tol 0261/61651 Of 0261/64758 



• Nows (or everybody « 

Sucho C1901 /u Nlod'igprotson: (odoc go- 
schonkt) lautcho ouch gogon QC Monitor, Kni 
04743/1562 



■ ■■ Hallo Freaks' ■■■ 

Wenn ihr die nouoslon Spiolo haW dann rufl 
mtch an, dankot Tol. 02274/6513 Thanks p*oa- 
•a (oo btfltnima). Rufl aoton anl 

CasM) PB-1000 Soli- und Hardware 
Inform ol ions- Austausch ou' MDIOO-B&sis 
Violo Tauschprogrammo vornandon. Dieter 
Werner 4600 Dortmund 30, Pirschwocj a 
0231/463767 



■ ■■ SWAP ■ ■ 
Tnuscho nouosto Software 
Tol. 05864/6223 
no boginnor ploaso 



Sucho GfOhkapotchor MZ-BGM (Or don Shorp 
MZ-flOB, TW. 07181/72153 

• **»•* Tho last Dragon **.* * * 

• Is Combock (or Now Contact * 

* Call: 06835/2037 (M<chdcl) * 

* 06835/2887 (jftrg) • 



Datophon Sd 21-23 30O-l2OOBaud, induktivor 
Kopplung' BTX-lahlgf Seiko RC-1000, 
Tormmal-Armt>onduhr. TorminkatondOf * Da- 
lonbankl Fur C 64 (Uhi) 07193/226 (Oliver) 



Hot Sluto 
Coll 02974/6611 (Danny) 
Don't Ipso any timo 

Vorkoufe Sega Mu System Console komplolt 
m. 3 Superspiolort: Zillion. Ouartott ♦ Space 
Harnor alios 3 Monato alt lur 280.— DM 
To 05000/1397 Urn vortfflngtn, 

Voik. VC20/16/116-Ersautoile. C 64 Tooih inva- 
dot Modul'ZXSi Nol/teil » Flight Simul Cos 
— Acorn-Sptolcassotton, Turho Joystick, Pmis 
VHS F Hoago 746 Bolingon-14. RudcJIstr. 9. 
Tot 07433/35189 



Vorkaulo Kosntus Computer-Praxis • Hand- 
buch (Idool *um Elnstlog in d* Wotl dor Com- 
puloi) Preisca 180 DM. Tol 07382/480 
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SpoB am 
eigenen Dreh 

De echte Holfzwore uit Holland 
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Private Kleinanzeigen Gewerbliche 
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Veflc. IBW.-PPC 640 KB '0 MB Feslpl.. EGA- 
|rjrte;aJiesl * Jahroaflfur270OOM. MailtFie- 
gle, Stftoflhaidenstr 4i. 7968 Saulgau 

IT'S a Hit/TTs a sensation' 
Vorkaufe64'ervon&a6-2-88!!NP - 130 DM 1 
Fur nor 60 DM ♦ NN Oder 2 DM fur 1 Heft + 
Porto CaM me under 06122/3138 (Markus) bet- 
ween 6-8 pm 

Epson-PC; 2 x 380 KB Floppy: Monitor (grOn); 
Bob MG IL Herculeskarte. dBase til. Wordstar. 
Mult>DUn. PQPG Printmasttr. Move rt. v Toots, 
usw. MS-DOS 21 ■ VB 2200 DM ■ Tel 
Q2484M81 

Suche dhngend: Sega Master System Konsofe 
* Spiete Zahle sehr gut Tel. oei51<SG387. Mo- 
Fr ab 16 h. 



Verkaufe Fischertechn* Baukasaen ( ;0 Geraie 
moolich) + interlace fur C 64 . TraWHNP - 
53ft— VB DM 280,-- Steve Tel. 06I5l'S0387 
Mo-Fr ab 16 h 

Suchen Games/Anlefiungen altar Art. Tausch 
♦ Kaul I LIste/Disk an: Heiko Peters. Fmken- 
weg a ozw Alas Ressosjm DortfeW 27. Be«Je 
in 5653 Letfhhngen-l Antwort 100%I 

Acfiiung: verkaute einen Schneider 
DMP3000. Drvckei Epson + IBM rrm Drueker- 
ireiber ST Word* VB 350 DM ■* einen 6LP 
CerHrontcdrucker VB 100 DM * Org Taj pan 
DM 30V0756*/27*7 



Wanted: Ak-Bauplan/-saa (auch Modem) ■ 
From: Martin Dirr. Tha/nascftstr 8, 8851 Kafs- 
helm 



THOMSON-CJub sucht 
noch Mrtgbederll 
Si Sedlacok. 02204773320 To-Mo" 

Verkaufe Ong. Jfurter u. Shadowgale re*** 
mil losung (ArrugaJ * KmgM Ort HifitshW-ts 
Koine EtfuempsH T 02134/32855 

PuWic-DomairvSonware-Servioe im EDV- 
Arrwenderveroand Hamburg. Arikaut — Ver- 
kaul — Tausch Uste von: Joriann Feddef. 
mann. 2100 Hamburg 90. PosHatch 900426 

Enterprise 128 K fur 100 DM zu verksutefl. To! 
70 7 1/76757 (TuDmgen) ab 170Q Unr 

Suche SF3S4 bis 120 DM. kompl. GFA Base 
brs 50 DM. SF314 b*s 220 DM. parateftes inter- 
face (NL10) bO 50 DM. Verk. C S4 inter fur 50 
OM, Qnt u Tech. afles 1A. Tel 05324/3S49 

■■■ Fas neuw. FARBMQNITQR ■■■ 
Otako Ooon CCM-14. VkJeoiAudio, RGB G>g-\ 
(TTL) umschaltbar. gegen Gebot ( >250 DM) 
G Jakubek. A -Ourer-Str 40. 7910 Neu-Ulm 

Der Muskeuer Das HobbyZme tut aBe 
Korflikts-mulalions-Spieier. Probe-Ni: 3DM in 
Bnefm. an K.H. MOOer. 6239 Krrttel. Landwehr 
84 



Verk. SEL-TerrrunaJ mil grodem GrOnmonnor 
aus Firmenauflosg. vofl lunklf. -* HanrJbuch. 
anschi: LyncrvPrecs spottbd'g (VHS) TW 
07253/216B2 ab 18 h Typ: ITT3280 (S£fj 



Oieser Anruf kann Dern Leben verandern' 
MaHbox 08234/8809 odor 0736^36X0 Par. 
300SN1 



Hey" H you want to swap the honest sturt men 
call 02242/3970 (Thomas) or call 02242/5231 
(Mario) e e e e e Hi 10 the dcttSQfS 

Verkaufe Sega Master System • 5 Module. KP 
600-. VB 4ca— 

BTX-Manager fur Alan ST VB: 30O,—. Tel 
07 11 ^$857 | 

Sharp LCD Di5p»«y *OT r 64 Punkte, seoeae 
Ansteuerung mil Schafiungsvorschlag. VB 
DM45.— Ab 8-11 Uhr. SajnstacySonMag. Tel 
0511M69817 



*** Achtungt Poctaphri-Fans *** 

Wer ha Lust, bei Postspie'lclub rwaumachen? 
Into: Roman Adam. Haagstr 32. $6*6 Losherm 
fpucfc p orto bertOgen!') 

Wei achenkt einem vom Computer angeslec*- 
tem Mann Computorhefte. Hard & Software? 
Zahle Porto: Egal welcher Jg u. ModeU er est* 
Kask an Nonhon. Gartenstr "as 697Q Lauda 

Verkaule gunstkj: Dolphin DOS 20 und 
Swreo-SlD fur C 64- PS: Victory is searching 
tor new contacts' Cafl: 0941/97112" 

» • • « > WANTED > • - 

Suche senette Schnfltsteae . Dtskettentaui- 
werit + DtskeBen TRS-&0 von RadoShack 
Rai^f Beck^nerr.^eg &72U Z.mmetn 2 

Happy 7/84-1/38 DM 84 - 
Runl2ffi4-*H7 DM54- 
HC S«4 - 9/85 DM 15.— 
Te< 021*^7147 nach 19 Uhr 

Casio PB-1000 Soft- und Hardware. 
intorrnattoris-Ausiajsch aul MDI00 Basis Vie- 
te Tauschprogramme vorhanden Dieter Wer- 
ner 4600 Dortmund 30. Pirchweg 8. T. 
0231 '463767 



Suche fur das Nintendo Videosp* 1 Module al- 
ter Spiete. gunstiga Angebote brtte unter Tel 
05606V1397. Urs WekW. Fnedhofsweg 2. 3503 
Lorilgiaen. B"el2visch: 

Kaufe Computerschron (C 64. 1541). zahle 
Hdchstpreise R Kuiath 6rrkenweg 35. 3177 
Grussendort 



Ausland 



■ ■■■■ SchneOader ■■■■■ 
8e4egung der Fl-Fa-Tasten' Laden? 20 ■ 
schnefterl Nur Osk* Hod«ne 
004305222/328943 ab 19 Uhr (Hotger) Boos H 
Josef-S'-aptsti. 8. 6020 IBK 

1. Compuierdub SchafThausen. CCS. sucht 
Mllglteder aus der Schweiz. Oubzertung. Sofl- 
warebib. Einkauf usw Info: T. Oemens. 
H;rschweserrweg a 8200 Sc-iafrhausen 

Kaule grdSeren Posten 8087-287. EGA. 
2764-512. 4164-256, 1 MB DRAM. FeKpiai- 
ten, EGA und andere G. Oobrogost. firHt*- 
berga 8M165, 011B8 Warszawa. Ppcarvl 



Suche Software zu SV328 (nur D«sfc). Angeso- 
te btw an Schnetfer Martin. Stetnbachstt 25. 
3125 BelpBE |Sch-*^iz) 

Lassen Ste sch taszn«ren' Das Fantasy- 
Possp«i Lehensherren. brandneu. kosten- 
gunstig. Info bei D. Schumacher. Lagergasse 
12A.A-8750JudenDurg.Te' 03572240227 

***** Sega-Cotxa-Ctub ***** 
fur 50 DM. he*e Infobtattet Tips (Continue- 
runktonen). Bider (After Burner) Infos anfof- 
dem: Sega Cobra Oub. PosKach e CH-4012. 
BaseJ 



CK -06 1/7661 33 
CH-06V767276 



Deutschsprach»jer Lehrer wOnscht fiir emen 
Informatik'urs |Schuierkurs) jedwefohfl ~~. 
von Lesesto« (afle ZeiBchnnen. PTOSpekte. 
Bucher. Programme). Software, site Hardware 
Dr EugenNcwamj.S%Ulievoe4V45.Ap 34. 
Bukarest 78109 Ruminien- 



GEWERBLICHE 
KLEINANZEIGEN 



Atari 



HARDCOPY PLOTTER 1020 
TOP Programm hjr den ATARI Pfofter 1020 
Vier Grdfen stehfffi zur Vertugung. Plonen m 
swrws, swrwscofor. Cofor. Koala. Cokx Desjgn 
Master Koala. Mattzfel us*. wwrOcn In Cofor 
Oder sw/ws ausgepionet Ptonen links. Mine, 
rechts moghcfi. Scanner fur Plotter 1020 in 
Vorbereitung ErforderKh: ATARI XL/XE (64k) 
* Drskene. Einfurvungsprels DM 30 — inkj 
Versand NN • DM 5— Tel. 06241/34140 
Jurgen Don. Emsl&nstr 6, 6520 Worms 26 

HARDCOPY PLOTTER >020 



ST-Compuiergrafik-Gestafien 
Op-Art Disk uber 1000 Zefohen 
Scanner -Serwe •HAWK- PD-Grahk. 
Prg -B'foer Software Graf*. Info: 
R Probst. Produktdes'gner. grad.. 
2121 Dahtenbunj QT EHnngen 12 

Atari 6O0XL7B00XbnMX£ User! Ughtptn 

rnfl Progra m m DM 49,—. Versand gegen 
Scheck/TJachnahme info gratrs 1 Fa ScfnBl- 
bauec Postfoch 1171A. 8458 Suizbach. let 
0966l«592b»s21 Uhr 



Commodore 



Freeware-Gratrsirste fur C54rt28 be- Fr Nteu- 
pe<a473Pfr»md. Pf 72 



EPXTttKA-a^jfle ny wd nnl . Adventuna. aufte- 
genoe Bnider deuSch. 3 Drsk . C64. 2935 - 
NN. EROTIKA 11-1935. b*de 39SS Ahrens, 
Am QuaJberg 6a. 3170 Grfhom 



NEU dekalron fornsoftwanj KEU 

UlPB— Sh sp i oton d Sprachen 
Profossjonefte Prograxnrne fur Schuter und &■ 
torn. Vers. 4. erweeert und uberarbedet Mm 
neuen Programmen und noch mehr Lernmdg- 
hcftkelen FurCoWEfiajfDtskenen. Jeder 
Sprachiehraang besteW tws jeweas 3 Pn> 
grammrMkanen rnit W tOOOverschiedenen Vo- 
kabeax fest I und II Anttnger. Test m Fdrt- 
gescht Enobsch Idforne — je 600 Redewen- 
dungen/Proflf 

Engtteeh T*«J I. II. Ill . Engl^ch Manager 
Englisch Idiom- I. D. IB. IV (Redewendun.) 
Engiisch Nautic I. II. Ill Qe 1000 Seetahrts- 
ausdructaySeefahrise nglfach) 
La France Test I. U. ID 
Spanisch Test I. II. Ill 
Italiano Test I. ■, ■ 
Dantsch Teal I. H, m 
Lateln Teat I. H. ■ 

Jedes Programm ate* WO KB stark, ha: Um- 
lauto nach deutscher Tastatuc Dawnenu. 
Drucfcmenu. Korreklur, Testauswertung und 
ausfuhrhcha Anle4ung. into grabs. 
BesteOserviee auch toiefoniich von 9-21 Uhr 
PrefsejeProgtM— DM.SSlcfc. 109.— DMje- 
des wenere 35— DaWML, zzgi NN + Porto 
dekatmn. Poatfach 1263, 6103 Gnaahatm 
>l 05155^61874 T« 4197213 Fai 05155/6832 

DREAM GIFtLS-branrJheA, pAanles deutsch 
Adventure nv! Supergrank. « Dsskserttn. 064. 
2935 • NN 

H. Schmidt, Lou>se~Schroeder-SB 7. 3000 
Hannover 61 



C64 C12B VC20 User AeMung! Lighlpen mn 

Programm DM 49.— Versand gegen 
Scheck/Nacwiahme. Info grate' Fa. ScnM- 
bauet Postlach tl7iC 8458 Sutzbach. W 
09G6-&>92 Ins 21 Uhr 



» Hale Cornputer-FreakS !' 
Commodore) VC 64 A PC 128 ' Pea Cock. 
Software und Accessorres Super Praise 1 Info 
bat 

MARCO MOOR. Posttach «, CH-5603 &*■» 
ten HANDlERANFRAGEN ERWUNSCHT 

Etn o nmertstAOhnst JariresausgfoiCh 1987 
ABe Bnk Arten — C64rt25i6(64K*Ptus4 DC 
30 DM t GOP. bfj NN - Info g. Ruckp. E 
Krau-se Kw&lzstr a 2949 Wa dde wa idOft 



SVS Software »ur C 64 aut Disk 

AOvanture. Stratoge- und 
Gesch*klchkertss=-&ie sparmend 

und ufaerhaBeno? 
Anwendersrjftwar* d« weissrhifri 
Kostenloaen Kataiog arrtordern bei 
SVS Schotz Manenburger Sa 20 
5628 Hefcgenhaus 



WOERLTRONIC 
dataphon s 21 d 

TECHN1SCHE DATEN: 

Stromversorgung 

9 VoH BJockbatlene 
gVoJtAkku 
ExLNetzt»l9-15V 
40 -45 mA 

Schn'rttaielle 

V. 24/RS 232, 
Standard 25- Pin 
nach ISO 2110 

Qbertragungs- 
geschwindigkeit 

max 300 c i-'sek 

unvefbindl. Prais- 
empfehlung DM 249, 



WOERLTRONIC 
dataphon s 21/23 d 

TECHMSCHE DATEN: 
Strom vereorg ung : 

wie dataphon s 21 d 

SchnmsteJIe 

V 24/RS 232. 
Slandard 25-Pin 
nach ISO 2110 
BTX- Rund buchse 
Obertragungs- 
geschwindigkelt 
300-600-1200- 
1200/75 Mfeok 

Autom. Geschwindig- 
kettsum&etzung 

von 75 auf 1200 bttysek. 
unverbindl. Preia- 
empfehlung DM 379,- 



TOOBLEMLOSMITCOMPUTERNINALLERWELTKOMMUNIZ1EREN: 

PerTeldon-vOTDaietibanken,MailDoxeaGf^ 

Zemralen. AuBendienslen. Freunden und Bekannien - Oaten. Texie und 
Programme abrufen Oder uDermmeia 




WOERLTRONIC - DATAPHON 

• Mrt FTZ'Pnrlnummef • Gebuhren- und anmekfefrei • Fur aKe gangigen 
Te<e*onhOfef gee»gnel • VcJkJuptexbetneb •Answer- und Ortginatemodus. 
aulornarische Kanatwahl • Ktede m Germany! 



Liefer bare Komptettsets 
best eh end aus: 

WOWLTRCWlC-dataphon 
AnschluBkabel 
Terminai programm 
fOr: 

APPLE- H e/+ 
ATAFO-ST 260/520- 
ATARl-XE/XL 
DOW-ODOREC64 
iBr-WomoatiDte 
- "'.EiDEP 464 
SCHNEIDER 664/6128 

Info: 

Woriein GmbH + Co. KG 

Posttach 4 

D-8501 Cadotzburg 

TeL 09103^294. Tetex 625337 

ErharQch m Kauthausem, im 
Fachhandei und \fersandhandel 
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Computer-Mark! 



Gewerbliche Kleinanzeigen 



Top-Prg lC64)zuMlniprolson tlflovon: Frank 
Horrmami. M.vfcgr.-iltvnir 6-'. 41 DU n 

Soflwaro (Or C64 und VC20 zu MlnlpreHonl 
Anwondorprogrammo undGamos. Kalnkjg go- 
gon 80 n von SF-Soft, MOhlonwog 7, 3401 
Soullngon. Brtlg Compuiorsygiom angobon 

* * • * * MABO— SOFT ***** 

— Wlrtichanwimutationon— 
Nach dom Erfolgsprogramm BROKER (IOr 
coolo Manor im harton GaschAti) nun ain 
-Double Foaturo- {?. Sp aul 1 Disk.): 
STOCK N BONDS * COMMODITY 
BorsompoMulAhon ' Wa'onlormlnhanflol Alio 
SpiOto fur 004 * Jo 0I9K. nur DM 30.— * 1-4 

Spioiof * Compulo'yognof * Hlghicoroa 
INFO GEO. FREIUMSCHL * Hflndlnnff or. 

wQlittM 

MABO— SOFT 
Posilacn 700649 * 6000 Frankluii 70 
(Bar/Schock/Vorauw PSA-Ffm. Kto 542145- 
603) 



Schneider 



Public Domitn CPC * Joyco * PC Into 2 M. 
400 Oiaka, P0I. PI Ilia 6464 Irnsongortcht 

CPC484, CPC864. CPC6128 UMrl 
Lighipcn mil Programm DM 49— Voraand 
QOQan SchocWNacfinahmo Into gffltUI Fa 
Schifllbauor, Poatfacn 1171S. 8458 SuWbacn. 
M 0966V6592 bit 21 Uhi 



Verschiedenes 



An- u. VO'kaulvon gobr Hard- u Oilgmaiwl 
ware lal. 0212/53387 



■ ■ WIR LIEFERN SOFTWARE FUR ■■ 

■ Commod. C-lObta Amiga und ■ 

■ Alan 800 XL bis 520ST. LillO ■ 

■ anlordorn bat berlau-SOFT. ■ 

■ Poattacn 1415. 2150 Boxtonudo ■ 



* Supar-Lohn-Elnkommanatfluar * 

Jantosouagloich 1987, Monugosleoort. (*htl 
Aktu. Into gg. RP Disk ab 70.—, Commodoro, 
Alan. Sinclair, Tl, PCs' H-I-Software. NlodOf 
foldo'-ttr 44 . 0072 Munching . Tol. 08459/1669 

Compulor-Roparaluron Atari. Sinclair, Com 
modoro. RFT-Moiaiar. H. Kloflling, Mav>Loo- 
SOr-Str 6. 3200 Hllaoanoim. Tol 05121/83762. 
BTX 05121660059 



Umsonst glbt os das neuo Sotiwaromlo (Or 
C18. C64 A Atari ST bot Thoraion Lavid, Web- 
Miujiiir -i fl. 405 MOnchangladbach I 

JUPITERSOFT VZ 200 5VI3ta/32ft 064/128 
C16/116/*4, CPC, ATARI XUXE, Spoclrum Typ 
ang HOllmgoralr 34 b. 6836 Ellmgon 

QL DISC Driva DM 34ft-, OL doppol Disc Drivo 
DM 699.—. Wlr (union auch Atari und Amiga 
ZubahOr' ST und OL Poparatur nach Koslon- 
voranschlag' Fordorn Sio unsoro Gosamtlrilo 
mil Angabo das Computora anl Nur Voraond' 
SoiBstabholung nach Voroinbarung! JEPO- 
SOFT. KruppSlr ft 4040 Nouss 21. Tol 
02107/12338 



Doutscho Anloilungonll Iniorosao?? 

Dann anrufon 06103/22477 oder BChfolbon.H. 

Rointiaifll. 607 L.tn tjon, M.irgarolornir 18 

Brlaf-Srmulollonon. Regiorsn Slo ourop. Staa- 
ten zur Zoli dar Irz. Rovolulion, sto&on SW zu 
Iromden Wollon vor uvm) Into von DECOS, 
Eponolltair 20. 6000 Frnnklurl 1 

******************** 
SoftwarahoraMllar. Handler, Clubs usw. luf- 
Softwarahullen (Or S'4 *. 3^ * Dlikot- 
Ion und Kassetton mil KlanUchlhOlls dlrokl ab 
Lagor Fordam Sie unser Angabol an Musiar- 
sondung gogon 5.- Vo'knsso 
5VS Scholz Manenburgor Sir. 20 
5628 Hoillgonhnus 



Bucher und Soflwaro fur Commodoro, Schnot- 
dor, Aiarl und IBM mil vlolon Angobolon, 
Proisl. gogon DM 1,- in Brlolm. von B4S- 
Vorsand, Altonrond20. 7821 Bornau 



QL-Soflwaro 1 Firobirds, Galaxla, Arcanrjid. 
OWritor II. EPROM Tools. QFonl Editor uvm. 
.Inchon M«ir/. Im «lillnr> Wlnkol 1?. 41(10 nil 11. 
W 0203/^97283 In'njWflon RuckpOllO 1 

* » * * Flugtraining * * * * 

Commodoro * Schnoidor (Disk/Haa) C64. 
C16/116. .4. VC20 (<8K), 3032. 8296 
CPC464. 664 u 8128 

A) HubschrnubOfSlmulaior in Akllon. 9 Anzol- 
gon im Cockpil 3 Flugptogrammo zur Wahl. 

20 OM 

B) Spaco Shulllo-Unaung Echlzolisimulalton. 

29 DM 

C) Booing- 727 Simulator Zur Anlangor- und 
InsKumontonllug-Elnwolsung. 34 DM 
Ab 2 Pfogrammo jodos minus S DM 
3-Zotl CPC-Olsk 7 DM Aurschlog Into gogon 
Puckporto Fluglng. R Jahnko, Am Borgo V 
3344 FkMho 1. Tol 05341(91618 



Achtung: 

Wir mochen unsoro Insoronton darauf uulmorkaam. dafl da.i Anoobot dni Vnrkauf oder 
die Vorbrottung von urhoborrochMich goschiilJlor Soflwaro nur lu* OriQinaiprogrflmmo 
erlaubt <•■'■ 

Dns Horaloilon, Anbioien, Vorkoufon und Wbrotlon von -Raubkoplan- vorslOflt gogon 
daa Urhoborrochtsgosolz und kann alrat- und zivilrochltich vorlolgl warden 8oi Vor- 
atOlJon mu8 mil Anwalts- und Gorlchtakoslon von Obor DM 1 000.— gorechnot wordon. 
Or<ginalprogrommo omd nm Copyngh|>Hinwois und am OrigHnnloulklobor doa Daton 
Irngora (Diskotie odor Kasnello) zu orkonnon und normoJorwdiso originalvorpackt MH 
dom Kau' von Raubkoplan orwrbl der Kaufer auch kom Nulzungurachl und gohl das Risi- 
ko elnar jodorzonigan Boachlagnahmung oln. 

Wtr billon unsoro Loser in doran oigenom Iniorosso. Raubkoplan von Original SoHwaro 
wodor unzu&oion, zu vorkaufon noch zu vortjrotten Erziohungsborochtlglo ballon lur 
ihre Ktndof. 

Dor Vnriag wlrd in Zukunlt koino Anzeigon mohr vorollonllichon. die darauf sclikellon 
lasson, dad Riiubkopion ongoboten wordon 



* ^ Das 

^ Amiga-Drive 




a 



Das3'/ 2 "- 

AGS-Kompaktgerat 
mit dem neuen Superlauf- 
werk FD 1037 A von NEC. 
MaBe nur 104x29x165 mm. 
In AGS-Qualitat fur Profis. 
Fur Amiga 500, 1000 und 2000. 

AGS 3701. lackiert DM 298,- 
AGS 3702, Edelstahl DM 310,- 



Eleklronik-Zubehor OHG Werwolf 54 
5650 Solingen 1 ® 0212/13084 

. DM 4,00 Vorkatto odor DM 7.00 Nachnnhm© 
Ladomrorkaul Mo.-Fr. 9.00-18 30 Ubr 



IHR AMIGA-VERSTAND 
SAP 

NIMM DEN PDC-VERSAND! 




6380 Bad Homburg 

I MMnpnuf* Aim Bahnho' 



INT Switch 

Dieses Programm I6sl alle Ihre Probieme mil Software, die 
ursprunglich (Or einen Amtga mit 512 KByte geschrieben 
wurden. 

INT Switch schaltet beim Amiga 2000 XT-Karte und Spei- 
chererweiterung ab. 

INT Switch schaltet beim Amiga 1000 die Sidecar und Spei- 
chererweiterung ab. 

INT Switch schaltet beim Amiga 500 die Speichererweite- 
rung und Expansionskarten ab. Preis .... 29,90 DM 

VirusFinder 

Mit dem VirusFinder konnen Sie schnell und problemlos alle 
Ihre Disketten nach einem Virus durchsuchen und »heilen«. 
Z.B. SCA und Byte Bandit Virus. Preis .... 49,90 DM 

A2000 Toolkit 

Eine Sammlung nutzlicher Hillsprogramme fur Amiga 2000- 
Besitzer. Utilities fur A2000 und XT- bzw. AT-Karte. 
Lieferbar ab 5/88. Preis auf Anfrage 

PDC GmbH 

Louisenstr. 115, 6380 Bad Homburg 
Tel. 061 72/24748 oder 20799 

Nachnahmrj 6.- DM Yortcasso a,- DM AUSLAND: nur oegen VbrtcasM 10,- DM 
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Thema Viren 



Softwaretest: Viren ziichten auf dem ST 



Virus Construction Set 



Virenprogramme selber zu 
schreiben isl relativ schwie- 
rig, da ein Virus mehr als an- 
dere Programme betriebssystem- 
nah programmiert werden muB, um 
seinen speziellen Aufgaben bei der 
Verbreitung nachkommen zu kon- 
nen. Dies macht den Einsaiz von Ma- 
schinensprache oft unumganglich, 
weil viele Zugriffsoperalionen an- 
ders uberhaupt nicht oder nur um- 
standlich zu bewerkstelligen waren. 

Das Virus-Programm, das mit dem 
•Virus Construction Set* (VCS) einer 
Firma mit dem abenteuerlichen Na- 
men »Nightmare Software* ge- 
schrieben wird. besteht aus zwei 
Teilen. Der erste Teil (Verbreitungs- 
teil) beginnt unmittelbar nach dem 
Starten des befallenen Wirtspro- 
grammes und sucht auf den — vor- 
her vom Benutzer definierten — 
Laufwerken nach Programmer die 
fiar einen Befall in Frage kommen. 
AnschlieBend wird die Einsprung- 
Adressen-Tabelle des Opferpro- 
gramms analysiert und verandert. 
Das infizierte Programm verwendet 

Desktop Venultimg PtrsMttr li If state 



jetzt nicht mehr die ursprunglichen 
Einsprungadressen fur seine Pro- 
grammteile, sondern maBgeschnei- 
derte Vireneinsprtinge. Daraufhin 
kopiert sich der Virus an das Ende 
des Opferprogrammes. Diese Ver- 
anderungen bewirken beim Starten 
des Wirtsprogrammes, daB zu- 
nachst der Virus am Ende der Pro- 
grammdatei gestartet wird und erst 
nach dessen Abarbeitung das ge- 
wunschte Programm. Der zweite 
Teil (Aktionsteil) tritt erst dann in 
Aktion, wenn der Infektions- und 
Vervielfaltigungsvorgang in zufrie- 



Mit dem »Vims Construction 
Set« kann man sich auf dem 
Atari ST seinen ganz indivi- 
duellen Virus herstellen. So 
ganz neberubei lernt man da- 
bei auch einiges iiber den 
Aufbau dieser Erreger. 



denstellendem Umfang beendet 
ist. In diesem Teil befindet sich eine 
vom Anwender ausgesuchte, im Set 
enthaltene Funktion oder eine 
selbstgeschriebene. eingebunde- 
ne Assemblerroutine. Der erste leil 
ist somit TrSger fur die im zweiten 
Teil enthaltenen Funktionen. 

VCS ist GEM-gesttttzt, alle Funk- 
tionen lassen sich iiber die Meniilei- 
ste bequem anklicken. Aktionsteile 
von selbstgebastelten Viren lassen 
sich auch testweise aktivieren. Das 
bedeutet, daB die einzelnen Bau- 
steine des Programmes und gege- 
benenfalls eigene Assemblerrouti- 
nen zu einem lauffahigen Aktionsteil 



Das Virus 
Construction Set 
ist sehr einfach zu 
bedienen. Per 
Mauskllck bringen 
Sie I h ion Atari ST 
einen Prozessor- 
infarkt bei 

oder einem kompletten Computer- 
virus zusammengebaut werden kbn- 
nen. Im Menlipunkt Virusbau lassen 
sich die wesentlichen Eigenschaf- 
ten des Virus zusammenstellen. Vor- 
gesehen ist hier unter anderem, die 
Laufwerke zu bestimmen, auf die 
sich der Virus kopieren darf — eine 
wichtige Funktion, da man nur zu 
leicht selbst ein Opfer selbstge- 
strickter Viren werden kann. Wei- 
terhin kann man festlegen, welche 
Art von Opferprogrammen der Vi- 
rus befallen darf. Dabei kann man 
wahlen zwischen .PRG-. .TTP- und 



TOS-Dateien. Auch die GroBe der 
Opfer-Programme kann hier defi- 
niert werden. Dadurch arbeitet der 
Virus unaufffillig, da bei einer In- 
fektion das Programm normalerwei- 
se etwas grolier wird. was bei ei- 
ner entsprechenden Einschran- 
kung der Infizierung auf ohnehin 
recht groBe Opferprogramme nicht 
mehr so leicht auffallt. Des weiteren 
kann man die Vermehrungsrate des 
Virus festlegen und zwischen ver- 
schiedenen Effekten wahlen, die 
der Aktionsteil des Virus zur Folge 
haben soli, Auch vier mehr oder we- 
niger bOsartige Standardaktionen 
lassen sich von hier aus in den 
Viren-Bausatz einbinden: 

— Das infizierte Programm wird 
nach dem Start geloscht und ein 
Rechnerreset durchgefuhrt. 

— Das Programm wird nur nach Ein- 
gabe eines Paftwortes gestartet. 

— Das aktuelle Diskettenlaufwerk 
wird ausgenullt, das heiBt das In- 
haltsverzeichnis der Diskette wird 
geloscht (kein herkommlicher 
Schreib- oder Lesezugriff mehr 
moglich). 

Daneben lafit sich naturlich jede 
beliebige assemblierte Routine ein- 
binden. Einige Beispiele hierzu wer- 
den mitgeliefert: Programme, die 
Text auf dem Monitor oder Drucker 
ausgeben, sowie ein Programm, das 
mit lauten Gerauschen einen 
Laufwerk-Zusammenbruch simu- 
hert (ensetzte Gesichter garantiert). 

Schliefilich bleibt dem Benutzer 
noch die Wahl unter vier verschie- 
denen Auslosern ftir die oben ge- 
nannten Effekte. Man kann den Vi- 
rus erst ab einem bestimmten Da- 
tum losschlagen lassen, oder sobald 
er auf ein bestimmtes Programm 
stofit. Man kann den Virus aber 
auch zufallsbedingt arbeiten lassen, 
wobei sich die Wahrscheinlichkeit 
dafur beliebig einstellen laBt, Auch 
kann der Anwender eine eigene 
Routine fur den Ausl6ser einbinden, 
wofiir im Handbuch wieder einige 
Beispiele erlautert werden. 

Die Arbeit mit dem VCS fallt nicht 
schwer, bedingt durch den uber- 
sichtlichen Aufbau und die beque- 
me Bedienung laBt sich der Virus 
relativ einfach zusammenstellen. Es 
empfielt sich, zunachst eine Sicher- 
heitskopie der Diskette herzustellen 
und dann ausschlieBlich mit dieser 
zu arbeiten. Ansonsten ware es 
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leicht moglich, dafi sich einer der 
fertigen Viren iiber die Originaldis- 
kette hermacht und diese zerstort. 
Die Wirksamkeit der selbstgebau- 
ten Viren ist naturlich bei weitem 
nicht so groB, wie bei speziell fur ei- 
ne Aufgabe programmierten Viren. 
Da der Virus nur bei Aufruf des be- 
fallenen Programmes aktiv werden 

Fesfplatten: Ein 
geffundenes Fressen 

kann und sich dann gleich zu kopie- 
ren versucht, ist es nur dann effektiv, 
wenn mehrere Laufwerke oder eine 
Festplatte zu Verftigung stehen. Da 
man eigene Assembler-Routinen 
einbinden kann, sind die moglichen 
Effekte des Virus nahezu unbe- 
grenzt. So iaugt das VCS in erster 
Linie dazu, anhand der Vorgehens- 
weise eines Virus, die man mit dem 
VCS ja Schritt fur Schritt nachvoll- 
zieht, mehr iiber seinen Computer 



zu erfahren als in jedem Lehrbuch 
steht. Mit einem mitgelieferten Bei- 
spiel zeigt das VCS zudem, dafi sich 
auch sinnvolle Anwendungen mit 
dem VCS realisieren lassen. So kann 
man etwa mit der PaBwortabfrage 
als Aktionsteil eigene Programme 
gegen unberechtigten Zugriff schiit- 
zen, ohne sich jedes einzelne seiner 
Programme vorknopfen zu mussen. 
Diese Arbeit erledigt der entspre- 
chende Virus — und zwar ungeheu- 
er effektiv, wie wir selbst feststellen 
konnten. 

Innerhalb kiirzester Zeit war die 
gesamte Programmsammlung pa&- 
wortgeschutzt. Eine weitere Idee: 
Ein Kopierschutz in Virenform ist 
schwer zu entfernen, da er sich im- 
mer wieder an das zu schutzende 
Programm kopiert und — durch die 
besonderen Fahigkeiten des VCS — 
andere Programme vollig unbehel- 
ligt ISftt. Um den Anwender nicht oh- 
ne Schutz gegen seine Schopfungen 
sich selbst zu uberlassen, liefern die 



Programmierer mit dem VCS auch 
gleich ein Virusfilter-Programm, mit 
dessen Hilfe sich die konstruierten 
Viren auf eigenen Disketten ausfin- 
digmachen lassen, um sie wiederzu 
entfernen, falls etwas schiefgegan- 
gen ist, (Dieter Kranich/jg) 



Auf oinen Blick 


Name: 


Vims 




Constructioii Set 


Liefer 


Diskette mit 


umfang: 


Handbuch 


Uns 


einfache Bedie- 


gefallt: 


nung, eigene Routi- 




nen einbinden 


Uns gefallt Infizierte Opfer- 


wemger: 


programme smd 




leicht zu erkennen 


Wertung: 


• • • O O O 



Dio Wonung bodoulol: 

sechi Punk io ■ tuiaozetchnet 

null Punkto (sochs Kretso) - ungenilgond 



Medizin fur infizierte Computer 
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Viren fur den Atari ST stehen entweder im Bootsektor 
einer Disktette oder vor einem anderen Programm. 
Vom Bootsektor aus kopieren sie sich bei jedem Reset 
automatisch in den Arbeitsspeicher. Von dort aus kon- 
nen sie dann allerhand Schaden anrichten (zum Beispiel 
Disketten formatieren). Die Viren, die sich vor andere 
Programme kopieren, sind relativ leicht zu finden. Denn 
die befallenen Programme sind dann grofier als vorher, 
Allerdings kann es ziemlich problematisch sein, die Vi- 
ren wieder zu entfernen, vor allem wenn es sich um 
Original-Programme handelt. Omikron-Software hatte 
zufallig einen Virus auf einigen Disketten des Compiler- 
Updates. Dieser Virus ist nicht bosartig, sondern laftt 



nur den Bildschirm flimmern und den Tbngenerator los- 
heulen. Da dieser Virus schon recht weit verbreitet ist, 
drucken wir ein Serum ab, das den Arbeitsspeicher und 
die Diskette des ST uberpuft, ob dieser Virus vorhan- 
den ist. Falls ja, dann zerstort das Serum inn. 

Atari ST steril 

Sie brauchen das Programm nur mit dem Omikron- 
Basic-Interpreter abzutippen, anschliefiend auf Disket- 
te zu speichern. und dann starten. Schon hat der Virus 
auf dem ST keine Chance mehr. Der Medizinische Dop- 
pelschutz, fur Diskette und Arbeitsspeicher. (kl) 



100 REM Programm zum Virus aorsttiren 

110 M- LPEEK($42E)-$300:B-M£MORY(512) 
120 IF WPEEK(M+S22)-S42E THEN 

130 PRINT "Virus ist im Speichar" 

140 WPOKE M»S22,0: WPOKE M«$E2,$4A40 
150 PRINT "Virus im Spoicher zerstflrt" 
160 END IF 
170 REPEAT 

180 PRINT 'Bitto Diskette in Laufwerk A 
einlogon und Taste drucken": AS- INPUTS! 1 ) 

190 XBIOS (R,8, HICH(BJ, LOW (B), 0,0, 0,1,0,0,1) 

200 IF R>»0 AND WPEEK( B+ S22 ) - $42E THEN 

210 PRINT -virus ist auf Disk" 

220 WPOKE B»S22,0 

230 XBIOS (.18, HICH(B), LOW (B), -1,-1, -1,0) 

240 PRINT "ich loscho ihn: -; 

2S0 XBIOS (R,9, HIGH ( B) , LOW( B) ,0,0,0,1,0,0,1) 

260 IF R>-0 THEN PRINT "Ok" 

270 ENDIF 

280 IF R<0 THEN PRINT ~TOS ERROR «";-R 
290 UNTIL Endloo 



Dioses kurze Listing zerstort Viren im ST 



Serum ST * 

von Omikron Software 



Computertyp: 


Atari ST 


Sprache: 


Omikron-Basic 


Eingabehilfe: 




Kurz- 


zerstdrt einen Virus 


beschreibung: 


im Bootsektor der Diskette 


Biacke auf 




Diskette; 




Lange in Byte: 


1280 


Besonderheiten: 





* ist schnell abgelippt 

* * nohmen Sic sich elwns Zeit 

* * * besser nrn Wochenendo 
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Thema Commodore-Computer 

Der Alleskdnner C 64 
im Hobbybereich 



Der Computer ist ein Werk- 
zeug fur [Creative. Langewei- 
le kommt clamit, richtig ein- 
gesetzt, nicht auf. Was auf dem Ge- 
biet der Freizeitanwendungen, fern- 
ab von jeder Datenbank oder lext- 
verarbeitung, machbar ist, zeigt al- 
ien anderen Computern der gute al- 
teC64. 

Es gibt immer ausgefallenere 
Ideen, die den Computer in die 
Feierabend-Beschaftigungen, gleich 
welcher Art, einbinden. Ob Sie nun 
besonders intensiven Ausdauer- 
sport auf Ihren allmorgendlichen 
Runden durch den Wald betreiben 
oder lieber gemiitlich in der gut ge- 
heizten Stube vor dem Kamin sitzen 
und einen molligen Winterpullover 
stricken — der C 64 findet uberall 
Einsatzgebiete, die noch vor kurzer 
Zeit beim besten Willen nicht mit 
dem Computer in Einklang zu brin- 
gen waren. Aber im Ernst: Der C 64 
steuert tatsachlich, die entsprechen- 
de Hardware vorausgesetzt, eine 
Strickmaschine. Und im Jogging- 
schuh zahlt und miBt eine aufwendi- 
ge Elektronik allmorgendlich Lauf- 
daten und Kalorienverbrauch des 
Sportlers. 

Ob Rubens, Rembrandt, Picasso 
oder Beuys mit einem C 64 die glei- 
che Kreativita t entwickelt hatten wie 
an einer Staffelei mit Olfarben und 
Pinsel, ist nicht gewiB, da die ge- 



Mit iiber 1,6 Millionen ver- 
kauften Geraten zeigt uns der 
C 64 noch heute, in der Zeit 
der 16-Biter, was man mit ei- 
nem Computer alles anfan- 
gen kann. Die meisten An- 
wendungsbeispiele findet 
man bei ihm. 

nannten Kiinstler nicht ausreichend 
Gelegenheit hatten, mit dem neuen 
Medium Computer zu experimen- 
tieren. Wer weiS, zu welchen Prei- 
sen man heute eine eigenhandig 
von Rembrandt formatierte 5'A-Zoll- 
Diskette mit seinen besten Werken 
handeln wiirde? 

Malerei 
ohne Staffelei 

Dennoch, oder vielleicht gerade 
deshalb, ist das Malprogramm eines 
der wichtigsten Freizeitutensilien 
am C 64 und steht auf der Beliebt- 
heits-Skala direkt hinter den Spie- 
len. Der kunstlerischen Freiheit sind 
offenbar — die Zahl der Malpro- 
gramme bestatigt es - kaum noch 
Grenzen gesetzt. Und der C 64 un- 
tersttitzl den Joystick-Kunstler nach 
besten Kraften. Unzahlige Einsen- 
dungen zu Mal-Wettbewerben zei- 



gen deutlich die Beliebtheit dieser 
Programme. Und wer weniger far- 
benfrohe Motive zu Papier bringen 
mtichte und sich lieber maBstabsge- 
treuen Schattenzeichnungen wid- 
men mochte, kann auch bei diesem 
Hobby mit der tatkraftigen Unter- 
stlitzung des C 64 rechnen. Soge- 
nannte »CAD-Programme« (compu- 
terunterstutztes Entwerfen und 
Zeichnen) zeigen im kleinen, was 
auf Groftrechnern wichtiges Ent- 
wicklungswerkzeug ist. So entwirft 
man im Herbst einen Drachen oder 
modelliert statt mit Lehm oder Tbn 
auf der Tastatur seines C 64 auf 
dem Bildschirm damit ist die 
Hobby-Werkstatt des C 64 noch lan- 
ge nicht komplett. Besonders grofte 
Freude hat der Elektronik-Fan an 
seinem Heimcomputer. Stehen 
doch eine uniiberschaubare Zahl 
von Erweiterungen und Bausatzen 
fur die unterschiedlichsten Bastelei- 
en zur Verftigung. So lassen sich zum 
Beispiel SchaltplSne entwerfen und 
ganze Platinenlayouts berechnen. 
Das Speicheroszilloskop ist ein 
ebenso vertrautes GerSt wie das 
Digital-Voltmeter, das der C 64 
durch spezielle Hardware-Zusatze 
ersetzt. 

Seit kurzem gibt es aber fur 
Bastler-Naturen, die ihre Freizeit am 
liebsten mit dem Baukasten aus Kin- 
dertagen zubringen, zahlreiche Er- 



Dic Bildor der 
Apfelmannchen-Menge 
beeindrucken durch ihro nic 
endenden Farbon und Formon. 
Schonhoit und Mathomatik 
faAt der Computer graftach 
zusammen, der C 64 kann 
auch das. 
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Strickmuster im C 64 zu entwerfen, erspart Stundon muhovoller 
Kleinaxbeit und macht Lust auf bunte Pullis 



Giga-CflD Plus 

M Creptnic - System 





Written in RBB btj 
Steten Uiismeiec & Stefan Lippstreu 



Dreidimensionale Korper darstollon oder bewegen — mil oinom 
Konstruktionsprogramm koin Problem 




Digitalisieren Sie Fernsehbilder, die sich daon im C 64 vorandorn 
lasscn. Sie kbiuien dieso Bilder in eigenen Programmer! weiter- 
vorwenden und damit Ihre Freunde beeindrucken. 




Mit den violfaltigen Funktionen eines Grafik-Programms andert 
man Farbon und Formen eines Bildes so lange, bis jedes Detail 
stimmt. So macht Malcn Spafi, auch wenn Sie ungeubt sind. 



Pdialog-ConstrucHon- Set 

<Platz fur Z*lch»n*atz> 

C3 & g ~~ ] # # -fy 

i «- / © O © 1 1 



Robotorstouorungon mit dom Commodoro 64 und oinem Bau- 
kasten zeigen im kleinen, was in der Industrie gemacht wird 



AM* Ttilt konntn it* Spritt-Editor 
b*li*bi9 gespi*g*lt und gtdrtht werden 



Fiir Eloktroniker ein nutzliches Werkzeug: Layout-Programme, 
die eine Schaltung auf dom Bildschirm »»duxchspielen«- 
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weiterungen jener Baukasten um 
Schnitislellen an den C 64. Damit 
kann man durch ein Computerpro- 
gramm selbstgebaute Roboter an- 
sprechen und steuern. 




Fiir Sportier ideal: die MeBelektronik im 
Computers chuh ?um Anschlull an den 
C 64. Die Daten wcrtet das Programm aus. 



Kombiniert der begeisterte 
Hobby-Grafiker die Fahigkeiten des 
C 64 mit einem Video-Digitizer, er- 
offhen sich damit im Hobby-Bereich 
ganz neue Anwendungsbereiche. 
Video-Bilder mit dem Computer zu 
bearbeiten und kunstlerisch aufzu- 
werten, ist fur den Commodore 64 
ein Kinderspiel. 

Kunst 

und Commodore 

Man muB schon absolut unmusi- 
kalisch sein, wenn man mit dem C 64 
nicht doch eine passable Melodie 
komponieren kann. Auch Notenle- 
sen ist nicht mehr unbedingtes MuS, 
wenn es darum geht, Musik im >Do- 



it-yourself«-Verfahren auf die Beine 
zu stellen. Auch hier bietet der C 64 
alles, was das Herz begehrt. Mit vie- 
len ausgefeilten Programmen las- 
sen sich mehistimmige Orchester 
auf Knopfdruck zusammenmischen. 
Und wer noch eine Spur professio- 
neller mit elektronischer Musik ar- 
beiten mochte, sollte unbedingt sei- 
nen C 64 mit einer MIDI-Schnittstelle 
und einem Synthesizer-Keyboard in 
Kontakt bringen. Damit lafit sich 
leicht eine kleine Band zusammen- 
stellen, die spaler Musik produziert 
wie ein kleines Orchester. Hat man 
da noch Tone? (Jorg Reinhardt/wo) 

Elektroniker-Elite 
aufgepaftt 

Neben den bereits besprochenen 
Anwendungen ist der C 64 fur alle 
begeisterten Hardware- und Elek- 
tronik-Freaks ein Computer, der 
kaum einen Bastelwunsch offenlafit. 
Durch seine offene Architektur 
(Userport, Expansionport, Joy- 
stickanschlusse) ist der C 64 seiner 
Umwelt gegeniiber sehr aufge- 
schlossen. Denken Sie nur an Steu- 
eraufgaben, die der Computer 
iibernehmen soil. Mit wenigen 
Basic-Zeilen, kaum extra Bauteilen 
und Einfallsreichtum schaltet der 
C 64 das Zimmerlicht ein, weckt sei- 
nen Besitzer durch das Anschalten 
der Stereoanlage oder lafit den Roll- 
laden herunter. Auch das Messen 
analoger GroBen wie Temperatur 
oder Helligkeit laBt sich mit ge- 
ringstem Aufwand bewerkstelligen. 
Die eingebauten A-D-Wandler und 
wiederum wenige Basic-Zeilen 
machen's moglich. 

Wer sich ans Eingemachte traut, 
dem sei der Expansionport warm- 



stens empfohlen. Alle notwendigen 
Signale und Steuerleitungen liegen 
hier offen da und warten auf ihren 
Einsatz. Zusatzliche Schnittstellen, 
Interfaces zu anderen Computern, 

Speichererweiterungen oder, 

Grenzen setzt hier lediglich die Fan- 
tasie des Bastlers. 

Wem die Ideen fehlen, der sei auf 
Elektronik-Fachzeitschriften und 
-bucher verwiesen. In fast jeder 
Ausgabe finden Sie dort Tips oder 
vollstandige Bauanleitungen zu fast 
jedem Bereich. 




Puma-Enkel Frank Dasslei demons triert 
einen "sportlichen Hardware-Zusatzn 



An dieser Stelle noch ein tr5sten- 
des Wort fiir alle Nicht-Bastler; 
Schauen Sie sich einmal in den An- 
zeigen der Zubehoranbieter um. 
Dort finden Sie nahezu jedes Modul. 
Platine oder Steckkarte, so daB auch 
Sie sich Ihren personlichen C 64 zu- 
sammenbasteln konnen. (rz) 



BeiH nSchfttn Cinktuf ist der- zahler Z - b| 
die - bisherigen Feldinhalte bleiben also 
iMonatsauswer tung lassen sich die Fel 
wiedernachdiesenPrinziep-auslesen. 
iNach dieser ftuswertung mu5 nor der • ZShle 
wer Jen (batch all [ z l=G> , die nuMer iSChen 
wer den also nicht fleldscht,sondern ggf . 
nur • iiberschri eben, wobei der ZShler - z an 
uberschr ie|en wurde . 4 

Id as Zusannensetzen des ■ Be f ehlstr ings - s 
ersten Blick sehr konpl iziert aus, huo a 
wer den, da zS won einen Leerzeichen 
Ides sen stelle bei negativen Zahlen das U 
Dieses wird durch rights und len abgesch 
Nun aber zuriick • zun Interpreter^ 



I I 



uswahl Speichern 



•StanTexten 



^eile 2 l« 



5palte li. 



Oft mufi es eine Textverarbeitung sein, die rum Kanf eines 
Computers aruregt — der SpaB am Computerspiel kommt spater. 



trkt S lechnik Uerlag ftG 
Kedaktion W y er - 
ms-r.nstfl-StraOe 2 



13 Haar bei Htinrhen 

Tel. 889 S 4413-2*2 

1 



.... 




Der Kartelkasten hat auch im C 64 einen fosten Platz: Er hilft, im 
Datendschungel den Uberblick zn behalten. 
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Aktuelle Buchhits fur den 

C64 





S. Vilsmeier 

3D-Konstrvktion mil Gig a- CAD Plus auf dem C64/C 128 

1966, 183 Seilen, inkl. 2 Disketten 
Das verbesserte 3D-CAD-Progtamm avs dem Grafik- 
Sondetheft des 64'er-Magazms: bis zu lOmaJ schneller. 
erweiterter Befehlssatz. komfottabler zu bedianen. 
DdkutneMaiktn und Konstrvktionskurs mil we/en ver- 
sctiiedenen BUdsequenzen zum direkren Nachvoltziehen. 
Bestell-Nr. 90409. ISBN 3-89090-409-2 
DM 49,-/$Fr 45, 10/dS 382.20 



-IAD PIUS 

auf dem C64/C128 



C64/C128 




SBaloui: C64/C128 Proti-Tools 
1988. ca. ISO Seilen. inkl. Diskette 
Bine voilstendige Sammlung von Assemblermodulen fur den pny 
fessionellen Basic-Programmierer. Pull-down-Menus, Windowing. 
Quicksort, Tastalurmakros und vieles mehr. Auf Diskette enthal- 
ten: alle Assemblermodule inclusive Quellcode. 

Bestelt-Nr. 90617. ISBN 3-89090-617-6 
DM 49,-'/sFr 45, W/oS 417.-' 



KUrtUltlnk 




Piol. F.Nestle/D. Pohlmann 
C64/CI28 Comal 80 Programmlerpraxis 

1987. 192 Seiten. inkl. Diskette 
Eine Einluhrung in das modems Prozedurkonzept 
von Comal. G'undlagen, stnjktunertes Program- 
mieren, Menulechnikund Grafik. Die Begleit- 
diskette enthali alle UbungsDeispiele und den 
Pubbc-Domain-Comal-lnlerpretef 0. 14. 
Bestell-Nr. 90511. ISBN 3-89090-511-0 
DM 49,-/sFr 45 10/dS 382.20 



. Bornemann-Jeske 
Das Vizawrite-Buch fur den C64/CI28 

1987. 226 Seiten 

Das umfassende Handbuch fur die lexlver- 
arbeitung mit Vizawrite 64. Mil vieten Obungs- 
beispielen. zahlreichen Tips aus der Praxis 
und einer Busfuhrtichen Darstellung moglicher 
Fehlerquellen Fur Emsteiger undProtis 
Beslell-Nr 90231. ISBN 3-89090-231-6 
DM 49.-/sFr 45. W/6S 382.20 



Das 
izawnte- 
■Buch— 

fur den 
64/C128 




M. PahUT.RultkotierfM.Kuk 
C64/CI28 MaslerText Plus 

1988 201 Seiten. inkl Diskette 
Einluhrung m die Bedienung von MasterText, 
emer Protilextverarbeilung mil komlorlabter 
Druckeranpassung. Spellchecker. Zetchen- 
salz-Editor und AdreBverwalturtg. Fur den 
geubten Anwender isi erne tabeiianscne 
Beschreibung alter Befenle und Funkuonen 
enthalten Das vollstandige Programm liegt 
aul Diskette bei. 

Bestell-Nr. 90527. ISBN 3-89090-527-7 
DM 59.-' /sFr 5430' /6S 502,-' 



SBaloui: C6*C 128 MasterBase 

1988 ca. 200 Seilen. inkl. Diskette 
Eine Dateiverwaliung lur gehobene 
Anspruche: grafrsche Benutzerober-\ 
lUche mil Vfmdovts und Pull-down- 
Menus, flexible Dateiverwaltung, 
Tastalurmakros, beliebig viele 
Indexfelder. integrierte Centronics- 
SchnittsteltB u.v.m. Auf Diskette ist 
die kompiette MasterBase-Soltware \ 
enthalten 

BesteB-Nr 90583. ISBN • 
DM $9,-'/sFr 5430' /dS 502.-' 



Pascal 

mit dem 

JL 




FMatihes 

Pascal mil dem C64 

1986 215 Seiten. 
inkl. Diskette 

Bucii und Compiler ermog- 
lichen jedem Besitzer einas 
C64 den Einstieg in die 
moderne Programmer- 
sprache Pascal. Aul der 
Diskette ist em prolesslo- 
neller Pascal-Compiler 
enthalten. 
Bestell-Nr. 90222 
ISBN 3-89090-222-7 
DM 52,-1 

sFr 47&0/6S 4O560 



Markt&Technik-Produkte erhalten Sie bei Ihrem 
Buchhandler, in Computer-Fachgeschaften Oder in den 
Fachabteilungen der Warenhauser. 




'Unverbindtiche Preisempfehlung 

IrrtOmer und Anderungen vorbehalten. .. 

Ma rkt&Techmk 

Zeitschriften • Bucher 
Software • Schulung 

MarktSTechnfk VertagAG, Buchvertag, Hans-Pmsel-StraSe 2, 
8013 Haar bei Munetwn, Telefon (089} 4613-0. 
SCHWElZ MarktSTechruk teftriebsAG, Gtiarstrasse 3, CH-6300 Zug. Telefon (042) 415656 
QSTERREICH- MarkiS Tfxhnik Vertag Geselischaft m.b.H., GroBe Neugasse 28 A-1Q40 Wien, Telefon (0222) 587 1393-0, 

Rudoft LechnerSSonn. HetzwerkslraSe 10. A-1232 Wien. Telefon 10222) 677526 




Fragen Sie bet Ihrem 
Buchhandler nach unserem 
kostenlosen Gesamtverzeichnis 
mitOber500aktueHen 
Compulerbixhem und Software. 
Oder tordem Sie es direkl 
betm Venag an! 



Thema Commodore-Computer 



Der C 64 lauft und lauft und lauft. 
Immer wenn man ihn schon fast 
abgeschrieben hat, erwachte 
er zu neuem Leben. Doch was 
steckt wirklich hinter seinen 
Wiedergeburten? 



Die neun 




Der C 64 1st 
der VW-Kafer 
in der Computer- 
branche. Dieses 
Aussohen kennen 
Millionen Compu- 
ter-Fans. Das Ge- 
hause erinnert an 
einon Brotkasten 
den man in der Ku- 
du.- stehen hat und 
dor vorne zum Auf- 
und Zuklappen 1st. 



In der neuen Pla- 
ti no nqonoiat ion 
sind die Chips 
nidi t mehr 
ge bo eke It. 
Dadurch 
treten 
weniger 
Fehler auf 
und der 
C64wird 
mit weniger 
Sockel 
auch billi- 
ger. Doch 
Bastler 
miissen 
jetzt, um 
das Betriebssystem 
zu andern, die 
Chips ausloten. 





Eine andere Tasta- 
turbe schriftung 
setzt noch keino 
neue Tastatur vor- 
aus. Denn auBor 
den Buchstaben, 
die sich auf engem 
Pl.it/ drangen, hat 
sich an der Quali- 
tat der Tastatur 
nichts geandert. 




1 



Der millionste C 64 in 
Deutschland 1st ein 
sehr auflorgowohn- 
liches Jubilaum. 
Noch nie in der 
Geschichte wurde ein 
Computer so oft ver- 
kauft. Fiir Commodore 
war dieses Jubilaum 
der Anlafi, einen 
besonderen C 64 zu 
produzieren: Den 
goldenen C 64 gibt 
es mir in begrenzter 
Zahl von 160 Stuck. Er 
ist schon houte ein 
begehrtes Sammler- 
stiick. Wer einen gol- 
denen C 64 besitzt, 
kann stolz darauf sein. 
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Leben des C64 



Die erste grofiere An- 
derang war das Be- 
triebssystem, Sie (and 

noch im deutschen Pro- 
miereniahr 1983 siatt. 
Auf den Platinen der 
ersten Generation wa- 
ren die moisten Chips 
noch gesockelt, zur 
Freude der Bastler, 
die leicht das Betriebs- 
system verandearn and 
wechseln konnten. 





Schon wieder eine 
neue Platine. Weniger 
unci neue Chips ma- 
chen den Computer 
nochbilliger. 
Trotzdem 
bleibt er 
iromer noch 
lOOprozentig 
kompatibel. 

Aber anch 
diese Ande- 
rurtg trifft 
die Bastler: 
Hardware-Er- 
weiterungen, 
die man in den C S4 
einbaut, sind nicht 

mehr kompatibel. 




FT 

i . «• 




Ein 

modemes 
Gehause- 
design lautet eine 
neue C 64-Generation 
ein. Das etwas klobig 
wirkende alte Gehause 
weicht einem flachen 
Tastaturgehause. 



Der SX 64 fallt aus 
der C 64-Produkt- 
Reihe. Dies war ei- 
ner der ersten trag- 
baren Computer, 
mit eingebautem 
Monitor, einem Dis- 
Icettenlaufwerk and 
oiner abgesetzten 
Tastatur. Der erste 
SX 64 kam 1983 auf 
den Markt, 1986 
stellte man die 
Produktion des er- 
sten tragbaren 
Heimcomputers ein. 





Das neueste Gehause la&t 
den C 64 in gewohnter 
Form erscheinen. Die alte 
Gehauseform hat sich 
uber eine Million Mai ver- 
kauft, jetzt setzt Com- 
modore wieder auf be- 
wahrte Formen. Im Ge- 
hause befindct sich auch 
eine voUkommen ernener- 
te Elektxonik, damit bleibt 
der zur Legende geworde- 
ne C 64 auch in Zukunft 
der Heimcomputer Num- 
mer eins. Auch wenn die 
8-Bit-Technik nicht mehr 
dem aktuellen Stand der 
TechnUc entspricht. 
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Er ist wie der legendare VW- 
Kafer ein Selbstlaufer. Langst 
nicht mehr auf der Hone der 
technischen Entwicklung, haben 
C 64 und Kafer eine kaum zu erkia- 
rende riesige Zahl von Anhangern. 
Beide haben ihre Mucken, beide 
ubertreffen aber ihre modernen 
Nachfolger in den verkauften Stuck- 
zahlen um Langen. Und beide ha- 
ben ihre Geschichten. bei beiden 
gab es im Laufe der Jahre zahlrei- 
che Anderungen. 

Doch wahrend beim Kafer der In- 
nenraum geraumiger, der Motor 
starker und das Fahrverhalten ver- 
bessert wurde, haben die Wandlun- 
gen den C 64 weder schneller, noch 
leistungsfahiger gemacht. Im gro- 
Ben und ganzen blieb er der alte. 
Die einzelnen Veranderungen wa- 
ren Details. 

Die erste groBcre Verbesserung 
erfuhr der C 64, als er frisch auf den 
Markt kam. Im deutschen Premie- 
renjahr 1983 vera"nderte Commodo- 
re das Betriebssystem leicht: Es han- 
delte sich um die Funktion, die die 
Bildschirm- und Zeichenfarbe re- 
gelte. Vorher nahmen Zeichen, die 
man (mit dem POKE-Befehl) direkt 
in den Bildschirmspeicher schrieb, 
automatisch die Hintergrundfarbe 
an. Dadurch waren diese naturhch 
nicht mehr sichtbar. Man muBte vor- 
her also erst einmal die Zeichenfar- 
be andern. Nachher hatte das Zei- 
chen automatisch eine andere Far- 
be als der Hintergrund. 

Der erste C 64 
war inkompatibel 

Programme, die nach dieser An- 
derung auf den Markt kamen und 
Zeichen in den Bildschirmspeicher 
schrieben, muBten die Zeichenfar- 
be nicht mehr einstellen. Denn das 
machte das Betriebssystem ja inzwi- 
schen selbstandig. Deshalb sind ei- 
nige Programme zum ersten Be- 
triebssystem inkompatibel. Aller- 
dings waren zum damaligen Zeit- 
punkt noch nicht viele C 64 verkauft, 
so daB nur wenige Benutzer wegen 
diesern Betriebssystem-Update Pro- 
bleme hatten. 

Heute durften nur noch sehr we- 
nig C 64 im Umlauf sein, die dieses 
erste Betriebssystem enthalten. Soil- 
ten Sie sich nicht sicher sein, dann 
schreiben Sie einfach ein paar Zei- 
chen direkt in den Bildschirmspei- 
cher. Sind sie nicht sichtbar, dann 
haben Sie wirklich noch ein altes Be- 
triebssystem im Computer, 

Die nachste groBe Veranderung 
kam etwa eineinhalb Jahre nach der 



Markteinfiihrung. Eine Vielzahl der 
Chips waren anfangs gesockelt, was 
zu Kontaktfehlern zwischen Chip 
und Sockel und damit zu Abstiirzen 
fuhrte. Zum damaligen Zeitpunkt 
war das Sockeln der Chips noch 
voltkommen normal, da die Chips 
teuer, aber ziemlich empfindlich 
und fehleranfallig waren. Sie muB- 
ten haufig gewechselt werden und 
vertrugen das Einloten nicht, weil 
sie durch die Hitze zerstort wurden. 

Doch die Entwicklung der Chips 
blieb nicht stehen. Die Chips wur- 




fluf dor ursprunglichen Platine des C 64 
waren die moisten Chips noch gesockelt, 
um defekto Chips leichtor zu wechseln 



den widerstandsfahiger und durch 
Massenproduktion billiger. Com- 
modore sparte so in der Produktion 
des C 64 einiges an Geld, weil man 
die Sockel nicht mehr einloten und 
danach die Chips in die Sockel 
stecken muBte: ein erheblicher Auf- 
wand. Damit war der Grundstein fiir 
Preissenkungen gelegt. 

Aber die fehlenden Sockel war- 
fen bei den Benutzern ein neues 
Problem auf: Hardware-Erweite- 
rungen wie zum Beispiel Betriebs- 
system-Umschaltplatinen waren 
nicht mehr so ohne weiteres mit dem 
Original-ROM zu vertauschen. Wer 
erweitern wollte, muBte erst einmal 
das ROM ausloten. Solche Arbeiten 
waren nicht einfach zu bewaltigen, 
denn das Ausloten eines Chips er- 
fordert Erfahrung im Umgang mit 
dem Lotkolben. 

Aber es gab nun keine Absturze 
mehr, die durch Kontaktfehler ver- 
ursacht wurden. AuBerdem war, 
durch die weniger empfindlichen 
Chips, der C 64 nicht mehr so repa- 
raturanfallig wie zu Anfang. 

Eine weilere Anderung fand vor 
etwa zwei Jahren statt. Das HF-Teil 
(wandelt das Video-Signal des C 64 
in ein Antennen-Signal fiir das Fern- 
sehgerat um) wurde auf PAL-Norm 
umgestellt. In Amerika herrscht die 
NTSC-Norm, bei der ein Fernseh- 



bild aus 525 Zeilen besteht. In 
Deutschland herrscht aber die PAL- 
Norm (ein Fernsehbild besteht aus 
625 Zeilen). Also rnuBte das NTSC- 
Signal erst noch in ein PAL-Signal 
umgewandelt werden, damit man 
auf einem deutschen Fernsehgerat 
auch em Bild sehen konnte. Der Bau- 
teilaufwand hierfiir war sehr hoch. 
Einige Bauteile konnte Commodore 
mit dieser Anderung einsparen. 
Der Umstieg machte sich sonst nicht 
bemerkbar und blieb bei den mei- 
sten Anwendern auch unentdeckt. 
Fiir die Programme anderte sich da- 
durch nichts. 

Im Mai 1986 prasentierte Commo- 
dore einen C 64 im vollig neuen De- 
sign. Der »Brotkasten«, an den das 
alte Gehause erinnerte. wich einem 
modernen, (lachen Gehause. Es 
sollte ergonomischer sein. Doch mit 
dem neuen Gehause kamen einige 
Nachteiie fiir die Benutzer. 

Durch den C 64 hat sich eine In- 
dustrie auf Hardware-Erweiterun- 
gen rund um den C 64 spezialisiert. 




Kaum bemerkt wurde die Anderung der 
Tastaturbeschriftung in der nouen Modoll- 
reiho mit dem flachen Gehause 



Viele Erweiterungen muB man di- 
rekt ins Gehause einbauen, zum Bei- 
spiel Betriebssystem-Umschaltplati- 
nen. Wahrend im alten Brotkasten 
jede Menge Platz vorhanden war, 
paBt in das sehr flache Tastaturge- 
hause des neuen C 64 nichts mehr 
rein. Fiir die meisten Bastler ein Zu- 
stand, der nicht tragbar ist, denn 
was nutzt der C 64, wenn man keine 
Erweiterungen ins Gehause einbau- 
en kann. 

Mit diesern neuen C 64 sorgte ein 
neues »Betriebssystem« fur Aufse- 
hen: Geos. Eigentlich ist dieses so- 
genannte Betriebssystem gar keins, 
sondern eine grafische Benutzer- 
oberflache, die mit GEM auf dem 
Atari ST vergleichbar ist. Geos er- 
leichtert die Arbeit mit dem Disket- 
tenlaufwerk und den Umgang mit 
Dateien. Echte Anwendungen blie- 
ben allerdings rar. Als einzige An- 
wendung liegt ein Malprogramm 
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Fur einen von 
Ihnen geworbenen neuen 
Abonnenten erhalten Sie eine dieser drei 

weitvollen Pramien: 






Pramie Nr. I 

AHround-2D-LeerdiskeHen 
5.25 V 48TPI 



Pramie Nr. 2 
CopUot-CKp 



Pramie Nr. 3 

»Happy-Compuier« 
Wertgutschein 



Die zehn unverwechseiboren roten »Hop- 
py-Computer«-Allround-Disketten sind durch 
zwei Schreibschutzkerben und zwei Indexlo- 
cher fast fur olle Systeme geeignet. Sie sind 
beidseifig zu benutzen. Ihre Speicherkapazi- 
161 betragt jeweils mindestens I MByte. In 
der praktischen »H a ppy -Computer* -Box 
sind sie immer gut aufgehoben. 



Ihr Engagement lohnt 
sich in doppelter 
Ninsicht: 

■ Sie sclbst erhaiten eine der 
drei werfvollen Pramien als Dan- 
keschbn fiir Ihre VermifHung. 

■ Der neue Abonncnt bexieht 
»Happy-Computer« kiinfiig mit 
folgenden Vorfeilen: 

1 - Er versaumt keine Ausgabe und somit kei- 
nes der darin enthaltenen interessonten und 
okruellen Themen 

2. Er ist irnmer luckenlos informiert. Nur ols 
Abonnent erhali er »Happy-Computer« Aus- 
gabe fur Ausgabe jeden Monat punktlich per 
Post dtrekt zu House zugestellt. 

3. Er nutzt den Preisvorteil und zahlt fOr 12 
Ausgaben jahriich DM 72,- statt DM 78,- 
im voraus. Es enlstehen ihm keine weiteren 
Kosten. Porto, Verpackung und Zustellgebuh- 
ren Obemimmt der Verlag. 



Mobile Halogen Vielzweckleuchte ideal fur 
die Arbeit am Computer. In senkrechter oder 
woagerechter lege Oberoll sicher zu befesfi- 
gen. 30 cm longer flexibler Dreharm. leucht- 
topf urn 360° schwenkbar. Der AnschluB- 
wert betragt nur 5W, trotzdem is! sie 10x hel- 
ler ols herkommliche Leseleuchten. Anzu- 
schlie5en an Stromnetz (220V) oder Auto- 
steckdose (I2V) 



Eine Pramie, die Ihnen viele Mdglichkeiten 
bieter. Denn dieser Gutschein hat einen Ein- 
kaufswert von DM 33,—, den Sie bei uns ge- 
gen einen oder mehrere Artikel Ihrer Wohl 
einldsen konnen. 

Ob Software, Buch oder Zeitschriftenver- 
lag. Erfullen Sie sich so Ihren personlichen 
Wunsch. 



I Bestellkarfe mit 

I Pramiengutschein 

I Ich habe den neuen Abonnenten 

J geworben: 

I kh hobo noberafchendeA. Abonneninn K* Sie govnrben. 

I Ich daft £<gtfwtibvnQ oirtge*chk>Men all &"e ien- 
dan Sia nWr noch Eingong aV Zonking tot doi neve Abc«v*e- 

_ on foJgvde Anschnh' 
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Thema Commodore-Computer 



Geschichten urn die Geschichte des Amiga 

Per veriaiufte 
Troum 



Der Amiga von heute hat 
nichts mehr mit dem Compu- 
ter zu tun, den seine Entwick- 
ler sich ertraumten. Wieso 
scheiterte der Traum? 




er Amiga ist ein amerikani- 
scher Traum. Er entstand 
aus der Vision eines Ent- 
wicklers vom ultimativen Videospiel 
und der Idee dreier Geschaftsleute, 
sich im Computerbereich zu enga- 
gieren. Er wurde von einer Gruppe 
Computerbesessener zum Leben 
erweckt. war knapp vorm Scheitern, 
wurde durch viel Gluck und Enga- 
gement gerettet. Der Amiga, wie wir 
ihn heute kennen, hatte eine schwie- 
rige Geburt und viele Vater. 

Am Anfang stehen drei Doktoren 
aus Florida. Sie haben viel Geld ver- 
dient und entschlieBen sich 1982, ihr 
Gluck mit Computem zu versuchen. 
Angeregt durch den Erfolg des 
Apple II legen sie sieben Millionen 
Dollar zusammen, urn einen neuen 
Computer zu entwickeln. Mit dem 
notigen Kleingeld ausgestattet, ma- 
chen sie sich auf die Suche nach 
Leuten, die den Wunsch nach ihrem 
Computer umsetzen konnen. Sie sto- 
fien bei Atari auf den begabten 
Chip-Entwickler Jay Miner. Zu sei- 
nen bekanntesten Schopfungen ge- 
hort der Grafik-Chip »Antic« im Atari 
800 XL, bis heute einer der lei- 
stungsfahigsten Video-Chips in ei- 
nem 8-Bit-Computer. 

Jay Miner ist von dem Angebot 
der drei Geschaftsleute sofort be- 
geistert. Er traumt schon lange von 
einem neuen Computer, den er 
am liebsten unter eigener Regie 
entwickeln mochte. Er ergreift die 
Chance, die ihm die drei Geldgeber 
aus Florida bieten. Unter einer Be- 
dingung: er will keinen Computer 
bauen. Ihm schwebte ein Video- 
spiel vor, besser als alle bekannten 
Computer. Es soli schnell sein und 
so gute Grafik besitzen, daft es sich 
fur den besten Flugsimulator eignet. 
Flugsimulatoren sind fur Jay Miner 
der Inbegriff des absoluten Spiels. 

Da 1982 leistungsfahige CPUs und 
RAM-Bausteine noch sehr teuer 
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sind, entwirft er eine Konsole mit Cc- 
prozessoren, die der CPU viel Ar- 
beit abnehmen. Jeder dieser zusatz- 
lichen Bausteine ist auf eine be- 
stimmte Aufgabe spezialisiert und 
erledigt sie schneller als ein Pro- 
gramm. Je leistungsfahiger die Spe- 
zialchips sind, desto weniger muB 
die CPU erledigen, und je mehr sie 
automatisch ausfuhren, desto kurzer 
konnen Programme sein. Zwei 
Merkmale sollen die Coprozesso- 
ren von allem Bekannten unter- 
scheiden: unvergleichlicher Sound 
und rasend schnelle Grafik mit vie- 
len Farben. 

Drei gute Grande 
ffiir Joysticks 

1982 wird die Aktiengesellschaft 
»Amiga Incorporated* gegriindet. 
Amiga Inc. produziert offiziell aus- 
gefallene Joysticks firr Heimcompu- 
ter. Das mutet seltsam an, denn 
schlieSlich hat Jay Miner den Auf- 
trag, ein Videospiel zu produzieren. 
Es gibt aber drei gute Griinde fur 
den Umweg. Erstens machte sich 
Amiga Inc. in der Computer-Szene 
mit der Joystick-Produktion einen 
Namen, der mit Spiel und Unterhal- 
tung verbunden ist. Zweitens brin- 
gen die Joysticks Geld und helfen 
dadurch mit, den Amiga zu finanzie- 
ren. Drittens sind Joysticks eine gute 
Tarnung fur das eigentliche Ziel. 
Wahrend Amiga Inc. nach auBen als 
kleine Joystick-Firma gilt, arbeiten 
hinter den Mauern rund ein Dutzend 
Entwickler, urn in aller Stille den 
gemeinsamen Traum der ultimati- 
ven Spielemaschine zu verwirkli- 
chen: dem Videospiel »Amiga«. 

Zusammen mit dem Marketing- 
Spezialisten Dave Morse sammelt 
Jay Miner eine Truppe junger Ent- 
wickler um sich. Zu ihnen gehdren 
Dave Dean, der den I/O-Chip »Deni- 




Grafik-Sepezialist Dale Luck 



se« entwickelt und Ron Nicolsen, 
der am Blitter arbeitet. Fur die Soft- 
ware und das Betriebssystem sind 
zwei junge Programmierer zustan- 
dig: Dale Luck und R. J. Mical. 

Obwohl Dale zur Softwaregruppe 
gehort, beschaftigt er sich viel mit 
den Spezialchips. Daher weifi er, 
welche Hilfen ein Programmierer 
von einem Coprozessor braucht. Er 
schlagt Jay Miner vor, den Blitter so 
zu erweitem, da£ er nicht nur Spei- 
cherbereiche verschieben, son- 
dern auch schnell Linien Ziehen 
kann. Die Chip-Spezialisten bei 
Amiga Inc. halten das einhellig fur 
unmoglich. SchlieSlich steht das 
Konzept schon lange und alle Regi- 
ster des Blitters (die zur Datenuber- 
gabe zwischen Programmen und 
dem Chip dienen) sind schon be- 
legt. Dale will das nicht glauben und 
entdeckt schlieSlich doch einen 
Weg — durch Zufall, wie er spater 
betont — die Line-Funktion zu inte- 




Warum »Guru 

Was der Schrecken aller Pro- 
grammierer und ein Markenzei- 
chen des Amiga ist f gehort zu den 
Sachen, auf die Dale Luck sehr 
stolz ist. Hier seine Begriindung: 
»Die Guru-Meldung ist doch eine 
sehr praktische Sache. Ein nor- 
maler Computer sturzt emfach 
ab, lacht sich still ins Faustchen 
und denkt sich: »So lieber Pro- 
grammierer, das war wohl nichts. 
Such mal schon.* Man geht also 
mit einem Debugger ins Pro- 
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grieren, wobei er die vorhandenen 
Register verwendet und das Layout 
des Blitters nur minimal verandert. 
Die Hardware-Spezialisten sind erst 
verblufft, dann begeistert. So kommt 
der Blitter zum schnellen Line- 
Befehl, was den Prozessor zus&tzlich 
entlastet und die Grafik enorm be- 
schleunigt. 

Zusammen mit Dale Luck arbeitet 
RJ. Mical an den Grafik-Routinen. 
R.J. gehort zu den wenigen im 
Amiga-Team, die sich mit Spielkon- 
solen auskennen. Er arbeitete vor- 
her beim Automatenhersteller Bai- 
ley, der durch seine aufwendigen 
Flipper bekannt ist. RJ. entwirft und 
programmiert spater die Benutzer- 
oberflache Intuition fiir den Amiga. 

Jay Miner leitet die Hardware- 
Abteilung von Amiga Inc. und ent- 
wickelt vor allem den Grafik-Chip 
»Agnus«. Agnus, der den Blitter ent- 
halt, besitzt ahnliche Eigenschaften 
wie der XL-Chip Antic. Die Ahnlich- 
keit zwischen den beiden Baustei- 
nen lost spater wilde Spekulationen 
aus. Jay Miner soli Atari-Ausrilstung 
und Atari-Know-how benutzt haben, 
urn Chips fur den Amiga zu ent- 
wickeln. Atari verklagt Jay Miner 
wegen Copyright-Verletzung. Dazu 
meint er heute: »Ahnlichkeiten zwi- 
schen den Chips sind natiirlich vor- 
handen. Agnus hat mit dem Antic 
aber nichts gemein, aufter.ein paar 
prinzipiellen Ideen, wie er Grafiken 
verwaltet. Die sind aber nicht schiit- 
zenswert. Ich habe darauf geachtet, 
daft ich kein Copyright verletze.« Die 
Klage bleibt erfolglos, 

Rund zwei Jahre nach dem Start 
des Projekts kommt es zur ersten Be- 
wahrungsprobe. Auf der Winter 
CES im Januar 1984 wird das Video- 
spiel »Amiga* hinter verschlossenen 
Tiiren Handlem und Entwicklern 
vorgestellt. Die Hardware, insbe- 
sondere die Spezialchips, sind aller- 
dings noch nicht fertig. Jay Miner 
und die Entwickler miissen tricksen 



Meditation? « 

gramm und sucht sich zu Tbde, 
wenn man nicht weiB, was pas- 
siert sein kann. Der Amiga ist viel 
freundlicher. Er gibt mir wenig- 
stens noch einen Tip, was wo pas- 
siert ist. Was fiir viele wie eine un- 
sinnige Zahlenkombination aus- 
sieht, ist eine Fehlernummer und 
eine Adresse Dahinter mufi sich 
nicht der ursprungliche Fehler 
verstecken, doch man kann auf 
inn schheften. Eine tolle Hilfe fiir 
Programmierer* (gn) 



Was bedeutet »Guru-Meditation«? 



Der Begriff »Gum-Meditation« 
geht auf die Programmierer des 
Amiga-Betriebssystems zuriick. 
Amiga Inc. stellte das sogenannte 
Joyboard her. Es sieht wie ein 
breites Skateboard aus und steht 
auf einem Kugelgelenk. Es arbei- 
tet wie ein Joystick, wenn man 
sich zur einer Seite lehnt. Die Pro- 
grammierer benutzten das Joybo- 
ard zum Entspannen und Beruhi- 
gen, wenn ein Fehler auftrat. Sie 
setzen sich wie ein indischer Gu- 
ru auf das wackelige Brett und 
meditierten so lange, bis das Joy- 
board ruhig und bewegungslos 



und improvisieren, wo es nur geht. 
Was auf dem Tiscn wie ein fertiger 
Amiga aussieht, ist unter dem Tisch 
ein Gewirr aus Drahten und Plati- 
nen. Die Demo-Programme, darun- 
ter der bekannte -Bouncing Balk 
begeistern die Fachleute spontan. 
Der weiB-rot karierte Ball war iibri- 
gens das erste Amiga-Symbol, be- 
vor der Haken in Regenbogenfar- 
ben zum Markenzeichen wurde. 




Amiga -Programmierer RJ. Mical 

Es ist fiir Amga Inc. ein Spiel mit 
dem Feuer, den Amiga so fruh zu zei- 
gen. Obwohl er noch nicht fertig ist, 
muB die Firma an die Offentlichkeit 
gehen, denn das Geld wird knapp. 
Die Entwicklung hat das gesamte 
Startkapital verschlungen und die 
Doktoren aus Florida wollen nicht 
noch mehr Geld in das Projekt 
sleeken; sie scheuen das Risiko und 
weitere Verluste. 

Das Ende des Amiga scheint ge- 
kommen. Doch die Mannschaft urn 



blieb. In der Zeit konzentrierten 
sie sich auf das Problem und 
uberlegten, was passiert sein 
konnte. Sobald sie entspannt wa- 
ren, gingen sie locker wieder ans 
Programmieren. R.J. Mical wollte 
sogar ein Spiel schreiben, das 
schnelle Entspannung mit Punk- 
ten belohnt. Statt in eine High- 
Score-Liste sollte man ins Nirwa- 
na kommen. Leider hat er es nie 
geschrieben. Da jeder System- 
absturz ein Grund zum Meditie- 
ren ist, nannten sie die Fehlermel- 
dung, die einen Absturz anzeigt, 
Guru-Meditation. (gn) 



Jay Miner gibt noch nicht auf. Sie 
nehmen die Geschicke selbst in die 
Hand und Dave Morse sucht ver- 
zweifelt nach neuen Geldquellen. 
Am Ende bleibt nur noch die Chan- 
ce, Amiga Inc. an eine andere Firma 
zu verkaufen. 

DaB schlieBlich Commodore Ami- 
ga Inc. kauft, ist Zufall. Lange bevor 
Commodore uberhaupt vom Amiga 
hort, verhandelt Atari mit David 
Morse iiber die Obernahme. Amiga 
Inc. hatte sich von Atari Geld gelie- 
hen, da Jay dort noch gute Freunde 
hatte. Es gab angeblich nicht nur fi- 
nanzielle Verpflichtungen. sondern 
auch Vertrage, die Atari Rechte an 
den Spezialchips sicherten. Als Jack 
Tramiel Commodore im Streit ver- 
lieB und Atari kaufte, sah er im Ami- 
ga das ideale Mittel, seinen Feldzug 
gegen Commodore zu beginnen. 

Jack Tramiel ist als harter Ge- 
schaftsmann und Schlitzohr be- 
kannt. Er setzt alles daran, den Ami- 
ga fiir so wenig Geld wie moglich zu 
bekommen. Er setzt die Amiga- 
Crew unter Druck, pocht auf die Ein- 
haltung von VertrSgen und droht da- 
mit, daB Amiga Inc. das Geld sofort 
zuriickzahlen miisse, wenn sie nicht 
mit ihm zusammenarbeiten wollen. 
Er macht sich zunutze, daB der Kon- 
kurs bei Amiga Inc. praktisch vor 
der Tur stand. In den Verhandlun- 
gen schraubt er sein Angebot im- 
mer weiter herunter: von anfanglich 
einem Dollar pro Aktie auf 70 Cent. 
Der Traum vom eigenen Computer 
verwandelte sich in einen Alptraum. 

Als die Situation ausweglos er- 
scheinl und Tramiel den Amiga 
schon in den Handen hat, schaltet 
sich Commodore in die Verhandlun- 
gen ein. Commodore-Boss Irving 
Gould hatte gerade erst vom Amiga 
gehort und bietet auf Anhieb vier 
Dollar pro Aktie. Das ist rund ftinf- 
mal so viel wie Atari und Tramiel ist 
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aus dem Rennen. Commo- 
dore kauft Amiga Inc. fur 
27 Millionen Dollar. 

nDie unfaire Verhand- 
lungstaktik war Tramiels 
groBter Fehler. Uns war 
Atari nicht unsympa- 
thisch, aber mit Tramiel 
wollte keiner etwas zu tun 
haben. Er fiihrte sich auf 
wie der Wilde Mann und 
trieb uns formlich in die 
Hande von Commodore. 
Uns erschien damals alles 
besser, als fur Tramiel zu 
arbeiten*, kommentiert 
ein Amiga-Entwickler. der 
aus verstandlichen Grun- 
den nicht namentlich ge- 
nannl sein mochte. 

Damit ist der Amiga in 
allerletzter Sekunde ge- 
rettet. Doch die ersten 
dunklen Wolken 2iehen schnell auf, 
denn die Zusammenarbeit mit Com- 
modore erweist sich als problema- 
tisch. Commodore verlangt als er- 
stes, daB der Amiga ein »echter Per- 
sonal Computer* wie der IBM-PC 
wird. Dieser Brocken ist fur das 
Amiga-Team schwer zu schlucken. 

Mit dieser Forderung trifft Com- 
modore einen wunden Punkt bei 
den Entwicklern. Diese sind nam- 



Wer sind die 
»Dancing Fools«? 

Mit den "Dancing Fools* ist 
das gesamte Amiga-Program- 
mier-Team gemeint. GeprSgt ha- 
ben den Begriff Dale Luck und 
R.J-Mical. Immer wenn die Zeit 
sehr knapp war, haben die bei- 
den jeden Tag bis spat in die 
Nacht programmiert, Wochenen- 
de und Feiertage eingeschlos- 
sen. Oft kamen sie noch nicht ein- 
mal zum Schlafen. Die Program- 
mier-Orgien dauerten bis zu 56 
Stunden am Stuck. Sie standen 
dann vor den Computern, um 
nicht einzuschlafen. Als das eines 
Abends nichts mehr niitzte, stell- 
ten sie die Musik sehr laut und 
tanzten, um wachzubleiben. Als 
die anderen Programmierer am 
Morgen zur Arbeit kamen, wur- 
den sie von drbhnender Rockmu- 
sik begriiSt. Im Gebaude fanden 
sie zwei wild umherspringende 
Programmierer. Das brachte 
dem Team den Namen -Dancing 
Fools* (Tanzende Irre) ein. Mit 
dieser Bezeichnung sind sie auch 
im Betriebssystem verewigt. (gn)' 




Der Vater des Amiga: Jay Miner mit seinem Hund Mitchio, dem 
Maskottchen des gesamten Amiga-Teams 



lich in zwei Lager gespalten. Seii 
feststand, was der Amiga alles kann, 
gibt es intern standig Diskussionen, 
ob der Amiga wirklich nur ein Video- 
spiel ist. Es vergehl keine Woche, 
in der sie nicht uber das Thema 
deospiel oder Computer- diskutie- 
ren. Das erklart auch, warum das 
Team um R.J. Mical eine grafische 
Benutzeroberflache entwickelt, ob- 
wohl sie fur ein Videospiel vollig 
nutzlos ist. Der Streit schwelt die 
ganze Zeit und die Entwickler 
driicken sich die ganze Zeit um die 
endgultige Entscheidung. Doch als 
Commodore jetzt die Entscheidung 
trifft, ist keiner damit glucklich. 

Die Streitereien zwischen den 
Amiga-Entwicklern in Californien 
und Commodore in Philadelphia ge- 
hen immer weiter. »Als feststand, 
daB der Amiga ein Computer wird, 
wollte ich unbedingt Slots fur Er- 
weiterungskarten wie bei den PCs. 
Daraus wurde aber nichts. Die 
Marketing-Leute kamen mit dem 
Gehause fur den Amiga 1000 und 
sagten, daB die Platine da reinpas- 
sen musse. Wenn es nach mir ge- 
gangen ware, hasten wir gleich ei- 
nen Amiga 2000 gebauU, erzahlt Jay 
Miner aus dieser Zeit. 

Je n^her die Fertigstellung des 
Amiga kommt, desto gespannter 
wird die Atmosphare. Dale Luck: 
»Wir fuhlten uns Ubergangen, da 
Commodore immer mehr beschloB 
und wir nur noch ausfiihren sollten.* 

Eine verworrene Geschichte unv 
gibt die Wahl des Disketten-Be- 
triebssystems. Es war nie vorgese- 
hen, denn ein Videospiel arbeitet 
mit Modulen. Also gibt es kein DOS, 
als Commodore den Amiga zum PC 
machen will. Amiga Inc. schlieBt da- 
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her mit einer unabhSngi- 
gen Firma einen Vertrag, 
die ein eigenes Amiga- 
Betriebssystem schreiben 
soli, das Multi-Tasking be- 
herrscht. Doch die Zeit 
vergeht und das DOS wird 
nicht fertig, Die Program- 
mierer haben angeblich 
Probleme mit dem Copy- 
right fur einige Routinen 
und lassen im Spatsom- 
mer 1984 das Abkommen 
platzen. Es bleibt also 
schwer: die Hardware 
funktioniert, die Software 
nicht. Der Amiga steht 
weiterhin ohne DOS da. 

Commodore erkennt 
die verfahrene Situation 
und engagierte Metacom- 
co. Die kleine Firma aus 
dem englischen Bristol 
(wir berichteten in Happy 11/87) be- 
sitzt ein fertiges DOS, das leicht 
auf jeden Computer mit einer MC 
68000-CPU umzusetzen ist: "Tripos-. 
Ohne bei Amiga Inc. nachzufragen, 
beschlieBt Commodore, daB Tripos 
das AmigaDOS wird. Tripos-Ent- 
wickler Tim King braucht nur sechs 
Wochen, um sein Betriebssystem 
auf den Amiga umzusetzen. Com- 
modore prSsentiert den Amiga-Ent- 
wicklern die fertige Umsetzung, 
wahrend diese noch darilber gru- 
beln, woher sie ein funktionsfahi- 
ges DOS bekommen konnten. Das 
Amiga-Team reagiert anders als von 
Commodore erwartet: sie lehnen 
Tripos rundweg ah Sie halten es fur 
stbranfailig, zu langsam und noch 
nicht ausgereift. AuBerdem er- 
scheint es ihnen zu schwierig, die 
bestehende Software an Tripos an- 
zupassen. 

Doch Commodore laBt die Ein- 
wande nicht gelten und setzt sich 
durch. Die Vertrage mit Metacomco 
sind geschlossen, und da ein ande- 
res DOS nicht in Sicht ist, wird es ge- 
nommen, Commodore drangt dar- 
auf, den Amiga so schnell wie mog- 
lich fertigzubekommen. Denn von 
Atari wird gemunkelt, daB sie einen 
ahnlichen Computer wie den Amiga 
herausbringen wollen. Seine Haupt- 
merkmale: MC 68000 als CPU, viel 
Speicher, sehr billig und ein Blitter 
wie im Amiga. 

Die Furcht, daB Atari schneller 
sein konnte, andert den Zeitplan ra- 
pide. Der Amiga muB spatestens bis 
Mitte 1985 fertig sein, da Atari auf 
der CES im Januar tatsachlich den 
Atari ST gezeigt hat. R.J. Mical und 
Dale Luck programmieren nun Tag 
und Nacht. um das Betriebssystem 
fertig zu bekommen. Ihre gesamte 
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1987. 329 Seiten. mkt. Diskette 
BestetMr 90525. ISBN 3-B909OS254 
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Thema 



Software, wie Intuition unci die Gra- 
fikroutinen, mussen an Tripos ange- 
paBt werden. Das erweist sich, wie 
erwartet, als schwierig. Beide Pro- 
grammteile sind nicht so konzepierl, 
daft sie problemios zusammenar- 
beiten. So entsteht in langen Nach- 
ten ein Software-Interface zwischen 
den Programmen, das sich zum Sor- 
genkind auswachst. Es dauert lan- 
ger als ein Jahr, bis es 1986 endlich 
weitgehend fehlerfrei lauft Wegen 
der Anpassungsprobleme muB 
beim Amiga 1000 das Betriebssy- 
stem, Kickstart, noch extra geladen 
werden. Commodore war sich be- 
wuBt, daB die ersten ausgelieferten 
Versionen noch nicht das letzte Wort 
sind. Erst Kickstart 1.2 ist so ausge- 
reift, daft sie auf ROM in den neuen 
Amigas fest eingebaut wird. 

Die Arbeitswut der Programmie- 
rer bnngt Commodore auf einen un- 
gewohnlichen Gedanken. Als der 
Amiga fast fertig ist, beschlieBt Pro- 
jektleiter Clive Smith von Commo- 
dore in Westchester, daB alle Ent- 
wickler vier Tage frei bekommen. In 
diesem Zwangsurlaub sollen sie 
ausspannen und danach frisch er- 
holtdieletzenFehlerbeseitigen. Urn 
sicherzustellen, daft niemand heim- 
lich arbeitet, stehen zwei Wachter 
vor der Tur. R.J. Mical hatte aber 
dummerweise die Schliissel fur sein 
Motorrad im Biiro vergessen, Er 
ging also zum Amiga-Gebaude und 
wurde prompt von den Wachen ge- 
stoppt. Sie lieBen ihn erst nach Ruck- 
sprache mit Westchester hinein. 

Zwangsurlaub 
mit Hindernissen 

»Funf Minuten nachdem ich mit 
Clive gesprochen hatte, rief er 
wieder an, und fragte die Wachen, 
ob ich auch wieder gegangen war. 
Mein Schreibtisch war aber ein to- 
tales Chaos und ich konnte den 
Schliissel nicht so schnell finden. 
Mir saBen die Wachen im Nacken, 
die aufpassen muBten, daB ich nicht 
heimlich arbeite*. berichtet R.J. 
lachend. 

Am 257.85 ist es endlich so weit: 
Der Amiga wird in New York offiziell 
vorgestellt. Das erste serienreife 
Gerat wurde aber erst einen Tag vor 
der Presentation fertig. Als dieser 
Amiga zusammengebaut und ge- 
priift ist, packen die Entwickler ihn 
in eine Kiste und fliegen mit ihm so- 
fort nach New York, wo man verzwei- 
felt auf ein Vorfuhrgerat wartet. Die 
Amiga-Crew ist so besorgt, daB ihr 
einziger Amiga beim Transport be- 
schadigt werden kdnnte, daB sie 
sich weigern, ihn mit dem normalen 
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Die Innenseite des Amiga 1000 zieren dio 
Unterschriften des Amiga Teams 



Gepack abzugeben. Sie kaufen statt 
dessen ein weiteres Ticket und set- 
zen das Paket auf den leeren Platz. 
Sie sind alle gut gelaunt und eupho- 
riach. Aus die3er Stimmung heraus 
malen sie ein Gesicht auf den Karton 
und behandeln das Paket wie einen 
guten Freund. Sie bestellen fur ihren 
Amiga sogar Getranke und Essen, 
und genieBen das verbluffte Ge- 
sicht der StewardeB. Drei Jahre lang 
hatten sie auf diesen Tag hingear- 
beitet. Ihr Traum wird wahr. 

Einer blieb zu Hause: Jay Miner. 
Er kiimmerte sich lieber urn seinen 
Hund Mitchie, der das Fliegen nicht 
vertragt. 

Mitchie ist anerkanntes Amiga- 
Mitglied und durfte wie alie Mitglie- 
der auf der Innenseite des Amiga 
1000 unterschreiben. Das Amiga- 
Team hatte es sich nicht nehmen las- 
sen, ihren Computer wie ein Kunst- 
werk zu signieren. Wahrend die an- 
deren Entwickler bei der Presenta- 
tion im Rampenlicht standen. gerat 
Jay Miner langsam in Vergessen- 
heit. Er hat damals schon innerlich 
mit dem Amiga gebrochen. Das in 
New York vorgestellte Gerat ist nicht 
der Computer, den er vor drei Jah- 
ren bauen wollte. Er nennt den Ami- 
ga 1000 unumwunden veraltet, da 
die verbesserten Grafik-Chips, die 
er noch entwickelt hatte, nicht mehr 
verwendet wurden. AuBerdem hat 
der Amiga 1000 mit 256 KByte fur sei- 
nen Geschmack zu wenig Speicher 
und den HAM-Modus, der 4096-Far- 
ben erlaubl, bezeichnet er als 
wiiberflussiges Uberbleibsel aus ei- 
ner Zeit, als RAM-Bausteine noch 
teuer waren.* 

Die Kritik des Amiga-Vaters ver- 
hallt ungehort und wie im Januar 
1984 erntet der Amiga in New York 
viel Lob. Die riesige Feier mit Presse 
und Prominenz wird ein voller Er- 
folg, da der Amiga Fahigkeiten be- 
sitzt, von denen die Computerwelt 
noch nicht einmal zu traumen wagte. 
Happy-Computer gab zum Beispiel 
dem ersten Amiga-Ttest in Ausgabe 
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10/86 die Uberschrift: »Amiga - Ein 
Traumcomputer wird Wirklichkeit*. 

Doch obwohl der Amiga von alien 
Seiten mit Begeisterung aufgenom- 
men wird, verlauft fur Commodore 
das erste Jahr nicht sehr gut. Schuld 
daran sind mehrere Faktoren. Als 
erstes ist das Betriebssystem nicht 
fehlerfrei. Viele Softwarehauser 
warten auf eine fehlerfreie Ver- 
sion, bevor sie mit der Entwicklung 
von Amiga-Programmen beginnen. 
Zweitens entbehren Preis und Ziel- 
gruppe, die Commodore vorschwe- 
ben, jeglicher Grundlage. Commo- 
dore sieht im Amiga eine Mischung 
aus Macintosh und IBM-PC und will 
ihn als Personal Computer in Biiros 
stellen. Dementsprechend hoch 
liegt der Einfuhrungspreis: knapp 
7000 Mark in Deutschland. Doch 
niemand, der diesen Preis bezahlen 
kann, kann sich den Amiga als Alter- 
native zum PC vorstellen, da die Pro- 
gramme fehlen. 

Neben den eklatanten Fehlern in 
der Markteinfiihrung gibt es ein 
noch schwerwiegenderes Problem. 
Commodore ist in groBen finanziel- 
len Schwierigkeiten. Nach einigen 
erfolglosen Projekten steht die Fir- 
ma seinerseits vor dem Bankrott. 
Die Verluste gehen in die Millionen 
und die Geruchte urn ein drohendes 
Konkurs-Verfahren reiBen nicht ah 
Wegen der angespannten Lage 
fehlt Commodore das Geld, um den 
Amiga-Verkauf weltweit mit Anzei- 
gen und Veranstaltungen zu unter- 
stutzen. AuBerdem will in Amerika 
niemand den Computer einer Firma 
kaufen, von der er nicht weiB, ob sie 
morgen noch existiert. 

Commodore senkt den Preis auf 
knapp 5000 Mark, was aber noch im- 
mer zu hoch ist. Dadurch behalt der 
Amiga 1000 das Image des Traum- 
computers, den sich niemand lei- 
sten kann. 

Das Rennen bei den Freaks macht 
derweil der Atari ST Er erscheint 
zwar ohne den vorgesehenen Blitter 
und wie der Amiga mit Betriebssy- 
stem auf Diskette, ist aber wesent- 
lich billiger. Mitte 1986 scheint der 
Amiga wie 1984 am Ende zu sein. 

Die Wende zum Besseren kommt 
erst 1987. Commodore stellt im Ja- 
nuar den preiswerten Amiga 500 im 
klassischen Heimcomputer-Look, 
sowie den erweiterbaren Amiga 
2000 vor. Die zwei Amigas werden 
endlich beiden Zielgruppen ge- 
recht: dem Hobbyisten, der einen 
preiswerten und leistungsfahigen 
Computer will, und dem Btiroan- 
wender, der MS-DOS-Kompatibilitat 
braucht. Auf der Strecke bleibt nicht 
nur der Amiga 1000. Auch das alte 



Amiga-Team ist an den neuen Ami- 
gas nicht mehr beteiligt. Der Amiga 
500 wird in Westchester, der Amiga 
2000 in Braunschweig entwickelt. 
Die ursprunglichen Entwickler ha- 
ben inzwischen Commodore verlas- 
sen und arbeiten an anderen Pro- 
jekten. Obwohl sie nichts mehr mit 
dem Amiga zu tun haben, treffen sie 
sich noch immer in der FAUG, der 
First Amiga User Group. Der Club 
ist das einzige, was von ihrem Traum 
geblieben ist. 

Was denken die Entwickler heute 
iiber ihren Amiga? R.J. Mical sieht es 
von der heiteren Seite. »Der Amiga 
ist ein toller Computer, doch nie- 
mand kann so viel SpaS mit ihm ha- 
ben haben, wie wir bei der Entwick- 
lung*. R.J. programmiert und ent- 
wickelt jetzt fur Epyx 

Dale Luck beschaftigt sich noch 
immer mit dem Amiga. Als ich ihn im 
Januar auf der AmiExpo in Los An- 

Woher kommt der 
Name »Amiga«? 

•Amiga* ist spanisch und be- 
deutet »Freundin*. Jay Miner und 
David Morse waren 1982 auf der 
Suche nach einem Firmenna- 
men. Sie blatterten in BUchern 
und Lexika, um einen schbnen 
Namen zu finden. Bei »A« wie 
-Amiga* blieben sie hangen und 
der Name stand fest. (gn) 



geles treffe, arbeitet er an einem 
verbesserten Betriebssystem. Der 
Amiga soil kunftig von einer Fest- 
platte booten konnen und auch an- 
dere Benutzeroberflachen als Intui- 
tion unterstiitzen. Eines spure ich bei 
jedem Satz von Dale Luck; Er liebt 
seinen Computer. »Der Amiga ist 
der faszinierendste Computer, den 
man im Augenblick kaufen kann. 
Die Freaks lernen langsam, was al- 
les in ihm steckt. Ich glaube, daB die 
Programmierer noch in fiinf Jahren 
neue Sachen entdecken werden, 
die man mit dem Amiga machen 
kann.* 

Am kritischsten bieibt Jay Miner: 
•Der Amiga ist genaugenommen 
schon veraltet. Ware alles so gelau- 
fen, wie wir wollten, ware er der be- 
ste Computer aller Zeiten. Doch was 
man jetzt als Amiga kaufen kann. ist 
nicht das Beste, was man bekommen 
kfinnte. Wir hatten bessere Grafik- 
Chips fertig, doch Commodore woll- 
te den Amiga verkaufen, bevor er 
wirklich fertig war. Ich bin weiterhin 
stolz auf den Amiga. Lieben kann ich 
ihn aber nicht mehr.* (gn) 
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ie Geschichte des Amiga 
gleicht einer Agenten-Story. 
Eine Handvoll Entwickler ar- 
beitet zum Schein fiir eine unbedeu- 
tende Joystick-Firma, um in Wirk- 
lichkeit ein Videospiel zu produzie- 
ren, das alles Dagewesene um Lan- 
genschlagt. Alssieden Amiga imja- 
nuar 1984 zum ersten Mai zeigen, 
weihen sie nur wenige ein. Ein klei- 
ner Kreis unabhangiger Entwickler 



Die vertraulichen Unterlagen ge- 
ben einen genauen Einblick, wie 
der Amiga 1984 aussehen sollte Die 
Zeichnung auf dieser Seile stammt 
aus der Mappe. Sie zeigt, wie sich 
die Entwickler den Amiga vorstell- 
ten, nachdem Commodore Amiga 
Inc. gekauft und entschieden hatte, 
dafi er ein Computer und kein 
Videospiel wird. Dpch dieser Ur- 
Amiga hat wenig Ahnlichkeit mit 



ist. um die Fahigkeiten des Amiga zu 
nutzen. Der Amiga 1000 besitzt da- 
her 256 KByte RAM, der Amiga 500 
schon 512 KByte und der Amiga 2000 
sogar 1 MByte RAM. Es gibt mehre- 
re Griinde, warum der Amiga ur- 
sprunglich so wenig Speicher hatte. 
RAM-Chips waren 1984 sehr teuer. 
Der erste IBM-PC besaB zum Bei- 
spiel nur 64 KByte, der Macintosh 
nur 128 KByte Speicher. Der RAM- 



Dex Expansion-Bus liegt hier noch auf der Oberseite. 
Boim Amiga 1000 befindet er sich 
an der rechten Seite. 



Ein 5 .-Zo'J-Laufwerk mit 
320 KByte Speicherkapazitat, 
start eines 3%-Zoll-Laufwerks 
mit 880 KByte 

Byi^t-in 
Disk Drive 




Die 

Anschlusse 
for Ma as and 
Joysticks lie gen 
beim Amiga 1000 
auf der Rackseite. 

Der Cartridge-Slot ist rax 
Spiel-Modulo vorgesehen. 
Beim Amiga 1000 ist nor 
noch ein Steckplatz 
nbriggeblieben. 




Optional 
TV or nonitor 



mouse 



Numeric Keypad 



Detached Keyboard 
86 Full Stroke Keys (includes 10 function keys) 



bekommt im Marz und Juli 1984 die 
ersten technischen Details uber den 
Wundercomputer. Die geheimen 
Papiere enthalten alle Einzelheiten 
uber das Amiga-Projekt. Auf rund 
600 Seiten werden alle Details liber 
Hard- und Software erklart. Mit die- 
sen Informationen sollen sich die 
Programmierer mit dem Amiga ver- 
traut machen, um spater Software 
fur ihn zu schreiben. Happy-Compu- 
ter liegt dieses einmalige Dokument 
iiber die unbekannte Vergangen- 
heit des Amiga vor. 

Die dicke Mappe enthalt geheime 
Angaben uber einen Computer, von 
dem die Konkurrenz zu dieser Zeit 
noch nicht einmal wuBte, daB er exi- 
stiert. Jede Seite ist mit dem Wort 
•Confidential* (Vertraulich) gestem- 
pelt, um den Eingeweihten klarzu- 
machen, wie geheim diese Unterla- 
gen sind. Ware eine dieser Mappen 
schon 1984 an die Offentlichkeit ge- 
langt, ware die Konkurrenz gewamt 
gewesen und hatte genau gewuBt, 
was der Amiga alles kann. Obwohl 
inzwischen iiberholt, blieben diese 
Informationen bis heute geheim. 



dem Amiga 1000, wie wir ihn ken- 
nen. Die damals angestrebten Da- 
ten gleichen vielmehr verbliiffend 
dem Macintosh, den Apple 1984 ge- 
rade vorgestellt hatte. Bis der Amiga 
1985 fertig wurde, kam alles ganz an- 
ders. Nut das Design des Gehauses 
ist geblieben. 

Der Ur-Amiga war fur heutige Ver- 
haltnisse vollig unterdimensioniert. 
Geplant war ein 5li-Zoll-Laufwerk 
mit 320 KByte Speicherkapazitat. 
Das Laufwerk war Apple H-kompa- 
tibel, was fiir die USA ein wichtiges 
Verkaufsargument gewesen ware 
Es hatte vielen Apple II-Besitzem 
den Umstieg auf den Amiga erleich- 
tert. Ware es bei diesem Laufwerk 
geblieben, konnte man heute kaum 
mit dem Amiga arbeiten. Der Amiga 
verwendet jetzt ein 3!4-Zoll-Lauf- 
werk mit 880 KByte Sr^icherkapazi- 
tat. Da aber gute Grafik und digitali- 
sierter Sound viel Platz verbrau- 
chen, langt selbst der rund dreimal 
groBere Speicherplatz einigen Pro- 
grammen nicht. 

Geplant waren 128 KByte interner 
Speicher, was entschieden zu wenig 



Speicher war von den Entwicklern 
auch ausschlieBlich fur Daten, nicht 
fur Programme gedacht. Diese soli- 
ten, wie bei jedem Videospiel, auf 
Modulen von maximal 4 MByte Gro- 
Be ausgeliefert werden. Hier wird 
deutlich, daB der Ur-Amiga im 
Grunde noch ein Videospiel und 
kein richtiger Computer war. 

Fester Bestandteil des Amiga- 
Projekts war eine Erweiterungsbox. 
Der Expansion-Bus lag nicht auf der 
rechten AuBenseite, wie beim Ami- 
ga 1000. sondern auf der Oberseite 
des Gehauses, damit die Box, die 
genauso groB wie die Zentraleinheit 
war, ohne Kabel auf den Amiga auf- 
gesteckt werden konnte. Die vorge- 
sehene Box bot Platz fur ein weiteres 
Laufwerk oder eine Festplatte In ihr 
befinden sich auch Steckplatze fur 
Erweiterungskarten, ziim Beispiel 
einer MS-DOS-Karte 

Die Erweiterungsbox sollte den 
Amiga auf maximal 512 KByte RAM 
erweitern. Diese Beschrankung im 
Speicherausbau erklart, warum die 
Spezialchips auf maximal 512 KByte 
zugreifen konnen. Jay Miner und 
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Mitten im Geheimdoknment steht eine 
Frage an Dale Lack 



das Amiga-'Iteam konnten sich nicht 
vorstellen, daB irgendwer jeraals 
mehr Speicher benotigt Die Erwei- 
terungsbox und die PC-Karte sind 
vom Amiga-Team nie fertig ent- 
wickelt worden, da Commodore 
nach Jay Miners Aussage dagegen 
war. 

Wahrscheinlich wegen der zusatz- 
lichen Kosien sind das eingebau- 
te 300-Baud-Modem und der An- 
schluB firr eine Laser-Disk, die in 
den Unterlagen noch beschrieben 
sind, vollkommen verschwunden. 
Der Cartridge-Slot fur Programm- 
Module existiert ebenfalls nicht 
mehr. Wo er liegen sollte, befindet 
sich beim Amiga 1000 die Offnung 
firr eine RAM-Erweiterung. 

Die grofiten Anderungen erga- 
ben sich bei der Software. 1984 rech- 
neten RJ.Mical und Dale Luck noch 
mit 64 KByte ROM, was firr damalige 
Verhaltnisse sehr viel war. Im ROM 
sollten vor allem Grafik-Routinen 
dem Programmierer die Arbeit er- 
leichtern. Die Grafik-Software war 
im Juli 1984 zu 90 Prozent fertig, so 
steht eszumindet in den Unterlagen. 
Doch scheinbar standen noch nicht 
alle Details fest. Mitten in der Be- 
schreibung befindet sich die oben 
stehende Notiz, die Dale Luck dar- 
auf hinweist. ob man die soeben be- 
schriebene Routine iiberhaupt so 
einbauen konne. 

Die Dokumente von 1984 zeigen, 
wie viele Anderungen der Amiga 
im Laufe seiner Entwicklung durch- 
gemacht hat. Der Schritt vom Video- 
spiel zum Computer war nicht so 
leicht, wie Commodore es sich vor- 
stellte Sowohl die Hardware als 
auch die Software wurde nach und 
nach so umgebaut, bis vom einsti- 
gen Videospiel nur noch die Haupt- 
eigenschaften- ubngblieben: gute 
Grafik, faszinierender Sound. Der 
hier gezeigte Amiga ist der erste 
Zwischenschritt auf der Verwand- 
lung, die genauso lange dauerte, 
wie die Entwicklung des Video- 
spiels, (gn) 
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Die unabhangige 
Zeitschrift fur 
Mac-Benutzer 

Apples Macintosh setzt vol- 
lig neue MaBstabe fur den 
professionellen Computer- 
einsatz. Fbrtschrittlichste 
68000-Technologie verbin- 
det sich mit genial-einfacher 
Bedienung. 




Das »tvic^^^^pHgazin« 

zeigl IhnelWeSie Ihr Un- 

temehmen auf Zukunft pro- 
grammieren: 

■ professionetie Anwen- 
dungen und Problem- 
losungen 

■ Grafik und Desktop- 
Publishing 

■ der »Mac« in PC-Netz- 
vuerken 

■ Neuheiten, Erweiterurv 
gen. Tips & Tricks 




Lernen Sij 

Magazin«^P(oTrjetzt ken- 
nen. Gutschem ausfullen 
und sofort an den Markt & 
Technik Veriag AG. Hans- 
Pinsel-Str; 2. 8013 Haar bei 
Munchen schicken. Sie er- 
halten dann die 48-seitige 
CeBlT-Sonderausgabe zu- 
gesandi — kostenlos. 
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FUR EINE KOSTENlOSE 

SONDERAUSGA8E 0ES 

INTOSH-MAGAZ1N- 

Ich mochte das -Macintosh-Ma- 
gazin- so schnell wie mogiich 
kennenternen: 




■Macintosh-Magazin-. eine Zeitscnnfl aus dem H 
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Personliche Meinung eines niemals 




Jetzt steht bei mir, dem einge- 
schworenen Atari-XL-Anhan- 
ger. zu Hause doch tatsachlich 
ein Amiga 500. Meine Freunde aus 
der Atari-Clique sehen darin ein Sa- 
krileg, ja fast einen Akt des Verrats. 
Unerschrocken und im Hinterkopf 
die tollen Grafik- und Soundeigen- 
schaften des Amiga bin ich jedoch 
in den Computerladen gegangen 
und kam urn einige Hunderter leich- 
ter, dafur aber mit einem 500er be- 
packt wieder heraus. 

Zu Hause angekommen, muB ich 
das Ding natiirlich sofort ausprobie- 
ren. Amiga mit Netztrafo verbinden, 
Netztrafo mit Netz verbinden, Amiga 
einschalten. Einschalten? Wo ist der 
Netzschalter? Laut Handbuch hinten 
rechts am Computergehause. Nach 
kurzem Herumtasten finde ich an 
angegebener Stelle einen Knopf: 
den Disketten-Auswurf. Der Netz- 
schalter ist am Netztrafo, und den ha- 
be ich platzsparend hinter dem Sofa 
verstaut. Nach einer Gymnastik- 
Ubung erwacht der Amiga mit 
schnurrendem Diskettenlaufwerk 
zum Leben. 



Unfreiwillige 
Gymnastikiibungen 



Da ich keinen Farbmonitor besit- 
ze, borgte ich mir vorerst den 
Ajniga-Fernseh-Modulator. Wenn 
der Atari XL am Sony-Fernsehgerat 
uber Antenneneingang ein besse- 
res Bild bringt als so mancher Biilig- 
Farbmonitor iiber Video-Eingang, 
wird der High-Tech-Amiga diesem 
in nichts nachstehen. Der Sender- 
suchlauf findet ohne Probleme das 
Amiga-Bild: eine weifie Hand, die 
eine graue Amiga-Workbench-Dis- 
kette im Schneesturm festhalt. Erst 
nach geduldigem Nachregeln des 
manuellen Sendersuchlaufs ent- 
locke ich dem Sony ein Farbbild. 
Allerdings mit einem hartnackigen 
Grauschleier. Zudem bekommt der 
Modulator nach einer halben Stun- 
de elektronischen Schluckauf: Er 
verliert immer wieder die Farbe. 
Nach einer Stunde lafit sich auch mit 



Denken Sie daran, 
sich einen He imcomputer 
zu kaufen und 
liebaugeln Sie dabei 
mit dem Amiga? 
Dann empfehlen wir 
Dinen, den 
Bericht iiber die 
Erlebnisse 
unseres Redakteurs 
Henrik Fisch 
mit 5 ein em neuen 
Amiga zu lesen. 
Vielleicht 
andern Sie Dire 
Meinung noch, 
vielleicht 
kaufen Sie ihn 
aber gerade 
wegen seiner 
Eigenheiten. 
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sanftem Ruckenklopfen nichts mehr 
machen. Der Bildschirm bleibt 
schwarzweiS. Ein Freund erklart 
mir, dafi der Modulator scheinbar 
zu warm wird, und rat mir, den Mo- 
dulator offen zu betreiben. Und tat- 
sachlich: Es klappt. Ein leichter 
Schneeregen ist zwar immer noch zu 
sehen, aber was will man von einem 
Computer, der mit Modulator rund 
einen Tausender kostet, schon er- 
warten? 



Am nachsten Tag kaufe ich mir ei- 
nen Commodore-1084-Farbmonitor. 
Eine durchargerte Nacht mit dem 
Modulator reicht mir. Nicht nur, dafi 
das beige Kastchen von Modulator 
10 Zentimeter vom Computer ab- 
stand und damit bei jedem Ver- 
riicken des Computers samtliche 
Stifte und andere Schreibtisch- 
Utensilien durcheinanderwirbelte. 
Nein, es rutschte auch standig aus 
der Amiga-Buchse. Beim erneuten 
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verzweifelnden Amiga-Liebhabers 

Freuncfin 



Einstecken glaubte der Amiga, ich 
hatte ihn gerade eingeschaltet, und 
ladt von der Diskette emeut die 
Workbench. 

Doch jetzt steht vor mir der neue 
Monitor. Am 1084 kann ich neben 
dem Amiga auch den Atari XL be- 
treiben. Zwei weitere Kabel lagen 
dem Monitor bei, eins fur den An- 
schiuB an einen PC und eins fur den 
C 64. Nur das Kabel, auf das es mit 
ankommt, macht Arger. Mir ist un- 
verstandlich, wie ein Kabel, in dem 
theoretisch nur sechs Adern des 
RGB-Anschlusses liegen, so unflexi- 
bel sein kann. Dadurch rutscht der 
SCART-Stecker bei jedem Ver- 
riicken des Amiga aus der Buchse 
am Monitor, so daS das Bild die lau- 
fende Panik bekommt oder sich nur 
beleidigt einfarbig zeigt Trotz die- 
ser Probleme vertragt sich der Ami- 
ga mit dem 1084 besser als mit dem 
Fernseh-Modulator. Fordernd zeig- 
te mir die Hand die blaustrahlende 
Workbench-Diskette. 

Nachdem ich die Diskette einlege, 
verschwindet beruhigenderweise 
die Hand. Dafiir fing das Laufwerk 
ganz fiirchterlich an zu rattern. Sol- 
che Gerausche war ich bisher nur 
von Computern beim Formatieren 
einer Diskette gewohnt Verstandli- 
cherweise beruhigt mich das Ver- 



Amiga-Besitzer 
werden mir 
zustimmen: der 
Computer kann 
einen mit seiner 
"Gura-Meditationx 
fast znm Wahnsinn 
treiben. 



halten des Diskettenlaufwerks wie- 
derum gar nicht. Nach 30sekundi- 
gem gebannten Laden erschien 
dann die vielgeriihmte Intuition-Be- 
nutzeroberflache. 

Mil meiner ersten Amtshandlung 
wollte ich die Workbench-Diskette 
kopieren, auf dafi ich nur noch die 
Kopie verwende und das Original si- 
cher verwahre. Laut Handbuch soil 
man das Symbol der zu kopieren- 
den Diskette mit dem Mauszeiger 




auf die Kopie legen. Nur war ein 
Symbol fur die Kopie nirgends zu se- 
hen. Zwar war da ein Symbol fur die 
RAM-Disk, in die ich vorerst den 
Disketteninhalt kopieren konnte. Mit 
rund 300 freien KByte durfte ich 
wohl kaum die gesamte Diskette ko- 
pieren konnen. Nach einigem Pro- 
bieren kam ich dann dahinter, daB 
ich erst die noch leere Diskette fur 
die Kopie einlegen mufr Diese er- 

Sechs Disketten- 
wechsel zur Kopie 

scheint nach kurzer Zeit unter 
»DF1:BAD«. Jetzt nehme man das 
Workbench-Symbol, lege es auf 
BAD und schon ist, nach sechsmali- 
gem Diskettenwechsel, die Kopie 
fertig. Hatte ich das Handbuch ge- 
walzt. wiiftte ich, dali ich mit der 
rechten Maustaste im Workbench- 
Pull-Down-Menu auch den Punkt 
"Duplicate* hatte anklicken konnen. 
Handbucher sind anscheinend 
auch bei einer Benutzeroberflache 
notig, bei der man, laut Commodore, 
intuitiv arbeiten kann. 

Mein nachstes Erlebnis mit dem 
Amiga laBt in mir langsam leise 
Zweifel entstehen, ob ich nicht den 
falschen Computer gekauft habe. 
Die Kopie der Workbench tragt den 
Namen»Copy of A500WB 1.2 D«. Ich 
will das in »A500 WB 1.2 D« umbe- 
nennen. Dazu wahle ich mit dem 
Mauszeiger im Disk-Menu die Funk- 
tion »Rename«. Eserscheinteine Zei- 
le, in die der Name eingetragen 
wird. Mit < RETURN > beende ich 
die Eingabe. Ein Blick auf die »Dri- 
ve*-Leuchte verrat mir, daB das 
Laufwerk still steht, also ziehe ich 
die Diskette heraus. In dem Moment 
springt das Laufwerk an. Der Ami- 
ga, seiner Diskette beraubt, 
meckert sofort los — er will seine 
Diskette wiederhaben. Bereitwillig 
lege ich sie ins Laufwerk, worauf 
der Computer mit unschuldigem 
Fenster die belanglose Meldung 
ausgibt: »Disk Structure Corrupted, 
use Disk-Doctor.« Was erwartet die 
Kiste von mir? Ich habe den Amiga 
jetzt zwei Tage im Betrieb. Woher 
soli ich wissen, wie man den »Disk- 
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Doctor« benutzt? Und wo finde ich 
den uberhaupt? 

Ich wuhle mich also mit wundge- 
klicktem Finger durch samtliche 
Workbench-Programme und Unter- 
verzeichnisse. Vom Disk-Doctor kei- 
ne Spur. Gibt es denn beim Amiga 
keine direkte Eingabe mit der Tasta- 
tur? Die gibt es: In Form eines Extra- 
Programms. Ich finde die Beschrei- 
bung des CLI nach mehreren Minu- 
ten Suche im Handbuch. Mit Hilfe 
des CLI finde ich auch den DiskDoc- 
tor in einem »c« bezeichneten Unter- 
veizeichnis. Keine Ahnung, warum 
dieses Verzeichnis nicht auf der 
Workbench erscheint. Aus dem 
Handbuch erfahre ich nach weite- 
ren Nachforschungen, dafi jedes 
Programm und Unterverzeichnis ein 
individuelles Bildchen auf der 
Workbench hat. Das Bild mu6 als ei- 
ne ».info« genannte Datei auf der Dis- 
kette sein. Fehlt das Bild fur ein Pro- 
gramm oder Unterverzeichnis, er- 
scheint auch nichts auf der Work- 
bench. Obwohl das Programm auf 
der Diskette ist, kann man es auf der 
Workbench nicht anklicken. Lang- 
sam erahne ich die tiefere Bedeu- 
tung des von den Amiga-Konstruk- 
teuren gewahlten Namen fur die 
Amiga-Benutzeroberflache. »Intui- 
tion« (sprich: Intuischen) heifit »Ein- 
gebung*. Es ist erfreulich, dafi Com- 
modore mit dem Betriebssystem 
hellseherische Fahigkeiten von 
Heimcomputer-Besitzern schulen 
will. Wie dem auch sei, fast hatte ich 
Commodore eine nette Firma sein 
lassen, und den Amiga aus dem 
Fenster geworfen. 

Hellsehen 
mit Intuition 

Nur meine inzwischen durch den 
Monitor auf rund 1600 Mark ange- 
wachsenen Ausgaben hielten mich 
von diesem Schritt ab. Zudem hatte 
ich das Basic noch nicht auspro- 
biert Auf derzweiten Diskette finde 
ich das Amiga-Basic. Mein nachster 
Handgriff gilt dem Basic-Handbuch, 
denn vor meiner ersten Programm- 
zeile muS ich wissen, wie man den 
Interpreter bedient. Die nMchste 
Stunde verbringe ich mit lesen und 
staunen. Ich glaube, dieses Basic ist 
eines der komplexesten, das es fur 
Heimcomputer gibt. Wahrend mei- 
ner Lekture reifen in mir Ideen iiber 
Programmierprojekte in Amiga- 
Basic. Ich lege das Buch griffbereit 
beiseite und widme mich wieder 
dem Computer. Doch was ist das? 
Nach der ersten eingetippten Zeile 



spielt der Computer verruckt. zeigt 
einen weiBen Bildschirm, und for- 
dert mich erneui auf, die Work- 
bench einzulegen. Als hatte ich ihn 
gerade eingeschaltet. Alles bisher 
Eingelipple war damil wieder zum 
Teufel. Allerdings bin ich selbst 
schuld. Welche Freundin bleibt 
schon gerne unbeachtet eine Stun- 
de in der Ecke sitzen? Dem Amiga 
gefiel mein Verhalten anscheinend 
auch nicht. 

Eine letzte Chance, mein Geld 
nicht aus dem Fenster geschmissen 
zu haben, sehe ich in den vielge- 
riihmten Grafik- und Soundfahigkei- 
ten des Amiga. Ich kaufe •Deluxe- 
Paint II« und »Sonix«, die ich beide 
schon in Aktion gesehen habe und 
bin begeistert. Es bringt einfach ir- 
ren SpaS, mit 32 Farben gleichzeitig 
auf dem Bildschirm herumzumalen. 
Zudem gibt es derart viele hilfrei- 
che Funktionen, daB eigentlich kein 
Bild miSlingen kann. 

Ahnlich beeindruckt bin ich von 
Sonix, spiele ich doch seit einigen 
Jahren Synthesizer und suche stan- 
dig eine Begleitung. Haben Sie den 
Amiga schon einmal iiber eine 
Stereo-Anlage gehort? Wenn nicht, 
holen Sie es schleunigst nach, es 
lohnt sich. 

Leider gibt es fur den Amiga noch 
nicht die Anzahl an Spielen, die es 
fur andere Computer wie C 64 oder 
Atari ST gibt. Dennoch hoffe ich , daB 
Softwarehersteller die Grafik- und 
Soundeigenschaften des Amiga nut- 
zen. Ich wage gar nicht an die Spiele 
zu denken, die bei konsequenter 
Ausnutzung der Hardware moglich 
sind. 

Spielmaschine oder 
Supercomputer? 

Trotzdem beschleicht mich ein un- 
angenehmes Gefuhl, habe ich doch 
1600 Mark fur einen Spielcomputer 
ausgegeben. Denn fur Textverar- 
beitung oder andere ernste Anwen- 
dungen nehme ich doch lieber ei- 
nen anderen Computer mit besse- 
rer Bildschirmdarstellung. Zudem 
gibt es fur meinen Geschmack beim 
Amiga zu viele unbegriindete Ab- 
sturze, als daB ich dem Computer 
wichtige Informationen anvertraua 
Wenn Commodore nicht so viele 
Fehler beim Amiga zugelassen hat- 
te, ware er sicher der Standard der 
neuen Computergeneration gewor- 
den. So ist er fur mich das, wofur 
er von den Amiga-Entwicklern ur- 
sprunglich gedacht war: eine tolle 
Spielemaschine und kein Super- 
computer. (Henrik Fisch) 



Happy-Computer im 
Uberblick 




Diese Happy-Computer-Ausgaben bekommen Sie noch 
bei Markt&Technik fur jeweils 6,50 DM. 

Tragen Sie die Nummer der gewunschten 
Ausgabe (z.B. 01/88) in den Bestellabschn'rtt 
der Zahlkarte auf Seite 1 77 ein. 
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Sonderhefte im Uberblick 



Die »Happy-Computer«-Sonderhefte bieten Ihnen die Top- 1 

Themen zu Ihrem Computer: Spiele, Hardware, Program- Atari XE/XL, Sindair, Spectrum 



mieren, Anwendungen und vieles mehr. 

Bestellen Sie bitte die gewunschten Sonderhefte zum 
Preis von jeweils 14,- DM mit der Zahlkarte auf 
Seite 177. 




'X COMRiltR 




SOND[RHEFT00o2: 
ATARIl 

Hardware-Tests : 
Roppy Speeder/ 

Turbo Bosic zum Ab- Documentation: 



50NDERHEFT 0020: 
ATARI XL 

Grundlogen Grafik- 
Programmierung / 



lippen 



Ailesuberden XL 



SONDERHEFT 9902: SONDERHEFT M01: 

SPECTRUM SINCLAIR 

Oo&er Moschinen- Utilities fur aen 

sprocMe-Kufs/ vide ZX8I/Bai*anlemjng ; 

Spiele- und An wen- Specrrum-Centro- 

dungslistings nics-lniertoce 



Sdineider-CPC 




SONOERHEFT9903: 
SCHNEIDER 1 

Alle Schneider- 
Computer fm Vsr- 
gleicn/Grafik- und 
Soundprogrammie- 
rung 



SONOERHEFI 0001: 
SCHNEIDER 2 

RS 232 Schnittstelle 
im Selbstbau/ 
3-D-Gfundfogen / 
Uslirtg: Maschinen- 
sprache-Monifor 



SONDERHEFI 0004: 
SCHNEIDER 3 

Basic fur Elnsteiger 
und FartgescmSt- 
lene/ Programmle-f- 
kurs CP/M 



S0NDERHEFT0007: 
SCHNEIDER 4 

60 Seiten Listings/ 
Alles ubef don Joy- 
ce / Kauftwratung : 
DTskettenlaufwer ke 



SONDERHEFI 0010: 
SCHNEIDER S 

Bostelei: Multifunk- 
tionskarte im Selbst- 
bau /grofter 
Maschirienspfoche- 
Ku's 



SONDERHEFT 0013: 
SCHNEIDER 6 

E in 1 Oh rung in MS- 
DOS / Vsrgleicns- 
lest: Toxtvefarbei- 
turg 'Or den CPC 



SONOERHEFI 0016: 
SCHNEIDER 7 

Gigo-CADomCPC/ 
Tuning am CPC • 4 64 



SONDERHEFI 0018: 
SCHNEIDERS 

EPROMer/ Program- 
miersprochen 



Atari ST, Amiga, Macintosh, QL 

Wu±iM/ *Miixxxdt *$llxxu& ^F'-rv ST"*"'- ST'"-"- 




SONDERHEFT 0003: 
68000«r 1 

\fergleichsiabellei 
alio 66000-Compu- 
ter / Einf uhrung in 
GEM und C 



SONDERHEFT 0006: 
61100 Dor? 

Programmiefspra- 
chen fur den Atari 
ST/Umfassende 
Amiga>5oftware- 
Oberslcht 



SONDERHEFT 0009: 
eSOOOar 3 

Video- Digitizer: 
Bilder aus Bits und 
Bytes /Dor Alori ST 
als Tonstudio 



SONDERHEFT 0012: 
68000erfl 

Alle Malprogromme 
auf einen BUcW 
Golem; Program- 
mier-Projekl fOr den 
Atari ST 



SONDERHEFT 0019: 
ST-MAGA2IN 

Infos 'Or Umstciger 
Assembler 



SONDERHEFT 0022: 
ST-MAGAZIN 

Kuric/ST-verstondlich 
Spiele 



tarn 



Programmiersprachen 



SONDERHEFT 0023: 
ST-MAGAZIN 

Neue Perspektiven 
in der Bildvcranbe-- 
tung / 1 st Word 

komfoftoWet mo- 

chon / Simulationen 



Hobby, Spiele 




Software/Hardware 



1% IP 



SONDERHEFT 0008: 
C0MPUIER ALS HOBBY 

Heimcompuier- 
Oberslchti Hard- . 
ware. Software, 
Listings zum 
Abtippen 



S0NDIRHEFT00II: 
SPIELE -TESTS 

Die (Cruller des Jah- 
res 'Bo/Spielo-Tlps/ 
Tests: Grafik- und 
Muslk -Software 



S ONDERHEFT 0017: 
S PIT LE -TESTS 

Programme unler 

dor Lupe/ Spiele pe' 
DFO/Riickkehr dor 
Video-Spiole 



sonderheft 0021: 
spku-tkts 

BrarxjaklueJIo 
SpleJe-Tests/ Hollo 
Freaks; Spielo-Tlps 
fur Inside* 



SONDERHfFTOOOS: 
PROGRAMMIER- 
SPRACHEN 

listings: forth- und 
Pilol-lnterpreter/ 
Kurso: C. Pascal. 
Forth 



sonderheft 00h: 
software-tistwft 

Grafik, Musik, Text- 
verorbeitung, 
Datenverwoltung, 
Progrommief- 
sprochen u.vjn. 



SONDERHEFI O0I5; 
HARDWARE TTSTHEFT 

Computet, Monrto- 
'o, Drucker. Masserv 
speicher, Eingabe- 
gerote, Akustik- 
koppler und... 



Themq Commodore-Computer 



Fortseming von Seite 152 

und eine Textverarbeitung dem Ge- 
os bei. Es hat sich daher eher zu ei- 
ner kostenlosen Zugabe zum C 64 
entwickelt, ais zu einem neuen Be- 
triebssystem. Da das »alte« Betriebs- 
system immer noch im ROM enthal- 
ten ist, sind beide Gerate vollkom- 
men kompatibel zueinander. 

Eine kleine Anderung, die kaum 
beachtet wurde. war eine neue Ta- 
staturbeschriftung. Plotzlich fanden 
sich alle Zeichen, die zuvor auf der 
Tastenvorderseite standen, auf der 
Oberseite. Alle Sonderzeichen, 
Buchstaben und Zahlen muSten sich 
den Platz teilen. Soviel Gedrange 
sieht schon etwas ungewdhnlich aus, 
wenn man die alte Tastatur kennt. 
Der Nachteil der neuen Beschrif- 
lung war, daB man sich bei all den 
Zeichen nicht mehr zurechtfand. Zu- 
mal man die Grafiksonderzeichen 
sowieso ziemlich selten braucht. 

Fur eine groBe Uberraschung 
sorgte Commodore im September 
1987, mit einem weiteren C 64. Denn 
das Gehause ist wieder das alte, 
diesmal aber in einer anderen Far- 
be Der geliebte alte Brotkasten war 
zuriickgekehrt. Schaut man jedoch 
unter die Tastatur, dann sieht man 
sofort, daB sich mehr als nur das Ge- 
hause geandert hat. 

Nichts ist an seinem ehemaligen 
Platz, die Platine ist kaum wiederzu- 
erkennen. Was sich nicht geandert 
hat, sind die Anschlusse, sie sind al- 
le am alten Platz und mit der glei- 
chen Belegung. 

Bis auf die Portbausteine CIA 6526 
und das Zeichen-ROM 901225, wur- 
den alle anderen Chips durch neue 
ersetzt. Dadurch kann man auch 
bei diesem Modell die bisher er- 
haltlichen Hardware-Erweiterungen 
nicht mehr verwenden. 

Der »Brotkasten« 
komml zuruck 

Im neuen Modell hat der 8500R4- 
Prozessor den gewohnten 6510 ab- 
gelost. Der Basic-Interpreter und 
das Betriebssystem des C 64 sind in 
einem ROM 251913 untergebracht, 
das man vom C 128 her kennt. Es ist 
pinkompatibel mit dem EPROM 
27128. Ein 64poliger Chip, er tragt 
die Bezeichnung 251715, ist fur die 
komplette Speicherverwaltung ver- 
antwortlich. Er ersetzt den AdreS- 
manager und die gesamte Multi- 
plex-Logik der alten Modelle. Der 
VIC 6569 wurde ebenfalls abgelost. 
Ein Baustein mit der Bezeichnung 
8565 sorgt jetzt fur die Ausgabe von 
Grafik und Text auf dem Bildschirm. 



Auch der SID erhielt eine neue Be- 
zeichnung. start 6581 heifit der 
Soundchip nun 8580. 

Aber, warum hat Commodore flir 
VIC und SID neue Chips eingesetzt. 
wo die alten doch einwandfrei funk- 
tionierten? Die Antwort ist einfach: 
Bisher brauchten die beiden Bau- 
steine neben den 5 Volt auch noch 12 
Volt Spannung. Diese wurden aber 
recht umstandlich aus 9 Volt Wech- 
selspannung mit einem Spannungs- 




Als Commodore fast alle Chips direkt a of 
die Platine lotete, traten erheblich weniger 
Fehler auf 



regler erzeugt. Neben der recht un- 
sauberen Spannungsgewinnung 
sorgte diese Methode fur eine Star- 
ke Warmeentwicklung im C 64. 
Durch die neuen Chips ist die 
12-Volt-Spannung uberflussig, da die 
Chips nur noch mit 5 Volt arbeiten. 

Durch deutlich weniger Bauteile 
konnte Commodore die Produk- 
tionskosten weiter senken. 

Nach all diesen sehr umfangrei- 
chen Anderungen sollte man ei- 
gentlich Angst um die Kompatibilitat 
haben. SchlieBlich steckt auch ein 
neuer Prozessor im Gerat. Doch zur 
Beruhigung: Der neue C 64 ist 100 
Prozent kompatibel zum alteren Mo- 
dell. Auch Hardware-Erweiterun- 
gen, die man an die Ports steckt, 
funktionieren problemlos. 

Zwei Modelle des C 64 sind eng 
mit seinen neun Leben verbunden, 
ohne jedoch direkt eine Weiterent- 
wicklung darzustellen. Es ist der SX 
64 und der »goldene C 64«. 

DerSX 64kam 1983 auf den Markt. 
Er war die tragbare Version des 
C 64 und zwar mit eingebautem klei- 
nem Farbmonitor und einem einge- 
bauten Diskettenlaufwerk. Zum Zeit- 
punkt seines Erscheinens, war die- 
se Version eine technische Errun- 
genschaft. Damals sprach noch nie- 
mand von einem Laptop. Man konn- 
te diesen Computer zwar nicht ohne 
Steckdose berreiben, aber man hat- 
te eine komplette Computeranlage 
in einem Gehause — sogar mit abge- 



setzter Tastatur — und konnte inn an 
einem Griff transportieren. Die Pro- 
duktion vom SX 64 wurde jedoch 
Anfang 1986 eingestellt, weil keine 
ausreichenden Sruckzahlen davon 
verkauft wurden. 

Am 6. Dezember 1986 feierte der 
C 64 sein Millionen-Jubilaum. Allein 
in Deutschland waren bis zu diesem 
Zeitpunkt eine Million C 64 verkauft. 

Ahnlich der goldenen Schallplatte 
in der Musikbranche produzierte 
Commodore fur die erste Million 
C 64 den goldenen C 64. Von diesem 
Gerat gibt es nur eine begrenzte 
Zahl, 160 Stuck, die auch noch ent- 
sprechend durchnumeriert sind. In- 
zwischen sind diese Gerate begehr- 
te Sarnmlerstucke: Wer eins besitzt, 
kann stolz darauf sein. 

Wagen wir noch einen Blick in die 
Zukunft: Wie auch immer sich Com- 
modore entscheiden wird, der C 64 
ist auch in einigen Jahren noch ak- 
tuell. Sollten noch weitere Modelle 
auf den Markt kommen, so ist es 
Firmenpoliuk, daB auch diese voll 
kompatibel zu den alteren Geraten 
sein werden. 

Der C 64 mag eine verstaubte 
Technik haben, vergessen ist er 
noch lange nicht. Er lauft und lauft 
und lauft. (kl) 



Drei hduffig 
aufgetretene Fehler 

Die drei haufigsten Defekte, 
die bei den alten Modellen auf- 
traten, hatten im wesentlichen im- 
mer die gleiche Ursache: Sie pas- 
sieren, wenn man bei eingeschal- 
tetem Gerat, Stecker in einen Port 
einsteckt oder herauszieht. 
Wechselt man beispielsweise 
den Stecker des Diskettenlauf- 
werks, dann kann es schon mal 
einen der beiden Ein- und 
Ausgabe-Bausteine CIA 6526 und 
den Logik-Baustein SN 7406 ko- 
sten. Beim Kassettenport ist es 
der 6510-Prozessor, der seinen 
Abschied nimmt. Wer ein Modul 
bei eingeschaltetem C 64 wech- 
selt, der riskiert den AdreB- 
Manager 906114-01 oder aber 
den Prozessor. 

Auch die Bastler schicken bei 
ihren Experimenten am User- 
Port zuweilen den einen oder an- 
deren Baustein in die ewigen 
Jagdgrunda Im wesentlichen be- 
schrankt sich dies aber auf die 
CIA 6526 und unter Umstanden 
den SN 7406. (kl) 
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Wettbewerb 




Comic-Wettbewerb 



Wie alles begann... 



HE ( PA0LPEL7E« fCH HAB WAS TOUES 
AOS&ETOFTELT | EJNEN WETTBEWERB; 
BEI DEM LESEP,IHRE. ElGENEN KOSl- 




UMD WAROM MIGHT? 



HA! DEREN COMICS 
WEROEN 6ESSER 
ALS EURE! 



Okay,freumdchen! 

WlR WETTEN UM ElM 
MAL78IER.0ASS 
WETTEN WlR? J KEINER DEINER FANS 
EINEN ElGEWEN 
COMIC schickt! 




Junge, Junge, Kosinus! Wor- 
auf hat er sich da bloft ein- 
gelassen. Wird er seine Wel- 
le gegen seine Vater Guba 
(Vierter von links) und Ully 
(Driller von links) gewinnen? 

Ehrensache, Leule — das 
gilt es zu verhindern! Alle 
Happy-Leser, Hobby-Maler 
und Zeichenkiinsiler sind 
hiermit aufgerufen, bis zum 
15.Mai 1988 Kosinus einen ei- 
genen Comic einzuschicken, 
Eine kleine Geschichie im 
Strip-Format mil unserem 
Helden (Vierter von rechts), 



seinen Eliern, Freunden 
oder auch setnem Lehrer. 
Anregungen gibt es genug: 
Hier in dieser Ausgabe, in 
alien Happys oder in der 
Kosinus-Story in Happy 
10/87. Kosinus: -Es muB ja 
kein Meisterwerk sein. 
Hauptsache luslig.- Eine 
Jury, bestehend aus der 
Happy-Redaktion, Guba, Ul- 
ly und Kosinus. wird die 
besien Ideen auswahlen. Zu 
gewinnen gibt es — nein. 
kein Malzbier (Drittes von 
rechts), sondern zehn brand- 



neue, von Kosinus, Guba und 
Ully signierie, Kosinus*Co- 
mic-Bucher ("Computer Kid 
Kosinus - Ich Dich auch«) 
aus dem Eichborn-Verlag. 
die wir unter alien Emsen- 
dungen verlosen. Die drei 
besien Leser-Comics wer- 
den darilber hinaus in Hap- 
py abgedrucki und mil je 
einer Kosinus-Orginalzeich- 
nung honorierl. Der Rechis- 
weg isi ausgeschlossen. 

Also, auf gehl's ... wer hilfl 
Kosinus, seine Wette zu ge- 
winnen? 



Schick! Eure Comics an; 
Redaktion Happy-Computer 
Horrn Kosinus 
Hans-Plnsel-Strafie 2 
8013 Haar 





Schneider 

EURO 



Leistungsmerkmale: MS-DOS 3.3, MS-WORKS, 8088- 
Prozessor, 9,54 MHz, 512 kByte RAM, 16 kByle ROM, 
35 "-Floppylaufwerk, 720 kB, Monitor 12" monochrom, 
grafikfShig, Schnittstellen: serielt, parallel, Maus, 
Joystick. 

Option: 14 Farbmonitor, externe Festplatte, externes 
Diskettenlaufwerk 3,5". 



ab DM 1.298,- 
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iinfach computer; ganz einfach computern 
omputern ganz einfach computern ganz ein 

Hnfacl computern ganz einfach computern 



Der Blick in die Zukunft blieb 
lange Zeit Wahrsagem und anderen 
mysteriosen Zeitgenossen vorbehalten. 
Heute planen Wissenschaffler und 
Ingenieure mit Hilfe der Computersimulation 
die Gegenwart von Morgen. 



Vortauschung — so lafit 
sich das Wort Simulation 
Ubersetzen. Simulatio- 
nen gaukeln uns Dinge 
vor, die vielleicht passieren k6n- 
nen, vielleicht auch nicht. Simu- 
lationen lassen uns glauben, am 
Steuer eines Flugzeuges zu sit- 
zen. obwohl wir zu Hause vor 
dem Computer-Monitor sitzen, 
Simulationen helfen. Folgen der 
Industrialisierung in unserer 
Umwelt vorheizusehen. Sie sa- 
gen Ingenieuren, was sein wUr- 
de, wenn Schraube Nummer 
Fttnf fehlen wUrde. Kurz; Simula- 
tionen zeigen Konsequenzen von 
Entscheidungen auf. Entschei- 
dungen, deren Ergebnis nach- 
zupriifen, in Wirklichkeit oft eine 
Menge Arbeit. Zeit und Geld er- 
fordern. Denken Sie hier einmal 



sind mr das Endergebnis im 
Grunde unwichtig. denken Sie 
da an den Luftwiderstand unse- 
rer fallenden Kugel. Urn so wich- 
tiger werden Faktoren wie Milli- 
sekunden, Millimeter und Zehn- 
telgrad, wenn Sie wie bei der 
Berechnung der Knautschzone 
eines PKW iiber Leben und Tod 
der Insassen entscheiden, 

Zweitens beachten viele Mo- 
delle einen Wert nicht, der in un- 
serer Umwelt eino wiohtigo Rol- 
le spielt: den Zufall. Der Zufal! 
laflt sich auch mit dem teuersten 
und groBten Computer nicht vor- 
herbestimmen. Wird er im Mo- 
dell vernachlassigt, so konnen 
die Folgen in der Realitat kata- 
strophal sein. Unsicherheitsfak- 
toren wie mehrere zugleich auf- 
Iretende Ereignisse oder Zufalle 




Der Gegenwart einen S 



Variationen der 



an die erste Mondlandung. Hier 
gmg es nicht nur urn Dollars, son- 
dern auch uni unbezahlbare 
Menschenleben. Tausende und 
abertausende von Simulationen 
halfen dabei. daft schon der er- 
sie Versuch ein voller Erfolg war. 

Etwas zu simulieren bedeutet, 
die Wirklichkeit zu einem Mo- 
dell zu vereinfachen. Dieses Mo- 
dell besteht dann nur noch aus 
Formeln. die alle voneinander 
abhangig sind. Und so ein Mo- 
dell kann man, je nach Anzahl 
der Fbrmeln und durch sie defi- 
nierten Abhangigkeiten, mehr 
oder weniger leicht program- 
mieren. So lalit sich das Fallen 
einer Kugel sehr leicht im Com- 
puter nachvollziehen, 

Je mehr EinflUsse eine Simula- 
tion berUckstchtigen kann, desto 
genauer wird das Ergebnis. Die 
Ergebnisse einer Simulation 
dUrfen aber nicht als endgiiltig 
betrachtet werden, sie nahern 
sich lediglich der Wirklichkeit 
an. Denn Simulationen, die auf 
physikalischen oder biologi- 
schen Regeln aufbauen, erfah- 
ren eine Einschrankung durch 
drei wichtige Faktoren. 

Erstens sind die Grundannah- 
men in den meisten Fallen stark 
idealisiert. Einige Einzelheiten 



diirfen nicht ilbersehen werden. 
Und drittens bleibt auch oft der 
wichtigste Aspeki vollig unbe- 
achtet: das menschliche Versa- 
gen und menschliche Schwa- 
chen. Der Mensch handelt nur 
allzuoft nach seinem GefUhl. 
gesellschaftlichen Werten, sei- 
ner momentanen Stimmung 
oder Intuition. Und gerade diese 
nur allzu menschlichen Verhal- 
tensweisen machen es Wissen- 
schaftlern und Ingenieuren 
schwer. brauchbare Ergebnisse 
zu erhalten. 

Simulationen spielen heute in 
vielen Bereichen des Lebens ei- 
ne grofle Rolle. Wir haben uns 
eines der neuesten Anwen- 
dungsgebiete der Computersi- 
mulation herausgesucht: den 
Crashtest im Computer. Wir ha- 
ben dazu einen groflen Automo- 
bilhersteller in MUnchen be- 
sucht und den Ingenieuren bei 
ihrer Arbeit iiber die Schulter 
geschaut. 

Neue Wege: 
Computer-Crash 

Wer erwartet, einen riesigen 
Computer mit unzahligen Termi- 
nals zu sehen, hat sich getauscht. 
Ein kleines Biiro. einige Hardco- 



pies an der Wand, das ist alles. 
Die Ausrustung des BMW-BUros 
in der Nahe des Munchener 
Olympiazentrums ist schon fast 
spartanisch; mehrere PCs und 
drei Workstations, die an einem 
kleinen VAX-Rechner unter ei- 
nem Schreibtisch angeschlos- 
sen sind. Mit wenigen Tasten- 
drucken zaubert der lngenieur 
den kompletten Vorderbau ei- 
nes BMW auf den Bildschirm. In 
mehreren Farben und mit hoher 
Auflosung. verstehtsich. Auf den 
ersten Blick erinnert das Modell 
eher an eine Konstruktion von 
Fred Feuerstein als an eine Lu- 
xuslimousine der Neuzeit. Bei 
der Darstellung eines Auto- 
Modells beschranken sich die 
Entwickler auf Teile, die fttr die 
Berechnungen eines Aufpralls 
interessant sind: zum Beispiel 
den Rahmen oder die AufhSn- 
gung des Motors. Zur besseren 
Unterscheidung sind die einzel- 
nen Komponenten verschieden 
gefarbt. Deutltch erkennen Sie 
auch das Netz. das iiber die ge- 
samte Konstruktion gelegt wur- 
de. Dieses Netz spaltet die Kom- 
ponenten wie Motor oder Karos- 
serie in lauter einzelne. kleine 
Elemente auf. Jedes Bauteil wird 
noch einmal in leicht zu berech- 




Mit dieaem voreinfachten Modell 
wichtigen Daten fiir den Crash 
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sie nicht. Mit diesen Werlen kon- 
nen die Techniker nun experi- 
mentieren. Teile verbessern 
und so die Sicherheit der Fahr- 
gSsteerhbhen. 

Schneller 
Rechenkiinstler 

Die Berechnungen einer Auto- 
crash-Simulation dauern meist 
eine ganze Nacht, 10 Stunden 
Rechenzeil sind keine Selten- 
heil. Sie werden allerdings nichi 
auf der VAX durchgefilhri. Ein 
Supercompuier namens Cray, 
einer der schnellslen Compuier 
der Welt, liefer! den Technikern 
die Ergebnisse anhand endlo- 
ser Formeln und Zahlenreihen. 
Fur die Ingenieure allerdings 
sagen dlese Zahlen mehr als tau- 
send Worte. Schon nach kurzer 
Zeit decken sie Fehler in der Be- 
rechnung auf. finden heraus, 
welches Karosserieteil verstarkt 
werden muft oder welches leil 
eingespart werden kann. Und 
damit machen sich die Entwick- 
ler eines Autos den zweiten gro- 
Ben Vorieil einer Computersi- 
mulation zunuize. Anstatt in mil- 



chritt voraus: Computersimulationen 

wirldichen Welt 




nende EinzeJfiachen unieneili. 
Eine komplette Fahrzeugkon- 
strukiton setzt sich oft aus bis zu 
10000 Einzelelementen zusam- 
men. Durch diese Zerlegung ist 
der Computer in der Lage, mit 
jedem dieser Einzeleiemente zu 
rechnen. Besonders wichtig ist 
hier die Berechnung der Ener- 



gie, die bei emem Aufprall in je- 
dem Teil umgesetzt wird. Das ist 
das Besondere an der Simula- 
tion eines Autocrashs im Compu- 
ter. Zwar konnten die Techniker 
frUher nach einem Aufprall 
Ruckschliisse liber den Ener- 
gieflufi in den einzelnen Teilen 
Ziehen, aber feste Werte hatten 



hevoller Handarbeit ein Karos- 
serieteil zusam rnenzubauen, 
was oft Tage oder Wochen dau- 
ert, werden einfach ein paar 
Zahlenwerte im Programm ge- 
imdert, Ein paar Tastendrucke, 
und der Computer berechnet 
das Teil mit den neuen Werten. 
Ganz klar, daft so neben viel Zeit 



kann der Computer alio 
tost berechnen 



Computer-Crash — die wichtigsten Daten 



Verglichen mil der Ent- 
wicklungsgeschichte des 
Automobils sind computer- 
gesttltzte Berechnungen 
oder gar Simulationen gan- 
zer Crashiests sehr jung und 
neu. So setzen die Bayri- 
schen Motorenwerke erst 
seit 1983 den Computer zur 
Berechnung einzelner Kom- 
ponenten ein, Die erste Simu- 
lation eines Cesamtcrashs 
wurde 1985durchgefuhrt. 

Berucksichugen Sie ein- 
mal die Rechenleistung der 
damaligen Computer. 1983 
war gerade der VC 20 ak- 
tuell, und 1985 wurde der 
erste Atari ST fertig. Heute 
dagegen, im Zeitalter der 



386er- und 68000er-Compu- 
ter stehen schon mit Klein- 
computern gewaltige Re- 
chenleistungen zur Verfu- 
gung. Und trotzdem. em Ge- 
samtcrash bei knapp 50 Stun- 
denkilometern braucht auf 
einem Supercomputer wie 
der Cray noch immerhin acht 
bis zehn Stunden Rechenzeit. 
Obrigens: Die simulierten 
TbtaJschaden finden in der 
Realitat in den ersten 60 bis 
80 Millisekunden nach Be- 
rtlhrung mit dem Hindernis, 
der Betonwand. statt. Urn 
diese rasanten Vorgange 
bei den realen Crash tests 
festzuhalten, verwenden die 
Experten Hochgeschwindig- 



keitskameras. Solche Kame- 
ras liefern Bilder. wie Sie 
auf dieser Seite sehen. Trotz 
der erkennbaren Details lie- 
fert eine Computersimula- 
tion mehr Aufschlufi ilber 
das Verhalten einzelner Tel- 
le beim Aufprall. Eine Ka- 
mera kann schlieftlich nicht 
unters Blech schauen, Mit 
Computer und entsprechen- 
dem Programm ist das kein 
Problem: einzelne Telle las- 
sen sich, nach Bedarf, am 
Bildschirm einfach ausblen- 
den, vergrOftern oder dre- 
hen. Wie so etwas dann aus- 
sieht, sehen Sie auf Seite 170 
am •Drahtmodell- vor und 
nach dem Crash. (rz) 
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auch eine Menge Blech (und da- 
mit Geld) dabei gespart wird. 
Dieses Geld kann wiederum 

in die Forschung und Eniwick- 
lung gesieckt werden und tragi 
somit zu Ihrer Sicherheit bei. 

Simulation 

gleich Realitat? 

Trotz aller Computerberech- 
nungen kommi man ohne den 
■richtigem CrashtesI nicht aus. 
Dabei untersuchen die Inge- 
nieure, inwieweit die Ergebnis- 
se der Computerberechnungen 
mil der Wirklichkeit uberein- 
siimmen. »Korrelation« nennen 
das die Fachleute. Ein Computer 
simuliert immer ideaiisierte Mo- 
delle, also liefert auch immer 
optimale Ergebnisse In der 
Wirklichkeit sieht es aber an- 
ders aus: So spielen schon winzi- 
ge Tbleranzen in den Bauteilen 
eine wichtige Rolle: Ob ein 
SchweiBpunkt ein paar Millime- 
ter weiter vorne oder hinten sitzt, 
ist schon emscheidend fur die 
Verformung des emsprechen- 
den Teils. Das ist die ►Streu- 
weite« des Versuchs. Unzahlige 
Testreihen haben den Techni- 
kern bestatigt: die Ergebnisse. 
die der Computer liefert. liegen 
allesamt innerhalb der Streu- 
weite der Versuche. Somit kbn- 
nen sich die Entwicklungsinge- 
nieure durchaus auf Ergebnisse 
verlassen. die der Computer lie- 
fert". Und diese Ergebnisse tra- 
gen wesentlich dazu bei. daS 
das Autofahren sicherer wird. 
Sicherheit. die uns alien zugute 
kommt. (rz) 

Von der Idee 
zum fertigen Auto 

Die Entwicklung eines neuen 
Autos war schon immer eine zeit- 
raubende und kostenintensive 
Sache Durch den Einsatz der 
Computersimulation gelingt es 
den Ingenieuren, Zeit und Ko- 
sten zu sparen. 



Der erste Schritt von der Idee 
bis zum fertigen Auto ist der Ent- 
wurf der einzelnen Fahrzeug- 

komponenien. Dabei erganzer, 
neue Ideen bereits gemachte 
Erfahrungen. Das Ergebnissind 
oft neue oder zumindest gean- 
deite Bauformen der einzelnen 
Teile. Diese werden an einem 
Computerarbeitsplatz mit Hilfe 
eines CAD-Programms (Pro- 
gramme, die beim Entwurf und 
Zeichnen neuer Konstruktionen 
helfen) von einem technischen 
Zeichner am BUdschirm entwor- 
fen. 

Als nachstes werden die ein- 
zelnen Teile »vernetzt«. Darunter 
versteht man das Aufteilen der 
Gesamtkonstruktion in lauter 
kleine Einzelflachen. Das ge- 
schieht unter Zuhilfenahme so- 
genannter »Preprozessorem. 
Das sind speziell fur diese Auf- 
gabe zugeschnittene Program- 
me. Aber der Computer erle- 

Einzelne Teile 
werden vernetzt 

digt diese Aufgabe nicht von al- 
leine, Der Ingenieur entscheidet 
uber die Wichtigkeit von De- 
tails. An ihm liegt es. dem Com- 
puter zu sagen. ob eine Schrau- 
be bei einem Unfall eine wichti- 
ge Funktion hat oder nicht. Da- 
bei entscheidet er einen solchen 
Sachverhait nach Gesetzen der 
Physlk und nach Erfahrungswer- 
ten. Keine einfache Aufgabe 
also. 

Nachdem alle Komponenten 
im Computer gespeichert sind. 
werden Einzelberechnungen 
durchgefuhn. Sie dienen dazu. 
bereits in dieser frilhen Phase 
Fehler zu beseitigen oder emzel- 
ne Tteile zu verbessern. Parallel 
zu den Berechnungen laufen 
auch Einzeltests mit Prototypen 
der Komponenten. 

Stimmen die Ergebnisse. so fii- 
gen die Konstrukteure und die 
Computerexperten die Teile zu 
einem Ganzen zusammen. Ein 




Vor dem Crash: 
So sieht das noch intakte 
Computer-Modell a as 

Crashtest am Bildschirm und in 
Wirklichkeit zeigen eventuelle 
Schwachstellen auf. Jetzt heifit 
es wieder: uberlegen. andern, 
rechnen und ausprobieren. Da- 
bei erleichtert der Computer 
die Ausprobiererei: Variationen 
der Teile bedeuten nur wenige 
Tastendrucke. Anderungen am 
Material bedeuten fur den Com- 
puter nur das einfache Austau- 
schen von ein paar Zahlenrei- 
hen. Smd die Berechnungen fer- 
tig. so beginnt eine erneute Test- 
phase. 

Das dauert so lange, bis die 
gewunschten Ergebnisse er- 
reicht worden sind. In der Regel 



Die ersten Blechteile verfonnen 
sich, auch der Motortrager 



Frontal-Crash ohne Scherben 



Die Compute ranimation 
zeigt uns, was bei einem Auf- 
prall mit knapp 50 Stundenki- 
lometern auf eine massive 
Beionwand innerhalb der er- 
sten 80 Millisekunden pas- 
siert: Das erste Bild zeigt die 
noch intakte Konstruktion 
kurz vor dem Aufprall. Dann 
erkennen Sie. wie sich die er- 
sten Blechteile (gelb) verfor- 
men. Auch der Motortrager 
(blau) hat bereits Kontakt mit 
der Wand und beginnt sich 



zu deformieren. Nach weite- 
ren Sekundenbruchteilen 
beruhrt jetzt auch der Motor 
(rot) die Wand und wird nach 
hinten geschoben. Das letzte 
Bild zeigt den Zustand des 
Vorderbaus am Ende der Si- 
mulation. Jetzt sind bereits 
mehr als 90 Prozent der 
Aufprallenergie in Verfor- 
mungsenergie umgewandelt 
worden — in einer Zeit. in 
der Sie nicht einmal mit den 
Auaen zwinkern. (rz) 




Das gleiche Bild, aber gedreht: Hier noch vor dem Crash nach dem Crash sieht man deullich die Verformung 
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wurden biszu funf Crashtests mit 
Prototypen durchgefuhrt. Heut- 
zutage spart man durch Einsatz 
der Computersimulation nicht 
nur zwei dieser enorm teuren 
Tests, sondern kann in dersel- 
ben Zeii wesentlich mehr Varia- 
tionen der gleichen Idee vor- 
nehmen. 



Simulationen 
mit SpaR 



In der Industrie, im Fahrzeug- 
bau oder der Ausbildung sind 
Simulationen ein wichtiger und 
damii auch ernstzunehmender 
Bestandteal geworden. Bei der 
US-amerikanischen Luftwaffe 
und der Bundeswehr erfahren 
Piloten einen Teil ihrer Ausbil- 
dung am Flugsimulator, ange- 
hende Tanker-Kapitane uben fur 
ihr Seemannspatent zum Ttefl mit 
Hafen-Modell und Computer- 
programm: Simulationen wer- 
den uberall da eingesetzt. wo 
die Realitat teurer ist. als eine 
noch so teure Computer-Stunde 
Fur den Heimcomputer gibt es 
auch jede Menge Simulationen 
oder genauer gesagt Simula- 
tionsspiele. Dabei gent es in er- 
ster Lime um SpielspaB und Un- 
terhaltung- Durch diese Ele- 
mente {schnelle Grafik. gute Ge- 
rauschunterrnalung) ist der oft 
geringe Speicherplaiz eines 



Heimcomputers fast vdllig aus- 
gelastet. Es bleibt deshalb we- 
nig Platz fur wichtige Details. So- 
mit verlieren diese Simulationen 
an Ernst und Realiiatsbezug. 
Was aber keineswegs bedeutet. 
dafi diese Simulationen schlecht 
gemacht sind. Ledigiich der so 
oft versprochene Lernerfolg 
(•Landen Sie die XYZ-123 auch 
unter schwierigsten Bedingun- 
genO ist anzuzweifeln. 

Simulationen mit dem Heim- 
computer helfen, den Alltags- 
streB fur eine Weile zur Seite zu 
legen und dafur als Jetpilot mit 
doppelter Schallgeschwmdig- 




keit tollkuhne Manbver zu flie- 
gen. Vfem daszu wenig »Action« 
bringt. bewaffnet semen Dusen- 
jager und greift (glucklicherwei- 
se nur simulierte) feindliche 
Stellungen an. Konzentration 
und Fingerspitzengenihl ver- 

Pflot, Pirat, Kaiser 

langt ein Hubschrauber. Keine 
Angst, nach einer Bruchlandung 
steht der Dusenjager oder der 
Hubschrauber wieder repariert 
im Hangar. 

Fur Freizeitkapitane gibt es 
SchifXs- und U-Bootsimulationen 



Die Kehrseite der Medaille 



Simulauons-Spiele leben 
von Grafik und Handlung. 
die leider nur selten friedfer- 
tig ist. Ich denke da an ver- 
schiedene Flugsimulatoren, 
deren einziges Ziel es ist. 
feindliche Kamptflieger und 
BodensJel ! ungen zu zersto- 
ren. Die Programmierer ge- 
ben sich dabei noch die 
groflte Miihe, die Technik. 
Onsnamen und Geschehen 
so echt trie moglich darzu- 
stellen. 

Wo liegt die moralische 
Grenze emer Simulation? 
Darf man alles simulieren. 
bis hin zum kaltblutigen 
Mord und dem Atomkrieg? 
Ich meine nicht. 

Zwar sind Simulationen nur 
em vereinfachtes Abbild der 
Wirklichkeit. Sie bestehen 
aus Zahlen, die durch unsere 
Entscheidung verandert 
werden. Taucht am Ende ei- 
nes Spieles die Meldung 



•Mission completed* auf. hat- 
ten Sie in Wirklichkeit 50000 
Menschen auf dem Gewis- 
sen. Viele Spieler von Simu- 
lationen haben sicher noch 
nie uber den Aspekt nach- 
gedacht, dafi Simulationen 
in den meisten Fallen auf 
realen Begebenheiten ba- 
sieren 

Deshalb bin ich der Ober- 
zeugung. daB nur derjenige 
bewuBt mil Simulationen um- 
gehen kann. der diesen 
Sachverhalt einwandfrei ver- 
standen hat. Durch die Ei- 
genschaft. ein vereinfachtes 
Abbild der Wirklichkeit zu 
sein. erziehen Simulationen 
zum bewuBten Umgang mit 
Aufgaben. Aus jeder Simula- 
tion konnen Sie lernen. Nur 
sollten Sie sich uberlegen. 
ob das, was Sie in einer Simu- 
lation lernen kSnnen. auch 
Ihrem tatsachlichen Lern- 
Wunsch entspricht. (rz) 



CDflPUTERZElT' 



Wenn Sie an zusatzlicher Infor- 
mation zum Thema »Computersi- 
mulationen« interessiert sind. 
sollten Sie die Sendungen >Com- 
puterzeiti in der ARD ansehen. 

Gleich zwei Folgen sind die- 
sem intefessanten Thema ge- 
widmet: die erste Folge wird am 
Mittwoch, dem 20. April, ausge- 
strahlt. Zwei Wochenspater, also 
am Mittwoch den 4. Mai, konnen 
Sie die nachste Fblge sehen. 

(rz) 



So sieht der Vorderbau nach dem Computer-Crash aus 



mit zum leil historischen Hinter- 
grund. Leider wird als Szenario 
nur auzuoft der zweite Weltkrieg 
herangezogen- 

Friedlicher. wenn auch nicht 
weniger gefahrlich. geht es bei 
Simulationen von Autorennen 
zu. Als Fahrer von Formel-1- 
oder FormeI-3-Rennwagen sind 
schnelle Reaktionen und gute 
Joystickbehenschung gefragt. 

Wem Simulationen mit techni- 
schem Hintergrund nicht zusa- 
gen, findet seinen SpaB in Wirt- 
schaftssimulationen wie »Hanse« 
oder »Kaiser«. Lenken Sie die 
Geschicke der seefahrenden 
Handelsleute oder das Wohler- 
gehen ernes ganzen Volkes. 

Oder ganz anders: kreuzen Sie 
als Pirat durch die Karibik und 
fuhren ein wildes Leben. 

Hobbysportler toben sich bei 
FuBball. Basketball oder gar Ba- 
seball aus, uben Trickskisprin- 
| gen oder Biathlon — und das al- 
les am heimischen Bildschirm! 

(rz) 
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NEU! 

SPEZIELL FUR 
ATARI ST- 
FANS: 



■ Wissen Sie. wie 
stark Ihr ST m Desktop- 
Publishing ist? Kennen 
Sie alie Moglichkeiten 
der ST Super-Gratik'? 
Haben Sie den Uber- 
blick iiber die ganze 
Breite seines professio- 
nellen Leistungsspek- 
trums mrt CAD. Textver- 
arbeitung und Tabellen- 
kalkulation? 




Das ST Magazm sagt es Ihnen — und 
mehn ST Magazin zeigt. wie Sie Ihren Alari 
ST in Top-Form bringen: mil Hardware-Er- 
weiterungen, den neuesten Software-Pro- 
dukten und ausgefuchsten Listings, 
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Fachchinesisch 

eingedeutscht 



Wenn Sie ohne Luft zu holen erklaren konnen, 
was RAM-Disk, Serum, Trojanisches Pferd, 
Crunch und Emulator bedeutet, konnen Sie 
beruhigt diese Seiten iiberblattern. Wenn 
nicht, dann finden Sie hier die Hilfe, die Sie 
vielleicht schon lange gesucht haben. 



Ein outer Bericht in Happy- 
Computer kommt manch- 
mal nicht ohne Fach- 
begriffe aus. Damit aber 
niemand von Ihnen an diesen 
Fachwortern verzweifeln mufl. 
haben wir die wichtigsten Be- 
griffe hier zusammengestellt 
und die Bedeutung erkiart.. 
Assomblioren: 

Dieser Begriff kommt aus dem 
Englischen (to assemble) und 
bedeutet zusammensetzen. Er 
wird aber als Verb im Compu- 
terbereich verwandt und be- 
deutet >ubersetzen«. Ein Assem- 
bler hat die Aufgabe, ein in 
Assembler-Code geschriebe- 
nes Programm (eine von Prozes- 
sor zu Prozessor unterschied- 
liche, maschinenorientierte Pro- 
gxammiersprache) in den bina- 
ren Maschinencode, also in lau- 
ter Einser und Nuller. umzuwan- 
doln. Die Assemble r-Befehle — 
auch »mnemo-technischer Co- 
de* (Mnemonics) oder »Opera- 
tionscode« genannt — werden 
dabei auf Schreib-Fehler uber- 
priifl. 
Booten: 

Kann mit Start-Laden ubersetzt 
werden. Sobald Sie den Compu- 
ter einschalten. beginnt er, das 
Betriebssystem von Diskette. 
Feslplatte oder aus dem Spei- 
cher abzuarbeiten (Kalt-Start). 
Wenn der Computer bereits an- 
geschaltet 1st, kann man ihn mit 
einem ■Warm-Start- wieder in 
den gleichen Zustand bringen. 
wie durch einen Kalt-Start. So 
kann der Computer zum Bei- 
spiel durch die Tastenkombina- 
tion < Control + ALT + Delete > 
m den Urzustand gebracht wer- 
den. Der Computer beginnl 
dann neu zu »booten«. 
Blitter 

1st ein spezieller Grafik-Chip. 
der zum Beispiel im Atari ST 
durch besonders schnelle Ver- 
schieberoutinen die Bildschirm- 
ausgabe des Computers we- 
sentlich beschleunigt, 



Command-Interpreter: 

Oder auch Befehls-lnterpre- 
ter oder Betriebssystem. Er ist 
das Grundprogramm eines je- 
den Computers, das die einge- 
tippten Befehle in fUr den Com- 
puter verstandliche Arbeils- 
schritte umsetzt. 

Coprocessor 

Ein zusatzlicher Prozessor im 
Computer, der aber nur eine 
speaelle Aufgabe. wie zum Bei- 
spiel mathematische Berech- 
nungen, erledigt und damit den 
Hauptprozessor entlastet. 

Cruncher: 

Ein Programm wird beim 
Crunchen zusammengepackt 
oder komprimiert. Gleiche Da- 
tenfolgen erkennt ein Cruncher 
und ersetzt sie durch eine kilrze- 
re (Combination. Als bestes Bei- 
spiel dient ein ungepacktes Li- 
sting. Durch die Komprimierung 
plaziert der Computer anstelle 
gleichlautender Zahlenreihen 
einen Schlussel. Statt achtzehn- 
mal »00« schreibt das Programm 
beispielsweise »0! 18 00", wobei 
die «01« das Zeichen dafUr ist. 
dafi jetzt eine Summe kommt. 
die 18 ist die Anzahl und die 00 
die Bytefolge. So kommt das 
gecrunchte Programm mitsechs 
Zahlen aus, anstatt 32 Nuller zu 
schreiben. 

In Happy-Computer sind fast 
alle Listings gepackl, was 
manchmal die Halfte der Tipp- 
arbeit erspart. 
Computer-Vlren: 

Der Ausdruck Virus stammt 
aus dem Lateinischen und be- 
deutet -das Gift-, in Anlehnung 
an die 1892 zum erstenmal ent- 
deckten Krankheitserreger (Vi- 
ren). Im Computerbereich sind 
Viren Programme, die sich ver- 
mehren und dabei im ungUnstig- 
sten Fall Programme beschadi- 
gen. Das heiSt. em Virus kann 
nicht linfizierte* Programme so 
verandern, daB diese nicht 
mehr verwendbar sind oder es 



kann andere Programme ian- 
stecken«, gleichfalls ivergiftem. 
so daB diese nicht mehr lauffa 1 - 
hig sind und weitere Programme 
»anstecken« konnen. Ein Schulz 
vor Viren ist sehr schwierig, 
denn sie schreiben sich in Berei- 
che, in denen sie nicht so sehr 
auffallen oder iiberschrieben 
werden konnen. Vor allem in 
den letzten Jahren stieg die Ten- 
denz, Viren einzusetzen, stetig. 
Allein durch Computerviren, 
die erst zu spat entdeckt wur- 
den, sind bisher Millionenscha- 
den durch Datenverluste ent- 
standen. 

Auch unkritische Viren wer- 
den immer wieder in Umlauf ge- 
bracht. So verschickl beispiels- 



Logfau 

Der Einstieg in ein Computer- 
system, in eine Mailbox oder ei- 
ne GroSrechenanlage, bei dem 
man seinen Namen und sein 
PaBwort eingeben muB, nennt 
man Login. 

Multi-Tasking: 

Englisches Wort filr »Vielfach- 
Aufgaben«. Der Computer ar- 
beitet mehrere Programme 
oder Aufgaben gleichzeitig ab. 
Multi-Tasking ist keine »echtei 
Para Helve rarbeitung. Der Pro- 
zessor schaltet — vom Benutzer 
unbemerkt — sehr schnell zwi- 
schen den verschiedenen Pro- 
grammen um. 
Netzwerk: 

Wenn mehrere Computer mit- 
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weise die Bayerische Hacker- 
post den •BHPVirus«, der ledig- 
Itch ein kurze Meldung am Moni- 
tor erscheinen laBt, daB sich ein 
Virus auf der Diskette befindet. 
Emulator. 

Kommt auch aus dem Engli- 
schen und bedeutet Nachbil- 
dung. Durch Emulation wird ei- 
nem Computer beigebracht. ei- 
nen fremden Computer zu imi- 
tieren, Emulatoren fmdet man 
als Hard- oder Soflwarezusatz. 
Freeware: 

Programme, die nichts kosten. 
Einige Programmierer arbeiten 
aus SpaB und stellen ihre «Pro- 
dukte* und Erfahrung anderen 
Programmierern kostenlos zur 
Verfugung. 



einander verbunden sind, also 
Daten austauschen konnen, 
spricht man von einem Netz- 
werk. Man unterscheidet drei 
Formen von Netzwerken: Stern-. 
Ring- und Ketten-Netzwerke. 

Ringf6rmiges Netzwerk: Jeder 
Computer ist mit zwei weiteren 
verbunden, so daB ein Kreis ge- 
bildet wird. Bei einem sternfftr- 
migen Netzwerk sind alle Com- 
puter mit einem zentralen Rech- 
ner verbunden. Der DatenfluB 
vom Zentralrechner zu den ein- 
zelnen Rechnern wird vom ein- 
zelnen Rechner gesteuert. 
Ketten-Netzwerk: Bisauf die bei- 
den auBeren Rechner sind alle 
anderen Rechner jeweils mit 
zwei Computern verbunden. 
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LuB' Did. in eine abenteuer- 
liche Spielewelt entfuhren: } 

alios, was Du dazu brauchst, ist ein C 64 oder ein 
C 128, die Spieledisketten - und schor kann die 
Reise losgehen! 

Nutze Deine Joystick-Kunste, indem Du sicher einen 
Weg aus dem Labyrinth findest. Bewahre Deinen kuhlen 
Kopf in aufregenden Aktionszenen und Kampfduellen! 
Zeige Deine Fdhigkeiten als Bbrsenmakler in lebensnahen 
Wirtschaftssimulationen! Beweise Deine Fdhigkeiten als 
President, Manager und Trainer eines Bundesligaclubs 
und und und... 
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Packer: 

Ein Packer »cruncht« Program- 
me (siehe auch unter Crunch). 
Pafiwort: 

Oder deuisch Kennwort. Ge- 
heimgehaltene Codeworter er- 
moglichen erst den Einstieg in 
ein Computersyslem. Das Pafi- 
wort schlltzt die Datenbank vor 
einer unberechtigten Benutzung 
durch einen Dritten. Als Code- 
wort kann ein Name, eine be- 
siimmte Zahl oder eine Num- 
mernfolge bestimmt werden. 
Prlvilegien: 

Bei Mehrbenutzersystemen 
werden zur Sicherheit des Da- 
tenschutzes Vorrechte (Privi- 
legien) eingebaut, so dafi nur 
bestimmten Ftersonen, bei- 
spielsweise der »Operator«, Zu- 
griff auf geschutzte Daten ha- 
ben. Der Operator sorgt dafur, 
dafi der Computer nicht absttirzt 
oder nach einem Absturz 
schnell wieder einsatzbereit ist. 
Pnifsummen: 

Um bei grolien Datenmengen 
Veranderungen festzustellen, 
gibt es Programme, die durch ei- 
ne Berechnung eine PruTsumme 
aus mehreren Bytes bilden. Bei 
einer Veranderung der Daten 
andert sich auch die PrUfsumme 
und die Veranderung wird 
schneller bemerkt. 
RAM-Disk: 

Nennt man eine Diskettensta- 
tion, die vom Computer im Spei- 



cher simuliert wird. Dabei wird 
ein Tteil des Arbeitsspeichers 
wie ein Laufwerk behandelt. 
Der Vorteil sind die kurzen Zu- 
griffszeiten, der Nachteil: Beim 
Ausschalten sind alle Daten auf 
einer RAM-Disk verloren. Gute 
RAM-Disks sind •reset-fest«, das 
heifit bei einem Warmstart des 
Computers bleiben die einge- 
gebenen Daten trotzdem erhal- 
ten. 

Selbstroproduzierondo 
Programme: 

Das sind Virusprogramme, 
die sich selbstandig durch Ko- 
pieren vermehren. 
Serum: 

Ein Serum ist ein eigens&ndi- 
ges Programm. das darauf spe- 



zialisiert ist, Viren aufzuspiiren 
und zu vernichten. 
Shareware: 

Im Gegensatz zur Freeware 
sollte jeder Benutzer dem Pro- 
grammierer einen bestimmten 
Geldbetrag zukommen lassen. 
Shareware-Programme durfen 
zwar kopiert werden, jedoch 
liegt das Copyright weiterhin 
beim Autor. 
Silicon Valley: 

Gebiet um Sunnyvale/Califor- 
nien. Hier haben sich viele Halb- 
leiterhersteller niedergelassen. 
■Silicon* ist die englische Be- 
zeichnung ftlr Silizium (nicht zu 
verwechseln mil Silikon) und 
dient als Grundstoff zur Herstel- 
lung von Mikro-Chips. 
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Software-Interface: 

Auch Software-Schnittstelle 
genannt. Teil eines Program- 
mes, der den standardisierten 
Datenaustausch mit einem ande- 
ren Programm ermoglicht. 
Trojaniachei Pferd: 

Ein Programm, das einen hin- 
terlistigen Virus birgt. Meist 
als Spiel- oder Grafikprogramm 
getarnt, kopiert ein Trojanisches 
Pferd beim ersten Aufruf einen 
Virus. Bekanntestes Trojanisches 
Pferd ist das MS-DOS-Programm 
■STARS&STRIPES", das - wah- 
rend es die amerikanische Flag- 
ge auf den Bildschirm malt, die 
PaBwortdatei in einer Mailbox 
kopiert und Eindringlingen zu- 
ganglich macht. 
Utility: 

Kann direkt mit dem engli- 
schen Wort »NUtzlichkeit« ilber- 
setzt werden. Unter den Begriff 
Utility werden alle Hilfspro- 
gramme zusammengefaflt, die 
dem Benutzer die Arbeit mil 
dem Computer erleichern. Zu 
dieser Programmart zahlen un- 
ter anderem Druckerireiber- 
programme oder Kopierpro- 
gramme, 
VAX: 

Ist ein 32-Bit-Computer von 
der Firma Digital Equipment 
(DEC), Preislich bewegen sich 
diese Maschinen zwischen 
20000 (fur eine -MikroVAX.) bis 
100000 Mark. (gi/wo) 
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chert hat oder der Fehler nicht so 
schwerwiegend ist, daB man des- 
halb das Programm unterbrechen 
muB. Im Falle eines falschen Datei- 
namens reicht es zum Beispiel, 
wenn man einen neuen Namen ein- 
gibt. Das Basic ist in diesem Fall 
aber sehr stur und stoppt das Pro- 
gramm. Um das zu vermeiden, diir- 
fen Sie entweder keinen Fehler ma- 
chen, oder mussen selbst auf Fehler 
reagieren. Da ersteres nach Mur- 
phy's-Gesetzen (»Alles was schief- 
gehen kann. wird schiefgehen*) aus- 
geschlossen ist, widmen wir uns 
dem zweiten Weg. 

Der Befehl »ON ERROR GOTO la- 
bel* verhindert, daB das Basic das 
Programm einfach unterbricht. Statt 
dessen verzweigt es bei einem Feh- 
ler in Ihren Programmteil »labek 

Der »ON ERROR«-Befehl ist das 
einzige Kommando zur Verarbei- 
tung von Ereignissen, das einen 
direkten Sprung mit GOTO ausftihrt. 
Das heiBt, Sie konnen nicht mit 
•RETURN" wieder an die Stelle zu- 
riickkehren, an der der Fehler auf- 
getreten ist. Das hat auch seinen 
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Sinn, da man in der Regel nicht an 
einer fehlerhaften Stelle im Pro- 
gramm fortfahren mochte. 

Es gibt natiirlich Ausnahmen von 
der Regel. Das Kommando "RE- 
SUME* zwingt den Amiga, die feh- 
lerhafte Stelle nochmals abzuarbei- 
ten. Das kann sinnvoll sein, wenn Ih- 
re Routine zur Fehlerbehandlung 
zum Beispiel eine Variable andert. 
Um die Fehlerquelle zu umgehen, 
konnen Sie durch .RESUME NEXT^ 
bei der nachsten Programmzeile 
fortfahren. Normalerweise kehrt ein 
Programm bei einem Fehler ins 
Hauptmenii zuriick. Was sinnvoll ist, 
kommt auf den Einzelfall an. 

Jetzt wissen Sie, wie Sie auf Fehler 
im Programm reagieren konnen. 
Doch wie kann die Fehler-Routine 
beurteilen, wie schwer der Fehler 
ist? Dazu gibt es zwei Variablen, die 
das Amiga-Basic zur Verfiigung 
stellt. Die Variable »ERL« enthalt die 
Zeilennummer, in der der Fehler 
auftrat. Da das Amiga-Basic aber 
keine Zeilennummern braucht, und 
die wenigsten Programmierer diese 
verwenden, hat »ERL« nur begrenz- 
ten Wert. AufschluSreicher ist die 
Variable »ERR«, die die Fehlernum- 



mer enthalt. Anhand dieser konnen 
Sie auf den Fehler schlieBen. Im An- 
hang B des Basic-Handbuchs sind 
alle Fehlemummern und deren Be- 
deutung aufgelistet. Das Programm 
kann durch die Fehlernummer ent- 
weder selbst entscheiden, ob es ein 
wichtiger Fehler ist, oder dem Be- 
nutzer die Entscheidung iiberlassen 
ob er das Programm abbrechen will 
oder nicht. 

Fehlerkontrolle durch das Pro- 
gramm ist iibrigens nicht immer 
sinnvoll. Um Fehlermeldungen wie- 
der zuzulassen, dient der Befehl 
»ON ERROR GOTO 0«. 

Unser kleines Beispiel-Programm 
zeigt, wie man mit Interrupts arbei- 
tet. Mit ihm konnen Sie ausprobie- 
ren, wie Unterbrechungen funktio- 
nieren und welche Auswirkungen 
sie auf ein Programm haben. Beach- 
ten Sie, daB die Endlos-Schleife 
durch kein Ereignis unterbrochen 
wird. 

Eingahehinweise: 

Das Listing wurde kiinstlich mit 
Zeilennummern versehen. Tippen 
Sie diese nicht mit ab, da das Pro- 
gramm sonst nicht korrekt funktio- 
niert. (gn) 
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PREISWERTE 
SUPER-SOFTWARE 

Fernostlicher Kampf sport mit dem C64 Spielstarkes Schachprogramm fiir C64 



Samurai-Kampf: Mitdiesem listing desMonatserhalten Sie wie- 
der ein Programm von allerhochster Qualitat, Kampfen Sie zu zweit in 
der Arena asiafischer Samurais gegeneinander. Mit Wurlsternen und 
geschickten, schnellen Bewegungen mOssen Sie sich gegen Ihren 
Gegner zur Wehr setzen. Amiga -Emu la Hon: Ein sehr kurzes Pro- 
gramm ahmt den graften Bruder Amiga auf verbluffende Weise nach. 
Der Unterschied zwischen dem normalen C64 und einem Amiga ist 
mit dieserkleinen Emulation zumindestindieserspeziellenEigenschaft 
des Amiga nicht zu ubertreffen. Blumen gieBen: Bewachen Sie 
drei Wunderblumen in Ihrem Garten, und sorgen Sie dofur, daft sie 
immer genug Wasser haben. Keine der Blumen darf den Boden des 
Gartens beruhren. Sie steuern den Gartner, der diese wichtige Auf- 
gabe sehr schnell bewaltigen mufr. 



Diskette fur den C64/C 128 
Bestell-Nr. 20805 

DM29,90 



Happy-Chess: Endlich ein Schachprogramm zum Abttppen furden 
C64. Die Grafik und Spielstarke dieses Programms ist durch Verwen- 
dung moderner Prog ram mierstrateqien uberdurchschnittltch auf dem 
Manet der Schachprogramme fiir den C64. Motocrash II: Nach 
unserer Tron-Adaption gibt es dos beliebte Programm endlich mit 
hochouf losender Grafik. Naturlich ist auch dieses Spiel fur zwei Spie- 
ler gedacht und sehr rasont. Krieg der Kerne: Urn selber Kampf- 
programme zu entwiekeln, braucht man einen Ieistungsf6higen 
Kampf programm-lnterpfeter. Durch reine Maschinensprache ist die- 
ses Programm nlch) nur ochnoll, oondorn auch sohr flextbel einsetzbar. 
Paradroid-Umsetzung: 1st eine aufierst gelungene Umsetzung 
des beliebten Spiels »Paradroid« fiir den Co4. Befreien Sie einen 
Raumfrachter von gefahrlichen und au&er Kontrolle geratenen Robo- 
tern. Die Beschreibungen der Programme befinden sich unter ande- 
rem in den Ausgaben 2 und 3/88 von Happy-Computer. 

Diskette fur den C64/C 1 28 
Bestell-Nr. 20804 



sFr 24,90 */bS 299,-* 

* Unverbindliche Preisempfehlung 



DM 29,90 



sFr 24,90*/6S 299^-' 

* Unverbindliche Preisempfehlung 




Markt&Technik 



Zoii^chfilion • Buchei 
Softwaio • S chulunfl 

Morkt&Technik Verlog AG, Buchve'lag, Hom-Pinsol-Siraftc 2, 80i3 Haor bei Munchen. Tolelon (089) -16 13-0 

Bestollungen lm Auibnd bllte on, SCHWElZ, Maf kr&Technlk Verlriebs AG. KollorMrawo 3, CH-6300 Zoo. Telefon (042) -1 1 5656 « OSTERREICH: Markt&Tochnlk VWag 
Gosellw:haft m.b.H., Grofto Nougosso 28, A-1040 Wien, Tolefon (0222) 587 1393-0; Rudolf lechner & Sohn, Hoizworkjtrofte 10, A-1232 Wion, Telefon 10222) 677526 
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Super-Software 
zum Snarpreis 



C64/C128 

Spielhallenerfolge nun auf dem C64 

Bomb-Rumen Dos bdiebiD Nftdoo-Spol g*t « fctd aucn Ivt den C64C 138 wftbt- 
ywhoryfc' G«oM. Stouem So Bomb-Jooy duch olno VWraH wn Gtww Ornfdar: 
Mil einerr GonBo in or«m bbyrinm e^gcickloMcn und da/u do AAjot», o*» VVogo 



Code und imnx* wooer roue rHownen ^(onchicdSchw Angrobf MnWi So <n Ihrem 
Motmaue! ins Serwtm Broakout: 'Mi Spiehofcn-rGt oh Johtoi '87 btow urwto 
Umioi/una * GuVBaifc air outaMoraJw GeKriieikhleitiipiel und exiotento ftooram- 

StoMrtwandow*HopwC«reu!«\ft9ol» 10/87. !3/8/uixi2/B8.0rtienolflrAKirlSl 
DM 29,90* sFr 24,907oS 299,-" 

Vom Super-Spiel bis zu niitzlichen Utilities 

Wabaduu: (S'87) Erfobw So do* gafoliiiche Infer* im ST, B*i dawn Jcfoofen 
MavStfel nvvw So In* Vorie#^igvBavt gpgt-n reirdkbo Imertfiohton kMm*. 
ZtMupti (S'87) 1« Him Ihf ST zu ichneW Mi t deiofii AiwmUv Hftowgwrm b/omwn 
So fin in John Suin ■ D"3 meitfen !p«le f jf den Awri SI Won nun oul Wmnch in Zoitupo. 




afwuTohren. bemifpt Nflrvprbt/el Dai Pogromm uMWKKMhI tick rw in Njaneen von dor 
SpWnalloi Ptno-Pongi Spielen So w rwiit iHchioiyiiioogoneJrondw- diovnol 
out dem BUscbni. Dtfofte lOf CMC 1 38 

Bo**!*. 20801 DM 29,90* sFr 24,9<T/6S 299,-' 

Reversi in bestechender Graf ik for den C 64 

Mno-Dongi Elne jdelworVo Powrsi- odor OiheloMiiianro d« bolarrton Bretfipteb mil 
bwBteldli Groft und Icmforioblef Bod*nung out dum CW. Autojtortgonorator 
( A5G): BoorbeHen So Ihm Programme wie die Profiv Vofwben So oin wfajg ^n yWW 
Boric ■Kiogranw mil oinom Koplondwrz odcr AytOitortfunVrtoncn SupOfWrbo-Tapo: 
Rk olo Cwownw Bmit«K glbf w eino inWwrle AhemafcvO ."urn iMMNlip "^tc'ape 
Komca^bot und daft boi Bodo/f «hwVt prd»r*ort lich diowr* nowo Schnoltodc. Rom 
Dbkl W>l (u> don C64 oh tweh n> aW C128 im 64ot'Modui frtton So Kor»Jno 
e»)wn kuw RAM-DW A$loro4donkampll Korrf/on Sfl gegen «r<r*< «hnollw «w- 
dowk-fendlchotoumichiHo. OrapMc-Dltbi H^rmi t^non So ^ G^t?n <^ jmnv 
don Picotomrnan hoiixfllaon und in oigonon Pwgomiw woi^ewbon^lntwi*' 

Co'noi^O' fur So do* nchtigo W. Dhl«Bo hV CWnl '28 

Ba*U* 20711 DM 29,90* sFr 24,90'/6S 299,-" 

Amiga 

Aktuelle Superspiele fur den Amiga 

Holdon ilnd oefregl: Kdtr^cn So -xh mlf Irvom Rowmchiif H«ro duth 99 action- 
gobdona IwA b! bmucht v«l Npmjt, Gk«:k wnd feoltionsvormftgen, qogond© Aimoda 
dot Siinde *u bouohon. Dor Kampf Im Amkjo: Em «h« M\c*i Spjol: So 
Progmnw* *0 nv) ondow im SpeVhof d« Amigo um don Sog lan-c/cn. V*r Khn>bt 
doj WcWchvo und uo(Vj» Komofprogiorm? (Mo Roiso zum Apfobooi M't dwwm 
Piogranim on (dodon So oino iGft'Jkno loncHchoft on oinetn idyttxhen See, die fw im 
Speow doi CompuWri exiViot' Bn lomondoi Proflrammi «V.er go\s<nri. Vonni 
|odiy. fonnon So obw oin andeta Progiamm. dov cmi winen FoWotn lomtJ DiikoNB w 
Ojn^nodo'o Amiga 

Boftfl-hb 20712 DM 29,90* sFr 24.90V5S 299,-" 

A tan ST 

Unterhaltsames und Unentbohrliches fiir den Atari ST 

DtOQI Holpi Ofobftn So Oigono RlfT* mil Itvom Alct ST und dfn Moicogwrim 
.Oogoi*. W-i diesom Prog/omm wwdw So nlchi rmf Ihr oigonor RogKwv', wndem vw- 
boHon Dogoi ovftofdom iu oinof pottolJon Bnbindong in ct»o Ic^Jc-WAi GEM- 
EonuJiorobcdtecbo doi SI ond zu viokm wwon w<d nOr;fchon MoSunlbonw, Hoxogoni 
Krirfligon Spiolmpafi fiii So und fur cfio gor/o fomlo - doi itf Heoaigon oul dpm Alort ST. 
So^on So olloin odor W mentwon long anhoHondot SpWlpoB hi aowtieri. Wan >n>J. 
kn?n So d* 2vljrh iXii«*W blouon PfarioW *«n dom V\Wtmodoll -on J W Fo-rmW lav 
wn So Ihtcn ST onhond BevoRofungvPnfAwliung, tebyoflvortmiJcn UnwfcbolaMyj 
und rfotef woitefOt Wloron d"»e Ayu<hW( fee dio iMonichhoi! bowrmen Kriog dor 
Kornot touon So cSo Biii und 8yl» gooonoinandoi onirotcn. Wrf Inmirhw dot g*ouon 
BfuU thw SLfel den Twfon lolriM Spoknofi: Oc-1 n6mkh befindol vch do Atoro, in cW 
iich do woetwon ftnpi dot RognW mil don WjWeo do- boil und dof /Vgontimon kNo- 
gon. Oboi da^ Gwtk I dor GTodolown onwhokJoi abin Dv Wrwri. donn dor Progrom- 
rnwny iW So! Joy-RouHnoni I'r&gorwTiwcn So Spiclo gotn icbn? Oonn icvj umoro 
A»rnWor.^liclrt«,''inen (Or GfA Bcnx goncw den fchfoo*0f Sc. Ponkl Ho»0 VWr- 
roum.Acfon orvwrW So in diovw goloifi«hon Epov ri^defiprwoWgor Moichinen- 



Frooxor. (S'8/| fW ImicrxK-it Inoren So bv |td« Progicmm ftn - ogcJ ob fur Bitd- 
icKnnfctei odei fur dio tcmo Kaffoc rw«hond«nh. tin Monies Utliy. rroctoUl (6/87) 
Erwwxm So r&l doom P-oO/amm t>.-omj rrocW-umdKhahw in do* d"»sn OflW" 
BaHC-AutosTort:!7'87''f>'JttwSt'Gto 

G^-hOgrammc mil oirom AuiMtort vwiohon v>i^.QwadroirwnkJl(7/87)Eirlnifft. 
gnr Oori-^ort. *wWl und qovch<ll« Hondoin m&i»on % boi dewm oWw- 
when cVom&ol mitbriroeo. Doos thouflrrh Em ip-Awrloi Schoehpwgra^m mil taSw 
G«rM for don SI. ABo ZCoo vv«3on mirpfolcAoltort und ouf Wywh angodnx*' Ooop 
TboogMW oino Oon'o.oofco oin« profouionoSon Prog--omfn, mil dor obw Doit-n ooxxod 
wtidon Vann. WoiW«n v^o fipj ATncli fiii don Aiori ST. Oniorlo Kt Aion ST 
Be«IW.20708 DM 29,90* sFr 24,90VoS 299,-' 

Schneider CPC 

RAM-Speicher als Floppy-laufwerk 

VirtvoUei Loufwork: (tuner ww « nuf g**loron CompuKim vorberK^, SpoiAof- 
ploll l u rovjrviomn, dor wio oin v\o"0*tt touf /.mi orocipwcrton vwdon lonr. . Dwcri jmor 
Wewrvm wild if- CPC 6138 obeobunig. Poko-Scarmon \%rwhoHon So **c*» 
unenrftA y«ie lebon bfr ci"Offl «Won $0*1 und 6k baW^go liijra H goraMWf. 
Mulif-Color^chrifl! \Wbluffon So Ifro f roundo mil o«?r lorbenfrohon ?eichendoniol. 
ijna. Scroll ktr I iftrnon So Ihre Tele odor Grjf ilon om iefcydo(n*rtofi Zofcherodtion 
pitofnwio ouf com Bttwhirm vwwh-)b*n. {mo idodo fomino fC« Spwloprogromrnoriir. 
Fractal wo: EfWon So d« wWe und k Woo WjK dorlinAl>en((o:Bl-u>flv:tafion 
IMnk: ErJiponnon So l*c*i boi oinom raffir«?rlon SlrologWipW mil hObicno! GuU. . Dje 
Arifr^naon xu d-own Proqrarnrwn findon So urtw ondorem in don Auigobon 6 bo 9/87 
dorHopp/ Conipuler. Dftloflo fur Sthnoidor CPC 

M-Ni 20710 DM 29,90 * sFr 24,90V6S 299,-' 

Atari XL/XE 

HeiBe Splele fiir den Atari XL/XE 

U91 - Dai BootT So vnd topttnlouflvrt ouf oinom U -Bool. \br do* Strafi* von Gibrohor 
venuchon So. do r4ocr«Kjtrouion doi (oindoi zu ontorbrecnon. Do Super-Smuloijon i« 
taTurbo-8oiic (Of don Aran XI prwrommiort. Quadromania XL M ^"orn Spotty an 
38 mot ?2 rober wtden noun Fobor, de ©in Owdml Wo*n. *wrhwi. *rwchon So in 
c*or frrtfgotegvn An/ohl von ZCgon den Unpfungumfcrd v-lodor heiuWoEon. Dai Pro 
gromm betegte den 2. Ptol? in unjorom V^ferrWorb dor hnudbo 7/87. Spaco-Ball: li 
oinom oVimorrvoriolen Roum «»olon S^aogon orto ondoro HmmOQW gogen don Com- 
puter e*o Art VWrraumSquoin . Abo' ieion So r<M lUMKW Der CompuV ipW boi- 
•or ofi So glovbon. Harvoyi E in Gciu vonocK*. in om ObVpbntooo FrOchio zu utbirzwi. 
Dabel wird or ven Bienon und Trorwc^bondomgoMori. Elrige rrucMo jind dozu tfjow 
bar. Hdfon So dem klo^on GoW, an «ino ifebltncpwoiw W cjolonqon. Keyboard 
3000i Dioim HirHporofomm bolog: boHebigo Ta«rfon*inoi;or*n mil ZpichrjrWgon. U> 
Tauendmct. und So naoen doi Ortottend-rpctcn/, ckn Prc^ramnilHJrx| oder wm ■mme* So 
woHon. Em unonlbonlWvw HrhmWol botrrt Proaammioron. DWofW fir Atari Xl/XE 

Bawl-Nr. 20802 DM 29,90* sFr 24,90'/6S 299,-' 

* Unvorbindlicho Prciiompfohlung 



Eine 

Gesamtubersicht aller Programme 

erhalten Sie geqen Einsendung eines mil DM 0,60 
franklerfen una adressierten Ruckumschlags von: 
Happy-Computer, Stichwort: Gesamtubersicht, 
Hans-Pinsei-Stra&e 2, D-8013 Haar bei Miinchen 



S p HtcbOM pockondo Spielo, 
hil'mtth* Uiiliiiei und profvitia- 
nvllc Anwondungen lur lhr*n 
Compulorl Slo wunKhon tick 
qui* Sod- ■ m *#'nunl'in»n 
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Unic V«' . .. .r ■ '.of 

man! ml«r«tian'a Li)llng> 

Saliwaf* fur olio gongiqon 
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«i»ant« Programm*ammlung lur 
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W»nn Si» Frag»» tu d»n Pro- 
rjrammon in untarom Angvbol 
liabi<". ruf»n Si« uni onl 
Tolofon 1069) -1613-651 
od»r 46)3.133 

fi«il«ltuntj*n bid* m g-df" 
Vomutioum an. 
Ma'klSTnehmli V»rlag AG. 
Untorn»fimonibn»i"(t 
Bucrnvrlarj. Hont>Ptnt*l- 
SiraQo 2. 0-8013 Haor, 
ToMor.1089) 4613-0. 
Sihwaii. MorkliTtehnik 
V«rlrlab% AC, KoHanlroit* 3, 
CM- 6300 lug, 
W»lo*t (04/(41 SOSO. 
Oil«rrelrh> Morkl &T*chnlk 
V»rloo Go>«llichali m.b M., 
G'o5'> NaugaiiB 28. 
A 1040 W>on, Tvlafon (0227) 
587 1393.0, Mlcrotompul.iquo, 
E SchitUr, Fatangaii* 24. 
A- 1030 Wi*r>. 
Won (0772) 7B5661, 
Buth»rif iitum Moidlmq. 
Sthonbrunnor Straflo 261, 
A.U20 Wt*n, 
Tolnfon (0722)833196. 
Bottallunnen aui ondoron 
londorn bm» nur Khfifllich on: 
Markt&Taihntk V»lag AG, 

Abl. -' ' r ■ * I ■ Hant.Piniol* 

SiraRo 7, D-8013 Haar, und 
gagon Doxohlung oinvr Roch' 
nung im »orau>. 

Biiiv ■•rw»nd»n Slo li" Hiro 
Botiallung und Ub»rw*tiung dio 
abgodr^flw Poilgiro-Zanlkorl*, 
ado' tendon Si* unt oinon 
VorrvcbnungcStkerk mil thier 
BBiiollung. 5io orUiekiorn uni 
dta Auliragiobwtcklung, und 
dolU' boroihn*n wir lhn«n klin* 
VonandVoiton. 
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iur Postscheckkonto Nr. 






14 199-803 



Fur VormoiKo doa Abftonaorf. 



Abnoodor 
dor Znhlkwto 



Empfangerabschnitt 

DM R 



lur PoortcriockKonlo Nr 

14 199-803 

Lloforanschrllt und Aboondor 

dor Znhlkaito 



on 



Vorw(induno^/vw.Tk 



MotnoKundonNr 

L_0 US 



pPSchA M 


■PosiscfiockKonlo Nr dot Abwndora- 




Zahlkarte/Postuberweisung 


1 DM alnrk umranilolon Fnldor amd nuf ■UttUNUIvrl, 
wonii oin Po«l»ch«ckhonIoJnhob«f d-10 f-ormbtatt nil 
PDsJUbftrwwauno vi'rwurnJol (E'l.iuiuiung n Rucks.) 
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Poolacncckkonlo Nf dt'!i ADsondors 




Elnllefefungascheln/Ustschrinzettel 

DM R 




lur PoatBChecVAonlO Nr 

14 199-803 



PoBlachockami 

Miinchen 



to. M&T-Buchver!ag 



8013 Haar 



Postscheckkonto Nr. 
14 199-803 



fUl 



M&T-Buchverlag 



Poslscheckamt 
Miinchen 



Hino-Plnwil-Str. 2 
.n B0I3Hoor 



Ausaioliungsdnlum 



Unluroclrirt 



V O R S C HLA 



Fernab von Spiel, SpaS und Text- 
verarbeitung hilft der Computer 
iiberall, wo Menschen ihn brau- 
chen: im Sport, in Krankenhausem 
und bei-Behinderten. Unser Schwer- 
punkt befaBt sich ausfuhrlich mit 
diesem Thema und gibt Tips, wie Sie 
nach langen Stunden am Computer 
wieder fit werden. 

Arlcanoid 
fur Atari XL 

Mit dem Original-Arkanoid nimmt 
es unser Listing des Monats allemal 
auf. Unsere Version des Klassikers 
fur den XL spielt sich besser, hat 
mehr und farbigere Level und einen 
Extra-Modus fur zwei Spieler. 





~ ie fteue 



• : : • 



won 



LKUCL im 

Lxucmoa 



run :im 



8688M-. 



Zulcunft 
zum Anfassen 

»RISC* und "Transputer* 
sind Schlagworter einer neuen 
Computertechnologie. Warum lei- 
sten Transputer mehr als Compu- 
ter? Was steckt in einem RlSC-Pro- 
zessor? Fast noch ein Stuck Utopie, 
aber zum Greifen nah. 



Der Traum caller Autofahrer 



Das Auto der Zukunft hat 
weder Lenkrad noch Pedale: 
Einsteigen, ein paar Tasten 
driicken und ohne StreB oder 
Stau am Ziel ankommen — 
der Traum aller Autofahrer. 
Ein Computer soli diesen 
Traum erfiillen. Stichwort 
Verkehrsleitsysteme. In der 
nachsten Happy-Computer 
lesen Sie, wie weit die For- 
schung inzwischen dem 
Traum nShergekommen ist. 




Ein interessantes Phanomen 
begleitet jeden Computer: Sobald 
er irgendwo auf einem Tisch 
steht, gibt es rundum keinen 
Platz mehr. Die 
Bastel-Losung: Ein 
Halter fur alle 
Arten Notizen ^C^* 
oder Listings, der 
die Blatter augenfreundlich 
in Sichthohe halt, keinen Platz 
wegnimmt und nur ein paar 
Mark kostet. 





Ataris 
Hardware- 
Schmiede 

Kurioses aus den Atari-Entwick- 
lungslabors erwartet Sie in der 
) nSchsten Happy-Computer. Wir ha- 
k& ben uns bei Atari umgesehen 
und zeigen Ihnen nie ver- 
offentlichte Entwicklungen. 
Wer nach der Theorie 
gleich praktisch weitermachen 
will, findet in der Obersicht 
bestimmt das passende Programm 
fiir seinen Atari ST. 




AuBerdem in der nachsten Happy-Computer 

• Machen Sie mit beim Happy-Leser-Gewinnspiel — Software und Spiele fiir 1000 Mark zu gewinnen 

• Ausfiihrlicher Test von »The Games: Winter Edition* im Spieleteil • Portrait: Allen Hastings, Pro- 
grammierer von »Videoscape 3D« • Software-Test: Fraktal-Generator fiir PCs • Elektronisches Brief- 
papier — Listing far den C 64 • Tips und Tricks fiir Datenreisende 
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Einfach auf der Katie ankreuzen. 



■ ninflir" mum . »» e 





Eine Sammelbox fafif 

einen vo!lsi6ndig©n 
Jahrgongmit !2Auvgob<n 
ur>d koslel 14,- DM. 



CompuCamp — -fetifeh •fofaf... 



1 i I 

2 la 





j| j-||ifa 

?| I 11-111 



KOSTENLOS fur 

alle Happy-Leser! 
PER NEUE GRATIS- 
KATALOG '88 - 
NOCH MEHR COMPUTER 
NOCH MEHR SPORT! 



Computer- und Sportferien 
mit CompuCamp — das 
Programm der Superlative: 

• 6 Camps: In Os'erreich, Sud-, Mittel- 
und Norddouttehland 

• 20 verschiedens Computer-Sprach- und 
Informatik-Speziailturse: 

Von Basic und PASCAL uber Matchinen- 
sprache und AMIGA-Kurs bis zu PC-Kursen 
m DTP, dBASE und MS-DOS 

• Compvicr-Spoziolkursc: Hardwareb ostein, 
Roboter-Steuervng, Daienfernuboriragung eic. 

• Super-Sportkurse: Aveh elnzoJn 

buchbarl — u.a. Survival, Tennis, Windsurfon, 
Coll und der 

ORIGIN Al 'AMERICAN SPORTS«-Kur, 

• Der Sport-Hit: Das ente Skateboard-Camp in 
Deutschlond mit internationalen Profi-Fahrarn 

• Fur Einsteiger, Fortgeschritiene und Konnor 
von 8 - 14 und 15-20 Jahron. 




...mehr Infor- 
mationen Im 
Gratiskatalog 

sofort mit 
dieser Karte 
anfordern! 




Noch schneller geht's 
per CompuCamp-Hotllne: 
040/861255 
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^eixte Absolut nnglAablSctoSpQltsiinulation" 
ir Mtztneae MaBst&be tn tyti\qualita(, Umfang 
und Animation" (ZZAP 64) 




HardBa 



,£pielbarkeit, optische Aufmachong, VieUeitigkeiU 
wild iiber diese Spo rt SiamJa tion n och viel redest* A 



UNDJETZTKOi 



mmm 

iringt Erich die gauze Action eines /'"^jj^ \ 

r r r i Tn f in* m Tf'nfn Tiflwn ~" 



es bringt Each die gauze Action eines 
_ Fbotbail-Spiela: bomhige Weitschiisse, 
Sturm an griffe, Abwehr an der Torlinie. Craphik and 
Animation werden Each glauben lassen 
Buaeid live dabei! 
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I Vorsicht vor Grauimporten! 

Off* prtffon fle sc/wi OoAn Kau'. at) 0>«- 1 
enCn'I Spofe-o Rtf*./aTur**V" 
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Pac, der unglaubliche Coin-Op-Held, erscheint wieder auf dem Bildschirm. Der mutigste 
Geisterjager der Welt muO eine verinte Fee auf ihrem Weg ins Marchenland begleiten, aber 
nicht ma I in der Wuste ist er vor seinen Feinden^^^^^^^^ sicher .. . 
Der absolute Arcade-Spafl! **Wfff!^l I 




Exclusive Disfribufor: Ariola So 
Vertrieb Oslerreich: Korasoff 
Vertrieb Schwei? Tholi AG 



